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RESUMO

Nos tultimos anos muito se discute sobre o ensino de Matematica, as dificuldades de
aprendizagem e as varias metodologias utilizadas pelo professor em salas de aula na sua
pratica cotidiana. O uso das histérias em quadrinhos é uma delas. A sua utilizacao
nas aulas de Matemaética pode ser uma forma de estimulo, para que os estudantes criem
suas proprias histérias envolvendo o conteiido matematico e mostrando que esta disciplina
pode ser trabalhada de forma descontraida e atraente sem perder o rigor. Este trabalho
apresenta uma experiéncia com alunos de uma turma de 2°. Ano do Ensino Médio,
envolvendo a construcao de histérias em quadrinhos que abordam assuntos referente a
disciplina de Matematica. A metodologia utilizada envolveu os professores de Artes,
Lingua Portuguesa e Matemadtica, que desenvolveram oficinas sobre quadrinhos, e a
participacao dos estudantes que foram os autores das hq’s que veremos durante o trabalho.
Apresenta também a andlise, de trés das seis historias, que foram construidas, feita pelos
trés professores visando identificar os elementos que sao utilizados na construgao das hq'’s
e se o conteido de Matematica foi desenvolvido nas histérias de forma adequada.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos. Ensino de Matemética. Alunos do Ensino
Médio.



ABSTRACT

In recent years much discussion about the teaching of mathematics, learning difficulties
and the various methods used by the teacher in the classroom in their daily practice. The
use of comic books is one. Its use in math classes can be a form of encouragement for
students to create their own stories involving mathematical content and showing that
this discipline can be crafted in a relaxed and engaging way without losing rigor. This
paper presents an experiment with students in a class of 2nd. High school year, involving
the construction of comic books that address issues relating to discipline of mathematics.
The methodology involved the Arts teacher, English Language and Mathematics, who
developed workshops on comics, and the participation of students who were the authors
of HQ’s that we see at work. It also presents the analysis, three of the six stories that were
built, made by the three teachers to identify the elements that are used in the construction
of HQ’s and the Mathematics content was developed in the stories properly.

Keywords: Comics. Mathematics Teaching. High School Students.
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1. INTRODUCAO

Nos tultimos anos muito se discute sobre o ensino de Matematica, as dificuldades de
aprendizagem e as varias metodologias utilizadas pelo professor em salas de aula na sua
pratica cotidiana. Com isso, é bem verdade que cresce o nimero de pesquisas que visa
o desenvolvimento de novas metodologias para auxiliar os professores no ensino dessa
disciplina, como por exemplo, o uso de jogos educativos e da tecnologia da informacao, a
fim de estimular o interesse dos alunos pelos conteidos abordados.

Um ponto importante a ser evidenciado é que a preocupagao dos professores em inovar
nas aulas de Matematica tem trazido a tona a dificuldade dos alunos em aprenderem
conceitos matematicos que sé na teoria se tornam dificeis. Além disso, muitos professores
acabam criando estratégias e materiais que possibilitem ao aluno um entendimento
maior sobre o assunto que esta sendo abordado. A dificuldade em explorar os conceitos
matematicos se torna muito maior, pois grande parte das escolas e educadores tem pouco
ou nenhum recurso para trabalhar esses conceitos.

O fato de esta disciplina muitas vezes ser ministrada de forma tradicional e
desvinculada das outras areas de ensino prejudica o aprendizado dos alunos, tendo como
resultado o baixo desempenho escolar e a rejeicao pelos estudantes da disciplina. Muitos
conceitos matematicos poderiam ser tratados em sala de aula envolvendo outras dreas do
conhecimento, como por exemplo, na utilizacao de fungoes matematicas para resolucao de
problemas envolvendo cultura de bactérias na Biologia, ou na andlise de dados e graficos
do desenvolvimento economico dos paises estudados em Geografia.

Para Bordoni [4], a interdisciplinaridade favorece a contextualizagao do conteido e
o impregna de sentido, promovendo a inter-relacao dentro de uma mesma disciplina,
favorecendo uma ruptura com as praticas tradicionais fragmentadas e isoladas da realidade
do aluno. A partir disso, é importante colocar em pauta que a interdisciplinaridade pode

contribuir para a construcao do conhecimento do aluno e sua formacao profissional; e como
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parte integrante da metodologia do professor de Matematica para produzir aprendizagens
significativas para o aluno.

Nesse sentido, este trabalho tem como objetivo geral a elaboracao de histérias
em quadrinhos feita pelos estudantes, abordando contetidos matematicos previamente
expostos como forma de revisar esses conteudos e analisando os aspectos relativos a
insercao desta atividade nas aulas de Matemédtica em uma turma de segundo ano do
Ensino Médio. Especificamente, este trabalho contextualiza as histérias em quadrinhos,
colocando em pauta a sua origem e o seu uso atrelados aos PCNs; mostra a construcao de
conceitos matematicos em sua aplicabilidade; evidencia a metodologia e a descricao das
atividades e, finalmente faz a analise e discussao dos resultados.

Como estratégia para atrair a atengao dos alunos e desenvolver suas habilidades e
competeéncias e ainda promover a contextualizacao e a interdisciplinaridade nas diversas
areas do conhecimento, o uso de Histérias em Quadrinhos (HQ’s) tem se mostrado uma
ferramenta promissora na construgao dos conhecimentos matematicos, pois de forma
lidica, o aluno tem a possibilidade de transmitir os conhecimentos teéricos adquiridos
em sala de aula em forma de historias em quadrinhos, desenvolvendo assim a pratica de
leitura e escrita, contribuindo significativamente para a melhoria no processo de ensino-
aprendizagem de Matematica.

Para Vergueiro [17], as Histérias em Quadrinhos por possuir uma linguagem de fécil
compreensao e estimular a imaginacao de criancas e adolescentes, faz com que seja bem
aceita em sala de aula sem qualquer rejeicao, e poderia aumentar a motivacao dos
estudantes no que se refere aos conteudos de aula, em particular, a Matematica, pois
atualmente, o ensino de Matemaética vem sofrendo mudancas significativas, principalmente
no que se refere a métodos e técnicas, tanto de ensino quanto de aprendizagem. A
utilizacao dos Quadrinhos nas aulas de Matematica é uma delas.

Nesse aspecto, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) [3] apontam o uso de
quadrinhos como um género textual necessario a educacao e orientam quanto a sua
maneira de utilizacao. Tanto é verdade que, recentemente, os quadrinhos foram incluidos
no Plano Nacional de Biblioteca Escolar (PNBE), sendo reconhecido pelo governo por
sua importancia dentro do ambiente escolar. Dai os Quadrinhos serem utilizados nas
aulas de Matematica de forma a estimular os alunos a criar tramas baseadas em situagoes

matematicas, contribuindo, ainda, com a desmistificacao da imagem negativa em torno da
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disciplina e mostrando que a Matematica pode ser vista de uma forma atraente, divertida
e desafiadora.

A utilizacao de praticas pedagdgicas em sala de aula como o uso de Histérias em
Quadrinhos, na qual os alunos participam efetivamente na criacao e da elaboracao das
historias contadas, abordando contetiddos matematicos e motivando-os ao estudo desta
disciplina, se aplicado de forma planejada de acordo com as necessidades de cada turma,
pode se tornar um apoio didatico relevante ao docente, pois apresenta um baixo custo,
tanto para os alunos quanto para os professores, e constituem um recurso paradidatico
ludico e contextualizado para os alunos durante o processo de ensino-aprendizagem.

Em decorréncia disto, a necessidade de escolha deste tema reside no fato de
perceber que os quadrinhos podem representar um instrumento que pode favorecer o
desenvolvimento de habilidades, estimulando a criatividade e despertando o interesse
pela leitura e pela escrita, tao utilizadas nas diversas areas do conhecimento, além de
promover a socializacao em grupos, pois para a confeccao de quadrinhos, o trabalho em
grupo € importante uma vez que propicia a interacao entre os proprios alunos e estimula
a construcao do seu conhecimento.

Para isso, o presente trabalho esta estruturado em 06 capitulos que sao apresentados
a seguir.

O Capitulo 2 apresenta o referencial teérico que deu suporte a este trabalho, colocando
em pauta as historias em quadrinhos.

O Capitulo 3 mostra a construcao dos conceitos matematicos que foram utilizados
para a construcao das historias acima mencionadas.

O Capitulo 4 apresenta a metodologia utilizada para o desenvolvimento deste trabalho
e a descricao das atividades que foram desenvolvidas ao longo do projeto de intervencao.

O Capitulo apresenta parte do material que foi produzido pelos estudantes que sao
as historias em quadrinhos abordando o conteido de Matemaética.

O Capitulo 6 apresenta a analise e discussao dos resultados na visao dos trés professores

envolvidos no projeto.



2. REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo tem como proposta, apresentar o referencial tedrico que deu suporte
a este trabalho como a origem das histérias em quadrinhos; o seu uso no contexto
de sala de aula, atreladas aos parametros curriculares nacionais, sem perder de vista
que a interdisciplinaridade é uma exigéncia, nao somente no que tange as atividades
escolares, mas também as praticas do dia-a-dia, com as quais, frequentemente as pessoas
se deparam. As hq’s fazem parte de um universo muito maior que sao as Tecnologias de
Informagao e Comunicagao — TICs, que por seu turno, garantem que a informagao alcance
em curto espaco de tempo todos os continentes, para lidar com essa nova fase, decorrente
da democratizacao da informagao, precisa-se de recursos humanos capazes de interagir
com as diversidades de concepcoes e as mais diferentes realidades. Esta integragao deve
complementar as diversas disciplinas e a possibilidade de acesso a pesquisa, motivando o
educando e o educador a buscarem novos conhecimentos sobre um determinado assunto,

problema ou questao.

2.1. A ORIGEM DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Quando se fala da origem das histérias em quadrinhos, percebe-se que ha um consenso
de que as histérias em quadrinhos (HQs) tenham surgido ainda na pré-histéria com
as pinturas rupestres. Por ser, inicialmente, um produto de massa, as histérias em
quadrinhos, ainda sofrem grande preconceito e censura, tanto no meio académico como
fora dele. A recente abertura académica para as histérias em quadrinhos permitiu o
contato com publicos e temas variados, desde o tradicional género de super-heréis a temas
muito mais complexos como politica, religiao e filosofia.

Para Bakhtin [1], atualmente, na chamada Era da Informacao, devido ao alto valor
empregado ao conhecimento, cria-se a necessidade de obter informagoes de forma rapida
através de fontes confidveis. Com a popularizagao da cultura, houve um aumento na
busca por informagoes acerca dos mais variados costumes, contribuindo com os estudos
sobre as manifestacoes de linguagem, bem como a disseminacao de informacoes confidveis

e a contribui¢ao na comunicagao cultural.
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Segundo Luyten [10], desde os primdrdios da civilizagao, a representagao de cenas do
cotidiano do homem primitivo através de desenhos ja era utilizada. No antigo Egito, na
China, nas tapecarias medievais ja era observado o uso da narrativa reduzida e da figuragao
destacada como forma de comunicagao. Mas, apesar de todos esses indicios, as historias
em quadrinhos, como sao conhecidas hoje com uma narrativa visual, em textos e legendas
escritos em baloes, que sao algumas de suas caracteristicas, surgiram primeiramente nas
charges e cartuns.

Bakhtin [1] evidencia que no século XVIII alguns dos trabalhos de cartunistas eram
formados por dois ou mais quadros e traziam baloes. Entretanto foram os romances de
folhetim e a literatura infantil que forneceram sua estrutura literaria necessaria para
a criacao das historias em quadrinhos. Esses elementos que as caracterizam, estao
diretamente ligados as condi¢oes economicas e sociais da Europa na passagem para o século
XIX. Ele ressalta que as histérias em quadrinhos floresceram nos Estados Unidos, no final
do século XIX, devido a ambientacao propicia ao seu surgimento como comunicacao de
massa — evolucao da industria tipografica e o surgimento de grandes cadeias jornalisticas.

Luyten [10] diz que o artista grafico e escritor suigo, Rodolphe Topffer é considerado
um dos pioneiros no género de histérias em quadrinhos. Na década de 1820, Topffer
lancou sua primeira historia composta por sequéncias de desenhos com legendas. Nas
histoires em estamps de Topffer, os desenhos nao servem apenas de ilustracoes para o
texto escrito, cabendo-lhes uma funcao narrativa propria. Por sua vez, o texto escrito
aparece na forma das legendas, sendo, portanto, incorporado ao espaco grafico-visual da
pagina.

Ainda segundo Luyten, com o desenvolvimento da imprensa as obras de Rodolphe
Topfter, os quadrinhos serviram de inspiracao para diversos desenhistas em varias partes
do mundo. Nos Estados Unidos, em 1895, o norte-americano Richard Outcault criou
Yellow Kid, que foi a primeira tirinha em quadrinhos semanal a serem impressas a cores.

De acordo com o historiador e jornalista Moya [11], “a linguagem das HQs, com a
adogao de um personagem fixo, acao fragmentada em quadros e baloezinhos de texto,
surgiu nos jornais sensacionalistas de Nova York com o Yellow Kid (‘Menino Amarelo’)”.
Ela é considerada um marco na origem dos quadrinhos. Depois dela outros personagens
famosos, hoje em dia, surgiram principalmente nos Estados Unidos.

A popularizagao das HQ’s ocorreu na década de 30, sendo considerada a “idade de
ouro”, aos poucos as historias em quadrinhos foram conquistando os leitores dos jornais e
as histérias tornavam-se mais atraentes ao publico, colocando em pauta os seus suspenses
policiais, ficcao cientifica, faroeste, cavalaria, guerras e outros. Por isso, as formas sao
inspiradas no neoclassicismo. Aparecem os cendarios exdticos e bem acabados. O grande

destaque dessa época é para o desenho em preto e branco. O suspense e a agao sao oS
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fatores do sucesso, surgem personagens como “Tarzan”, de Harold Foster, “Flash Gordon”,
de Alex Raymond, entre outros.

Conforme Rama [14], os géneros de terror e suspense surgiram no final da Segunda
Guerra Mundial, trazendo representacoes muito realistas de gostos duvidosos, o que
levou a sociedade a ficar preocupada com sua grande influéncia sobre os leitores infantis.
Quanto a esse aspecto, Jarcem [9] esclarece que essas desconfiangas cresceram porque o
psiquiatra FredericWertham escreveu um livro, “A Seducao do Inocente” (The Seduction
of the Innocent), no qual acusava os quadrinhos de corrupgao e delinquéncia juvenis. O
psiquiatra norte americano Wertham citou mensagens em HQs consideradas subversivas
na época, como por exemplo, a sugestao da homossexualidade dos personagens Batman
e Robin.

Por conseguinte, apesar da imensa popularidade, entre criancas, jovens e adolescentes,
a leitura das histérias em quadrinhos passou a ser estigmatizada pelas camadas ditas
“pensantes”, “cultas” da sociedade, pois se acreditava que sua leitura afastava as criancas
dos objetivos “mais nobres” — como o conhecimento do “mundo dos livros” e o estudo de
“assuntos sérios” —, que causavam prejuizos ao rendimento escolar e poderia, inclusive,
gerar consequéncias ainda mais aterradoras, como o embotamento do raciocinio légico, a
dificuldade para a apreensao de ideias abstratas e o mergulho em um ambiente imaginativo
prejudicial ao relacionamento social e afetivo de seus leitores [15].

Segundo Moya [11] no Brasil, o pioneiro das histérias em quadrinhos foi Angelo
Agostine. Com o seu trabalho, Agostine iniciou no Brasil o habito de se colocar quadrinhos
nos jornais, hébito esse que perdura nos dias de hoje. Seus quadrinhos eram o que hoje
se conhecem como charge, sempre trazendo uma satira politica e social da época; seus
primeiros personagens foram Zé Caipora e Nho Quim. No ano de 1905 surge a primeira
revista em quadrinhos do Brasil, a revista “O Tico Tico”. Os principais personagens da
revista eram Buster Brown e seu cachorro Tige, criados por Richard Outcault, o mesmo
criador de Yellow Kid. No Brasil esses personagens eram conhecidos como Chiquinho e
Jagunco.

Na década de 40, comecaram a surgir as primeiras revistas em quadrinhos nacionais,
porém, com caracteristicas bem marcantes dos artistas americanos. E somente na década
de 60 que de fato surge uma revista com personagem da cultura brasileira. O cartunista
Ziraldo, cria O Pereré, onde o principal personagem era o saci. E na década de 70 surge a
turma da Monica, por Mauricio de Sousa, que mais tarde tornaria-se o primeiro desenho
longa metragem criado no Brasil.

No Brasil, em consonancia com Vergueiro, as historias em quadrinhos, até a virada do
ultimo século, eram interpretadas como leitura de lazer e, por isso, eram superficiais

e distanciadas do conteido para a realidade do aluno. Para tal, dois argumentos
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Figura 1: O Tico-tico primeiro exemplar de quadrinhos voltado ao publico infantil, publicado em 11 de outubro de 1905.

eram muito utilizados: geravam “preguica mental” nos alunos e os afastavam da
chamada “boa leitura” [18]. Argumentos estes desprovidos de embasamento cientifico,
os quais demonstravam um desconhecimento acerca da area hq’s. Logo, diante de tal
posicionamento, era inviavel o uso dos quadrinhos em sala de aula.

Atualmente, é perceptivel uma mudanga de posicionamento com relagao aos
quadrinhos, através do reconhecimento e da insercao deste género na LDB — Lei
de Diretrizes e Bases — da educagao, no PNBE — Programa Nacional Biblioteca na
Escola [18] — e nos PCNs - Parametros Curriculares Nacionais, em que as histérias em
quadrinhos encontram-se inseridas nos géneros discursivos “adequados para o trabalho
com a linguagem escrita” (2000, p.128) e sdo vistas como fontes histéricas e de/para
pesquisas socioldgicas, caracterizadas como dispositivos visuais graficos que veiculam e
discutem aspectos da realidade social, apresentando-a de forma critica e com muito humor.

Segundo Luyten [10]:
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Nesta rapida passagem pelo panorama da histéria dos quadrinhos no Brasil
até nossos dias, percebemos que, com rarissimas excegoes, a producao
nacional esteve, durante todas estas décadas, diretamente vinculada a modelos
estrangeiros. Poucos foram os artistas nacionais que conseguiram furar o
bloqueio da invasao estrangeira também neste setor, e isto cada vez se tornava
mais dificil porque, enquanto o Brasil comegava a produzir historias em

quadrinhos, este género ja se expandia largamente nos Estados Unidos.

Isso leva a um entendimento de que as histérias em quadrinhos passaram a ser vistas
como geéneros textuais com sua linguagem autonoma, valendo-se de mecanismos préprios
para representar seus elementos narrativos — espago da acao dentro de um quadrinho;
tempo da narrativa, visualizado através de um quadrinho com o seu anterior; personagens
e suas falas representadas por baloes; dentre outros.

Dessa forma, é muito comum ver nas HQs uma forma de literatura, devido as
adaptacoes de romances para os quadrinhos e sua consequente forma de disseminagao
no ambito escolar, principalmente ao serem trabalhadas de forma interdisciplinar com a
tao temida Matematica. Dai a necessidade de muitos professores trabalharem as historias
em quadrinhos, como forma de interagir com as mais diversas disciplinas para que os
alunos, na sua pratica de sala de aula, possam dialogar com a construgao dos seus préprios

conhecimentos.

2.2. O USO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS EM SALA DE AULA

Uma das problematicas do ensino no Brasil é a falta de interesse dos estudantes pela
pratica da leitura, isso se torna muito mais grave quando se trata de um texto que explora
conceitos cientificos. No ensino de Matematica, pode-se perceber que a falta de uma boa
leitura e interpretacao, contribui para a nao compreensao dos conceitos e definicoes que
sao abordados durante as aulas. Em contraposicao a esta realidade, pode-se verificar
o grande interesse que os alunos apresentam por uma historia em quadrinho, pois este
género textual traz consigo, além de uma linguagem de facil entendimento, uma sequéncia
de ilustracoes que se torna extremante atrativo para eles.

Sabe-se que a experiéncia de o professor inserir em suas aulas a leitura de histérias em
quadrinhos, pode fazer com que os alunos gostem de trabalhar com este tipo de atividade.
Entao, por ser um género de linguagem simples, que estimula a criatividade e o héabito
da leitura, o uso de tirinhas para ilustrar uma atividade ou introduzir um novo conceito
sendo um recurso bastante eficaz nas aulas de Matemaética.

Os diversos conteudos da Matematica podem ser explorados por meio dos quadrinhos
e seu uso independe do nivel do ensino. Carvalho [5] exemplifica isto, usando os conceitos
de potencia¢ao/multiplicagdo quando “(...) Moénica (ficou minidscula, por causa do pd

de um duende); Cebolinha (tornou-se gigante, gragas a uma férmula do Franjinha); Tio
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Patinhas, Donald e os Sobrinhos (ficaram pequenos, por meio de invengoes do Professor
Pardal e chegaram a entrar em um formigueiro).
Na tirinha abaixo (Figura 2), pode-se perceber sua potencialidade em explorar o

conceito de niimero negativo com os alunos.
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Figura 2: Uso de tirinhas no ensino do conceito de nimeros inteiros.

O uso das HQ’s é bastante abrangente, nao ficando restrito ao ensino de Matematica.
Os PCNs afirmam a necessidade das escolas em garantir um conjunto de praticas
planejadas com o propésito de contribuir para que os alunos se apropriem dos conteidos de
maneira critica e construtiva (BRASIL, 1997) [2]. Diante disto, as HQs poderao também
estar inseridas nos contetudos de temas transversais que tratam de questoes sociais tais
como: saude, orientacao sexual, cultura, meio ambiente e ética. A sua flexibilidade quanto
a linguagem, viabiliza diferentes contextos e produz informacoes vinculadas aos temas
sociais, como pode ser visto na Figura 3, com sua utilizacao para abordar a tematica
ambiental. E um material rico para trabalhar os contetidos transversais, pois tem boa
aceitagao entre alunos e pode render outras producoes do conhecimento mais interessantes

a cada faixa etaria.
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Figura 3: Uso de tirinha na compreensido de problemas ambientais.

Nesse aspecto, Palhares [12] destaca sua utilizagdo na introdugao de um tema para
aprofundar um conceito ja apresentado, ou para gerar discussoes a respeito de um assunto,
para ilustrar uma ideia. Sem existéncia de regras para sua utilizacao, porém uma
organizacao deverd existir para que haja um bom aproveitamento de seu uso no ensino

podendo, desta forma, atingir o objetivo da aprendizagem.
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Ja Vergueiro [17] afirma que:

... hé vérias décadas, as historias em quadrinhos fazem parte do cotidiano
das criancas e jovens sua leitura e muito popular entre eles. A inclusao das
HQs na sala de aula nao é objeto de qualquer tipo de rejeicao por parte dos
estudantes, que, em geral, as recebem de forma entusiasmada, sentindo-se,
com sua utilizagao, propensos a uma participagao mais ativa nas atividades em
aula. As histérias em quadrinhos aumentam a motivacao dos estudantes para

o conteiudo das aulas, agucando sua curiosidade e desafiando seu senso critico.

Ainda segundo Vergueiro, para a utilizagdo de quadrinhos no ensino é muito
importante que o professor tenha suficiente familiaridade com o meio, conhecendo os
principais elementos da sua linguagem e os recursos que ela dispoe para representacao do
imagindrio; domine razoavelmente o processo de evolucao histérica dos quadrinhos, seus
principais representantes e caracteristicas, como meio de comunicacao de massa; esteja a
par das especificidades do processo de producao e distribuicao de quadrinhos; e, enfim,
conheca os diversos produtos em que eles estao disponiveis.

Luyten [10] afirma que as HQs utilizadas na escola trazem grandes beneficios, o
emprego das imagens com textos articulados aos conteudos estudados, permite tornar
conteudos complexos mais claros para os alunos. Assim, este tipo de recurso torna-se
interessante para que o professor possa introduzir determinados conceitos matematicos

ou para reforcar outros que ja foram vistos anteriormente.

2.3. OS PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS E AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS

Os Parametros Curriculares Nacionais, os PCNs, foram criados no ano de 1997 pelo
Governo Federal com o objetivo de padronizar o ensino em todo pais, estabelecendo as
bases fundamentais para guiar a educacao formal, sendo obrigatéria para a rede piblica
e opcional para instituigoes privadas.

Os PCNs sao divididos em disciplinas (Lingua Portuguesa, Matemética, Ciéncias
Naturais, Histéria, Geografia, Arte e Educagao Fisica) que vao desde o primeiro ano
do Ensino Fundamental, até ao terceiro ano do Ensino Médio e auxiliam os professores
quanto a abordagem dos conteudos para os alunos. Dentre as competéncias e habilidades
a serem desenvolvidas na disciplina de Matemética no Ensino Médio, existem trés grandes
metas a serem perseguidas nesta etapa, sao elas:

e Representacao e comunicagao, que envolvem a leitura, a interpretagao e a producao

de textos nas diversas linguagens e formas textuais caracteristicas dessa area do

conhecimento;
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e Investigacao e compreensao, competéncia marcada pela capacidade de
enfrentamento e resolucao de situacgoes-problema, utilizacao dos conceitos e

procedimentos peculiares do fazer e pensar das ciéncias;

e Contextualizacao das ciéncias no ambito sociocultural, na forma de andlise critica
das ideias e dos recursos da area e das questoes do mundo que podem ser respondidas

ou transformadas por meio do pensar e do conhecimento cientifico.

Para o desenvolvimento destas competéncias e habilidades, é necessario que o ensino
de Matematica seja feito de maneira contextualizada, integrada e relacionada a outros
conhecimentos (PCN, 1997) [3].

Nessa perspectiva, D’Ambrosio [6] destaca que:

Contextualizar a Matematica é essencial para todos. Afinal, como deixar
de relacionar os Elementos de Euclides com o panorama cultural da Grécia
Antiga? Ou a adogao da numeragao indo-arébica na Europa como florescimento
do mercantilismo nos séculos XIV e XV? E nao se pode entender Newton
descontextualizado. (...) Alguns dirdo que a contextualizagdo nao é importante,
que o importante é reconhecer a Matematica como a manifestagdo mais nobre
do pensamento e da inteligéncia humana... e assim justificam sua importancia

nos curriculos.

A contextualizacao dos contetidos confere um novo sentido ao aprendizado dos alunos,
que a partir de situagoes-problema apresentadas em seu cotidiano, sentem-se desafiados
e tém a oportunidade de desenvolver as habilidades de investigagao e compreensao, na
busca por solugoes praticas com base nos conhecimentos matematicos adquiridos em sala
de aula. Entretanto, a contextualizacao das atividades nao pode ser vista como o ponto

central da pratica docente, conforme destaca Vasconcelos [15]:

Embora seja uma importante pratica, faz-se necessario considerar
a possibilidade de construcao de significados a partir de questoes
internas da prépria Matematica, caso contrario, muitos contetidos seriam
descartados por nao fazerem parte da realidade dos alunos.

A contextualizacao pode ser uma alternativa auxiliar na construcao do significado,
apesar de nao ser a unica possibilidade para que isso aconteca. Essa contextualizacao
pode ser utilizada como forma de motivar a aprendizagem por parte dos estudantes.

Além de conceitos como a contextualizacdo nas atividades, os PCNs também
propoem aos professores, manter a interdisciplinaridade no ensino da Matematica com
outras areas do conhecimento, assim, a sala de aula deixa de ser um local onde

apenas o conhecimento é repassado de forma desvinculada da realidade e torna-se um
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ambiente no qual o conhecimento é construido. Com isso, no PCN do Ensino Médio
(PCNEM), a interdisciplinaridade ¢ vista de forma articulada com a contextualizagao dos

conhecimentos e ao desenvolvimento de competeéncias. Nesse documento, afirma-se que:

Vimos, anteriormente, que o trabalho interdisciplinar aqui proposto
centra-se no desenvolvimento de competéncias e habilidades, na
associacao ensino-pesquisa como pratica docente permanente e na
realizacao de atividades escolares contextualizadas, que contribuam
de forma efetiva para que os educandos construam/reconstruam
conhecimentos e desenvolvam autonomia intelectual. Aqui, tanto
o ensino como a aprendizagem, sao vistos como agoes de cunho
interdisciplinar, que articulam o trabalho das disciplinas para promover
competéncias. E por essa razio, ou seja, porque se aprende e se
percebe o aprendido apenas em situacoes reais, que, numa abordagem
por competéncias, o contexto e a interdisciplinaridade sao essenciais [2].

Assim, a interdisciplinaridade e a contextualizacao dos conteidos de Matematica
devem fazer parte da realidade das salas de aula, sobretudo no Ensino Médio, etapa
na qual os jovens estao preparando-se para exercer seu papel de cidadao e ingressar no
mercado de trabalho.

Com base na interdisciplinaridade, a Lingua Portuguesa desempenha importante papel
no ensino de Matematica, pois a interpretacao dos enunciados depende de uma boa leitura.
Com isso, pode-se fazer uso das ferramentas didaticas para o ensino de Lingua Portuguesa
em Matematica, como por exemplo, o uso das histérias em quadrinhos.

Segundo Hamze [7], as histérias em quadrinhos possuem potencialidade pedagégica
especial e podem dar suporte a novas modalidades educativas, podendo ser aproveitadas
nas aulas de Lingua Portuguesa, Historia, Geografia, Matematica, Ciéncias, Arte, de
maneira interdisciplinar, fazendo com que o aprendizado se torne, ao mesmo tempo, mais
reflexivo e prazeroso na realidade cotidiana das salas de aula.

Pereira [13] aponta seu uso como uma nova tendéncia no ensino de Matemadtica e
destaca que, cada vez mais estao sendo utilizadas para contextualizar um determinado
assunto, como se pode observar em provas do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM)
ou de vestibulares de varias universidades, em que sao constantes as questoes que envolvem
tirinhas em quadrinhos para contextualizar um problema.

As referéncias quanto ao uso das histérias em quadrinhos na sala de aula sao feitas
no PCN de Lingua Portuguesa e estao inseridas nos géneros discursivos “adequados para
o trabalho com a linguagem escrita” [3] e sdo vistas como fontes histéricas e de/para
pesquisas socioldgicas, caracterizadas como dispositivos visuais graficos que veiculam e
discutem aspectos da realidade social, apresentando-a de forma critica e com muito humor

[16].



3. CONSTRUINDO CONCEITOS

Este capitulo apresenta os conteuidos de Matematica que foram trabalhados com os
estudantes e que serviram de base para a construcao das histérias em quadrinhos. Vale
ressaltar que estes conteidos sao uma adaptacao para o Ensino Médio e foram retirados

do livro texto lezzi [8] que ¢ utilizado na escola pelos estudantes.

3.1. CONJUNTOS

Esta secao aborda os seguintes tépicos: igualdade de conjuntos, subconjuntos — relacao
de inclusao, interse¢ao, reuniao e o nimero de elementos da uniao entre conjuntos.

De acordo com lezzi [8], a nogao bésica de conjunto nao é definida, ou seja, é aceita
intuitivamente e, por isso, chamada nocao primitiva. Pretende-se aqui introduzir alguns

conceitos que também sao considerados primitivos:

e Conjunto: designado, em geral, por uma letra latina (A, B, ..., X, Y,Z);
e Elemento: designado, em geral, por uma letra latina (a,b, ..., x, y,2);

e Pertinéncia: a relagao entre elemento e conjunto, denotada pelo simbolo , que se lé

“pertence a”.

Assim, por exemplo, se A é o conjunto das cores da bandeira do Brasil, designadas por
v (verde), a (amarelo), z (azul) e b (branco), pode-se falar que v, a, z, b sao elementos

entre chaves, como segue:
A={v,a,z0b}
Diz-se, entao, que v € A,a € A,z€ Aebe A

Definicao 1. Igualdade de conjuntos: Dois conjuntos A e B sao iguais quando todo o
elemento de A pertence a B e, reciprocamente, todo elemento de B pertence a A. Assim,

por exemplo: Se A ={a,b,c} e B=/{b,c,a}, tem-se que A = B;
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Definicao 2. Subconjuntos — relacdao de inclusao: Dados dos conjuntos A e B, diz-se que
A € um subconjunto ou uma parte de B, o que € indicado por: A C B (lé — se: A estd
contido em B, ou A é um subconjunto de B, ou A € uma parte de B), ou, ainda: B D A
(lé — se: B contém A). De modo geral, tem-se: A C B se todo elemento de A é também

elemento de B.

Definigao 3. Intersecdo e reunido: Dados os conjuntos A e B, pode-se determinar um
conjunto cujos elementos pertencem simultaneamente a A e a B. Fsse conjunto é chamado
intersecao de A e B e indicado por AN B, que se lé “A intersecao B” ou, simplesmente,

“A inter B”. Assim, define — se:
ANB={z|lr € Aex € B}

A partir de dois conjuntos, A e B, também se pode obter um novo conjunto cujos
elementos pertencem a pelo menos um dos conjuntos dados, ou seja, ou pertencem somente
a A, ou somente a B, ou ambos (AN B). O conjunto assim obtido é chamado reunido
(ou uniao) de A e B e indicado por AU B que se lé: “A reuniao B” ou “A unido B”.

Assim define-se:
AUB = {zlr € Aoux € B}

Definicao 4. Nudmero de elemento da unido entre conjuntos: Sendo n(A) o nimero de

elementos do conjunto A e n(B) o numero de elementos do conjunto B, tem-se:
n(AUB) =n(A)+n(B) —n(ANB)
Analogamente para trés conjuntos A, B e C, tem-se:

n(AUBUC) =n(A)+n(B)+n(C)—n(ANB)—n(ANC)—n(BNC)+n(ANBNC)

3.2. FUNCAO POLINOMIAL DO 1° GRAU OU FUNCAO AFIM

Esta secao apresenta tépicos: funcao afim, funcao linear, funcao constante, grafico da
funcao, raiz da equacao do 1° grau.
Definicao 5. Funcao Afim: Chama-se fun¢ao polinomial do 1° grau, ou funcdo afim,
qualquer funcao f : R — R dada por uma lei da forma f(x) = ax + b, onde a e b sao

numeros reais dados e a # 0.

Na lei f(z) = ax + b, o nimero a é chamado coeficiente de x e o nimero b é chamado

termo constante ou independente.
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Definicao 6. Func¢ao Linear: Um caso particular de funcao afim € aquele em que b = 0.
Nesse caso, tem-se a funcao afim f : R — R dada pela lei f(x) = ax com a # 0, que

recebe a denominacgao especial de funcao linear.

Definicao 7. Funcdo constante: Quando em y = ax +0b tem-se a = 0, essa lei nao define
uma funcao afim, mas sim outro tipo de fun¢ao denominada funcao constante. Portanto,
chama-se fungao constante uma funcao f : R — R dada pela lei y = 0.z + b, ou seja,

y = b para todo x € b.

Grafico da Funcao Polinomial do 1° Grau

O grafico de uma funcao polinomial do 1° grau, dada por y = ax + b, com a # 0, é
uma reta obliqua aos eixos 0z e Oy (isto é, é uma reta nao paralela a nenhum dos eixos
coordenados).

Para se provar isso, sao tomados trés pontos A, B e C' pertencentes ao grafico dessa
fungao. Serd mostrado que A, B e C estao alinhados, isto é, pertencem a uma mesma
reta.

Como A, B e C sao pontos do grafico da fungao, suas coordenadas satisfazem a lei

y =ar +b, com a e b reais e a # 0. Tem-se:

y1 =a.x;+b (1)
Y2 = a.x2+b (2)
Ys = a.x3+b (3)

Subtraindo membro a membro, encontra-se:

3)—(2) = ys—y=a.(xs— )
2)— (1) = y2—y1 =a (v — 1)

Dai vem:

Ys — Y2 T3z — X2

Y2 — U1 To — 1

Supoe-se, por absurdo, que A, B e C' nao pertencessem a uma mesma reta, como
mostra a figura:

Observados os trigingulos ABD e BCE, que sdo retangulos (D = E = 90°) e tém
lados proporcionais, pois, de acordo com (4), tem-se:

EC _BE
DB AD
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Nesse caso, os triangulos ABD e BCEFE sao semelhantes e, portanto, seus angulos
correspondentes sao congruentes, donde se conclui que o = 3, o que nao poderia ocorrer.
A contradicao veio do fato de se supor que A, B e C' nao pertencem a uma mesma
reta. Assim, A, B e C estao alinhados, isto é, pertencem a uma mesma reta. Desse modo,

estd provado que o grafico de uma funcao polinomial do grau é uma reta.

Raiz da Equacao do 1° grau

Chama-se raiz ou zero da fun¢ao polinomial do 1° grau, dada por f(z) = ax+b,a # 0

o numero real x tal que f(z) = 0.

3.3. FUNCAO POLINOMIAL DO 2° GRAU OU FUNCAO
QUADRATICA

Esta secao aborda os seguintes tépicos: funcao quadrética, grafico da fungao, raizes
da equacao do 2° grau, soma e produto das raizes e as coordenadas do vértice da funcao
quadratica.

Definicao 8. Funcao Quadrdtica: Chama-se funcao polinomial do 2° grau, ou fun¢do
quadrdtica, qualquer funcao f: R — R dada por uma lei da forma f(z) = ax® +bx + ¢,

em que a,b e ¢ sao numeros reais e a # 0.

Grafico da Funcao Polinomial do 2° Grau

O gréfico de uma fungao quadrética f : R — R, dada por f(z) = ax® +bx +c, v € R,
é o subconjunto formado pelos pontos (z,ax? + bz + ¢), cuja abscissa 6 um nimero real
arbitrario x e cuja ordenada é o valor que a fungdo assume no ponto f(x). Pode ser
mostrado que G é uma pardbola, mas nao se fard isto aqui. O grafico de uma funcao
quadratica ¢ uma curva denominada parabola.

O sinal de a (coeficiente de z?) determina a concavidade dessa pardbola. Assim:
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YN y= ax? +bx +c¢

N/
N

O

i. se a > 0, a concavidade ¢é voltada para cima;

ii. se a < 0, a concavidade é voltada para baixo.

Raizes da Equacao do 2° Grau

Chamam-se raizes ou zeros da funcao polinomial do 2° grau, dada por
f(z) = az® + bx + ¢, os ntmeros reais z tais que f(z) = 0. Deduzindo-se a

formula que permite obter as raizes de uma funcao quadratica. Tem-se:
flx)=0 = ax’+br+c=0

C
= *+-z4+-=0
a

a 402 4a? o«
N (x+£)2:b2—4ac
2a 4a?
N a:~|—i:i b2 — 4ac
2 2a
N a::—bi\ém
a

Esta é a férmula resolutiva de uma equagao do 2° grau.

As rafzes de uma funcao quadritica sao os valores de x para os quais y = ax? +
bxr + ¢ = 0, ou seja, sao as abscissas dos pontos em que a parabola intercepta o eixo Ox.
A quantidade de raizes reais de uma funcao quadratica depende do valor obtido para o
radicando A = b? — 4ac, chamado discriminante. Assim:

i. quando A > 0, f(z) = ax? + bx + ¢ possui dois zeros reais e distintos;
ii. quando A =0, f(x) = ax? + bz + ¢ possui dois zeros reais e iguais;

iii. quando A < 0, f(x) = ax?® + bz + ¢ nao possui zero real.
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Soma e produto das raizes

Sendo as raizes da equacao az?+bx +c = 0, a # 0; podem-se obter os valores da soma
e do produto das raizes sem resolver a equacao.

b
.T1+$2:——

Cc
1.9 = —

Coordenadas do vértice da parabola

A parabola que representa a funcao quadratica é dividida em duas partes simétricas
por uma reta perpendicular ao eixo das abcissas: o eizo de simetria. A interseccao da

pardabola com o eixo de simetria recebe o nome de vértice (V) da parabola.

O vértice da pardbola é dado pelas coordenadas xy e yy do ponto V. A abcissa do
Ty € a média aritmética das raizes:

1+ To
Ty =
2

L b
Como a soma das raizes é x; + r9 = ——, pode-se escrever:

b
1+ X9 4 - , b
Ty = 5 = , 1sto €, xy = ——

2a

A ordenada do vértice yy é obtida substituindo a abcissa do vértice na equacao y =
ax?® + bx + ¢, de onde se obtém:

B A
Yy = 1a

b A
v=(-z)

ANALISE COMBINATORIA

Portanto a coordenada de V' é:

3.4.

Esta segdo apresenta o Principio Fundamental da Contagem (PFC), fatorial de um
numero natural, permutagoes, arranjos e combinagoes simples.

Principio Fundamental da Contagem (PFC)

Supondo que uma sequéncia seja formada por k elementos (ay, as, as,
a1 nimero de possibilidades da 1° etapa

oty Q), €M que :
as numero de possibilidades da 2* etapa
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az numero de possibilidades da 3° etapa

ay numero de possibilidades da k-ésima etapa.
Entao: a1 -as-as-----ag
Esse resultado é conhecido como Principio Fundamental da Contagem (PFC) ou

principio que serve de base para a resolugao de muitos problemas de contagem.

Definicao 9. Fatorial de um niumero natural: Dado um nimero natural n, define-se o

fatorial de n (indicado por n!) por meio das relagoes:

Sen=0,0l=1
Sen=111=1
Sen>2nl=n-(n—1)-(n—2)-----3-2-1

Nota-se que o fatorial de n representa o produto dos n primeiros naturais positivos,

escritos desde n até 1.

Definicao 10. Arranjos: Dado um conjunto com n elementos distintos, chama-se arranjo
desses n elementos, tomados k a k (com k < n), qualquer agrupamento ordenado de k

elementos distintos escolhidos entre os n existentes.

Assim, pelo Principio Fundamental da Contagem, a quantidade de arranjos possiveis

(indicada por A, ) é:

n!

A= ———
P (= k)

Definicao 11. Permutacgoes: Dado um conjunto com n elementos distintos, chama-se
permutagdo desses n elementos todo agrupamento ordenado (sequéncia) formado por n

elementos.

Em geral, tem-se:

Ap=n-(n—1)-(n—=2)-----(n—p+1)

Se n = p, vem:

App=P,=n-(n—1)-(n—2)----- (n—p+1)
=n-(n—1)-(n—2)-----3-2-1

Portanto:

Po=n-(n—-1)-(n—=2)----- 3-2-1,isto é, P, =n!

Definicao 12. Combinacoes: Dada n elementos distintos, chama-se combinacao desses
elementos tomados k a k (k < n) qualquer subconjunto formado por k elementos distintos,

escolhidos entre os n.
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Para contar o nimero de combinagoes desses n elementos tomados k a k (k < n). Esse
nimero serd indicado por C,, x ou por (})
Assim, pelo Principio Fundamental da Contagem, o nimero de combinagoes possiveis

dos n elementos tomados &k a k é:

n!
An k An k (n — ]{Z)'
Chpr=—2 Cpp = — Cpor=——
L - T K]
de onde se obtém:
n!
G (n — k)Ik!

3.5. PORCENTAGEM

Razao centesimal é toda razao com denominador igual a 100. Dada a importancia das
razoes centesimais, elas costumam ser representadas por um simbolo especial: % (16-se
por cento), que substitui o denominador 100. Neste caso, as razdes centesimais também
recebem uma denominacao especial: taxa de porcentagem. Quando aplicada a taxa de
porcentagem a um dado valor, o resultado obtido também recebe um nome especial:
porcentagem.

Porcentagem é o resultado que se obtém quando se aplica a taxa de porcentagem a um
dado valor.

Se chamada de principal (p) a quantia sobre a qual se calcula a porcentagem, pode-se
escrever:

P=p-1

Onde se tem: P é a porcentagem, p é o principal e ¢ é a taxa de porcentagem.



4. METODOLOGIA E DESCRICAO DAS ATIVIDADES

Este capitulo apresenta a descricao das atividades que foram desenvolvidas neste
trabalho, cujo objetivo consiste na construcao de histérias em quadrinhos que abordam o
conteido de Matemética, que foi, previamente, selecionado pelo professor (pesquisador),
com o intuito de reforcar esse conteido trabalhado em sala de aula. Para atingir o
objetivo proposto, foi desenvolvido e aplicado um Projeto Interdisciplinar, envolvendo
os professores de Lingua Portuguesa, Artes e Matematica. Este projeto foi desenvolvido
durante o segundo bimestre, nos meses de maio e junho de 2014, envolvendo uma turma
do 2° Ano do Ensino Médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Placido
de Castro e os trés professores acima citados, os quais realizaram oficinas de Lingua
Portuguesa e Artes. Durante as aulas de Matematica foi feita a producao das histérias

em quadrinhos pelos estudantes, como se vé na descri¢ao a seguir.

4.1. A ESCOLA E OS SUJEITOS DA PESQUISA

Para a realizacao deste trabalho, foi escolhida uma turma de 30 estudantes do 2°.
Ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Placido de Castro, localizada
na Av. Sérgio Henn, S/N° no bairro do Diamantino em Santarém, regiao Oeste do
Estado do Para, que atende as seguintes modalidades de ensino: Ensino Fundamental
(5* & 8* séries); Educagao de Jovens e Adultos - EJA - (4* etapa); Educagao de Jovens
e Adultos do Ensino Médio (1* e 2* etapas); Ensino Médio (1° ao 3° anos). Conta com
um universo de aproximadamente 1500 estudantes, em sua maioria, oriundos do proprio
bairro, abrangendo uma faixa etaria de 09 a 50 anos de idade, distribuida nas diversas
modalidades de ensino.

A escolha deste local de pesquisa deu-se pelo fato do autor do trabalho lecionar nesta
escola e pela facilidade de contato com os professores de Lingua Portuguesa e Artes, que
fizeram parte do desenvolvimento do projeto. Toda a proposta de atividade que seria
desenvolvida com a turma, foi apresentada ao setor técnico e a direcao da escola, bem
como aos professores que participariam do mesmo. Em conjunto, decidiu-se que, apesar
dos estudantes ja terem feito atividades referentes ao conteido de histérias em quadrinhos,

seria necessaria uma oficina para que esse conteudo fosse relembrado. A partir disso, foi
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feito todo o planejamento destas oficinas, para que o conteido de Matematica, que seria
abordado durante as produgoes das historias em quadrinhos, juntamente com o conteido
de Lingua Portuguesa e Artes, fossem contemplados e trabalhados de forma conjunta.
Depois do planejamento, seguiu-se o desenvolvimento das oficinas.

Foi apresentado, aos estudantes o Projeto, o qual seria desenvolvido, e explicado a
eles que participariam de duas oficinas: uma com a professora de Lingua Portuguesa e
outra com o professor de Artes, a fim de relembrarem os elementos constituintes de uma
histéria em quadrinho. Nas aulas de Matematica o professor faria uma revisao de alguns
contetudos da disciplina para os quais os estudantes iriam construir suas proprias histérias
em quadrinhos, para apresentar, nelas o conteido de Matematica que foi revisado. Depois
disso, a turma foi dividida em seis grupos com cinco estudantes em cada um deles, para

que participassem da atividade e facilitasse a execucao do trabalho a ser desenvolvido.

4.2. A OFICINA DE LINGUA PORTUGUESA

Foram ministradas 4 oficinas de Lingua Portuguesa (Anexo A.2), cada uma com a
duracao de 40 minutos que ocorreram nas aulas de Lingua Portuguesa e nas aulas de
Matematica. Durante a primeira oficina, a professora apresentou, aos estudantes, o roteiro
das atividades que seria trabalhado com eles, informando-lhes que o objetivo maior seria
como trabalhar outras formas de produzir textos, envolvendo a narracao e a dissertacao,
utilizando as histérias em quadrinhos como recurso didatico.

Na sequéncia, a professora enfatizou que esse tipo de producao de texto faz com que o
aluno amplie ainda mais a construcao dos seus conhecimentos sobre diversos temas, pois
a medida que o aluno cria sua historia e transfere para os quadrinhos estd ampliando sua
visao de mundo, que é muito importante para exames futuros.

A partir disso, a professora comecou a fazer alguns questionamentos, como: “quem
gostava de ler quadrinhos? Quem gostava de desenhar, criar personagens?; Quais
personagens em quadrinhos eles jd conheciam?; Se conheciam autores de personagens
de histérias em quadrinhos?”

Alguns alunos disseram gostar de ler quadrinhos e que até ja haviam criado suas
proprias histérias em quadrinhos; outros falaram sobre os personagens da turma da
Monica, outros sobre super-heréis, como: super-homem, Batman e Robin, Homem-
aranha, X-Men e que conheciam autores como Mauricio de Sousa e Ziraldo.

Posteriormente a isso, a professora entregou para aos estudantes algumas revistas em
quadrinhos, de autores conhecidos e de estudantes da escola que ja produzem suas préprias

histérias nesse formato.
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Figura 4: Alunos participando de oficina de Lingua Portuguesa

Ela também contou a eles um pouco da histéria de como surgiram as histérias em
quadrinhos. Destacou que antes os personagens eram em preto e branco, além das historias
ja conhecidas e algumas revistas também que se utilizaram dos quadrinhos para cativar
um tipo de publico, especialmente o feminino, como as fotonovelas. A medida que a
professora ia falando sobre o tema, os estudantes iam lendo, outros apenas folheando as
revistas, mas a maioria mostraram-se interessados pela aula. Para finalizar esta primeira
oficina, ela entao apresentou um video que falava sobre a histéria das hq’s e trazia uma
série de entrevistas com criadores de personagens famosos como Ziraldo e Mauricio de
Sousa. Esse video foi produzido pela TV Escola no “Programa Salto para o Futuro”.

Na segunda oficina, a professora trabalhou os tipos de linguagem que podem ser
encontrados nas historias em quadrinhos. Mostrou aos estudantes que um elemento muito
presente e que da vida as histérias em quadrinhos, sao as onomatopeias, que sao sons que
procuram imitar os ruidos, dando-lhes também uma beleza visual, citando como exemplo
0s mangas, que sao os quadrinhos japoneses, que exploram ao maximo este recurso, pois os
sons sao colocados em alfabeto katakana ou hiragana! completando a estética da pagina.

Durante a terceira oficina, a professora continuou trabalhando os tipos de linguagem.
Ela trabalhou também os aspectos visuais — como os desenhos interagem com o texto
e as diferentes insercoes de texto nos quadrinhos: fala, pensamento e narracao. Para
exemplificar isto, utilizou as histérias em quadrinhos que havia separado e pediu para
que eles identificassem nelas esses elementos. Na quarta oficina, a professora trabalhou
os outros elementos que estruturam as historias em quadrinhos como o argumento, que
nada mais é do que a ideia da trama de forma resumida com inicio, meio e fim; o roteiro
que deveria ser seguido, a sequéncia légica e temporal que deveria ser adotada para que

a histéria fizesse sentido ao leitor.

! Alfabeto japonés - O Hiragana ¢é utilizado em palavras japonesas. J4 o Katakana ¢ utilizado para
escrever palavras de origem estrangeira (incluindo nomes), onomatopéias e, as vezes, para destacar algo
no texto (que seria normalmente escrito em hiragana).
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Para finalizar as oficinas, a professora solicitou que eles produzissem um pequeno texto
de tema livre para que os elementos que foram trabalhados durante as suas oficinas fossem

encontrados.

4.3. A OFICINA DE ARTES

Na sua oficina de Arte (Anexo A.1), o professor apresentou aos estudantes, o contetido
que seria trabalhado em suas oficinas. Foram ministradas 4 oficinas com a duracao de 40
minutos cada uma, durante as aulas de Matematica. Ele apresentou, a eles, a estrutura
artistica que compoe uma hq de uma forma bem ampla, para que depois cada elemento
fosse trabalhado nas atividades das oficinas. Nesse primeiro momento, ele apresentou
aos estudantes os tipos de formato que as histérias em quadrinhos podem ter, elementos
como o numero de paginas, a distribuicao do espacgo grafico como o nimero de quadros
por paginas, os espacos que sao destinados para os didlogos, para os desenhos das cenas
e legendas que podem ser feitas.

Diante desses esclarecimentos, os alunos apresentaram muitas duvidas em relacao a
esse conteido, pois nao sabiam ao certo quantos quadros utilizar em cada péagina ou
numero de paginas que podiam utilizar para desenvolver suas histérias. O professor
interviu dizendo a eles que esses detalhes eles s6 poderiam definir de acordo com o tema
que eles abordariam no trabalho que de fato eles fariam. O que, por hora, causou a eles
certa apreensao.

Na segunda oficina, ele apresentou aos estudantes os principais tipos de baloes muito
utilizados nas histérias em quadrinhos: de pensamento, de sussurro, de grito, de choro ou

lamento, de didlogo ou de fala.

Figura 5: Alunos na oficina de Artes.

Além disso, trabalhou as metaforas em desenhos para indicar um sentimento ou um
acontecimento, como por exemplo, para mostrar um coracao saltando do peito como
sinal de paixao; notas musicais indicando um assovio, raiva etc. Os tipos de desenhos

iconograficos, que sao as imagens que trazem alguma caracteristica com o que esta sendo
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representado, como o exemplo de uma arvore, uma nuvem, passaros etc. Apresentou
também as onomatopeias, que sao aquelas palavras utilizadas para representar os sons.
Os estudantes mostraram-se bastante curiosos, pois nao conheciam todos esses elementos
que compoem as historias em quadrinhos; eles na verdade, liam as revistinhas, mas nao
observavam isto, pois a eles sé interessavam mesmo as imagens e os didlogos que eram
apresentados, ou outros detalhes que lhe chamavam a atencao.

Na terceira oficina, ele apresentou, aos estudantes, os estilos de desenhos que podem ser
utilizados durante a producao das histérias em quadrinhos, pois muitos deles apresentaram
certa inibicao quando foram informados que teriam que desenhar, pois muitos imaginavam,
que para criar as revistas em quadrinhos, os desenhos teriam que ser muito bem feitos.
Nesse momento, o professor interviu apresentando a eles varios tipos de tragos que o
desenhista pode utilizar. Um deles é o famoso boneco de palito, ou “stick figure "~ como
é conhecido nos Estados Unidos, que pode ser utilizado livremente durante a confeccao
das revistas.

Nesta etapa das oficinas, os estudantes foram convidados a produzir um croqui, que
é uma espécie de esbogo da revista, da pagina de uma histéria de tema livre. Para essa
atividade, o professor distribuiu, aos estudantes, folhas de papel sulfite, lapis de desenho,
lapis de cor. Alguns desenvolveram de forma tranquila a atividade produzindo os croquis,
mas outros nao se sentiram a vontade para fazer a atividade, pois nao conseguiram fazer
os desenhos ou ficaram inibidos para apresentar a classe e ao professor. O professor
conversou com os estudantes, expondo a eles a desenvoltura da atividade. Na quarta
oficina, os estudantes foram incentivados a produzir algumas pédginas de histérias em
quadrinhos. O professor os deixou a vontade para escolher o tema de suas produgoes,
mas nem todos fizeram a atividade porque, como ja foi dito anteriormente, alguns nao
tém facilidade para esbogar os desenhos; preferem desenvolver o roteiro ou os didlogos

que serao apresentados durante o desenvolvimento da histéria.

Figura 6: Produgao de HQ na aula de artes.
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44. A PRODUCAO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS PARA O
CONTEUDO DE MATEMATICA

Apos as oficinas de Lingua Portuguesa e Artes, iniciou-se a parte do projeto relativa
a Matematica, que seria a revisao de conteidos selecionados pelo professor e que seriam
abordados na construgao das revistas em quadrinhos como objetivo fixar esses contetidos.
Para essa atividade, foram utilizadas 7 aulas de 40 minutos (Anexo B), cada uma delas
descritas a seguir.

Na primeira, segunda e terceira aulas foram apresentados a eles os conteidos
que haviam sido selecionados pelo professor: Andlise Combinatéria (arranjos simples
e combinacdo), Fungao Afim, Conjuntos, Fung¢do quadritica e Porcentagem. Esses
contetidos foram escolhidos pelo fato de o professor perceber durante a realizacao de
exercicios, nas atividades avaliativas durante o primeiro bimestre, que esses estudantes
tinham certa dificuldade em resolver questoes que envolviam tais temas. Logo em seguida,
foi feita uma revisao de cada um dos assuntos que foram selecionados. Essa revisao foi
necessaria para que eles relembrassem os assuntos que ja haviam sido estudados por eles,
mas que foi percebido que eles apresentavam certa dificuldade quando se encontravam
diante de um problema matematico, que exigia deles um conhecimento prévio desses
assuntos, para serem resolvidos. Esses assuntos foram trabalhados de uma forma breve,
explorando os principais pontos de cada um. Para isso, foi feita a exposicao dos contetudos
em slides, resumos impressos e aplicagoes desses assuntos em situagoes do cotidiano.

Na quarta e quinta aulas, que ocorreu na sala de video, deu-se inicio a preparacao
dos grupos para a construcao das historias em quadrinhos. Na ocasiao, eles foram
lembrados que esta atividade tinha por objetivo a construcao de histérias em quadrinhos
que abordassem contetidos de Matematica e que isto fosse trabalhado de forma clara, para
que eles nao fugissem ao tema, e que tudo isso fosse construido de uma forma descontraida,
para que chamasse a atencao de quem as lessem. Assim, cada grupo construiria sua
histéria em quadrinho de acordo com o contetido selecionado usando sua criatividade.
Para isso, foram formados seis grupos com cinco estudantes em cada um deles e os assuntos
divididos da seguinte forma:

e Grupo 01: Arranjos simples

Grupo 02: Combinagao

Grupo 03: Funcao Afim

Grupo 04: Funcao Quadratica

Grupo 05: Conjuntos



CAPITULO 4. METODOLOGIA E DESCRICAO DAS ATIVIDADES 38

e Grupo 06: Porcentagem

Apo6s esse momento, foi apresentado a eles trechos do filme Donald no Pais da
Matemagica, de Walt Disney, de 1959, para que eles pudessem ter uma ideia de como
desenvolver os temas que eles escolheram. Foi apresentada também uma historia sobre
vetores construida em software Toon Doo? . Este software é destinado a construcao de
histérias em quadrinhos feitas em computador; como o objetivo proposto nao era trabalhar
com o computador, nao houve aprofundamento em relacao a este assunto. Em seguida,
foi apresentado também a eles um mangs de Célculo® que trata do assunto utilizado
partindo de situagoes do cotidiano das personagens. Foi solicitado que para a préxima
aula trouxessem papéis de desenho, lapis de cor, canetas hidrograficas, réguas etc. Tudo
o que pudessem utilizar para a confeccao de suas historias em quadrinhos.

Na sexta e sétima aulas, deu-se inicio a fase de criacao das historias em quadrinhos.
Como solicitado anteriormente, os grupos trouxeram os materiais que seriam necessarios
a confecgao das historias em quadrinhos, como papéis, lapis de desenho, lapis de cor etc.
Foi sugerido a eles que fizessem as divisoes das tarefas conforme a professora de Lingua
Portuguesa os havia orientado nas oficinas, isto é, enquanto dois escreviam o roteiro e os
dialogos, outros dois discutiam o cenario, outro se ocupava em fazer os desenhos, ou entao,
encontrassem uma melhor maneira de como dividir as tarefas para facilitar a realizacao
da atividade. Isso, de certa forma, ficou a critério de cada grupo.

Durante esse momento, o professor (pesquisador) procurou nao intervir diretamente
com os grupos ficando apenas como mediador em sala de aula, para que nao houvesse
desorganizacao ou tumulto. Os grupos iniciaram as atividades ainda em sala, mas como

o tempo disponivel nao foi suficiente, levaram a atividade para casa para finalizarem.

Todos os grupos entregaram suas producoes na data combinada. Ao todo foram

produzidas 06 histérias em quadrinhos abordando os conteidos de Matematica, através

20 TOON DOO é um editor de Histérias em Quadrinhos On-Line. Ele é um Software para criacio e
editoracao de livro infantil.
3E um livro de Célculo Diferencial e Integral em estilo mang4.
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da linguagem dos quadrinhos. Neste momento, foi feita, em sala de aula, uma socializagao
das historias em quadrinhos produzidas para que todos os alunos pudessem compartilhar
suas producoes. Para isso, foram utilizadas 02 aulas de 40 minutos cada uma, com a

participagao dos estudantes e professores que fizeram parte do projeto.

Figura 8: Socializagdo das histérias em quadrinhos



5. APRESENTACAO DE PARTE DO MATERIAL PRODUZIDO PELOS
GRUPOS

Este capitulo apresenta trés das seis histérias em quadrinhos (Anexo ??) que foram
produzidas pelos grupos envolvidos no projeto. O intuito é mostrar como os estudantes
desenvolveram sua hq’s de acordo com o que foi trabalhado nas oficinas e durante as aulas
de Matematica.

5.1. AS HISTORIAS EM QUADRINHOS QUE FORAM PRODUZIDAS

Grupo 01(Arranjos)

Nesta histéria em quadrinhos o grupo procurou explorar o Principio Fundamental da
Contagem, tomando como exemplo a escolha de lanches e o conceito de Permutagao,
através do exemplo dos anagramas. Essa historia é contada durante a conversa entre dois
amigos — Joao e Maria.
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Figura 9: Capa e primeira pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 01
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Na capa desta historia em quadrinho, podemos perceber que o grupo tentou relacionar
o titulo da histéria com contetiido que seria abordado. Logo na primeira pégina, eles
reproduzem uma situagao que ocorre em uma lanchonete, onde os personagens conversam
sobre a escolha de um lanche. Nesse momento, o grupo tenta apresentar o Principio
Fundamental da Contagem através da quantidade itens de cada opcao (sucos e salgados)
que tem para a sua escolha.
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Figura 10: Segunda e terceira pagina da histéria em quadrinhos do Grupo

Na segunda pagina, em seu primeiro quadro, o grupo reproduz uma parte das possiveis
escolhas de lanche que eles tém, mostrando, assim, uma parte da arvore de possibilidades
que poderia ser construida, fazendo uso para isso de trés baloes que mostram o pensamento
da personagem. Ainda nesta pagina, no ultimo quadro, a personagem Maria faz mencao a
uma forma, ensinada pelo professor, de calcular essas possibilidades. Ja na terceira pagina,
a personagem Maria da continuidade a sua fala, apresentando o total de escolhas que tem
para o lanche, aplicando, assim, o Principio Fundamental da Contagem ou Principio
Multiplicativo.
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Figura 11: Quarta e quinta pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 01

Na quarta e quinta paginas, o grupo mostra uma conversa entre as personagens na
entrada da escola. A personagem de Jodo, conta a Maria que, na noite anterior, estava
estudando sobre permutacao e pergunta a ela a quantidade de anagramas que podem ser
formados com a palavra “escola” e termina calculando essa quantidade. Neste quadro,
pode-se perceber que o grupo procura fazer uso do conceito de permutacao, apresentando
a forma de calcular a quantidade de anagramas da palavra “escola” e fazendo uso também
do conceito de fatorial para esse célculo. O grupo utiliza a linguagem verbal e nao verbal
para a construcao da sua historia, fazendo uso dos baloes de forma correta para representar
a fala das personagens, além de utilizar os recordatarios que sao os quadros usados para
dar a nogao de tempo que foram utilizados nas paginas 01 e 04, porém o grupo nao faz
uso das onomatopeias, um recurso que poderia enriquecer ainda mais o desenvolvimento
da sua histéria em quadrinho.

Grupo 03 (Fungao Afim)

Nesta histéria em quadrinhos, o grupo desenvolveu sua trama sobre funcao afim onde
procuraram abordar um pouco sobre a lei de formacao da funcao, fazem uma referéncia
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ao grafico da fungao e mostram uma possivel aplicacao, durante a conversa entre trés
colegas de aula.
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Figura 12: Primeira pdgina da histéria em quadrinhos do Grupo 03

Na primeira pagina, observa-se que o grupo retrata a conversa entre dois colegas, onde
um deles conta ao outro o que aconteceu durante a aula de Matematica. Nessa conversa
o grupo procura falar do gréfico da fungao, afirmando que este grafico é uma reta, como
exemplo ele utiliza a linha da pipa, tentando relacionar esta afirmacao com uma situagao
vivenciada por eles. Ha uma incoeréncia. Por nao terem nocao, acham que a linha da
pipa fica reta, enquanto sabem que isso nao acontece.
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Figura 13: Segunda pégina da histéria em quadrinhos do Grupo 03.

Na segunda pagina, o grupo apresenta a lei de formacao da funcao, e uma aplicacao
desta, através de um exemplo da corrida de taxi. Neste exemplo, as personagens calculam

o valor a ser pago por uma corrida e mostram que isso depende da distancia percorrida
por eles.
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Figura 14: Terceira pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 03

Na terceira péagina, o grupo continua a conversa das personagens sobre o valor a ser
pago por uma corrida de taxi e apresenta ainda a lei de formacao da funcao deste exemplo,
procurando mostrar que para diferentes distancias percorridas, o valor a ser pago pela
corrida também ira mudar.
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Figura 15: Quarta péagina da histéria em quadrinhos do Grupo 03.

Na quarta pagina, o grupo procura finalizar sua histéria, falando brevemente sobre a
raiz da funcao afim e utiliza um exemplo no qual as personagens calculam o valor dessa
raiz. Assim como na outra revista o grupo faz uso da linguagem verbal e nao verbal para
o desenvolvimento de seu enredo, foi utilizado um formato diferente para a construgao
dos baloes que indicam a fala das personagens, mas nada que mudasse o sentido do que
pretendia- se mostrar, no entanto este grupo nao utiliza a onomatopeia e nem baloes de
pensamento ou recordatario em sua historia. Um ponto a ser destacado é a construcao
do cenério, como o grupo deu o exemplo da corrida de taxi eles poderiam ter ilustrado
essa situagao para que ocorresse uma relagao entre os dois.
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Grupo 04 (Fungao Quadratica)

Nesta historia em quadrinhos, o grupo desenvolveu seu enredo sobre fungao quadratica
onde apresentaram uma situacao vivida em sala de aula e, através dela, fizeram uma
referéncia ao grafico da funcao, a formula usada para o calculo das raizes e das coordenadas
do vértice.
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Figura 16: Primeira pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 04

Na primeira péagina, o grupo destaca o titulo do quadrinho fazendo referéncia ao
personagem principal e a situacao vivenciada por ele durante a histéria; o cenério escolhido
para se desenvolver o enredo é a sala de aula. Observe que o grupo faz uso de um recurso
ainda nao apresentado nas revistas anteriores que é representacao das emocoes sentidas
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pelas personagens através da expressao facial que eles fazem ao receberem a prova de
Matematica e observarem a sua nota. Na fala da professora o grupo diz o contetido que

sera tratado em seu enredo.
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Figura 17: Segunda pégina da histéria em quadrinhos do Grupo 04

Na segunda pégina, o grupo mostra a conversa entre os colegas na sala de aula
depois da entrega das provas e novamente utiliza o recurso de expressao facial para
ilustrar a situacao vivenciada, pela expressao de preocupacao da personagem em ficar
para recuperacao em Matematica e a utilizagao de baloes de pensamento. Outro destaque
que se da a essa pagina é o uso das onomatopeias que nao haviam sido utilizadas pelos
grupos cujas historias em quadrinhos foram analisadas anteriormente. Isso mostra que o

grupo procurou fazer uso dos elementos que foram trabalhados nas duas oficinas.
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Figura 18: Terceira pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 04

Na terceira pagina, mais uma vez é utilizado o balao de pensamento para ilustrar a
cena e, além disso, é utilizado o recordatario para dar a ideia do tempo e lugar em que
os fatos ocorrem. Note que o personagem do aluno se refere a elementos pertencentes a
funcao quadratica com férmula de Bhaskara, os vértices e o grafico da funcao.
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Figura 19: Quarta pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 04

Nesta péagina o grupo mostra a conversa entre aluno e professora, em que a professora
procura incentivar a personagem de Joao a continuar estudando. O uso das expressoes
faciais mais uma vez é explorado assim com um tipo diferente de balao, aquele que retrata
uma pausa na fala das personagens durante a conversa, que é mostrado no segundo e
terceiro quadro desta péagina.
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Figura 20: Quinta pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 04

Nesta pagina, o grupo cria uma cena em que a professora esta dando uma aula sobre
funcao quadratica; para isso eles reproduzem no cenario uma sala de aula onde no quadro
é apresentado o discriminante e a formula de Bhaskara, dois exemplos para o grafico da
fungao e as coordenadas do vértice. O uso do recordatario e das expressoes faciais também
sao elementos presentes.
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Figura 21: Sexta pagina da histéria em quadrinhos do Grupo 04

Na sexta pagina, o grupo finaliza sua histéria com a alegria da personagem ao receber
sua nota da prova de Matematica e a fala da professora mais uma vez incentivando seus
alunos a estudar. Pode-se notar que o grupo utilizou como os demais, as linguagens
verbal e nao verbal para desenvolver sua histéria; reproduziram uma situagao vivida por
eles no ambiente de sala de aula, porém o conteido referente a funcao quadratica nao
foi explorado de forma contextualizada, ele se preocupou mais em empregar os elementos
artisticos e textuais, o que nao deixa de ser importante, mostrando apenas em um quadro
as férmulas para cédlculo de raizes, vértices e o grafico da funcao. Este conteido poderia
ter sido abordado a parir de uma situagao problema onde pudesse ser explorado melhor
cada elemento referente a ele.

As histérias em quadrinhos que foram apresentadas neste capitulo mostram que cada
grupo procurou desenvolver o que havia sido proposto no projeto, mesmo que alguns
aspectos referentes ao conteudo de Matematica, Artes ou Lingua Portuguesa, nao tenham
sido explorados por eles, mas percebe-se que procuraram desenvolver suas histérias de
forma clara, objetiva e com criatividade.



6. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Este capitulo apresenta a andlise das histérias em quadrinhos que foram produzidas
pelos estudantes, feita pelos professores de lingua Portuguesa, Artes e Matematica
envolvidos no projeto, onde esses professores abordam os pontos que foram positivos e
os que precisam ser melhorados através dos resultados apresentados, que sao as historias

em quadrinhos que os grupos produziram.

6.1. ANALISE DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

As historias em quadrinhos, produzidas pelos estudantes, foram analisadas pelos treés
professores envolvidos no projeto. Essa andlise foi feita apds a entrega das mesmas e
apresentada no momento de socializacdo em que os grupos puderam apresentar suas
producoes aos demais participantes do projeto.

De acordo com a professora de Lingua de Portuguesa, todas as hq’s utilizaram a
linguagem verbal e nao verbal em suas produgoes. Foi também observado o uso da
linguagem formal nas hq’s que retrataram a fala do professor com os alunos e informal,
exemplificada pela conversa entre os colegas. Foram utilizados textos curtos e objetivos
de modo que o tema fosse abordado de forma clara. Ainda segundo a professora, foram
percebidos alguns desvios quanto a ortografia, pontuagao e acentuacao grafica, porém nada
que tornasse o texto incompreensivel. Assim, os aspectos referentes a Lingua Portuguesa
foram apresentados de forma adequada.

Como destaca o professor de Artes, todas as histérias em quadrinhos analisadas fizeram
uso dos baldes para demonstrar a fala e o pensamento das personagens e cada um deles
foi usado de forma correta. Apenas duas delas fizeram uso das onomatopeias, que foram
as historias em quadrinhos produzidas pelos grupos 04 e 06. Outro ponto a destacar foi a
nao utilizagao da palavra fim na historia produzida pelo grupo 02, o que, de acordo com
ele, comprometeu a finalizacao da histéria, dando um sentido de continuidade.

Os aspectos referentes aos contetidos de Matemaética, objetivo principal das atividades,
passaram por um processo de andlise feito por grupo, pois cada grupo trabalhou um tema
diferente. Assim, tem-se a seguir a andlise feita de cada grupo pelo professor.

Grupo 01(Arranjos simples): Nesta historia em quadrinho o tema abordado

foi trabalhado de forma contextualizada, exemplificando o Principio Fundamental da
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Contagem com uma situacao do cotidiano. A arvore de possibilidades e o calculo dos
anagramas, também foram apresentados. Apesar de ser uma histéria curta, os alunos
destacaram todos esses pontos de forma adequada, com coeréncia e originalidade.

Grupo 02 (Combinagao): Nesta histéria em quadrinhos o contetdo apresentado
também levou em consideracao uma situacao vivenciada durante uma aula, partindo de
um problema apresentado pela professora (personagem da histéria), porém este contetido
referente a relagao de combinagao nao foi abordado de forma clara.

Grupo 03 (Funcgao Afim): Nesta histéria em quadrinhos o grupo apresentou de
forma breve os principais pontos da funcao afim, como: o gréafico, forma da funcao afim,
calculo da raiz e, além disso, foi trabalhada a resolucao de um problema que envolvia uma
aplicagao da funcao afim. Todo esse contetiido foi abordado de maneira correta.

Grupo 04 (Funcao Quadratica): Nesta histéria em quadrinhos foi percebido que
o0 grupo tentou retratar uma situacao de sala de aula, em que o professor (personagem da
hq) expoe o conteudo referente a fun¢ao quadratica, apresentando os seguintes tépicos:
discriminante, formula de Bhaskara, vértice da funcao e grafico. Porém nenhuma aplica¢ao
foi trabalhada durante a historia, mas o contetido foi apresentado corretamente.

Grupo 05 (Conjuntos): Nesta histéria em quadrinhos o grupo abordou a relagao
do nimero de elementos da uniao de conjuntos, porém a forma como isso foi trabalhado
na histéria, ficou um pouco confusa, pois eles nao conseguiram desenvolver o problema
escolhido para a trama de forma clara.

Grupo 06 (Porcentagem): Este grupo procurou criar diversas situagdes do dia a
dia, onde o calculo de porcentagem foi aplicado de forma correta. Apresentou também
uma férmula que pode ser utilizada para calcular a porcentagem, destacando nela o valor
da taxa percentual. Tudo abordado de forma adequada.

O que pode-se observar é que a proposta de trabalho, de certa forma, foi aceita
por parte dos estudantes, que participaram das oficinas realizadas pelos professores de
Lingua Portuguesa e Artes e da construcao das histérias em quadrinhos nas aulas de
Matematica. Os textos que foram desenvolvidos, nas histérias em quadrinhos, que os
estudantes produziram, sao simples e sintéticos, caracteristicas fundamentais das mesmas.
Isso pode ser um ponto que represente um desafio para o professor que deseja realizar uma
atividade de refor¢co de conteudo com a construcao de quadrinhos, porque, essa sintese
que deve empregada durante a producao das histérias muitas vezes nao é suficiente para
abordar tudo o que se deseja a cerca de um determinado tema, para que a compreensao
dele pelos estudantes seja concretizada. Apesar disto, percebeu-se que, de certa forma, eles
tentaram relacionar os temas selecionados com situagoes do seu cotidiano. A forma como

eles contextualizaram os contetidos é um dos aspectos mais positivos deste trabalho, pois
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mostrou que os estudantes conseguiram desenvolver os seus enredos em situagoes reais,
na medida em que o conteido de Matematica foi sendo abordado.

A metodologia utilizada para o desenvolvimento do projeto permitiu a participagao
efetiva dos alunos com a proposta, pois durante toda a execucao do projeto eles foram
estimulados a criar e desenvolver as atividades de acordo com o que era proposto a eles.
Isso também se refletiu na forma como eles mesmos se organizaram no grupo para que
todo o trabalho fosse desenvolvido, pois eles interagiram entre si e criaram uma estratégia
para que todos pudessem participar da melhor forma possivel e assim concluissem suas
tarefas.

Quanto ao trabalho com os professores de forma conjunta, foi uma experiéncia que se
mostrou viavel, pois tudo foi planejado de forma conjunta e nao de forma isolada, cada
professor pode dar a sua contribuicao para que o projeto fosse desenvolvido e para que
os estudantes se envolvessem, pois do contrario nada do que foi exposto até aqui seria
possivel. Dessa forma, acredita-se que o objetivo maior deste projeto que era fazer com
que os alunos criassem suas histérias em quadrinhos e que nelas eles pudessem apresentar

o que foi aprendido durante as aulas de Matematica foi alcangado de forma positiva.

6.2. DESAFIOS QUE PODEM SER ENCONTRADOS

Alguns dos desafios que podem ser encontrados ao se desenvolver uma atividade como
esta sao: o tempo disponivel para a realizacao da atividade, o trabalho em conjunto com
outros professores, a receptividade da proposta de trabalho pelos estudantes, a falta de
familiaridade com as hq’ s por parte dos professores e o desafio que atividades como esta
representam para o docente.

Em relacao ao tempo que foi disponibilizado deve-se observar que, para as atividades
ocorrerem de forma satisfatéria poucas aulas nao seriam suficientes, pois a realizacao das
oficinas e até mesmo a producao das hq’s por parte dos estudantes requer tempo. Neste
trabalho foram utilizadas 17 aulas, onde os professores puderam desenvolver o projeto
de forma que cada uma das atividades tivessem o tempo necessario a sua realizacao. O
professor deve estar atento a este detalhe pois é essencial que tudo ocorra de forma que
nao seja feito as pressas para nao inibir o processo de criagao por parte dos estudantes.

Nem sempre sera possivel um trabalho de forma conjunta com outros professores como
foi realizado neste trabalho, devido a fatores que fazem parte do ambiente escolar como,
horarios incompativeis, falta de interesse nesse tipo de atividade, falta de tempo para
preparar todo material que é necessario, entre outros. Por isso faz —se necessario um
didlogo com os colegas para que verifiquem como contribuir com a atividade mesmo que
de forma indireta, dando sugestoes de materiais, aspectos que devem ser abordados ou

mesmo auxiliando durante suas aulas.
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Outro ponto é a receptividade por parte dos estudantes. Nem sempre este tipo de
atividade que foi desenvolvida é bem aceita por eles, pois muitos acreditam que para
se construir uma hq deve ser um bom desenhista. Isso deve ser desmistificado pelo
professor, pois observamos pelas producoes que foram apresentadas que o desenho nao é o
fundamental mas sim um dos elementos que sao necessarios para que junto com o enredo
possam transmitir o que se deseja. Por isso o trabalho em grupo pode contribuir para
amenizar essas dificuldades que eles apresentam.

Podemos ainda destacar que a falta de familiaridade com uso das histérias em
quadrinhos no ambiente escolar, pode levar muitos professores ao seu uso de forma
inadequada, para isso é fundamental que o professor faga um planejamento, busque auxilio
com outros colegas que ja desenvolvem atividades com histérias em quadrinhos, para que
seu uso nao se resuma a mera distragao para os estudantes na sala de aula.

No que se refere a minha pratica docente o desenvolvimento deste trabalho se mostrou
um desafio a ser superado pois, nao havia realizado uma atividade como esta com os
meus alunos. Em minhas aulas procurava trabalhar o conteudo apenas utilizando os
livros didaticos, resumos, listas de exercicios, sem procurar estratégias diferentes para
abordar o assunto que desejava trabalhar. Realizar uma atividade diferenciada assim
me fez refletir e repensar na minha pratica pedagdgica, a buscar novas formas de tornar
o aprendizado mais significativo para o estudante. Neste trabalho pude observar que os
alunos se envolveram e procuraram realizar todas as atividades que eram solicitadas o que
superou minhas expectativas pois, o resultado final, que sao as hq’s produzidas, podemos
ver o quanto eles se esforcaram para expressar o que de fato eles achavam ser importantes
em relacao ao contetdo.

Foi uma experiéncia enriquecedora para mim enquanto professor e principalmente para
os estudantes que se envolveram e deram o retorno do que haviam aprendido durante todo
o trabalho.
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O presente trabalho foi desenvolvido a partir da temdtica que envolveu a elaboracao
de historias em quadrinhos produzidas pelos estudantes que abordam o conteido de
Matematica previamente exposto e andlise dos resultados obtidos a partir da insercao
desta atividade nas aulas de Mateméatica em uma turma de segundo ano do Ensino
Médio. Durante a realizacao deste trabalho foi possivel identificar que a falta de algumas
habilidades por parte dos alunos, como desenhar os Quadrinhos e criar dialogos, foram
superadas com o trabalho em grupo, pois em cada grupo as tarefas foram divididas a
partir das aptidoes que cada estudante possuia. Além disso, percebeu-se que é possivel
trabalhar a Matematica desde a criacao dos Quadrinhos até a criagao da histéria, sem
deixar de lado o ponto principal que é de auxiliar no aprendizado ou reforcar uma ideia
que se pretende abordar.

O trabalho traz a perspectiva de que a atividade em grupo na sala de aula pode
contribuir para que os alunos superem o individualismo e valorizem a interacao e a troca,
percebendo que esse tipo de relacionamento é necessario para a criagao de ambiente
saudavel de aprendizado. Além disso, também vale ressaltar que os alunos realizaram
a construcao das histérias em quadrinhos sem interferéncia do professor, como forma de
nao influenciar o resultado final.

Como aprendizado ficou que as histérias em quadrinhos tratam sobre os mais diferentes
temas, sendo de facil utilizacao em diversas disciplinas. Cada histéria oferece uma série de
informacoes passiveis de serem discutidas em sala de aula, dependendo apenas do interesse
do professor e dos alunos. Elas podem ser usadas como reforco em pontos especificos,
como para propiciar exemplos de aplicagoes dos conceitos tedricos desenvolvidos durante
as aulas. Vale ressaltar que o importante é que essas informagoes sejam assimiladas na
prépria linguagem dos estudantes, muitas vezes dispensando a mediagao/intervencao dos
professores.

As recomendacoes oriundas deste trabalho tém o propdsito de contribuir para tornar
as aulas de matematica e o ambiente de sala de aula mais saudavel e prazeroso e,
consequentemente, mais produtivo, sendo fundamental nao incentivar praticas de pressao

excessiva, fixar que as metas estabelecidas sejam desafiadoras, mas possiveis de serem
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atingidas, que haja a valorizacao do desempenho dos estudantes e que eles tenham
possibilidades reais de desenvolver-se no aprendizado.

Com base no que foi exposto no presente trabalho, espera-se que ele venha contribuir
como uma possivel metodologia para o uso de histérias em quadrinhos nao sé nas aulas

de Matematica, mas em outras disciplinas, observando as especificidades de cada uma.
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ANEXOS



A. OFICINAS

A.1. OFICINA DE ARTES

A.2. OFICINA DE LINGUA PORTUGUESA




B. PRODUCAO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
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Figura 25: Histéria em quadrinho grupo 06
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