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1 Introducao

Como produto da Dissertacao: Formulas de Zeller e Conway para a Determinacao de
Dias da Semana, apresentamos uma sequéncia didatica para introduzir o Método Doomsday
de Conway no ensino basico, oferecendo aos professores uma abordagem inovadora e
interativa para o ensino de Matemaética. A escolha pela aplicagdo da férmula de Conway
se deve a sua facilidade de memorizacao e a possibilidade de realizacao de calculos mentais
rapidos, tornando-a uma ferramenta acessivel e pratica para os alunos. Para elaboragao

dessa sequéncia didatica, foram usadas como referéncias (1), (2), (3) e (4).



2 Objetivo da Proposta

A proposta tem como objetivo transformar a percepcao dos alunos sobre a disciplina,
mostrando que ela nao é apenas um conjunto de conceitos abstratos e isolados, mas sim
uma poderosa ferramenta pratica aplicavel a situagoes do cotidiano, como a previsao de
datas e dias da semana. Dessa forma, busca-se demonstrar que a Matematica pode ser
interessante, dinamica e divertida, despertando a curiosidade e o interesse por temas que,

a primeira vista, podem parecer distantes da realidade dos estudantes.

O publico-alvo desta sequéncia sao os alunos das séries finais do Ensino Fundamental
(6° ao 9° ano) e do Ensino Médio, considerando suas capacidades de abstragao e o contato

prévio com contetidos fundamentais para a aplicacdo do método.

A atividade esta estruturada em cinco etapas principais:

1. Apresentacao do método e histéria dos calendarios: Introduzindo o contexto

historico e a relevincia dos sistemas de calendério.

2. Estudo dos fundamentos tedricos: Explorando os fundamentos matematicos

que sustentam o método.

3. Deducao da matematica envolvida no método: Guiar os alunos na compreen-
sao dos conceitos matematicos que fundamentam o método, utilizando exercicios

direcionados que os ajudem na dedugao de um algoritmo.

4. Apresentacao da féormula e do algoritmo Doomsday: Apresentar a formula
de maneira clara e organizada, explicando detalhadamente cada etapa do calculo e

sua aplicagdo. Relacionar a férmula com o algoritmo correspondente.

5. Gincana de perguntas desafiadoras: Encerrando com uma atividade pratica e

colaborativa, onde os estudantes aplicam o que aprenderam de forma ludica.

Essa abordagem integra teoria e pratica, promovendo conexdes entre a Matematica
e o cotidiano, enquanto estimula o raciocinio légico, a criatividade e o engajamento dos
alunos. Essa proposta esta alinhada as habilidades estabelecidas pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (4) para o ensino de Matematica nos anos finais do Ensino

Fundamental, tais como:

« EF06MAO03: Resolver e elaborar problemas que envolvam célculos (mentais ou escri-
tos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias variadas,

com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.
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« EFO6MAO06: Elaborar problemas que envolvam as ideias de multiplo e de divisor.

« EFOTMAO4: Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com ntimeros

inteiros.
« EFO7TMAO05: Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.
« EFOTMAOS8: Comparar e ordenar fracoes associadas as ideias de partes de inteiros,

resultado da divisdao, razao e operador.

Além disso, a proposta visa despertar o interesse dos estudantes pela matema-
tica, tornando o aprendizado mais dindmico, interativo e prazeroso, enquanto fortalece

habilidades essenciais como o raciocinio logico, o trabalho em equipe e a criatividade.



3 Etapas para Desenvolvimento da Proposta

O desenvolvimento desta proposta de atividade sera realizado em quatro etapas
interativas e progressivas. Na primeira etapa, sera feita a apresentacao do método acompa-
nhado de um breve histérico sobre o calendario, destacando sua evolucao e importancia. A
segunda etapa serd dedicada ao estudo dos fundamentos tedricos que sustentam o método,
proporcionando aos alunos a compreensao necessaria para sua deducao. Na terceira etapa,
serd apresentada a explicagdo detalhada da férmula, seguida de sua aplicacao pratica por
meio de um algoritmo. Por fim, na quarta etapa, propomos uma gincana com perguntas
desafiadoras, incentivando a pratica colaborativa e o uso do raciocinio logico de forma

Iidica e dindmica.

3.1 Apresentacao do método e histéria dos calendarios

Inicie esta etapa com uma discussao instigante sobre a possibilidade de determinar
o dia da semana correspondente a qualquer data do passado ou do futuro, sem o uso de
calendérios ou dispositivos eletronicos. Essa abordagem inicial visa gerar curiosidade e
engajamento entre os alunos. Para aumentar o interesse, utilize exemplos praticos, como as
datas de aniversario dos proprios estudantes, incentivando a participacao ativa e tornando

o conteido mais pessoal e relevante.

Apoés despertar a curiosidade, apresente a histéria da construcao do calendario
Gregoriano, nosso objeto de estudo. Destaque os problemas enfrentados ao longo do
tempo na tentativa de organizar o calendario e as solugoes propostas, com énfase na
reforma promovida pelo Papa Gregério XIII. Esse momento podera ser enriquecido com a
colaboragao de um professor de Historia, possibilitando uma abordagem interdisciplinar.
O objetivo principal desta etapa é motivar os alunos, explorando o contexto histérico
do calendario e as dificuldades enfrentadas para ajustd-lo, conectando o aprendizado

matematico a uma narrativa envolvente e significativa.

3.2 Fundamentos tedricos basicos

3.2.1 Divisao

A introducgao desta etapa pode ser realizada com a apresentacdo de problemas
relacionados a datas, demonstrando como a divisdo é uma ferramenta prética para calcular
ciclos de dias da semana e diferencgas entre datas especificas. A divisdo, uma das operagoes

fundamentais da Matematica, é definida como o processo de repartir um valor em partes
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iguais, sendo também a operacao inversa da multiplicagdo. Essa abordagem permite que
os alunos compreendam a conexao entre os elementos principais da divisao: dividendo,

divisor, quociente e resto.

Proponha exercicios no quadro, desafiando os estudantes a resolver diferentes
divisoes e a identificar cada um dos seus componentes. Utilize esses exemplos para revisar
os conceitos de divisao exata (quando nao ha sobra) e divisdo nao exata (quando hd um
resto que é sempre menor que o divisor). Destaque que a relagdo fundamental da divisao

pode ser expressa por:

Dividendo = Quociente x Divisor + Resto

Durante as atividades, enfatize as propriedades da divisao e reforce sua importancia
em situagoes praticas, como o calculo do nimero de semanas completas em um conjunto de
dias ou a determinacao dos dias restantes apés divisoes sucessivas. Reforce esses conceitos
continuamente ao longo do estudo, de forma que os alunos desenvolvam uma compreensao
solida e possam aplica-los em contextos reais, especialmente na resolucao de problemas

relacionados ao método de célculo de dias da semana.

Destaque a importancia do resto e sua interpretagao no contexto do problema.
Ressalte que, em uma divisao entre dois niimeros naturais, o resto é sempre menor que o
divisor, garantindo que a operacao seja consistente com as propriedades fundamentais da

aritmética.
Exemplo 3.2.1. Quantas semanas completas ha em 28 dias?

287
4

28 =7 =4 ou em chave:

Logo:
Dividendo = 28, divisor =7, quociente =4, resto = 0.

Neste exemplo, o resto da divisao é igual a 0, enfatize que chamamos o resultado

de divisao exata. Podemos escrever assim: 28 =7 x 4 + 0.

Exemplo 3.2.2. Quantas semanas completas ha em um més de 31 dias?

31| 7
4

21

> 7=44+3 ou em chave:

Logo:

Dividendo = 21, divisor =7, quociente =4, resto = 3.

Podemos escrever assim: 31 =7 x 4 4 3.



Capitulo 3. Etapas para Desenvolvimento da Proposta 8

Esses conceitos de divisao, quociente e resto sao fundamentais para trabalhar com
a aritmética modular, que serd utilizada nas etapas seguintes para calcular dias da semana
com base em ciclos de 7 dias. Apresente exercicios simples para fixacao e, em seguida,
relacione a divisdo com problemas envolvendo datas, como “Quantas semanas completas
ha em 365 dias? Qual o dia restante?”.

3.2.2 Miultiplos e Divisores

Nesta aula, explore os conceitos de multiplos e divisores de ntimeros naturais

utilizando sequéncias numéricas como ferramenta pedagdgica.

Aproveite esta oportunidade para apresentar curiosidades sobre o calendario grego-
riano, como a légica dos anos bissextos. Explique, por exemplo, que um ano é bissexto se
for divisivel por 4, mas os anos multiplos de 100 nao sao bissextos, a menos que também
sejam divisiveis por 400. Essa discussao contextualiza o aprendizado e ilustra a importancia

dos multiplos e divisores na organizagdo do tempo.

Relacao entre Multiplos e Multiplicacao: Introduza a relagao entre a nogao
de multiplo e a operacao de multiplicagao, destacando que multiplos sao resultados da
adicao repetida de parcelas iguais. Incentive os alunos a identificar que o produto de uma
multiplicagdo é multiplo de todos os fatores envolvidos. Por exemplo: 50 é multiplo de 5,
pois 10 x 5 = 50; 50 também ¢é multiplo de 10, pois 5 x 10 = 50.

Relacao entre Multiplos e Divisao Exata: Evidencie a conexao entre multiplos
e divisao exata. Se 50 ¢ multiplo de 5, a divisdo 50 + 5 é exata (resto zero). O mesmo
ocorre com 50 =+ 10, refor¢cando que um nimero é miltiplo de outro quando a divisao entre

eles é exata.

Exemplo 3.2.3. Escreva a sequéncia dos niimeros naturais
(i) multiplos de 4:
M(4) :4,8,12,16,20, ...

(ii) maltiplos de 7:
M(7):7,14,21,28,35, . ..

(iii) maultiplos de 12:
M (12) : 12,24, 36,48, 60, . ..
A sequéncia dos miultiplos de um ntimero natural é infinita.

Sequéncia de Divisores: Apds explorar os multiplos, aborde a sequéncia dos
divisores de um numero natural. Destaque propriedades fundamentais para aprofundar o

aprendizado:
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e O 0 nao é divisor de nenhum nimero natural diferente de zero.
e O numero 1 é divisor de qualquer niimero natural.
e Todo nimero natural diferente de zero tem o 1 e ele proprio como divisores.

e O maior divisor de um nimero natural ndo nulo é ele mesmo, ou seja, a sequéncia

de divisores é finita.

Ajude os alunos a identificar que a sequéncia de divisores de um ntmero natural
sempre comeca no 1 e termina no préprio nimero. Os demais divisores, quando existem,

devem ser determinados.

Exemplo 3.2.4. Dé a sequéncia dos ntimeros naturais

(i) divisores de 4:

D(4):1,2, e 4.

(ii) divisores de 10:
D(10) : 1,2,5 e 10.

(iii) divisores de 11:
D(11):1e1L.

Os divisores de 11 sao apenas 1 e 11, pois nao hé outros niimeros naturais entre 1 e

11 que dividam 11 de forma exata.

A sequéncia de divisores de um numero natural diferente de zero é finita.

A Parte Inteira pode ser apresentada aos alunos como a quantidade de multiplos de
um numero dentro de um intervalo especificado. Em termos matematicos, ela corresponde
ao quociente obtido na divisao, representando o nimero de vezes que o divisor cabe

integralmente no dividendo.

Exemplo 3.2.5. Quantos multiplos de 12 ha entre 1 e 827

82|12
10| 6

Como o quociente é 6, temos 6 multiplos de 12 no intervalo entre 1 e 82.

Exemplo 3.2.6. Quantos anos bissextos ha entre os anos 2001 e 20307

Calcule os multiplos de 4 entre 2001 e 2030.

30 | 4
2|7
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Como o quociente é 7, conclui-se que existem exatamente 7 anos bissextos no
intervalo entre 2001 e 2030.

Essa abordagem conecta multiplos e divisores ao raciocinio matematico pratico,
promovendo a compreensao de conceitos fundamentais e sua aplicagao em problemas do

cotidiano, incluindo a légica dos ciclos de dias da semana no calendario.

3.3 Deduzindo o Método de Conway

Nesta etapa, serao apresentadas questoes introdutorias ao Método Doomsday de
Conway. O foco sera introduzir o método no contexto do ensino basico, empregando uma
linguagem acessivel e adequada aos alunos do ensino fundamental e médio. A proposta

pode ser desenvolvida ao longo de duas aulas.

Inicialmente, propoe-se trabalhar exercicios baseados no calendario, com o objetivo
de orientar os alunos na deducao do Método Doomsday. Essas questoes podem ser
adaptadas de acordo com o nivel de compreensao das séries envolvidas. Por meio desses
exercicios, os alunos terao a oportunidade de explorar o avango dos dias da semana em

ciclos especificos, bem como compreender a diferenca entre anos comuns e bissextos.

Apoés essa exploracao inicial, o professor podera introduzir o método propriamente
dito, explicando passo a passo como utiliza-lo para calcular o dia da semana correspondente
a qualquer data. Para tornar o contetido mais acessivel e atrativo, recomenda-se a utilizagao
de exemplos praticos, como datas historicas ou os aniversarios dos proprios alunos. Essa
abordagem nao apenas facilita o entendimento, mas também promove maior engajamento

e interesse no aprendizado.

Apresentamos a seguir alguns exemplos de questoes que podem ser exploradas com

os alunos:

Exemplo 3.3.1. Se hoje é terca-feira, que dia da semana sera daqui a 21 dias?

Dividindo 21 por 7, temos resto 0. Isso indica que 21 dias equivalem a 3 semanas
completas, sem avancar para outro dia da semana. Assim, daqui a 21 dias também sera

terca-feira.

Exemplo 3.3.2. Se hoje é terca-feira, que dia da semana sera daqui a 19 dias?

Dividindo 19 por 7, temos resto 5. Isso significa que devemos avancgar 5 dias na

sequéncia dos dias da semana:
Terca-feira — Quarta-feira — Quinta-feira — Sexta-feira — Sdbado — Domingo.

Portanto, daqui a 19 dias serd domingo.



Capitulo 3. Etapas para Desenvolvimento da Proposta 11

Exemplo 3.3.3. Se 1° de janeiro de 2024 foi uma segunda-feira, que dia da semana foi
15/01,/20247

Entre 1° de janeiro e 15 de janeiro de 2024, ha uma diferenca de 14 dias. Dividindo
14 por 7, o resto é 0, indicando que a mesma correspondéncia de dia da semana se mantém.

Assim, 15 de janeiro de 2024 também sera uma segunda-feira.

Exemplo 3.3.4. Quantas semanas completas existem em um ano comum?

Dividindo 365 por 7, temos quociente 52 e resto 1. Isso significa que um ano comum

contém 52 semanas completas e 1 dia extra.

Exemplo 3.3.5. Como saber se o ano é bissexto?

Um ano é bissexto se for multiplo de 4, exceto quando também for multiplo de 100;

nesse caso, ele s6 serd bissexto se for multiplo de 400.

Por exemplo:

« 2024: Bissexto (2024 <+ 4 = 506, 2024 nao é divisivel por 100).
« 1900: Nao bissexto (1900 + 4 = 475, mas 1900 <+ 100 = 19 e nao é divisivel por 400).

 2000: Bissexto (2000 <+ 4 = 500, 2000 + 100 = 20, 2000 = 400 = 5).

Exemplo 3.3.6. Quantas semanas completas existem em um ano bissexto?

Dividindo 366 por 7, temos quociente 52 e resto 2. Isso significa que um ano

bissexto contém 52 semanas completas e 2 dias extra.

Exemplo 3.3.7. O ano de 2024 iniciou-se em uma segunda-feira. Qual o dia da semana

que 2025 se inicia?

Um ano bissexto adiciona 2 dias ao ciclo semanal. Assim, se o ano de 2024 comegou

em uma segunda-feira:
Segunda-feira — Terca-feira — Quarta-feira.

Portanto, o ano de 2025 iniciard em uma quarta-feira.

Exemplo 3.3.8. Se o dia 29 de fevereiro de 2024 foi uma quinta-feira, que dia da semana
foi:
« 07/03/2024: Avangando 7 dias a partir de quinta-feira, teremos outra quinta-feira.

« 08/08/2024: Entre 29/02 e 08/08, ha 161 dias. Dividindo 161 + 7, temos resto 0.

Assim, serda novamente quinta-feira.
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« 10/10/2024: Entre 29/02 e 10/10, h& 224 dias. Dividindo 224 + 7, temos resto 0.

Assim, serd quinta-feira.

Exemplo 3.3.9. Se o dia 29 de fevereiro caiu numa quinta-feira, em que dia da semana

caird o dia 4 de abril?

Entre 29/02 e 04/04, hé 35 dias. Dividindo 35+ 7, temos resto 0. Assim, 4 de abril

também serd uma quinta-feira.

Exemplo 3.3.10. Se o dia 25 de dezembro de 2023 caiu numa segunda-feira, em que dia

da semana cairda em 20247

O ano de 2024 é bissexto e adiciona 2 dias ao ciclo semanal. Assim:
Segunda-feira — Terca-feira — Quarta-feira.

Portanto, 25 de dezembro de 2024 caird em uma quarta-feira.

Exemplo 3.3.11. Se o dia 25 de dezembro de 2023 caiu numa segunda-feira, em que dia

da semana caird em 20307

Entre 2023 e 2030, h& 7 anos, incluindo 2 anos bissextos (2024 e 2028). O avango
total é:

(5anos comuns x 1) + (2anos bissextos x 2) = 9dias.

Dividindo 9 + 7, temos resto 2. Assim:
Segunda-feira — Terca-feira — Quarta-feira.

Portanto, 25 de dezembro de 2030 caird em uma quarta-feira.

3.4 Algoritmo do Método de Conway

Dando continuidade a sequéncia didatica, o foco sera a aplicagao pratica do Método
Doomsday de Conway. Nesta etapa, o algoritmo do método sera apresentado, utilizando
as questoes trabalhadas anteriormente como base para contextualizar e consolidar o

aprendizado. Recomenda-se dedicar duas aulas para abordar o tema de maneira eficaz.

Na primeira aula, o professor devera introduzir o algoritmo de maneira gradual,
comecgando com exemplos de situagoes cotidianas em que o célculo do dia da semana seja
util e relevante. Em seguida, o método sera apresentado de forma intuitiva, destacando a
logica por tras de cada etapa para facilitar a compreensao inicial. Essa abordagem tem como
objetivo despertar a curiosidade dos alunos antes de aprofundar os conceitos matematicos.

A explicacao deve ser adaptada ao nivel de entendimento da turma, utilizando exemplos
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praticos que tornem a aplicagao do método clara e objetiva. Para a apresentagao da
formula, o professor pode usar a dissertagao como referéncia, enriquecendo a abordagem

didatica e oferecendo uma fundamentacao tedrica solida.

Na segunda aula, sera introduzido um passo a passo detalhado para a execucao
do algoritmo. Para estimular o trabalho em equipe, o professor pode dividir a turma em
grupos e atribuir a cada um deles a responsabilidade por uma etapa especifica do processo.
Essa abordagem colaborativa ajuda a fixar o contetido e incentiva a interagao entre os
estudantes. O algoritmo pode ser estruturado em etapas claras e organizadas para facilitar

a compreensao.

Se necessario, os passos especificos podem ser detalhados em atividades praticas

para reforcar o aprendizado e promover maior engajamento dos alunos.

Algoritmo do Método Doomsday de Conway: Ao receber a data no formato

(d,m,A), siga as etapas abaixo para determinar o dia da semana correspondente.

1. Encontre o valor referente ao doomsday do ano secular. Para os anos seculares
recentes, os doomsdays sado: 1600s: Terga-feira (2), 1700s: Domingo (0), 1800s:
Sexta-feira (5), 1900s: Quarta-feira (3), 2000s: Terca-feira (2).

2. Pegue os ultimos dois digitos do ano e divida por 12.

3. Anote o quociente.

4. Anote o resto da divisao por 12.

5. Divida o resto por 4 (desprezando a parte fracionaria).

6. Some o quociente do passo 3, o resto do passo 4 e o resultado do passo 5.
7. Some o total ao doomsday do ano secular (passo 1).

8. Identifique a data memoravel do més m correspondente. Use a tabela abaixo para

encontrar a data memoravel mais préxima para o més desejado.

Tabela 1 — Datas memoraveis

Data memoravel de cada més
Janeiro | 3/1 (comum) ou 4/1 (bissexto) Julho 11/7
Fevereiro 28/2 ou 29/2 (Doomsday) Agosto 8/8
Margo 7/3 Setembro | 5/9
Abril 4/4 Outubro | 10/10
Maio 9/5 Novembro | 7/11
Junho 6/6 Dezembro | 12/12

9. Subtraia o dia da data memoravel do dia desejado para obter a diferenca em dias.

Anote esse valor.
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10. Some o os resultados obtidos nos passos 8 € 9. Anote esse niimero.
11. Divida o total obtido no passo anterior por 7 e anote o resto.

12. Consulte a tabela abaixo para converter o nimero obtido no passo anterior no dia

da semana correspondente.

Tabela 2 — Atribuicao de niimeros aos dias da semana

Domingo | Segunda | Terca | Quarta | Quinta | Sexta | Sdbado
0 1 2 3 4 5 6

3.5 Gincana de Perguntas Desafiadoras

A gincana de perguntas desafiadoras consiste em utilizar o Método Doomsday de
John Conway como base para a resolucao de questoes envolvendo o calculo do dia da
semana para datas historicas e curiosas. Essa atividade é uma proposta pedagogica ideal
para ser realizada em grupos, permitindo que os alunos colaborem entre si para resolver

os desafios apresentados.

Dindmica do Jogo: Cada equipe indicard um representante para sortear as
perguntas desafiadoras em cada rodada. O professor fara a leitura da pergunta sorteada,
contextualizando-a de forma interdisciplinar com temas como histéria, ciéncia, esporte,
cultura ou religiao. Apods a contextualizacao, os alunos receberao a data do ocorrido e
deverao calcular manualmente o dia da semana correspondente, utilizando os seguintes

passos descritos em 3.4.

As equipes terao um tempo limite de 10 minutos para resolver cada pergunta
desafiadora. O representante da equipe apresentara a resposta ao professor, que fard a

correcao no quadro, explicando o processo para toda a turma.

Uso Opcional de Tabuleiro: O professor pode optar por incluir um tabuleiro
para tornar a gincana mais lidica e visual. Esse tabuleiro pode ser no formato de trilha
ou similar a um jogo de Ludo, com cores atribuidas a cada equipe. Caso o professor decida
nao utilizar o tabuleiro, a pontuacao das equipes pode ser registrada em um quadro ou

tabela, mantendo a mesma dinamica de jogo.

Pontuacgao e Avango no Jogo: Equipes que acertarem as respostas avancam
uma casa no tabuleiro. Ao final da gincana, ganha a equipe que avangar o maior nimero

de casas.

Materiais Necessarios: As perguntas desafiadoras devem ser previamente pre-
paradas pelo professor, impressas em cartas com suas respectivas solucgoes. Além disso,
¢é importante disponibilizar tabelas auxiliares com os dias ancoras dos séculos e meses

para suporte durante os cdlculos. O professor pode também fornecer uma folha contendo
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os passos do algoritmo para auxiliar os alunos durante a atividade. Caso disponha de
recursos audiovisuais, é possivel projetar os passos do algoritmo em uma tela ou quadro

digital, tornando o processo mais visual e acessivel para a turma.

Ao longo deste trabalho, apresentamos diversos exemplos de datas que podem
ser utilizadas como base para a formulacao dessas perguntas. As datas selecionadas
abrangem eventos historicos relevantes em nivel nacional e internacional, envolvendo
politica, ciéncia, esporte, cultura e religiao. Essa abordagem interdisciplinar permite
conectar o aprendizado matematico a diferentes areas do conhecimento, promovendo maior

engajamento dos alunos.

Colaboracao Interdisciplinar: Para enriquecer ainda mais a atividade, o profes-
sor pode colaborar com docentes de outras disciplinas, como histéria, ciéncias ou artes,

ampliando as conexoes e despertando o interesse dos alunos.

Exemplos de Perguntas: A seguir, apresentamos algumas perguntas desafiadoras
que podem ser utilizadas durante a gincana, baseadas em eventos historicos e outras

curiosidades relacionadas ao calendério.

Exemplo 3.5.1. A Proclamacao da Repiiblica em 15 de novembro 1889 marcou o fim do
periodo imperial no Brasil, liderada pelo Marechal Deodoro da Fonseca. A familia imperial
foi destituida e Deodoro assumiu como chefe de governo provisorio, trazendo mudancgas
significativas ao sistema politico e de governo do pais. Em que dia da semana ocorreu a

Proclamacao da Republica?

Exemplo 3.5.2. No Brasil, o Dia do Professor é celebrado em 15 de outubro. Essa data é
uma homenagem aos profissionais da educagao, reconhecendo sua importancia e dedicagao
no processo de ensino e aprendizagem. Em que dia da semana sera celebrado o Dia do
Professor em 20507

Exemplo 3.5.3. O Dia Internacional da Matematica é comemorado em 14 de marco e é
uma iniciativa da International Mathematical Union (IMU). A escolha dessa data se deve
ao fato de que, em muitos paises, 14 de mar¢o também é celebrado como o Dia do Pi (7).

Em que dia da semana serd comemorado o Dia Internacional da Matematica em 20257
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4 Casos de Aplicacao da Proposta

4.1 Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia 2024

Durante a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2024, realizada na Faculdade
de Formagao de Professores - UERJ/FFP, foi aplicada a oficina intitulada Calenddrio,
Data e Dias da Semana. Essa atividade pratica e interativa foi voltada para alunos do
29 e 32 ano do Ensino Médio do Colégio Estadual Walter Orlandine, com o objetivo de
demonstrar como conceitos matematicos podem ser aplicados a situagoes cotidianas por

meio do estudo de calendérios e datas.

A oficina iniciou-se com uma discussao que instigou a curiosidade dos alunos: seria
possivel determinar o dia da semana de qualquer data passada ou futura sem o uso de
calendarios ou dispositivos eletronicos? Para engajar o publico, os cdlculos comegaram
utilizando as datas de aniversario dos proprios alunos, o que aumentou significativamente

o interesse e a participacao.

Em seguida, foi apresentada uma breve historia sobre os calendarios, destacando o
papel da Matematica na construcao do calendario Gregoriano, o sistema em uso atualmente.
Os alunos também realizaram exercicios praticos para compreender como o dia da semana
avanga entre anos comuns e bissextos, e como esses padroes sao essenciais para o calculo

baseado na férmula do Doomsday.

Na etapa seguinte, o método foi aplicado em exercicios voltados para calcular o
dia da semana de datas historicas e significativas. Por exemplo, os alunos utilizaram o
algoritmo para determinar o dia da semana de seus aniversarios e de eventos importantes.
A atividade destacou a utilidade pratica da Matematica aplicada, tornando o aprendizado

dindmico e envolvente.

A oficina foi marcada por um alto nivel de engajamento. Os alunos demonstraram
interesse em explorar mais profundamente os conceitos mateméticos apresentados, além
de perceberem a aplicacao da matematica em problemas do dia a dia. A experiéncia
reforgou que atividades interativas e contextualizadas, como o uso do método Doomsday,

sao eficazes para despertar o interesse e promover um aprendizado significativo.
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Figura 1 — Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia 2024 - Foto 01
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|

Fonte: O autor, 2024

Figura 2 — Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia 2024 - Foto 02
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4.2 Atividade com Alunos do 72 Ano do Ensino Fundamental -

Colégio Estadual Menezes Vieira

Uma atividade voltada para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental foi realizada
no Colégio Estadual Menezes Vieira, com o objetivo de introduzir a matematica por tras

do calendario e reforgar operagoes fundamentais de maneira pratica e interativa.

A dindmica teve inicio com uma “adivinhacao” do dia da semana correspondente
as datas de aniversario dos alunos, o que gerou curiosidade e motivacao imediatas. Apds
essa introducao ludica, os estudantes participaram de exercicios praticos que exploraram

conceitos de adigao, subtracao, multiplicacao e divisao, tais como:

o “Se hoje é segunda-feira, que dia da semana sera daqui a 14 dias?”
e “Qual serd o dia da semana 30 dias apds uma quarta-feira?”

o “Quantas semanas completas existem em um més de 28, 30 e 31 dias?”

Essas atividades permitiram que os alunos observassem os padroes ciclicos dos dias
da semana e reforcassem suas habilidades operacionais ao mesmo tempo. Para estimular
ainda mais a participagao, alunos que se dispuseram a resolver os exercicios no quadro e
explicar suas respostas aos colegas foram premiados com pequenos brindes, incentivando a

colaboracao e a troca de ideias.

Na etapa final, foi realizada uma discussao sobre como a matematica facilita a
compreensao de calendarios e datas. Os alunos compartilharam suas experiéncias durante
a atividade, refletindo sobre como esses conceitos poderiam ser aplicados no dia a dia,

como ao planejar eventos ou lembrar datas importantes.

A atividade despertou grande engajamento e interesse, ajudando os alunos a
perceberem a matematica como uma ferramenta 1til e pratica. O uso de exemplos reais e
a interacao com o calendario proporcionaram um aprendizado significativo, tornando os

conceitos matematicos mais tangiveis e aplicaveis.
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Figura 3 — Colégio Estadual Menezes Vieira - Foto 01

Fonte: O autor, 2024

Figura 4 — Colégio Estadual Menezes Vieira - Foto 02

Fonte: O autor, 2024

4.3 Gincana de Perguntas Desafiadoras com Alunos do 1° Ano do

Ensino Médio - Colégio Estadual Menezes Vieira

Uma atividade envolvendo a Gincana de Perguntas Desafiadoras foi realizada
com uma turma do 12 ano do Ensino Médio no Colégio Estadual Menezes Vieira. O
objetivo foi aplicar o Método Doomsday de forma pratica e dindmica, estimulando a

colaboragao e o raciocinio logico dos alunos.

A turma foi organizada em 4 grupos, cada um com 5 alunos. Para garantir a
compreensao do método, cada grupo recebeu uma folha contendo os passos detalhados do
algoritmo Doomsday, que serviu como guia para os calculos. A gincana foi estruturada em
rodadas, nas quais perguntas desafiadoras eram apresentadas, e os grupos tinham até 10

minutos para realizar os calculos necessarios.
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Além das instrugoes gerais, cada grupo recebeu uma folha especifica para cada
rodada, com espagos numerados para que pudessem registrar cada etapa do calculo. Apéds
o tempo destinado a resolugdo, as perguntas eram resolvidas no quadro pelo professor, com
a participagdo da turma, o que permitiu corrigir eventuais erros e reforcar o entendimento

do método.

A competicao foi marcada por grande engajamento, com os alunos aplicando o
método para calcular o dia da semana de diversas datas histéricas e curiosas. Ao final da
atividade, houve um empate triplo na pontuacao entre os grupos, levando a uma rodada
final de desempate. O grupo que entregou primeiro a resposta correta na ultima rodada

foi declarado vencedor da gincana.

Essa experiéncia destacou a eficacia do uso de atividades interativas para o ensino da
Matematica, promovendo a participacao ativa e o trabalho em equipe. Além de consolidar
o entendimento do Método Doomsday, a gincana despertou o interesse dos alunos, que
relataram ter se sentido mais motivados a explorar a matematica em situacoes praticas e

cotidianas.

No final da atividade, um aluno comentou: “Professor, bem que o senhor podia dar
mais aulas assim.” Esse feedback positivo reforca o impacto da abordagem interativa na

aprendizagem e no engajamento dos estudantes.

Figura 5 — Colégio Estadual Menezes Vieira - Foto 03

Fonte: O autor, 2024
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Figura 6 — Colégio Estadual Menezes Vieira - Foto 04

oF

Fonte: O autor, 2024

Figura 7 — Colégio Estadual Menezes Vieira - Foto 05

i

Fonte: O autor, 2024

Figura 8 — Colégio Estadual Menezes Vieira - Foto 06
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Fonte: O autor, 2024
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5 Resultados e Conclusoes

Tanto na oficina realizada durante a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia
quanto nas atividades desenvolvidas com os alunos do 7° ano e do 1° ano do Ensino
Médio, os estudantes demonstraram crescente interesse e uma compreensao ampliada da
Matematica, especialmente em sua aplicacao a problemas cotidianos. A gincana realizada
com a turma do 1° ano destacou a importancia do trabalho colaborativo e da aplicacao

pratica do Método Doomsday, tornando o aprendizado mais envolvente e dindmico.

Essas atividades mostraram que a Matematica pode ser apresentada de forma
interessante, interativa e divertida, conectando conceitos tedricos a aplicagdes praticas que
despertam a curiosidade dos alunos. Além de promover o engajamento, essas experiéncias
proporcionaram o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a capacidade de resolver
problemas que envolvem muiltiplos e divisores, operar com ntmeros inteiros e aplicar

algoritmos para solucionar questoes matematicas.

A inclusao de elementos interdisciplinares, como Histoéria e eventos culturais, tornou
a experiéncia ainda mais enriquecedora, ampliando as conexoes entre a Matemaética e
outras areas do conhecimento. Essa abordagem contribuiu para tornar as atividades mais
relevantes e demonstrou como a matematica pode ser uma ferramenta poderosa e versatil.
Essas experiéncias reforcam o método Doomsday como uma estratégia didatica inovadora,
capaz de proporcionar um aprendizado significativo e engajante, ao mesmo tempo em que

estimula o raciocinio logico, a criatividade e o interesse dos estudantes.
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