UNIVERSIDADE FEDERAL DO CARIRI
CENTRO DE CIENCIAS E TECNOLOGIA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM MATEMATICA EM
REDE NACIONAL

ALAN ALYSSON ARRUDA TEMOTEO

A EDUCACAO FINANCEIRA NO ENSINO FUNDAMENTAL:
TRABALHANDO O POUPAR E O INVESTIR COM OS JOGOS
PIQUENIQUE E BONS NEGOCIOS

JUAZEIRO DO NORTE
2024



ALAN ALYSSON ARRUDA TEMOTEO

A EDUCACAO FINANCEIRA NO ENSINO FUNDAMENTAL:
TRABALHANDO O POUPAR E O INVESTIR COM OS JOGOS PIQUENIQUE
E BONS NEGOCIOS

Dissertagao de Mestrado apresentada ao
Programa de Pos-graduagao em Matematica
em Rede Nacional do Centro de Ciéncias
e Tecnologia da Universidade Federal do
Cariri, como parte dos requisitos necessarios a

obtencao do titulo de Mestre em Matemaética.

Orientador: Francisco Pereira Chaves

JUAZEIRO DO NORTE
2024



Dados Internacionais de Catalogag@o na Publicagdo
Universidade Federal do Cariri
Sistema de Bibliotecas

T281e Temoteo, Alan Alysson Arruda.
A educagdo financeira no ensino fundamental: trabalhando o poupar e o investir
com 0s jogos piquenique e bons negocios /Alan Alysson Arruda Temoteo. - 2024.
92 f. il. color.; 30 cm.
(Inclui bibliografia, p. 89-92).

Dissertagdo (Mestrado) — Universidade Federal do Cariri, Centro de Ciéncias e
Tecnologia, Programa de Pos-graduacdo em Matematica em Rede Nacional, Juazeiro
do Norte, 2024.

Orientador: Prof. Dr. Francisco Pereira Chaves.

1. Educagao Financeira. 2. Jogos educativos. 3. Ferramentas pedagogicas- ensino.

I. Francisco Pereira Chaves - orientador. II. Titulo.
CDD 510

Bibliotecaria: Maria Eliziana Pereira de Sousa — CRB 15/564



ALANALYSSONARRUDA TEMOTEO

A EDUCACAO FINANCEIRA NO ENSINO FUNDAMENTAL: TRABALHANDO O
POUPAR E O INVESTIR COM OS JOGOS PIQUENIQUE E BONS NEGOCIOS

Aprovada em: 29 de agosto de 2024

Dissertagdo de Mestrado apresentada ao
Programa de Pods-graduacdo em Matematica
em Rede Nacional do Centro de Ciéncias e
Tecnologia da Universidade Federal do Cariri,
como parte dos requisitos necessarios a
obtenc¢ao do titulo de Mestre em Matematica.
Area de Concentracio: Matematica na
Educacao Basica

BANCA EXAMINADORA

govb

Documento assinado digitalmente

FRANCISCO PEREIRA CHAVES
Data: 11/09/2024 11:00:48-0300
Verifique em https:/ fvalidar.iti.gov.br

Prof. Dr. Francisco Pereira Chaves
Orientador - UFCA

Documento assinado digitalmente

ub FRANCISCO DE ASSIS BENJAMIM FILHO
g Data: 09/10/2024 16:37:45-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Dr. Francisco de Assis Benjamim Filho

UFCA

Documento assinado digitalmente

ub JOSE IVELTON SIQUEIRA LUSTOSA
g Data: 12/09/2024 06:21:25-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Dr. José Ivelton Siqueira Lustosa

IFPB



Dedico este trabalho aos meus
pais, a minha namorada e aos
meus amigos por toda forca,

mncentivo e suporte necessdrios.



Agradecimentos

Agradeco intensamente a Deus por permitir a realizacao de mais um sonho em
minha vida.

Agradeco aos meus pais, que apoiam, acreditam e torcem muito por mim.

Agradeco a minha namorada Genicléia Silva Leite, por toda compreensao, in-
centivo e todo seu esforco para o bem do nosso relacionamento.

Agradeco aos colegas e amigos que obtive durante o curso, pelo aprendizado,
companhia, incentivo ajuda e momentos de descontragao.

Agradeco aos meus amigos e aos colegas de trabalho que sempre estdao comigo in-
dependentemente da situagao, por todos os conselhos valiosos, palavras de incentivo
e momentos alegres compartilhados.

Agradeco aos professores do Programa de Mestrado Profissional em Matematica
em Rede Nacional (PROFMAT) da UFCA, que contribuiram para minha formacao
ao longo desta jornada de aprendizagem.

Agradeco em especial, ao Prof. Dr. Francisco Pereira Chaves, pelo aceite na
tarefa de orientador e por toda ajuda e conducao com o desenvolvimento desse
trabalho.

Enfim, agradego a todos que colaboraram na concretizacao desse sonho.

vi



I’d rather be hated for who I am,

than loved for who I am not.

Kurt Cobain



RESUMO

O presente trabalho propoe uma aproximacao da Matematica ao cotidiano dos alu-
nos, utilizando para esse fim a Educacao Financeira, ao mesmo tempo em que se
apresenta também como um material de divulgacao para professores interessados
em adquirir conhecimentos acerca do tema com o intuito de replica-los em sala de
aula. O material aqui apresentado baseia-se em um curso de introducao a Educacao
Financeira, oferecido pelo Instituto Brasil Solidario na modalidade de Ensino a Dis-
tancia, que aborda a utilizagao dos jogos educativos “Piquenique” e “Bons Nego6cios”
como ferramentas pedagogicas para o ensino de conceitos financeiros nas escolas de
forma ladica e interativa. Esta dissertacao vem apontar uma estratégia de imple-
mentacao da Educacao Financeira nas escolas de Ensino Fundamental, apresentando
uma proposta de sequéncia diddtica como ferramenta para a insercao do tema nessa
etapa do Ensino, utilizando-se de atividades baseadas em questionarios, conceitos e
praticas que relacionam os jogos ja citados com alguns dos temas contemporaneos
transversais, com a finalidade de educar o aluno para que ele possa tornar-se um
adulto independente e consciente na tomada de decisoes diante de situacoes relaci-
onadas ao tema. Essa metodologia busca enriquecer a pratica pedagogica por meio
de uma abordagem diferenciada da Educacao Financeira, colocando o aluno como
protagonista do seu processo de aprendizagem e fortalecendo a atuagao do professor

como agente mediador entre o conhecimento e o aluno.

Palavras-chave: Educacao Financeira. Sequéncia didatica. Jogos educativos.
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ABSTRACT

This work proposes an approach to Mathematics in the daily lives of students, using
Financial Education for this purpose, at the same time as it also presents itself as
a promotional material for teachers interested in acquiring knowledge on the sub-
ject with the aim of replicating it in the classroom. The material presented here is
based on an introduction course to Financial Education, offered by Instituto Brasil
Solidario in the Distance Learning modality, which addresses the use of educational
games “Picnic” and “Good Business” as pedagogical tools for teaching financial con-
cepts in schools in a playful and interactive way. This dissertation aims to point
out a strategy for implementing Financial Education in Elementary Schools, pre-
senting a proposal for a didactic sequence as a tool for inserting the topic in this
stage of Education, using activities based on questionnaires, concepts and practices
that relate the games already mentioned with some of the transversal contemporary
themes, with the purpose of educating the student, so that he can become an inde-
pendent and conscious adult in decision-making when faced with situations related
to the theme. This methodology seeks to enrich pedagogical practice through a dif-
ferentiated approach to Financial Education, placing the student as the protagonist
of their learning process and strengthening the role of teacher as a mediator agent

between knowledge and the student.

Keywords: Financial education. Didactic sequence. Educational games.
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Capitulo 1

Introducao

Sabemos que a maior parte do aprendizado acontece quando estamos interessa-
dos no que estamos estudando. Esse interesse vem da garantia de que o que for
estudado sera 1til de uma forma ou de outra, porém, quando se trata de alguns con-
teidos matematicos, algumas vezes os alunos se perguntam, ou questionam a seus
colegas, professores e pais, “Como isso pode ser 1itil em minha vida?”, “O esforco para
aprender Matematica trara alguma recompensa?”, “Por que tantos sacrificios e des-
perdicio de tempo?”, muitas vezes nao encontram respostas, ou ao menos respostas
que os satisfacam.

Transformar a Matemaética ensinada em sala de aula em algo que possa ser extra-
ordinario e presente na vida dos alunos é um dos maiores desafios que os professores
enfrentam. De acordo com [I]], a simples repeticdo de exercicios ou a memoriza-
cao exagerada de formulas fora de contexto criaram uma barreira entre os alunos
e a aprendizagem significativa, que é o processo de aquisicao de conhecimento que
ocorre quando um novo conteiido se relaciona aos conhecimentos prévios dos estu-
dantes. Portanto, para que um aluno tenha éxito no aprendizado da Matemética, é
necessario que esses conceitos facam sentido para ele.

Nosso dia a dia é repleto de agoes que nos obrigam a tomar decisoes rapidas,
que nem sempre sao as corretas. Entre tantas escolhas e decisoes, muitas vezes nos
deparamos com aquelas situagoes que envolvem dinheiro, ora pequenas quantias ora
grandes quantias. Nesse caso, a Educacao Financeira serve como ponto de partida
para a formacao de cidadaos criticos, ativos e livres.

Para administrar dinheiro é preciso saber como fazer e ter algum conhecimento
a respeito, assim, temos que aprender de uma forma ou de outra. Nesse sentido,
aprender com 0s nossos erros pode nos custar caro. Pensando nisso, é necessario e
urgente aprender o mais rapido possivel, cometendo o minimo de erros possivel.

Como afirma [I], a Matematica Financeira vem sendo deixada para o ensino
médio, muitas vezes sendo declarado que nessa etapa o aluno estara mais maduro e

mais confortavel com os calculos. Mas, vale lembrar que para os alunos de classes



desfavorecidas a necessidade de trabalhar vem em primeiro lugar, por isso, mesmo
antes do final do Ensino Médio, muitos deles ja estao inseridos no mercado de tra-
balho. Desta forma, é necesséario ter o conhecimento dos conceitos da Matematica
Financeira e da Educacao Financeira e a sua correta aplicagao ja nos anos finais do
Ensino Fundamental.

Nesse universo de duvidas e desorientacgoes, este trabalho apresenta-se como uma
tentativa de orientacao para que os alunos do Ensino Fundamental possam vivenciar
em seu cotidiano a Matematica que estudam, como protagonistas na construcao do
seu proprio conhecimento, principalmente de sua vida financeira.

O motivo da escolha deste tema para esse trabalho foi a possibilidade de en-
trelacar os conceitos mateméaticos e financeiros com o cotidiano dos alunos e seus
familiares, oferecendo uma dire¢ao no seu futuro financeiro, mostrando aos alunos
que através da Educacao Financeira e dos conceitos de Matemaética Financeira, po-
derao ter um futuro mais prospero, proporcionando bem-estar, seguranca e conforto
para si e sua familia.

Esse trabalho busca ser um guia para professores do Ensino Fundamental para
que possam orientar seus alunos a tomarem as decisoes corretas na area financeira.
Para isso, precisam conhecer e colocar em pratica alguns conceitos matematicos e fi-
nanceiros como: porcentagem, juros, descontos, compras a vista e a prazo, poupanca
e investimentos. Assim os alunos poderao ingressar no Ensino Médio em melhores
condicoes para aprofundar esses conceitos e se preparar para o mercado de trabalho.
O intuito é estimular o aluno a ser protagonista no aprendizado da Matematica, com
motivacao para aplicar esses conceitos na Educacao Financeira.

Em [I] também é apontado que uma adequada Educacdo Financeira prepara
os alunos para uma melhor vivéncia na sociedade, trazendo satisfacao para si e
para seus familiares. Assim, aumentar o interesse dos alunos pela aprendizagem,
inclusive na area da Educacao Financeira, € uma condicao essencial, que constitui
um dos principais objetivos desta proposta.

O interesse natural dos alunos pelos assuntos relacionados ao dinheiro também
despertou meu interesse na elaboracao deste trabalho, a fim de responder a seguinte
questao: como desenvolver a Educacao Financeira nas escolas em turmas de Ensino
Fundamental? A resposta nao é simples. Portanto, aqui nesse trabalho, propomos
uma estratégia de implantagao da Educagao Financeira nas escolas, um tema in-
terdisciplinar que conecta a Matematica escolar com a Matematica cotidiana. O
objetivo deste trabalho é apresentar uma proposta de ensino contextualizada atra-
vés de uma sequéncia de atividades relacionadas a Educacao Financeira para alunos
do ensino fundamental, com a finalidade de promover a aprendizagem por meio
da discussao de temas importantes para a formacao do individuo, como consumo,

economia e impostos, mostrando que é possivel aliar contetido e pratica.



Outro estimulo para desenvolvimento deste trabalho, é o baixo nivel de escola-
ridade da populacao, especialmente quando nos referimos a Educacao Financeira,
como colocou [2]. Assim, neste trabalho, o objetivo é proporcionar uma Educa-
cao Financeira, para que os nossos alunos, que serao os adultos de amanha, sejam
cidadaos mais responsaveis em termos de bem-estar financeiro. Por outro lado, o
objetivo também é fazer o uso de uma metodologia que permita fazer o aluno refletir
sobre o fato de a Educacao Financeira nao estar ligada somente ao dinheiro, mas
sim ao seu comportamento perante o ambiente e a sociedade, como por exemplo em
relacao a sustentabilidade financeira e ambiental, através do consumo consciente e
investimentos sustentaveis.

No ambito nacional, as recomendacoes sobre a questao da Educacao Financeira
na escola nao sao tao claras como em relacao & Matematica Financeira, tanto nos
PCN’s como na maioria dos curriculos escolares, estes documentos nao explicam
como esse contetido deve ser abordado nas escolas. Porém, muitas escolas piblicas
e privadas em todo o Brasil ja a lecionam como disciplina obrigatéria ou extracur-
ricular. Na experiéncia do autor desta dissertacao, em 2023, ficou encarregado de
lecionar uma disciplina eletiva em duas turmas do primeiro ano do Ensino Médio,
foi ai que decidiu, juntamente com os alunos e a gestao escolar, a escolha da area de
Educacgao Financeira para ser trabalhada nessas turmas.

Sao varios os trabalhos académicos existentes na area da Educacao Financeira,
trabalhos esses desenvolvidos das mais diversas maneiras, tais como: aplicacao de
projetos, como fez [I] ao propor um projeto em sala de aula para turmas de oitavo
e nono ano; relatos de experiéncia, por exemplo [3] que expos primeiramente teoria,
exemplos e problemas sobre o tema e depois relatou a experiéncia de ministrar
um minicurso de Educacao Financeira no Ensino Médio; trabalhos de pesquisa e
investigagao, [4] realizou seu trabalho através de pesquisas feitas com professores de
Matematica, a fim de revelar a opiniao dos educadores sobre a importancia do ensino
da Educacao Financeira, e com alunos do segundo ano do Ensino Médio com o intuito
de analisar o nivel de conhecimento em assuntos relacionados a Educacao Financeira
antes e depois da aplicacao de atividades sobre o tema; ou propostas de ensino, que
foi a metodologia proposta nesse trabalho e também em [2] que apresentou uma
proposta de sequéncia didatica para o ensino de Educacao Financeira através da
resolucao de problemas.

Todos esses trabalhos que tratam da Educacao Financeira sao importantissimos,
pois abordam um tema muito relevante e necessario nas escolas brasileiras. O pre-
sente trabalho nao difere muito dos demais no que se refere a temética, porém ele
apresenta um diferencial: a utilizagao de jogos.

No decorrer dessa dissertacao sao apresentados dois jogos relacionados a Educa-

cao Financeira, esses jogos sao materiais didaticos que podem ser utilizados como



recursos para o desenvolvimento do ensino desta temética e também de outras. Eles
se destacam bastante, pois colocam os envolvidos em situacoes que sao vividas no
dia a dia de qualquer individuo e os instiga a tomar decisdes financeiras que tragam
beneficios.

O IBS (Instituto Brasil Solidario) ¢ um grande parceiro na elaboracao desta dis-
sertacao, pois a partir de suas acoes o autor conheceu e concluiu o curso Introducao
4 Educacao Financeira, ofertado pelo Instituto a todos os profissionais que traba-
lham na educacgao, onde foram apresentados os jogos Piquenique e Bons Negocios,
instrumentos essenciais para elaboracao deste trabalho.

O presente trabalho encontra-se estruturado da seguinte forma:

O primeiro capitulo deste trabalho consiste dessa introdugao onde foram desta-
cadas a motivacao e a importancia do tema escolhido para ser trabalhado, além dos
objetivos que se buscam alcancar.

O segundo capitulo fala sobre a Educacao Financeira, com um texto que relata
sobre o dinheiro desde o seu surgimento até os dias atuais, também apresenta o
cenario atual da Educacao Financeira, mostrando como ela ¢ tratada no Brasil e
trabalhada em algumas escolas, e também como é feita a abordagem da Educacgao
Financeira nos livros didéticos.

O terceiro capitulo é dedicado a teoria e aos exemplos, abordando os principais
topicos relacionados ao tema do trabalho, contando com diversas definicoes basicas
de termos usados na Matemaética financeira e na Educacao Financeira, incluindo
exemplos que detalham melhor cada termo.

O quarto capitulo trata da relacao entre o IBS e a Educacao Financeira, relatando
sobre a origem do Instituto, o seu trabalho nessa e nas outras areas de atuacao e
sobre o curso Introducao & Educacao Financeira, ofertado na modalidade EAD pelo
Instituto. Neste capitulo, também sao apresentados os objetos de destaque desse
trabalho: os jogos Piquenique (versdo fisica e virtual) e Bons Negocios, descrevendo
a sua finalidade e o modo de jogar.

O quinto capitulo apresenta uma proposta de sequéncia didatica para o ensino de
Educacao Financeira, constituida de atividades que exploram bastante o potencial
dos jogos Piquenique e Bons Negocios, a fim de trabalhar a tematica nas escolas de
Ensino Fundamental nos anos finais.

Por fim, apresentamos as consideracoes finais, mostrando a necessidade e a im-
portancia de ser alfabetizado financeiramente e a contribuicao do presente trabalho

para a area da Educacao Financeira.



Capitulo 2
A Educacao Financeira

Neste capitulo é apresentada uma abordagem geral sobre Educacao Financeira
no Brasil e nas escolas brasileiras. Sera feita uma breve introducao sobre seu sur-
gimento, desenvolvimento e situagao atual, destacando em especial seu impacto e

importancia no cotidiano da sociedade brasileira.

2.1 O surgimento do dinheiro

Atualmente é praticamente impossivel se imaginar em um mundo sem dinheiro
em cédulas, moedas, caixas eletronicos ou sem acesso a aplicativos de bancos. Jamais
a sociedade teve tanta comodidade, tecnologia e seguranca a disposicao. Nesta secao,
faremos uma breve exposicao de como se deu a evolucao do sistema financeiro, desde
a troca de mercadorias até o surgimento das unidades monetéarias.

Antes de existir o dinheiro e a moeda como a conhecemos hoje, as pessoas tro-
cavam o que lhes restava pelo que lhes faltava, ou seja, elas praticavam o escambo,
simplesmente trocando mercadorias por outras mercadorias, sem levar em conside-
racao a equivaléncia em tamanho ou valor. Com o passar do tempo, alguns bens
tornaram-se mais procurados do que outros devido a sua utilidade e, & medida
que eram aceitos por todos, adquiriram uma funcao monetaria, ou seja, moeda-
mercadoria.

O gado e o sal sao exemplos de moeda-mercadoria bastante utilizados no
inicio da civilizacao e que deixaram marcas de sua funcdo como instru-
mento de troca no nosso vocabulario, pois, até hoje empregamos pala-
vras como “salario”, que tem como origem a utilizacao de sal, em Roma,
para o pagamento de servigos prestados; “pectnia” (dinheiro) e “peci-

lio” (dinheiro acumulado) derivadas do latim “pecus” (gado) e “capital”
(patrimonio) que vem do latim capita (cabeca). [5]

De acordo com [6] as primeiras moedas cunhadas, tal como conhecemos hoje,
apareceram por volta do século VII a.C. no Reino da Lidia, localizado na atual

Turquia, e eram utilizados metais preciosos como ouro e prata. A coleta de moedas



criou a necessidade de manté-las seguras e, para isto, os comerciantes da época
comecaram a armazenar suas moedas nas casas dos ourives, que eram pessoas em
quem confiavam. Os ourives recebiam as moedas e emitiam aos comerciantes recibos
por escrito constatando o valor pago. Esses recibos seriam as primeiras moedas de
papel, conforme afirma [7].

Segundo [7], com o passar do tempo, os ourives chegavam a armazenar muitas
moedas e, entao, comecaram a empresta-las a reis, governantes e outros em troca
de favores ou vantagens. Por conta disto, muitos ourives vieram a se tornar os
primeiros banqueiros e criaram os primeiros bancos. Conforme [6], os primeiros
bancos reconhecidos oficialmente surgiram entre os séculos XVII e XIX, na Suécia,
em 1656, na Inglaterra, em 1694, na Franca, em 1700, e no Brasil, em 1808. As
primeiras cédulas de papel do Brasil foram emitidas pelo Banco do Brasil, em 1810.

Além do dinheiro, outros métodos de pagamento, como cartoes de crédito/débito
e cheques, sao atualmente utilizados em transacoes comerciais. Os primeiros cartoes,
lancados em 1950, foram destinados apenas a clientes com “crédito aprovado” e eram
feitos de papel. Desde entao, os cartdes de crédito/débito tornaram-se o meio de
pagamento mais moderno, seguro e conveniente.

A partir dai, o estudo do dinheiro foi colocado em segundo plano durante anos.
Mas, as inovacoes continuaram a desafiar o conhecimento humano. Em novembro de
2020, o Banco Central do Brasil criou uma nova ferramenta para realizar transacoes
bancéarias, conhecida como Pix, prometendo facilitar todo o sistema de pagamentos
entre pessoas fisicas e empresas, onde os recursos sao transferidos entre contas em
poucos segundos, a qualquer hora ou dia, como esta em [5].

Com o avanco no sistema financeiro e as vérias facilidades para se adquirir cré-
dito, as pessoas comecaram a sentir dificuldade em administrar as suas financas, pois
nao tinham conhecimento e nem informacdes necessarias na hora de tomar decisoes
financeiras.

Entendendo a relevancia dessa questao, a ideia de Educacgao Financeira surgiu no
mundo como uma estratégia de aquisicao de conhecimentos que possibilitasse uma
relagao de equilibrio com o dinheiro, ou seja, um individuo saberia tomar decisoes

adequadas para administrar o dinheiro e sua vida financeira.

2.2 A Educacao Financeira no Brasil

Quando pensamos em Educacao Financeira, imaginamos uma série de ensina-
mentos que permitem ao individuo saber poupar e gastar dinheiro quando quiser ou
precisar, mas na realidade o conceito é muito mais amplo. A Organizacao para a
Cooperacgao e o Desenvolvimento Economico (OCDE), em 2005, definiu a Educacio

Financeira como:



O processo mediante o qual os individuos e as sociedades melhoram a sua
compreensao em relacdo aos conceitos e produtos financeiros, de maneira
que, com informacao, formacao e orientacao, possam desenvolver os va-
lores e as competéncias necessarios para se tornarem mais conscientes
das oportunidades e riscos neles envolvidos e, entao, poderem fazer esco-
lhas bem informadas, saber onde procurar ajuda e adotar outras acoes
que melhorem o seu bem-estar. Assim, podem contribuir de modo mais
consistente para a formacao de individuos e sociedades mais responsaveis
e comprometidos com o futuro. [§]

A OCDE surgiu em 1961 a partir da Organizagao para a Cooperagao Econdmica

Europeia (OEEC), e a partir dai seguiu com o seguinte proposito

Desde entao, a vocagao da OCDE tem sido proporcionar maior bem-
estar em todo o mundo, aconselhando os governos sobre politicas que
apoiem o crescimento resiliente, inclusivo e sustentével. Através de ana-
lises e recomendacoes politicas baseadas em evidéncias, normas e redes
politicas globais, incluindo a estreita colaboracdo com o G7 e o G20, a
OCDE ajudou a promover reformas e solucoes multilaterais para desafios
globais. [9]

Atualmente, a OCDE retine 38 paises membros e uma série de parceiros que cola-
boram em questoes globais fundamentais como econdémicas, financeiras, comerciais,
sociais e ambientais a nivel nacional, regional e local.

De acordo com [5], a definicdo de Educagao Financeira da OCDE esté baseada
em trés pilares: informacao, formacao e orientacao. Informacao diz respeito ao con-
junto de dados que nos trazem conhecimento necesséario para se fazer boas escolhas;
formagao esta relacionada a capacitagao necessaria para o desenvolvimento de habi-
lidades e competéncias para o entendimento de termos e conceitos fundamentais, e
orientacao tem a ver com o aconselhamento sobre os produtos financeiros existentes
e melhores opcoes para cada caso.

A Educacao Financeira baseia-se no principio de que devemos ser capazes de fazer
escolhas informadas e otimizar os nossos recursos para atingir os nossos objetivos
ao longo da vida. Podemos compreender, entao, que a Educagao Financeira deve
fomentar um conjunto de comportamentos e atitudes que visem nao s6 a satude da
vida financeira pessoal, mas também o bem comum geral da familia, da sociedade e
do ambiente.

Em outubro de 2016, a OCDE publicou um ranking que avalia o conhecimento
e o comportamento dos cidadaos na area de Educacao Financeira, no qual o Bra-
sil ocupava a 27 posicao de um total de 30 paises. Isso mostra que a Educacio
Financeira ¢ uma das deficiéncias na educacao brasileira.

Durante muito tempo, a Educacao Financeira no nosso pais limitou-se a con-
tetidos matematicos ministrados nas escolas, mas especialmente nas dltimas duas
décadas tem havido uma tendéncia para promover a Educacao Financeira no Brasil.

Organizacoes dos setores governamental, financeiro, educacional e até empresarial
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desenvolvem acoes interessantes para aumentar a consciéncia financeira entre o pi-
blico com quem se interagem.

Devido ao compromisso de instituicoes importantes nessa causa, como o Governo
Federal e o Banco Central do Brasil, o Brasil é um dos poucos paises do mundo a

ter uma Estratégia Nacional de Educagao Financeira (ENEF).

A Estratégia Nacional de Educagdo Financeira — ENEF — é uma mo-
bilizacdo multissetorial em torno da promocao de acoes de Educacao
Financeira no Brasil. A estratégia foi instituida como politica de Estado
de carater permanente, e suas caracteristicas principais sao a garantia
de gratuidade das iniciativas que desenvolve ou apoia e sua imparciali-
dade comercial. O objetivo da ENEF, criada através do Decreto Federal
7.397/2010, é contribuir para o fortalecimento da cidadania ao forne-
cer e apoiar acoes que ajudem a populacdo a tomar decisoes financeiras
mais autonomas e conscientes. A estratégia foi criada através da articu-
lacao de nove 6rgaos e entidades governamentais e quatro organizacoes
da sociedade civil, que juntos integram o Comité Nacional de Educacao
Financeira — CONEF. [10]

Os avancos promovidos pela ENEF garantiram outra grande vitoria no campo
da Educacao Financeira de criancas e jovens: a decisao do Conselho Nacional de
Educacdo (CNE) de introduzir a Educagdo Financeira nas escolas brasileiras de
acordo com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), tratando o
tema, antes associado apenas & Matemaéatica, como um dos Temas Contemporaneos
Transversais em todas as etapas da educacao basica, devendo ser incluida em dife-
rentes contextos e projetos que trabalhem habilidades socioemocionais e aproximem
o ensino da realidade das criancas.

Aprovada em 2018, a BNCC tem como objetivo definir um conjunto progressivo
de contetidos bésicos de aprendizagem que todos os alunos devem desenvolver em
todas as etapas e modalidades da educacdo basica. E um documento de natureza
normativa e seu principal objetivo é ser referéncia de qualidade da educagao no pais,
estabelecendo niveis de aprendizagem, desenvolvimento e garantindo que todos os
alunos tenham direitos iguais, de acordo com o Plano Nacional de Educacao (PNE).

De acordo com a BNCC, os sistemas e redes de ensino, bem como as escolas,
devem agregar em suas propostas de ensino abordagens dos problemas contempora-
neos que afetam a vida humana em nivel local e global, entre esses temas, destaca-se
a Educacao Financeira. Na BNCC, esses temas estao inseridos nas unidades curri-
culares e devem ser abordados contextualmente de acordo com as particularidades
do sistema de ensino e da escola.

A Figura[2.Tmostra a estrutura da BNCC. Nela a Educac¢ao Financeira esté inse-
rida na macrodrea teméatica Economia, que por sua vez, se encaixa nos Componentes

Curriculares da Educacao Bésica.



Figura 2.1: Estrutura da BNCC
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2.3 A Educacao Financeira nas escolas

Hoje em dia, tornou-se claro como o mau planejamento e a falta de organizacao
das despesas tem um impacto negativo na qualidade de vida da populacao, inde-
pendentemente do tamanho dos seus rendimentos. Isso porque, sem planejamento,

as pessoas tendem a gastar mais do que ganham, o que resulta em endividamento.



Dividas com altos juros, como cartao de crédito e cheque especial, podem crescer
rapidamente, colocando uma pressao financeira continua sobre o orcamento familiar.

Vérios estudos tém demonstrado que o endividamento é um dos fatores que mais
motivam o abandono do ensino superior e é também um agravante de problemas de
saude, como o estresse e a depressao, conflitos familiares e conjugais, e diminuicao
da produtividade no trabalho. Citando um exemplo apontado em [I2], uma pesquisa
realizada pela Confederagao Nacional de Dirigentes Lojistas (CNDL) e pelo Servico
de Protegao ao Crédito (SPC Brasil), realizada com brasileiros com contas em atraso
ha pelo menos trés meses, mostra que 82% dos entrevistados admitem que sofreram
algum tipo de efeito seja na saide fisica ou mental, apos atrasar o pagamento das
contas.

Muitos adultos, conscientes destes problemas, questionam-se por que o contato
com temas financeiros nao foi feito mais cedo e de forma continua nas escolas.
Situagoes-problema relacionadas a Matematica Financeira geralmente aparecem no
inicio da carreira escolar do aluno e depois s6 retornam no final do Ensino Médio.
Por exemplo, na educagao infantil as criangas enfrentam problemas relacionados com
dinheiro, como compras, vendas, troco, etc. Mas, a medida que as séries avancam,
essa abordagem nas aulas diminui, tanto que no Ensino Médio ha poucas referéncias
sobre esse assunto, como coloca [3] em seu trabalho.

A Educacao Financeira é uma forma de realizacao de objetivos através do pla-
nejamento de despesas, gasto consciente, organizagao de recursos financeiros emer-
genciais, pensamento no futuro e reorganizacao das financas pessoais em momentos
dificeis.

A introducao do tema permite que as pessoas entendam que o dinheiro é um
produto do trabalho e uma ferramenta para a realizacao de sonhos, por isso, deve
ser bem administrado. Os objetivos financeiros de curto, médio e longo prazo, como
pagar uma divida especifica, trocar de carro ou investir na formagcao dos filhos, de-
vem ser claros, devendo haver escolhas financeiras conscientes, aproveitamento de
oportunidades, equilibrio do orcamento e um gerenciamento dos riscos que podem
desviar o individuo de seus objetivos e do futuro desejado. A partir dessas orien-
tacoes, fica claro que além das conquistas desejadas, deve-se sempre reservar uma
parte dessa renda para incidentes de emergéncia e para investi-la na preparacao de
uma aposentadoria.

Compreender esta dinamica financeira pode dar ao individuo uma melhor visao
dos seus planos, rendimentos e gastos. A OCDE preconiza que é importante incluir
a Educacao Financeira no curriculo escolar regular desde o inicio do ensino funda-
mental, visto que a Educagao Financeira é um campo de investigagao que mobiliza
uma ampla gama de conhecimentos, competéncias, habilidades e atitudes.

Da mesma forma, a Base Nacional Comum Curricular traz uma nova perspectiva
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para a Educacao Financeira no Brasil, diferentemente dos Parametros Curriculares
Nacionais, que se limitam a garantir apenas a presenca da Matematica Financeira
no curriculo escolar. A BNCC amplia o espaco da Matematica financeira e garante
a presenca da Educacao Financeira por meio de uma abordagem transversal e in-
tegradora que foca na realidade dos alunos, aborda questoes sociais e ambientais,
promove o uso de tecnologias digitais e o desenvolvimento do pensamento critico.

Em seu texto, a BNCC aponta dez competéncias gerais que concretizam os di-

reitos dos alunos a aprendizagem e ao desenvolvimento em contextos educativos.
Vamos destacar aqui duas dessas competéncias.

A Competéncia 7 aborda o consumo responsavel e posicionamento ético.
Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioam-
biental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com

posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e
do planeta. [IT]

A Competéncia 10 trata sobre acoes de responsabilidade social baseada na ética,
harmonia e sustentabilidade.
Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibili-

dade, resiliéncia e determinagao, tomando decisdes com base em princi-
pios éticos, democraticos, inclusivos, sustentéaveis e solidarios. [11]

Com base nas competéncias da BNCC citadas acima, pode-se dizer que a Edu-
cacao Financeira trata da participacao piblica, na medida em que pode ajudar os
alunos a compreenderem conceitos que vao além da gestao de recursos financeiros
visando o pleno desenvolvimento do individuo e a preparacao para a cidadania.

Portanto, é imprescindivel que o objetivo principal do curriculo seja preparar
as pessoas para a vida e, nesse sentido, tao importante quanto saber calcular por-
centagens é que os alunos conhecam e saibam como funcionam alguns conceitos
relacionados a Educacao Financeira, tais como, crédito, juros, servigos bancérios,
orcamento, planejamento, etc. Assim, as atividades extracurriculares devem pro-
porcionar praticas educativas humanizadas relacionadas ao tema.

Uma mudanca nos curriculos escolares se faz necessaria e exige boa vontade
de todos, dos pais, professores e coordenadores. Ao mesmo tempo em que um
professor de Lingua Portuguesa ou Fisica, por exemplo, ensina conceitos basicos da
sua matéria, pode também transmitir informacoes sobre Educacao Financeira, ja
que se trata de um tema transversal e que pode ser incluido em diversas disciplinas,
como por exemplo, um professor de Lingua Portuguesa pode propor em sua aula a
leitura e criagao de infograficos sobre o tema.

Mesmo sabendo que professores de outras areas nao estudam nem lecionam ne-

cessariamente conceitos matemaéticos, eles podem abordar em suas aulas topicos
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relacionados ao tema, como por exemplo: consumo consciente, producao de lixo
domeéstico, alimentacao saudavel, reciclagem, economia e consumo de energia, boas

praticas de relacao com a natureza, entre outros.

2.4 A Educacao Financeira nos livros didaticos

Os livros didaticos sao um dos principais instrumentos utilizados como guia no
ensino e aprendizagem. Eles sao uma ferramenta poderosa para auxiliar os profes-
sores em sala de aula. Por isso, as atividades contidas nos livros didaticos devem
ser encaradas como um ambiente de aprendizagem e, por outro lado, devem buscar
estimular o desenvolvimento critico e a formacao dos individuos.

Vale ressaltar que o livro didatico desempenha bem sua funcao, dispondo de
informagcoes e materiais que contribuem para o aprendizado e compreensao dos as-
suntos abordados. No entanto, alguns dos livros didaticos que abordam temas na
area de Educacao Financeira adotam apenas uma abordagem informativa e super-
ficial sobre o assunto, com isso, as vezes falta ao professor um material auxiliar que
possa ajuda-lo no ensino dessa tematica.

A presenca da Educagao Financeira nos livros didaticos pode variar dentro do
pais, pois isso depende de alguns fatores, como o lugar geografico, o contexto social
dos alunos, o sistema educacional e o nivel de ensino. Mesmo com todas essas
adversidades, a inclusao de conceitos de Educacao Financeira no curriculo escolar se
faz necessaria, uma vez que a habilidade de gerir dinheiro é crucial para o cotidiano
de todos.

A experiéncia em sala de aula mostra que bons resultados nao podem ser al-
cancados sem interesse, motivacao e pratica dos alunos. Portanto, é importante
que a Educacao Financeira seja integrada de maneira pratica e relevante para os
alunos, para que possam aplicar os conceitos aprendidos em situacoes da vida real.
Além disso, os educadores desempenham um papel fundamental no fornecimento
de orientacao e pratica, ajudando os alunos a desenvolverem habilidades financeiras
sOlidas.

De modo isolado ou com o engajamento de outras disciplinas, diversos temas
da Educacao Financeira podem ser inseridos e discutidos nas aulas, mas sempre
incentivando os alunos a se sentirem parte do processo. Com base nisso, os livros
didaticos podem ser muito tteis no trabalho diario, sendo utilizados como poderosas
ferramentas de apoio.

Um exemplo de colecao que trata de forma envolvente o assunto Educacao Fi-
nanceira no Ensino Fundamental é a colecdo Arariba mais: Matematica, uma obra
coletiva concebida, desenvolvida e produzida pela Editora Moderna. Todos os li-

vros desta colecao apresentam uma secao intitulada Educagao Financeira, onde sao
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apresentadas algumas atividades que buscam fazer o aluno refletir sobre atitudes res-
ponsaveis e conscientes no planejamento e uso de recursos financeiros em situacoes

do dia a dia.

A sec¢do Educacao Financeira aparece quatro vezes ao longo do volume
e ocupa duas paginas. Apresenta-se uma situagdo cotidiana que envolve
financas e, a partir dai, sao discutidas possibilidades para resolver e en-
frentar a situagdo — os alunos devem se imaginar naquela situacao (O que
vocé faria?) e procurar solugbes. Depois, em Calcule, sdo apresentadas
algumas atividades referentes & situacdo inicial ou alguma similar e, em
Reflita, os alunos sdo questionados sobre suas agoes e atitudes diante de
determinadas situacoes financeiras. [13]

O foco desta secao no livro nao sao conceitos, mas sim a postura do aluno como
consumidor, pois sao trabalhadas questoes sobre consumo consciente, controle de
impulsos diante de intimeras escolhas, direitos e responsabilidades do consumidor,
onde sao apresentadas diferentes situagoes nas quais os alunos sao inseridos e, ao
pensar no que fariam se a vivessem, calculam e exercitam algumas competéncias ge-
rais da BNCC, uma vez que se utilizarao de conhecimentos ji existentes, recorrendo
ao pensamento critico e criativo para desenvolver e testar suas proprias hipoteses,
raciocinar, expressar ideias usando uma variedade de linguagens e compreender a
diversidade do conhecimento.

Em relacao a Matematica, existem boas colecoes para se trabalhar no Ensino
Fundamental, porém, o material dedicado a Educagao Financeira nesses livros é es-
casso. O ideal seria uma abordagem maior de conceitos e atividades relacionadas
ao tema e no lugar de pequenas se¢oes fossem destinados capitulos focados em Edu-
cacao Financeira ou entao que as escolas adotassem livros especificos de Educacao
Financeira. Como um bom exemplo, podemos citar a colecao Educacao Finan-
ceira nas Escolas, um material disponibilizado online pelo Ministério da Educacao
(MEC). Sao trés livros para o professor e mais trés livros para o aluno, bem como

trés cadernos de atividades para os estudantes.
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Capitulo 3
Matematica e Educacao Financeira

A Matemaética Financeira ¢ um dos contetidos mais presentes na vida didria de
todos e tanto ela quanto a Educacao Financeira sao areas importantes que des-
pertam interesse em varias pessoas. Aqui estdo alguns assuntos especificos dentro
dessas areas que podem ser fascinantes: juros, investimentos, financiamento, riscos e
retornos, descontos, orcamento pessoal, planejamento financeiro, gestao de dividas,
amortizacao de empréstimos. Estes sao exemplos que despertam grande interesse
em algumas pessoas, e a difusao destes conhecimentos torna-se cada vez mais im-
portante para a plena cidadania, ja que a capacidade de tomar decisoes econdmicas
conscientes e equilibradas afeta diretamente os direitos, deveres e oportunidades de
cada individuo na sociedade.

Este capitulo fornece uma abordagem dos principais topicos relacionados com
a Matematica Financeira que sao apresentados no Ensino Fundamental e Médio
e também algumas definicoes relacionadas a Educacao Financeira que podem ser
usadas por individuos no seu dia a dia e que serao utilizadas e desenvolvidas de
acordo com as propostas de ensino que apresentaremos mais adiante.

Ao mergulhar em topicos especificos dentro dessas areas, podemos desenvolver
uma compreensao mais profunda e pratica da Matematica Financeira e da Educa-
¢ao Financeira. Porém, como alguns contetidos normalmente sao abordados apenas
no Ensino Médio, pretende-se fornecer esses assuntos para alunos do Ensino Fun-
damental, ja4 que o objetivo é introduzir a Educacao Financeira nessas turmas e
incentiva-las a aprender Matematica, seja proporcionando atividades de aprendiza-
gem, estratégias para resolucao de problemas do mundo real ou fazendo o uso de

ferramentas que proporcionem momentos de conhecimento.

3.1 Nocoes basicas de Matematica Financeira

Compreender os fundamentos da Matematica Financeira e conhecer suas formu-

las é essencial para administrar seu patrimoénio, planejar e atingir seus objetivos
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financeiros pessoais e garantir o funcionamento e o progresso de investimentos.

A Matematica Financeira dispoe de uma variedade de formulas, onde cada uma
delas é usada para resolver um problema especifico. Portanto, pode-se dizer que as
formulas da Matematica Financeira sao ferramentas que ajudam a resolver proble-
mas relacionados ao dinheiro.

Assim, para determinar a formula mais adequada, é necesséario primeiro entender
o problema e a finalidade da aplicacao. Mas antes disso, é preciso entender os concei-
tos bésicos que compoem cada féormula e para isso, elencamos a seguir os conceitos
mais comuns envolvidos direta ou indiretamente em férmulas frequentemente usadas
na Matematica Financeira, seguidos de alguns exemplos, retirados basicamente de

[14] e [15], onde sdo explicadas as defini¢oes de cada termo.

3.1.1 Fracao

De acordo com [I6], as fracoes correspondem a uma representacao das partes de
um todo. Ela determina a divisao de um inteiro em partes iguais, sendo que cada
parte é uma fracao do inteiro.

- . . a . , ,

Nas fracoes, utilizamos a representacao 7 onde o denominador b é o nimero
abaixo do traco e representa a quantidade de partes iguais em que o todo foi dividido,
assim temos b # 0. J& o numerador a, é o nimero acima do trago, e indica a

quantidade de partes que estao sendo consideradas do todo.

Exemplo 3.1 Pensemos em uma pizza dividida em 8 partes iguais. Assim, o todo
for dwvidido em 8 partes iguais, logo, esse seria o denominador. Para o numerador,

tomamos a quantidade de partes consideradas, ou seja, uma fatia corresponde a 3

4 4 : 5 , . 4
(um oitavo) de seu total. Para cinco fatias temos 3 (cinco oitavos) de seu total.

De acordo com os valores do numerador e do denominador, as fracoes sao clas-
sificadas de varias formas, tais como: prépria, impropria, aparente, equivalente,
irredutivel e mista. Falaremos da fracao equivalente, por estar mais ligada a Mate-
matica Financeira.

Para [I7], as fragoes equivalentes sdo aquelas que, quando comparadas duas ou

mais fracoes, elas estao representando sempre a mesma parte em relacao ao todo.

50 4 . .
Exemplo 3.2 As fragoes 3’ 10 e 100 sao equivalentes, pois as trés estao represen-

tando a metade do inteiro que estd sendo dividido.

3.1.2 Razao

Segundo [18], na Matematica, a razao estabelece uma comparagao entre duas

grandezas, sendo o quociente entre dois nimeros, obtido por meio de uma divisao.
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Lembrando que para encontrar a razao entre duas grandezas, as unidades de medida

terdo de ser as mesmas.

40
Exemplo 3.3 A razao entre os nimeros 40 e 20 é: 20 = 2. Jd a razao entre 20 e
20
40 é: — =10,5.
“ a0

3.1.3 Proporcao

De acordo com [19], quando se tem duas razoes e ambas estao sendo comparadas
por uma igualdade, entao temos uma proporcao. Caso a igualdade seja verdadeira,
entao os nlimeros serao proporcionais, caso contrario, entao eles nao serao propor-
cionais.

Os nimeros racionais a, b, ¢ e d sao proporcionais se, e somente se, a igualdade
7= cgl for verdadeira.

De maneira equivalente, podemos dizer que a igualdade sera verdadeira somente

quando a multiplicagao cruzada a - d = b - ¢ for verdadeira.
Exemplo 3.4 Podemos formar uma proporcao usando os numeros 2, 7, 8 e 28, pois

2_ 8 o 2.98 = 7.8 o 56 = 56
7

3.1.4 Porcentagem

A Porcentagem ou taxa percentual, utilizada comumente para definir descontos
ou taxas de juros, ¢ uma razao com denominador igual a 100, ou seja, diz respeito a
uma, determinada parte de um todo constituido de 100 partes iguais. O simbolo %
¢ usado para indicar uma porcentagem e um valor em porcentagem também pode
ser expresso como uma fragao centesimal (com denominador igual a 100) ou como
um namero decimal, como afirma [20)].

Os célculos percentuais sao necessarios em diversas situacoes da vida de um
individuo, inclusive nas escolas, nao s6 em Matematica, mas até mesmo em outras
disciplinas. Por estar presente na vida de todos, é fundamental para os alunos
garantir o dominio da tais calculos.

Nao existe uma formula especifica para o calculo de uma porcentagem, pode-
mos utilizar diversas formas para isto, assim, devemos escolher a mais apropriada
conforme o problema que queremos resolver. E possivel calcula-la, por exemplo,
através de uma regra de trés simples, ou transformando a porcentagem em uma

fracao centesimal ou em um ntmero decimal.
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Exemplo 3.5 Para calcular 15% de 120 transformamos a porcentagem em uma
fracao centesimal ou em nimero decimal e em sequida efetuamos a multiplicacao.
Veja:

Usando fracdo centesimal temos

15 1800
— 120 = —— =18.
100 0 100 8
15 .
Como 15% = o0~ 0,15, usando nimero decimal temos
0,15-120 = 18.

3.1.5 Regra de trés simples

Varios problemas que envolvem grandezas proporcionais podem ser resolvidos
através da regra de trés. De acordo com [21], a regra de trés € um método matematico
usado na resolucao de problemas envolvendo duas ou mais grandezas diretamente,
ou inversamente proporcionais. Para utilizar a regra de trés simples, devemos ter
trés valores conhecidos para que, por meio do procedimento, o quarto valor seja
descoberto.

A regra de trés simples nada mais é do que uma proporcao entre duas grandezas.
Para resolver um problema utilizando a regra de trés simples, devemos escrever a
proporgao entre as razoes das grandezas e atribuir uma letra qualquer para repre-
sentar o valor desconhecido.

Se as grandezas forem diretamente proporcionais (a0 aumentar o valor de uma
delas, o valor da outra também aumenta, assim como ao diminuir o valor de uma
delas, o valor da outra também diminui) mantemos a propor¢do. Se as grandezas
forem inversamente proporcionais (a0 aumentar o valor de uma delas, o valor da

outra diminui) invertemos uma das razoes. Feito isso, resolvemos a equagao.

Exemplo 3.6 Uma torneira enche um barril em 20 minutos, com uma vazao de 15
L/min. Se a vazdo fosse 5 L/min, quantos minutos seriam necessdrios para encher

o barril?

Solucao:

Organizamos os dados em um quadro:

Quadro 3.1: Dados do Exemplo 3.6

15 20
5 X

Fonte: [14]
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Nesse caso, se dobrarmos a vazao, o tempo para encher o barril ficard reduzido a
metade. Entao, as grandezas sao inversamente proporcionais e, por isso, montamos

a seguinte propor¢ao:

15 o
5 20
15-20 = 5.2
300 = b5z
xr = 60.

Portanto, se a vazao fosse 5 L/min, seriam necessarios 60 minutos para encher o

barril.

3.1.6 Operacgao financeira

De acordo com [4], operacao financeira ¢ uma movimentacao ou ato econoémico
realizado por um agente econdémico, dono do recurso, denominado credor e que
transfere esse recurso a outro agente econdmico intitulado cliente, tomador ou deve-
dor, respeitando algumas condicoes pré-estabelecidas como prazos para devolucao
do recurso, taxas de remuneracao paga ao credor pelo uso do recurso e formas de

garantias apresentadas pelo devedor.

3.1.7 Capital

O capital é o valor inicial envolvido em qualquer operacao financeira. Portanto,
esse valor podera ser uma divida, investimento ou empréstimo, como afirma [I7].
O capital pode ser chamado também de Principal, Valor Atual ou Valor Presente.

Normalmente, é representado pela letra C', embora também seja usada a letra P.

3.1.8 Juros

Conforme [I], quando se contrata um empréstimo em dinheiro ou se compra
um ativo financeiro, um valor é pago ao credor além do valor do empréstimo ou
financiamento. Esse valor pago a mais é chamado de juros e representamos pela
letra J.

Os juros podem ser entendidos como uma compensacao financeira por um em-
préstimo, ou seja, é o pagamento feito pelo uso de um bem ou de um capital envolvido

em uma transa¢ao de acordo com os termos da operacao financeira.
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3.1.9 Periodo

O periodo ou prazo é o intervalo de tempo em que ocorre a operacao financeira
e ¢ nesse tempo que os juros da operacao serao produzidos. Os periodos podem
ser: dia, més, bimestre, semestre, ano ou qualquer outra unidade de tempo. Para

representar a quantidade de periodos utilizamos a letra n.

3.1.10 Taxa de juros

A taxa de juros, indicada pela letra 7, segundo [I7] é um percentual estabelecido
inicialmente na transacao e determina as correcoes monetarias referente ao capital
inicial emprestado pelo tempo que o credor ficard sem o bem cedido. Essa taxa esta
sempre vinculada a um periodo de tempo pré-determinado na operacao financeira e
usa-se a sua forma decimal nas férmulas matemaéticas.

A taxa de juros é o resultado da razao entre os juros e o capital. Assim, mate-
maticamente, temos ¢ = —.

Esta formula é usada quando nao se conhece a taxa, mas ja se conhece os juros

decorridos da aplicagao de um capital, conforme afirma [IJ.

3.1.11 Montante

O montante é o valor final de uma operacao financeira, resultado da soma do
capital aplicado inicialmente e dos juros que foram produzidos ao longo do tempo
de aplicagao. Ou seja, é o valor total pago em uma operacao, como declara [17].

Pode ser representado pelas letras M ou S e também pode ser chamado de Valor

Futuro, Valor Final ou Saldo. Matematicamente, temos M = C' + J.

3.1.12 Valor presente

A Matemética Minanceira é definida como o estudo do valor do dinheiro ao longo
do tempo, assim, temos que compreender que o montante recebido no futuro nao é o
mesmo montante recebido hoje. Portanto, um dos conceitos comumente utilizados
no mercado financeiro é o de valor presente PV, que se refere ao valor do dinheiro
no momento atual, como afirma [17].

Em uma operacao financeira esse valor esti entre o valor do capital inicial e o
valor do montante final e na data de inicio da operacao ele coincide com o valor do

capital.
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3.1.13 Capitalizacao de juros

A capitalizagao de juros esta relacionada a como os juros serao cobrados numa
operacao financeira e indica como acontecerd a evolucao dos rendimentos através
das aplicacoes financeiras. A capitalizacao pode ser realizada por regimes conhecidos
como capitalizacao simples, capitalizacao composta ou uma condigao mista, segundo
[4]. De acordo com o tipo de capitalizagdo em que o capital foi aplicado é que o
calculo do montante pode ser efetuado pois, a forma como os juros serao calculados

depende do regime de capitalizacao.

3.1.14 Regime de capitalizagao simples

Conforme [22], o regime de capitalizagao simples gera rendimentos através da
cobranca dos chamados juros simples, que sao aqueles onde a taxa de juros incide
apenas sobre o valor do capital inicial aplicado, isto ¢, a taxa de juros ¢é calculada
somente uma vez sobre o capital, isso faz com que o capital cresca linearmente, uma
vez que a taxa de juros serd a mesma ao longo de todo o periodo de capitalizacao.

A capitalizacao simples é comumente aplicada onde se tem indices de baixa
inflacao, fazendo com que o poder de compra e a taxa de depreciacao da moeda
sejam baixos, o que implica a estabilidade do valor original do capital ao longo do

tempo.

3.1.15 Regime de capitalizacao composta

De acordo com [22], esse regime de capitalizacao de juros é uma forma de gerar
rendimentos pelo método dos juros compostos, que sao aqueles onde a taxa de juros
incide sobre o capital inicial e sobre o rendimento acumulado. No calculo dos juros
compostos, a taxa de juros é aplicada com base no valor aplicado atualizado da
aplicacao periodo a periodo, ou seja, a taxa de juros incide sobre o capital inicial e
sobre os rendimentos ja acumulados até o momento. Isto significa que o valor dos
juros compostos aumenta com o tempo, ao contrario do que acontece com os juros
simples, cujo valor permanece sempre o mesmo.

Os juros compostos aplicam-se a uma variedade de operacoes financeiras, pro-
porcionando retornos mais elevados do que os juros simples. Porém, se for apenas
um periodo de capitalizacao, os juros simples e os compostos coincidem.

Agora que entendemos alguns dos conceitos basicos que compdem a Matematica

financeira veremos as principais féormulas utilizadas nesse campo da Matematica.
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3.1.16 Acréscimo

Como diz [I7], acréscimo é o valor agregado a um bem ou servigo que teve
aumento em seu preco original. O Acréscimo pode vir a ocorrer pelo simples motivo
de aumentar os lucros ou pode estar relacionado a uma variedade de fatores que
tornam um servico ou produto mais caro.

O aumento percentual é aplicado sobre o preco de venda de uma mercadoria e, de

acordo com [I5], para encontrar o novo valor de um produto que teve um aumento

de i%, deve-se multiplicar o valor original por (1 + ﬁ)

Portanto, para encontrar o valor de um produto que teve acréscimo utilizamos a
equacao
Vi =Vi(1+41). (3.1)

Onde
V¢ é o valor final,
V; é o valor inicial;

1 € a taxa percentual de acréscimo na forma decimal.

Exemplo 3.7 Certa loja vende uma mdquina de lavar roupas por R$ 900,00. Se
a loja promover um aumento de 6% em seus precos, quanto a mdquina passard a

custar?

Solucao:
Utilizando a Equacao (3.1]), obtemos:
Vi =Vi(1+41¢) =900(1 +0,06) =900 - 1,06 = 954.

Logo, apdés o aumento, a méquina passara a custar R$ 954, 00.

3.1.17 Desconto

Segundo [I7], o desconto, antonimo de acréscimo, é um termo financeiro que se
refere ao valor deduzido do preco original de um produto ou servico. Normalmente
é utilizado como estratégia de vendas para introduzir uma nova linha de produtos
ou como forma de reduzir estoque.

De acordo com [I5], para encontrar o novo valor de um produto que teve um

desconto de 1%, deve-se multiplicar o valor original por (1 — 1?% .

Logo, para encontrar o valor de um produto que obteve desconto utilizamos a
equacao
Vi =Vi(1—1). (3.2)

Onde

Vy € o valor final,
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V; é o valor inicial;

1 € a taxa percentual de desconto na forma decimal.

Exemplo 3.8 Se, por outro lado, em uma liquidacao, fosse anunciado um desconto

de 20% no preco da mdaquina de lavar do Ezemplo[3.7, quanto ela passaria a custar?

Solugao:
Utilizando a Equacao (3.2)), obtemos:
Vi =Vi(1 —14)=900(1 —0,06) =900 -0,8 = 720.

Logo, apos o desconto, a méquina passara a custar R$ 720, 00.

3.1.18 Variacgao percentual

Variacao percentual é uma forma de representar uma alteragao entre dois valores
(um antigo e um novo) em determinado periodo de tempo na forma percentual. Uma
variacao percentual indica o quanto um produto teve de aumento ou de desconto
em relacao ao seu valor original.

Chamando de V), a variacao percentual, V; o valor inicial (antigo) e V; o valor

final (novo) do produto, fazemos o calculo da seguinte maneira, segundo [15]

_Vi-V

v
. Vi

(3.3)
Apos feito o calculo da variacdo percentual, a analise do resultado, se resume a

dois casos:

e Se o resultado for positivo, temos uma variacao percentual de aumento, ou

seja, o produto teve um acréscimo em relagao ao seu valor inicial.

e Se o resultado for negativo, temos uma variacao percentual de reducgao, ou

seja, o produto teve um desconto em relagao ao seu valor inicial.

Exemplo 3.9 No inicio do més, o preco do quilograma do salmao, em um mercado
municipal, era de R$ 40,00. No final do més, o mesmo tipo de salmao era vendido
a R$ 43,00 o quilograma.

De que maneira podemos expressar esse aumento?

Solucao:
Utilizando a Equacao (3.3) encontramos

_ B0 3 5= 7.5%.

Y 40 40

Dizemos que 7,5% é a variacao percentual do preco do quilograma do salmao.
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3.1.19 Juros simples

Como ja vimos, no regime de capitalizacao simples, o capital cresce linearmente
de acordo com o passar do tempo, ja que a taxa de juros incide todo periodo sobre
o capital inicial, gerando sempre o mesmo juro a cada periodo.

Como [15] coloca, aplicando-se juros simples a um capital C, a taxa i por periodo
(com 7 expresso na forma decimal), durante n periodos, obtemos juros totais J tais

que

J=C-i-n. (3.4)

Para encontrar o montante M dessa capitalizacao usamos
M=C+J (3.5)

M=C(1+i-n). (3.6)

Exemplo 3.10 Um capital de R$ 1.200,00 € aplicado em regime de juros simples,

por 3 anos, a taxa de 1% ao més. Calcule 0s juros dessa operacgao.

Solucao:

Aplicamos a Equacao , lembrando que a taxa deve ser compativel com a
unidade de tempo considerada. Assim:

C =1.200

1 =1% ao més = 0,01

n = 3 anos = 36 meses

Logo, o total dos juros, em reais, é:

J=C-i-n=1200-0,01-36 = 432.

3.1.20 Juros compostos

No regime de capitalizagao composta, os juros sao calculados cumulativamente,
ou seja, os juros incidem sobre um saldo acumulado, que é o montante do periodo an-
terior, e sao somados a ele, formando assim o montante do periodo atual, que servira
de base para o calculo do montante do periodo seguinte, e assim sucessivamente.

Consideremos um capital C', aplicado a juros compostos, a uma taxa de juros
i (expressa na forma decimal) fixa por periodo, durante n periodos. O periodo
considerado deve ser compativel com a unidade de tempo da taxa. Assim, de acordo

com [I5], ao final do n-ésimo periodo, o n-ésimo montante seré igual a

M = C(1+4)" (3.7)
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E para encontrar os juros compostos basta diminuir o capital inicial do montante
final
J=M-C (3.8)

ou

J=C[(1+i)" —1]. (3.9)

Exemplo 3.11 Um capital de R$ 300,00 ¢ aplicado a taza de 2% ao més, no regime

de juros compostos. Qual serd o montante obtido apds trés meses?

Solucao:

Aplicando a Equacao , obteremos diretamente o montante apos trés meses,
sem ter de calcular o saldo nos meses anteriores. Temos

C =300

i = 2% ao més = 0,02

n = 3 meses

Com isso, basta fazer:

M = C(1+14)" = 300(1 + 0,02)% = 300 - 1,023 ~ 318, 36.

Logo, o montante apos 3 meses serd de R$ 318, 36.

3.1.21 Taxas equivalentes

Segundo [I], as taxas equivalentes sdo aquelas que quando capitalizadas sobre
o mesmo capital e periodo de tempo geram montantes iguais. Utilizamos as taxas
equivalentes quando conhecemos a taxa de juros dada em uma unidade de tempo e
necessitamos dela em outra unidade de tempo.

Se uma taxa de juros ¢ é referente a um periodo de tempo t e uma taxa de juros
I ¢é referente a n periodos de tempos iguais a ¢, usamos a seguinte formula para se

calcular essas taxas equivalentes
1+ =(1+2)" (3.10)

Exemplo 3.12 Quanto seria a taxa de juros anual de um financiamento cuja taza

de juros mensal é de 4% %

Solucao:
Temos os seguintes dados:
i = 4% ao més = 0,04
n =1 ano = 12 meses

I = taxa anual desejada
Aplicamos na Equagao (3.10)):
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1+1=(1+i)"
1+71=(1+0,04)"
1+1=1,04"
1+71=1,601
I=1,601—-1

I =0,601

I =60,1%

Logo, a taxa anual de juros equivalente a 4% ao més é de 60, 1%.

3.2 Nocoes basicas de Educacao Financeira

A Educacao Financeira é um conjunto de conceitos, habilidades e praticas que
buscam auxiliar as pessoas a administrar suas financas de forma consciente e eficaz.
Isso inclui compreender os principios basicos do dinheiro: ganhar, poupar, investir
e gastar com responsabilidade. A Educacao Financeira também inclui a capacidade
de tomar decisoes financeiras informadas e de se adaptar as mudancas nas situagoes
financeiras ao longo da vida.

Com isso, colocamos aqui os conceitos de alguns dos topicos basicos da Educacgao

Financeira que podem ser contextualizados em ambiente escolar.

3.2.1 Receitas

De acordo com [23], temos dois tipos de receitas: fixas e variaveis.

As receitas fixas sao aquelas com presenca constante no orcamento, e seu valor
nao costuma variar significativamente em curto prazo. Por exemplo: salarios, bolsas
de auxilio, recebimento de aluguéis, pensoes e aposentadorias. Essa ¢ a receita
estavel. Em muitas familias é considerada a receita com a qual se pode contar, “o
dinheiro certo” de todo més.

As receitas variaveis tém valor ou mesmo presenca inconstante no orcamento.
Elas podem ser previstas ou inesperadas, pode-se ficar meses sem recebé-las, e seu
valor pode variar bastante. Por exemplo, comissoes de vendas, gorjetas, gratifica-
coes, palestras remuneradas, servicos extras nas horas vagas etc. O décimo-terceiro
salario dos assalariados ou empregos temporérios na alta temporada turistica sao
exemplos de receitas variaveis previsiveis. Embora possa parecer estranho, é possivel
uma receita ser variavel e ao mesmo tempo previsivel. O sentido do termo variével
é de que a receita nao esta presente para a despesa de todo dia. Prémios e herancas

sao exemplos de receitas varidveis inesperadas.
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3.2.2 Despesas

Segundo [23], existem trés tipos diferentes de despesas: fixas, variaveis e eventu-
ais.

Despesas fixas: Sao aquelas que tém presenca constante no orcamento e cujo
valor nao costuma sofrer alteracoes. Exemplos: Aluguel, prestacao do financiamento
imobiliario, mensalidade escolar, condominio.

Despesas variaveis: Sao aquelas que tém presenca constante no or¢camento, porém
podem sofrer mudancas de valor significativas de um més para o outro. Como
exemplo, temos: Alimentacdo (supermercado), lazer (cinema, lanchonetes, etc.),
combustivel.

Despesas eventuais ou extraordinarias: Sao aquelas despesas que nao possuem
presenca constante no orcamento, mas que eventualmente podem ocorrer. Como
exemplo, podemos citar: Impostos como o IPTU, IPVA, conserto da geladeira,

compra de presentes.

3.2.3 Orcamento pessoal ou familiar

Para [23], um orgamento doméstico ou pessoal é uma ferramenta financeira,
geralmente uma tabela na qual em um dos lados entra quanto vocé ganha (receitas)
e no outro, quanto vocé gasta (despesas). Muitas pessoas fazem orcamentos com a
intencao de reduzir seus gastos. Essa é uma das fungoes de um orcamento, mas nao
é a tinica. Um orcamento ¢ um instrumento para que vocé possa ter maior controle

sobre sua vida financeira e, a partir dai, planejar para alcancar suas metas.

3.2.4 Planejamento financeiro

Como afirma [24], o planejamento financeiro é um processo de organizagao. De
um modo geral, ele serve para melhorar a qualidade de vida dos individuos e de
seus familiares a partir de uma vida financeira estavel. Essa nem sempre é uma
tarefa facil, principalmente se levarmos em consideracao o contexto atual, em que a
crise econdmica tem afetado muitas pessoas. Mas a partir de alguns conhecimentos
na area financeira, fica mais facil tomar decisoes melhores. D& para saber como
consumir de forma mais sustentével, quando é a hora de investir, como poupar e

tantas outras coisas.

3.2.5 Poupanca

Segundo [23|, poupanca é a parte da receita que ndo é consumida, ou seja, é o

dinheiro que se guarda, com o objetivo de utilizé-lo no futuro.
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Para [10], poupanga é o ato de poupar, economizar dinheiro para o futuro ou
evitar aumento de gastos. No sentido literal, a poupanca nada mais é do que aquela
parcela da renda de uma pessoa fisica, instituicao ou empresa que nao foi gasta
dentro de um certo periodo. Assim, esse valor fica guardado para uso em situacoes
futuras.

Hé& confusao entre a poupanca em si, que é um conceito econémico, e a poupanca
financeira, efetivada numa caderneta de poupanca, que ¢ também o modelo mais
comum e conhecido de acumulagao de dinheiro ao longo de um periodo de tempo
para utilizagao posterior.

Segundo [10], a caderneta de poupanga é uma das aplicagOes financeiras mais
populares e simples de todo o Brasil. Além de ser a forma de investimento mais tra-
dicional dos brasileiros, as vantagens de ser uma aplicacao simples de renda fixa que
qualquer pessoa pode usar, sem custos e impostos, reembolso facil e rapido e baixo
risco atraem a populagao que nao possui um certo nivel de conhecimento financeiro.
Apesar da sua comodidade, os especialistas financeiros ja nao a recomendam como

destino de investimento, devido a sua baixa taxa de retorno.

3.2.6 Taxa de retorno

De acordo com [25], a taxa de retorno é um importante conceito no mundo das
financgas, pois desempenha um papel fundamental na avaliagao de investimentos e na
tomada de decisoes financeiras. Ela é amplamente utilizada para avaliar o desem-
penho de um investimento ao longo do tempo e comparar diferentes oportunidades
de investimento.

Em suma, a taxa de retorno mede a rentabilidade ou lucratividade de um inves-
timento, expressando o ganho ou perda relativa em relacao ao valor inicial investido.
A compreensao da taxa de retorno é crucial para investidores e tomadores de decisao
financeira, pois fornece informacdes valiosas sobre o desempenho e a viabilidade de
um investimento.

Ao calcular a taxa de retorno, os investidores podem avaliar se um determinado
investimento esta gerando retornos satisfatorios ou se é mais vantajoso buscar outras

alternativas.

3.2.7 Investimento

Segundo [23], um investimento é a destinagdo do dinheiro dedicada & ampliagao
da riqueza e do patrimonio. As empresas e 0 governo investem principalmente no
aumento de sua capacidade de produzir bens e servicos. As familias fazem isso, por

exemplo, quando investem na educacao dos seus membros. Normalmente, também
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dirigem sua renda nao consumida a aplicagOes financeiras, remuneradas por taxas

de juros e voltadas ao aumento de sua renda futura.

3.2.8 Empreendedorismo

O empreendedorismo pode ser definido como o processo de criar algo novo com
valor, dedicando-se o tempo e o esforco necessarios, assumindo os correspondentes
riscos financeiros, psicologicos e sociais, e recebendo as recompensas consequentes
da satisfacao e da independéncia pessoal e econémica. Ou seja, vocé inicia um
empreendimento, normalmente abrindo um negocio, buscando inovar em relacao ao

que ja existe, mas trazendo um novo significado, como coloca [26].

3.2.9 Empréstimo

Segundo [23], um empréstimo é uma operacao em que uma pessoa obtém dinheiro
através de um acordo realizado com uma instituicao financeira, pagando por isso

juros e impostos ao longo de um periodo de tempo estabelecido.

3.2.10 Empréstimos consignados

Para [23], os empréstimos consignados sao empréstimos concedidos a pessoas que
tém uma renda fixa, um salario ou uma aposentadoria, por exemplo. Nesses casos,
o pagamento do empréstimo ¢é feito por meio de descontos efetuados sobre essas
remuneracoes. Isso quer dizer que a pessoa recebe o seu salario ou aposentadoria
tendo ja descontado o valor da prestagdao. A seguranga em receber as prestacoes
possibilita que os bancos que fazem esse tipo de empréstimo cobrem juros mais

baixos.

3.2.11 Financiamento

Um financiamento é uma operacao mediante a qual uma organizacao, normal-
mente uma instituicao financeira, viabiliza o pagamento de um produto ou um ser-
vico de uma pessoa, ou de outra empresa, emprestando o dinheiro, sobre o qual
cobrard juros. O financiamento diferencia-se do empréstimo comum por estar vin-

culado & venda de um bem ou servigo, como aponta [23].

3.2.12 Endividamento

Para [27], endividamento se refere a situacdo em que ha obrigacoes financeiras
que devem ser pagas. O grau de endividamento pode ser baixo, médio ou alto, ou

seja, pode estar sob controle ou causando dificuldades financeiras.
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3.2.13 Impostos

De acordo com [28], os impostos sao tributos obrigatorios e independem de qual-
quer contrapartida. O contribuinte nao sabe exatamente onde o dinheiro sera inves-
tido. O governo tem o poder de impd-lo, por isso o termo imposto, mas hé limites
legais para esse poder. Os impostos podem ser diretos ou indiretos. No caso dos
indiretos, estes estao embutidos nos precos dos produtos ou servicos. A gente paga
indiretamente quando compra alguma coisa ou contrata um servico. O Imposto
sobre a Circulagdo de Mercadorias e Prestacdo de Servigos (ICMS) é um exemplo.
Nesse caso, o percentual do imposto nao varia de acordo com a renda da pessoa,
como acontece com o Imposto de renda, que é um exemplo de imposto direto porque

incide direto sobre a renda.

3.2.14 Imposto de renda

Segundo [28], imposto de renda é um imposto federal que incide sobre valores
recebidos por todos os contribuintes que tenham obtido um ganho acima de um
determinado valor. O valor do imposto de renda é calculado com base na renda
da pessoa, quanto maior a renda, mais ela paga de imposto. Existem deducoes
que podem ser feitas do imposto devido, sao valores que podem ser abatidos da
base de calculo do imposto, é o caso de gastos com dependentes, contribuicoes

previdenciéarias, despesas médicas e com educacao etc.
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Capitulo 4

O IBS (Instituto Brasil Solidario)

Em 2001 surgiu o Instituto Brasil Solidario (IBS) e logo consolidou-se como
uma OSCIP - Organizacao da Sociedade Civil de Interesse Piblico — cujo foco
é valorizar as pessoas por meio de projetos educacionais, promovendo habilidades
cognitivas e desenvolvimento socioemocional, além de projetos em uma ampla gama
de areas integradas & educacao, tais como: Incentivo a leitura, Arte e Cultura,
Educacao Ambiental, Educacao Financeira, Satude, Educomunicacao, Cidadania e
Empreendedorismo, como [29] afirma.

Hoje, 23 anos depois, o IBS atua em todo o Brasil e na América Latina, principal-
mente em regides com baixo Indice de Desenvolvimento Humano (IDH). O instituto
trabalha o desenvolvimento cognitivo e competéncias socioemocionais a fim de ex-
pandir as oportunidades de desenvolvimento local para educadores, criancas e jovens
por meio de uma educacgao publica de qualidade.

As propostas de trabalho do IBS se manifestam em diversas politicas e praticas
flexiveis que se adaptam a diferentes contextos culturais e territoriais e influenciam
de forma eficaz os processos de ensino e aprendizagem na sua area de atuacao,

contando sempre com a participacao da escola. Em [30)], tem-se informagcoes de que:

HAa mais de duas décadas desenvolvendo iniciativas que empoderem a
escola e a comunidade escolar, o Instituto acredita que a escola, além
de instruir — dentro dos contetidos do curriculo tradicional — também é
responsavel por proporcionar uma formacao para a vida. Deve oferecer
as condigOes necesséarias para o desenvolvimento humano em miltiplas
dimensoes, envolvendo alunos, professores, comunidade e municipio num
processo comum de ensino-aprendizagem que respeite os saberes de cada
um, a cultura e os valores locais. [30]

As atividades do IBS buscam alcancar resultados de médio e longo prazo, orien-
tando e promovendo a formacao de um novo estilo do povo brasileiro em relacao ao
seu pais por meio do comprometimento, da inovacao e, acima de tudo, da mudanca
de atitude.

O Instituto é reconhecido pela capacidade de mobilizacao e credibilidade na arti-

culacao entre o setor privado, o poder puiblico e a sociedade civil, gracas ao impacto
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das suas agbes (processos de multiplicagdo em rede, politicas publicas, formacao

continuada, transparéncia sobre a origem e utilizagdo dos recursos).

4.1 A Educacao Financeira e o IBS

De acordo com [5], no ano de 2017, o Instituto Brasil Solidario, em colaboracdo
com o Bank of America e a United Way Brazil, foi responsavel pela coordenacao
e realizacao de um projeto de Educacao Financeira, uma das areas tematicas do
IBS, nos municipios de Beberibe, Cascavel e Pindoretama, no estado do Cearé.
Este projeto baseava-se na oferta de dois jogos: Piquenique, que traz a ideia de
poupar e a reflexao sobre decisoes de consumo na forma de um jogo de tabuleiro e o
Bons Negocios, que estimula a negociacao e exercita as habilidades de empreender
e investir através de um jogo de cartas.

Os dois jogos foram projetados para turmas de escolas publicas de Ensino Fun-
damental e contaram com o apoio de educadores profissionais e especialistas em
jogos.

Para analisar os resultados, a fim de uma futura aplicabilidade dos jogos a nivel
nacional e internacional, foi realizada uma avaliagao externa pela Move Social em

2017. Em [5] temos os seguintes resultados citados:

e Aumento da capacidade de calcular riscos e oportunidades;

e Autonomia e autocontrole em relacao a ganhos e gastos;

e Desenvolvimento dos conceitos de poupar e investir;

e 77% das escolas que receberam os jogos melhoraram indicadores em conheci-
mentos de Educacao Financeira;

e Alinhamento interdisciplinar e transversal com a Base Nacional Comum Cur-

ricular e a Estratégia Nacional de Educacao Financeira.

Em [5] também temos a informagdo que apds a consolida¢ao dos resultados do
projeto, um plano de expansao foi implementado em 2019, tendo o objetivo de conti-
nuar as atividades no mesmo nivel de desenvolvimento e monitoramento e também
incorporar os jogos como uma pratica pedagbgica no sistema educacional. A ex-
pansao atingiu 860 escolas, 9.238 professores e 170.653 alunos brasileiros, cruzou
a fronteira brasileira, chegando ao Chile com uma versao do jogo em espanhol e
planejando chegar a outros pafses da América Latina.

Nos tltimos tempos, os jogos estao sendo reavaliados de acordo com seus obje-
tivos ou suas propostas educacionais, e o planejamento desses jogos esta sendo feito
levando em consideracao a contextualizacao de contetidos em diversas areas. Se an-

tes eram associados apenas ao entretenimento, recentemente os jogos estao cada vez
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mais incluidos nas atividades escolares. Este é o conceito dos jogos como ferramenta
de motivacao de aprendizagem que proporciona maior engajamento motivacional.

A utilizacao de jogos pode ser vista como promotora do desenvolvimento da cri-
atividade e da retencao da aprendizagem devido aos fortes componentes emocionais
que evocam nos alunos.

O IBS desenvolve projetos e atividades em oito areas por meio do didlogo entre
diversas areas do conhecimento, sao diversos temas e acoes relacionadas a Educacao
Financeira, meio ambiente, trabalho e cidadania, consumo e empreendedorismo,
educacao fiscal e incentivo a leitura.

Em relacao ao tema de Educacao Financeira existem projetos com o objetivo de
despertar nas pessoas uma maior responsabilidade sobre o seu dinheiro, onde sao
abordados aspectos como financas pessoais, orcamentacao, planejamento, previdén-
cia social e funcionamento do sistema financeiro. Num pais com um grande nimero
de endividados, é uma estratégia que busca mudar hébitos e melhorar a qualidade
de vida das pessoas, j4 que uma populacao consciente claramente vive melhor, como
afirma [31].

Um desses é o projeto Educacao Financeira nas Escolas que, por meio dos jo-
gos Piquenique e Bons Negocios, traz uma oportunidade para gestores, professores,
alunos e familias desenvolverem uma visao sobre temas de Educacao Financeira,
fazendo-os perceber o seu papel como consumidores, agentes de troca, poupadores
ou influenciadores a nivel local, regional, nacional e global, integrando conceitos
financeiros na dinamica da atividade social. Os participantes do projeto também
podem compreender o impacto das suas decisoes, a evolugao das suas escolhas ao
longo do tempo e incorporar um planejamento nas suas vidas diariamente.

O projeto pode ser implementado nas escolas de diferentes maneiras, tais como:
tema transversal em disciplinas, disciplina eletiva, projeto integrador entre discipli-
nas ou como complemento ao curriculo escolar.

Os jogos, elementos principais do projeto, trazem a marca do selo ENEF, indi-
cando que atendem aos objetivos e diretrizes da Estratégia Nacional de Educacao
Financeira (ENEF), assim como aos padrdes exigidos pelo Forum Brasileiro de Edu-
cagao Financeira (FBEF), como afirma [31].

O Instituto também conta com um site (www.vamosjogareaprender.com.br)
criado para se tornar um integrador de conteidos acerca do projeto, nele estao in-
cluidos diversos contetidos qualificados, ambiente para professores, cursos a distancia
e presenciais, biblioteca virtual, entre outros.

Os visitantes da plataforma certamente poderao encontrar um ambiente mo-
derno e atraente com contetidos de Educacao Financeira em mais de uma lingua e
com acesso para dispositivos méveis e computadores, contando com diversos materi-

ais como depoimentos, videos, apresentacgoes, relatorios, contetudos para download,
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sequéncias didaticas, manuais, planos de aula, videos tutorias e uma série de epi-
sodios (Além dos Muros da Escola) apresentando casos e exemplos de mudancas
comportamentais observadas em criancas, adolescentes e adultos, a partir da efica-

cia dos jogos Piquenique e Bons Negocios.

4.2 O curso EAD Educacao Financeira

A Educacao Financeira é um tema que além de fornecer informacoes, também
educa e orienta os individuos a usar, acumular e investir de forma responsavel e
consciente, proporcionando uma base mais segura para o desenvolvimento sustenta-
vel.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em 2017, incluiu a Educagao Fi-
nanceira entre os temas contemporaneos transversais que devem estar contidos no
curriculo de todas as escolas brasileiras. Seguindo a BNCC, o curso Introducao
4 Educacao Financeira do Instituto Brasil Solidario reflete acerca do tema sob a
perspectiva do jogo de tabuleiro “Piquenique” e do jogo de cartas “Bons Negocios”
apresentando uma oferta educacional inédita que explora a Educacao Financeira por
meio de atividades divertidas, criativas e contextualizadas.

A Plataforma de Educacao Financeira de Ensino a Distancia (EAD) do Instituto
Brasil Solidario tem como objetivo proporcionar acesso facil e gratuito a todo o
contetido educacional do projeto por meio dos jogos educativos supracitados, que

mostra diversas opcoes de introducao do tema no curriculo escolar, como enfatiza
[32].

Fundamentada em nocoes de comportamento e alfabetizacao financeira,
assim como nos conceitos de poupar, empreender e investir a partir da
utilizacdo dos jogos pedagogicos, a formagio realizada pelo Instituto
Brasil Solidario possibilita o trabalho do tema Educagdo Financeira no
campo educacional, com cruzamento interdisciplinar em mais de 300 ha-
bilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O projeto com
0s jogos, que sao distribuidos gratuitamente para as redes educacionais
parceiras e escolas integrantes do projeto, possui certificacao pela Estra-
tégia Nacional de Educagao Financeira (ENEF), além de estar alinhado
aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU. [32]

A formagao através da Plataforma de Ensino a Distancia de Educagao Financeira
do IBS esta estruturada em formatos sincronos e assincronos, permitindo que cada
participante possa realizar o curso em seu préprio ritmo, garantindo assim uma

experiéncia de aprendizagem mais ativa e completa.

Dentro desses percursos, os participantes contam, de forma assincrona,
com a disponibilizacdo de conteidos virtuais (fasciculos tematicos, vi-
deoaulas, revisoes de contetdos, material de apoio e outros). De forma
sincrona, ocorrem os encontros interativos, a realizacao de atividades
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complementares, tutoria online (formadores disponiveis diariamente du-
rante o periodo de realiza¢do do curso) e formagao de grupos no aplica-
tivo WhatsApp para acompanhamento das atividades e esclarecimento
de duvidas. [32]

O curso é ofertado para professores, assistentes de ensino, educadores sociais,
pesquisadores, gestores e especialistas de municipios e escolas que participam do
Projeto de Educacao Financeira do IBS, sendo dividido em oito fasciculos e pos-

suindo uma carga horaria de 80 horas distribuidas de duas formas:

e 12 horas/aulas interativas online sendo 6 encontros de 2 horas/aulas cada;

e 68 horas/aulas de atividades complementares na plataforma EAD IBS.

Ao trazer toda a experiéncia do Instituto na area da Educacao Financeira para
um ambiente de aprendizagem virtual, a proposta do IBS vem a desenvolver-se no
intuito de complementar e aprimorar as acoes do projeto com jogos educativos, sendo
um passo importante na expansao dessas atividades em todo o Brasil. Essa estra-
tégia permite que os educadores troquem conhecimentos em cada aula interativa,
compartilhando as melhores praticas desenvolvidas em diferentes regioes do Brasil
de acordo com as formacoes do 1BS.

Dentro do ambiente do curso Introducao & Educacdo Financeira, o IBS aponta

que ao final do curso espera-se que os concluintes sejam capazes de:

e Compreender os beneficios de uma relagao saudavel com o dinheiro e a neces-
sidade de tomada de decisoes mais conscientes e assertivas;

e Fazer uso dos jogos Piquenique e Bons Neg6cios como recursos que promovem,
de forma interdisciplinar e transversal, o desenvolvimento de competéncias e
habilidades relacionadas a Educacao Financeira e aos demais temas e compo-
nentes curriculares;

e Desenvolver aulas, projetos e agoes significativas com base no uso dos jogos

em sala de aula, com possibilidades de ir além dos muros da escola.

O curso também conta com uma versao totalmente estruturada em espanhol da
plataforma de ensino a distancia, incluindo os jogos traduzidos e adaptados. Esta
versao, tao completa como a original, destina-se ao publico de lingua espanhola,
fazendo acontecer o plano de expansao do projeto de Educacao Financeira por meio

de jogos para outros paises da América Latina.

4.3 O jogo Piquenique

Primeiramente, falaremos um pouco sobre poupanca e os jogos de tabuleiro, para

em seguida apresentarmos o jogo, ja que o Piquenique ¢ um jogo de tabuleiro que
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promove, de forma lidica e dinamica, a reflexao acerca das decisoes que envolvem o
poupar e o consumir, sendo a ideia central do jogo trabalhar o conceito de poupar.

Podemos perceber até aqui que o termo poupanca pode ter diferentes significa-
dos. Uma conta poupanca ou caderneta de poupanca é um investimento em uma
instituicao financeira, onde o rendimento é baseado na taxa de juros mensal deter-
minada pelo Banco Central. E a poupanca, seja familiar ou individual, é construida
através da reserva da renda familiar e do planejamento do consumo consciente e
sustentavel.

Passamos agora para o conceito de jogo de tabuleiro, que segundo [33] é um
produto de entretenimento que geralmente utiliza o tabuleiro e alguns elementos
adicionais, como dados, pinos, cartas ou fichas. Os competidores devem atingir
alguns objetivos para vencer, seguindo sempre de acordo com algumas regras e
instrucoes.

Cada tipo de jogo de tabuleiro utiliza algumas habilidades intelectuais ou ma-
nuais, tais como, boa memoria, estratégias de raciocinio adequadas e rapidez na
tomada de decisoes. Existem uma diversidade de jogos de tabuleiro para todos os
gostos, entre os mais populares, podemos destacar o Banco imobilidrio, a dama, o
xadrez e o ludo.

De acordo com [33], os povos pré-historicos adoravam brincar com varias ferra-
mentas e acredita-se que os dardos e os dados tenham sido os primeiros itens usados
para divertimento. Estes passatempos antigos sobreviveram ao tempo e as suas
regras ajudaram a criar novos tipos de entretenimento.

O jogo de tabuleiro é uma alternativa ludica perfeita para compartilhar com a
familia e amigos, sendo usado também em escolas e bibliotecas de jogos, destinando-
se a criancas e adultos.

Agora, imaginemos um piquenique ao ar livre em um parque, onde um grupo de
pessoas levam alimentos para que todos compartilhem em meio a natureza. Cada
pessoa, em seu trajeto até o parque, deve adquirir os seus alimentos para o piqueni-
que. Este percurso dara a todos a oportunidade de refletir sobre como administram
seu dinheiro. E sobre isto que se trata o jogo Piquenique, um jogo de tabuleiro que
incentiva a refletir as decisoes de consumo e as financas pessoais, trabalhando de
forma ladica o conceito de poupar.

O jogo é composto por um tabuleiro que contém o percurso do jogo, dados,
peoes, tabela de produtos, cartas com alimentos, cartas de ganhos e gastos, cartas de
tomada de decisao e moedas A$ (América), dinheiro utilizado no jogo. O Piquenique
estimula os jogadores a pensar de forma divertida e dindmica sobre os gastos e as
decisoes financeiras que frequentemente enfrentamos em nosso dia a dia.

Durante a caminhada proposta pelo jogo, os jogadores enfrentarao vérios desafios

a medida que adquirem e usam as cartas de ganhos e gastos ou as cartas de tomadas

35



de decisao. Quem chega ao fim do percurso com mais dinheiro ganha o jogo, de-
pois de ter comprado os alimentos pré-selecionados no inicio da partida, ampliando
assim a ideia principal do jogo: o poupar. O jogo também oferece treinamento em
habilidades como autocontrole, adiamento da gratificacao e raciocinio l6gico.

A quantidade de jogadores é de 2 a 6 pessoas e 0 objetivo do jogo ¢ chegar ao final
do percurso, onde esta localizado o parque, com dinheiro suficiente para a compra
dos alimentos destinados ao piquenique que foram escolhidos no inicio da partida e
ainda terminar com mais dinheiro.

Vejamos a seguir os componentes e as regras do jogo Piquenique extraidos de [10],
um dos fasciculos do curso EAD Educacgao Financeira do Instituto Brasil Solidario.

Cada unidade do jogo Piquenique contém os seguintes itens:

e 1 tabuleiro de percurso;
e 6 peoes;

2 dados;

1 tabela de produtos;

64 cartas com alimentos para o piquenique;

14 cartas amarelas, de ganhos e gastos;

14 cartas vermelhas, de tomada de decisao;
100 moedas (50 de A$ 1 e 50 de A$ 2).

PREPARACAO PARA A PARTIDA

e Cada participante inicia o jogo com A$ 10;

e Cada um faz uma lista de compras com quatro alimentos que gostaria de levar
para um piquenique no parque. O valor de cada item esta informado na tabela
de produtos e nas cartas;

e O jogador pode selecionar alimentos cujo valor total exceda A$ 10, pois ao
longo da partida pode juntar o dinheiro restante ou conseguir descontos para
as compras;

e As cartas de tomada de decisdo (vermelhas) e ganhos e gastos (amarelas)
devem ser embaralhadas separadamente e colocadas em dois montes, com a

face para baixo no local marcado no tabuleiro.
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MODO DE JOGAR

1. Cada jogador escolhe um peao e o posiciona
na saida. Comeca a partida aquele que ob-
tiver o maior valor ao lancar os dados. Em  Figura 4.1: Organizacao do tabu-
caso de empate, joga-se novamente. As joga- leiro e das cartas na mesa
das seguem no sentido horério.

2. Na sua vez, o participante lanca os dados
para determinar o ntimero de casas que deve
andar com o peao no tabuleiro. Uma casa
pode ser ocupada por qualquer ntmero de
peoes.

3. Quando o peao parar em uma casa vermelha,
o jogador pega uma carta de tomada de de-
cisao e quando parar em uma casa amarela,
pega uma carta de ganhos e gastos e segue
as orientacoes. A carta retirada volta para

o final do monte. Se o peao cair em uma

casa amarela ou vermelha depois de andar

Fonte: [10]

seguindo as orientacoes da carta, o jogador

nao pega uma carta novamente.
FINALIZACAO DA PARTIDA

Ao chegar ao parque, o jogador aguarda todos os demais para comprar os ali-
mentos que marcou em sua lista. A compra deve seguir a ordem de chegada dos
jogadores.

Os alimentos ganhos ao longo do percurso, e que fazem parte da lista do jogador,
nao precisam ser comprados. Aqueles que nao compdem a lista nao representam
nenhum beneficio no jogo. Se ndao houver mais cartas do alimento escolhido porque
outro jogador ja comprou, ele deve escolher outro item do mesmo valor.

A partida termina quando todos os jogadores chegarem ao parque para o pique-
nique. Ganha quem conseguir comprar os alimentos previamente selecionados e ficar
com mais dinheiro.

Se houver empate, o vencedor é aquele cuja somatoria dos valores dos produtos
adquiridos for maior. Aplica-se a soma apenas para os produtos previamente sele-
cionados na lista de compras. Se ainda assim houver empate, ganha quem chegou

primeiro ao parque.
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4.4 Piquenique Online

Os jogos eletronicos trazem uma diversao sem precedentes as pessoas. Além
disso, a industria de videogames ¢ uma das maiores do mundo e esta se expandindo
ainda mais, com vendas ultrapassando a multibilionaria inddstria cinematogréafica,
como aponta [34].

Os jogos atingiram niveis que seriam inimaginaveis ha apenas alguns anos, de
modo que podem nao apenas imitar a realidade, mas também simuld-la de uma
forma quase perfeita, além de oferecer modos interativos e serem usados de diversas
maneiras, como na educacgao, no desenvolvimento cognitivo, em reabilitacoes e te-
rapias, para socializacao, engajamento civico e conscientizacao social, indo além da
diversao.

O impacto dos jogos eletronicos na sociedade é enorme. Como afirma [34], desde
pequenos, criancas e adolescentes podem desenvolver habilidades no raciocinio 16-
gico, aprender conceitos teoéricos, aprender culturas e mitologias de outros paises,
desenvolver o habito pela leitura, além de criar estratégias em tempo real, criar
solucoes para problemas e quebra-cabecas e traduzir didlogos durante o jogo.

Os jogos educativos sao outros que também estao crescendo na sociedade. Além
de serem divertidos, também podem ajudar a educar as criangas, porém, muitos
educadores ainda tém receio de utilizar esses tipos de jogos na educacao.

A realidade de 2020 que a pandemia nos apresentou, levou o projeto que envolve
os jogos de Educacao Financeira a um novo patamar: a versao virtual do jogo. Se-
gundo [34], a criagao do piquenique online veio com a proposta de fornecer aos alunos
e professores novas ferramentas interativas, respeitando as regras de distanciamento
social.

A versao online do piquenique complementa a versao fisica e pretende dar as
criancas e jovens a oportunidade de desenvolverem a sua criatividade, construirem
relacoes com as pessoas e melhorarem o pensamento estratégico. Nesta versao, o
jogo ajuda as criancas a interagir com o ambiente ao mesmo tempo que proporciona
uma autodescoberta, ja que elas ficam deslumbradas a medida que novos mundos
lhes sao apresentados.

Foram necessarios alguns ajustes para que o jogo chegasse ao mundo digital
dentro das especificacoes técnicas, porém manteve os aspectos de entretenimento do
jogo fisico, impulsionando a arte de poupar, ao mesmo tempo em que avanca em

outros conceitos, como afirma o IBS:

Partindo da premissa de que é possivel extrair grandes aprendizados
com esse novo contexto que vivemos, a ideia de explorar o tema, tanto
no ambiente presencial quanto no digital, surge como um reforco da
proposta com os jogos de Educagio Financeira. [34]
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O jogo Piquenique Online é simples de jogar em qualquer dispositivo - PC, tablet,
celular - essa versao online conta com uma assistente virtual, a Aya, que atua como
instrutora a fim de orientar os jogadores durante todo o jogo. A plataforma permite
que os jogadores configurem jogos com amigos e interajam com novas pessoas. Uma
das mudancas entre o jogo fisico e o online esta na quantidade méxima de jogadores
na partida, que sao trés no modo virtual em vez dos seis do jogo fisico.

Para se tornarem usuarios desta ferramenta, professores e alunos devem se ca-
dastrar e fazer login para acessar o jogo. O Piquenique Online oferece duas opcoes
de jogo: jogar em uma sala virtual onde até trés jogadores podem interagir ou entao
jogar sozinho, com o objetivo de desenvolver e testar a melhor estratégia e praticar
as habilidades necessarias para completar a partida com éxito.

O Piquenique Online requer estratégia na tomada de decisao e discernimento.
Para vencer, os jogadores terao que lembrar, ao mesmo tempo em que recebem mui-
tas informagoes. Jogar esses tipos de jogos regularmente pode ajudar a melhorar a
memoria em criancas e adolescentes, ajudando seus cérebros a processar informacoes
rapidamente, como afirma [34].

A versao online, devido a sua natureza virtual, permite que os jogadores parti-
cipem de diversos questionérios com perguntas no estilo de quiz, além de algumas
dicas, e os professores podem atuar como agentes para organizar, moderar e acompa-
nhar os alunos/jogadores na plataforma de jogo. O jogo mostra estatisticas sobre o
progresso do usuario, um ranking que calcula as vitérias e derrotas de cada jogador,
numero de movimentos feitos e as respostas corretas as perguntas do quiz.

Portanto, esta ferramenta tem a funcao de complementar a aprendizagem dos alu-
nos e também proporcionar uma oportunidade de avaliar a pratica e a aprendizagem
dos alunos/jogadores e ensina-los competéncias como os principios e a importancia
de poupar, de tomar decisoes e economizar diante de ganhos e gastos.

Vejamos as instrugoes e os procedimentos necessirios para que se possa jogar o
Piquenique online através do site www.piquenique.com.br/. O passo a passo tam-
bém foi retirado de [34].

PASSO A PASSO
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www.piquenique.com.br/

Antes de comecar a jogar, é necessario realizar um ra- .

) ) Figura 4.2: Aya
pido cadastro, com perguntas feitas pela Aya, para que
cada jogador personalize o seu perfil. Esse momento é o
que define a construcao de um banco de dados, que per-
mite entender melhor quem sao os jogadores, suas idades,
suas origens, seus municipios. O jogo disponibiliza uma -
escolha de avatar para os jogadores, tornando o processo

personalizado e lidico. Fonte: [34]

Feito o cadastro, o jogador escolhera em qual sala virtual ird jogar. Serao sempre
seis opgoes na tela, as salas estarao numeradas e cada uma indica um horario de
inicio.

Assim que todos estdao na sala, é chegada a hora de escolher os 4 produtos da
nossa lista, exatamente como no Piquenique original. Depois é s6 clicar em ‘avangar’
e ir para o jogo.

O formato do tabuleiro foi adaptado para atender a algumas exigéncias técnicas
que envolvem a jogabilidade, a interagao digital e o design visual. Essas adaptagoes
sao importantes para proporcionar uma experiéncia fluida e acessivel aos jogadores,
mantendo o mesmo conceito do jogo fisico. Quando houver a opcao de seguir dois
caminhos diferentes, aparecerao dois pontos de interrogacao nas casas e o jogador
tem 10 segundos para decidir. Durante todo o jogo, a Aya orienta e da dicas.

Ja a dinamica das cartas é a mesma do jogo de tabuleiro. Ao jogar o dado
virtual, o jogador deve avancar o nimero de casas correspondentes. Quando o pedo
cair na casa amarela, o jogador terd um ganho ou um gasto; e quando cair na casa
vermelha, ele deverd tomar uma decisao, escolhendo uma das duas opcoes que a
carta apresentar. A diferenca é que existe um tempo cronometrado tanto para virar
a carta quanto para tomar a decisao. Caso o jogador nao o faca, serd penalizado em
A$ 1. Apos trés penalizacoes seguidas, o jogador serd automaticamente excluido do
jogo.

O jogo segue até que todos cruzem a linha de chegada. O final é igual ao jogo
original: cada um realiza a sua compra e é feita a contagem das Américas para

conhecermos o vencedor.

4.5 O jogo Bons Negocios

As origens dos jogos de cartas nao sao claras, com alguns investigadores sugerindo
que surgiram na China devido & invencao do papel, enquanto outros apontam para

origens arabes.

Ao contrario do que pensam alguns, e embora existam jogadores pro-
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fissionais, os jogos de cartas nao estao necessariamente ligados a fins
lucrativos. Na verdade, eles sao tao educativos e divertidos quanto os
melhores jogos de tabuleiro. Alguns deles mais simples constituem a
melhor forma de apresentar o maravilhoso mundo dos jogos as criancas.
[35]

Reforcando essa ideia, as criancas aprendem sobre o mundo social em que vivem
principalmente através das brincadeiras e jogos como também do relacionamento
com os amigos, ora ganhando, ora perdendo, e com isso demonstram a capacidade
de compreender as mudancas sociais que ocorrem constantemente.

E possivel refletir sobre ideias e atitudes tanto durante como a partir dos jogos,
promovendo o desenvolvimento da confianca, autonomia e iniciativa.

De acordo com [36], o Bons Negocios é um jogo de cartas que estimula a ne-
gociacao e oferece a oportunidade de aprender habilidades de empreendedorismo e
investimento de forma divertida. Também se aplica a estratégia, ao planejamento,
a tomada de decisoes, ao uso de recursos financeiros e a boa observacao.

Suponha que vocé deseja se tornar um empreendedor e deseja abrir um negocio.
Para fazer isso, vocé precisa de capital inicial e de um plano de compra e venda de
produtos para obter lucro. Esta é a finalidade do jogo, incentivar os jogadores a
usarem suas habilidades empreendedoras e de investimento de forma divertida.

A quantidade de jogadores é de 3 a 6 pessoas e o objetivo do jogo é realizar a
venda de produtos que foram comprados de modo a tornar-se o jogador com maior
posse de dinheiro ao final da partida.

Vejamos a seguir os componentes e as regras do jogo Bons Negocios extraidos de
[36], outro fasciculo do curso EAD Educagio Financeira do IBS.

Cada unidade do jogo Bons Negocios contém os seguintes itens:

e 24 cartas-produto (numeradas de 1 a 24);
108 cartas-nota, sendo 60 de A$ 1; 36 de A$ 5; e 12 de AS$ 10;
24 cartas-cheque nos valores de A$ 5 a A$ 120;

23 cartas-desafio;

tabela de anotacoes.
PREPARACAO PARA A PARTIDA

e Separe as cartas por tipo (produtos, notas e cheques) e embaralhe cada um
dos montes;

e Escolha um jogador para ser o banqueiro, que cuidara da distribuicao do di-
nheiro e dos pagamentos feitos pelos jogadores durante a partida, além da
organizacao das cartas;

e Coloque as cartas-cheque e cartas desafio de lado, pois serao usadas somente

na segunda e terceira fases do jogo, respectivamente;
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e Posicione as cartas-produto com a face para baixo, formando um monte;

e Cada participante comeca com A$ 60 (sessenta américas), com notas assim
distribuidas: 10 de A$ 1; 6 de A$ 5; e 2 de A$ 10.

MODO DE JOGAR

12 fase - Compra dos produtos

1. Abra sobre a mesa as cartas-produto em nimero igual ao de jogadores (cartas
com a face voltada para cima). Por exemplo, se sdo 6 participantes, posicione
6 cartas-produto; se sao 4 quatro, posicione 4 cartas. Organize-as na mesa pelo

namero de referéncia (crescente) para facilitar a visualizagdo dos jogadores.

Importante: Em caso de se ter 5 jogadores, a orientacao é que tiremos 4
cartas-produto e 4 cartas-cheque do jogo, para que fique um ntmero de cartas
miultiplo de 5 (no caso, 20 cartas de cada). Devem sair do jogo as 4 cartas-
produto menos valiosas e as 4 cartas-cheque mais baixas.

2. Na primeira rodada, o primeiro jogador da um lance colocando a carta-nota so-
bre a mesa (para resultados equilibrados, deve-se alternar, em sentido horério,
o primeiro jogador da rodada seguinte a dar o lance).

3. O proximo tem de decidir se dard um lance maior do que o do jogador anterior,
ou o lance minimo de A$ 1 (o lance nunca pode ser igual ao anterior).

4. As rodadas continuam e os jogadores podem cobrir o lance do colega ou passar
a vez.

5. Quando todos estiverem satisfeitos com seus lances, o jogador que deu o maior
lance fica com a carta-produto mais valiosa (pelo namero indicado na carta),
aquele que deu o segundo maior lance com a segunda carta-produto mais
valiosa e assim por diante.

6. Vira-se um novo conjunto de cartas-produto, e inicia-se um novo leilao, sempre
no sentido horario; A compra dos produtos continua até que eles acabem (com
6 jogadores, serdo 4 rodadas de compras, por exemplo). Se o dinheiro de
algum jogador terminar antes da fase de vendas das cartas-produto, retira-se
aleatoriamente a quantidade de cartas correspondente ao ntimero de jogadores
sem dinheiro e coloca-se sobre a mesa apenas a quantidade de cartas-produto
correspondente ao ntimero de jogadores com dinheiro (as cartas retiradas saem
do jogo). Procede-se dessa maneira até que todas as cartas-produto tenham

sido distribuidas ou até que todos os jogadores estejam sem dinheiro.

22 fase — Venda dos produtos
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e Coloque no centro da mesa uma quantidade de cartas-cheque (com os valores
em aberto) equivalente ao nimero de jogadores. Cada jogador seleciona uma
de suas cartas-produto para vender estrategicamente, e a coloca a sua frente
com a face voltada para baixo (somente o proprio jogador sabe a carta que
quer negociar);

e Todos escolhem sua carta de venda (sem saber a carta previamente escolhida
do outro), e abrem suas cartas-produto ao mesmo tempo;

e O jogador que tiver o produto de maior valor de referéncia recebe a carta-
cheque mais valiosa, o jogador que tiver o produto com o segundo maior valor
recebe a segunda carta-cheque mais valiosa e assim por diante;

e A fase de vendas termina quando todas as cartas-cheque acabarem e os jo-
gadores fizerem a soma de suas cartas cheques com as Américas que tiverem

sobrado (se sobrarem) da fase de compras. Ganha quem tiver a maior soma.
3* fase — Cartas Desafio

e Sortear aleatoriamente uma carta-desafio para cada jogador;

e Em sequéncia, cada jogador 1é sua carta em voz alta ao grupo, e segue a
orientagao contida na carta;

e Ao final de todas as instrugoes (somando ou subtraindo de acordo com a
leitura da carta), cada jogador tem o resultado final do seu jogo, quando sera
conhecido o vencedor!

e Aqui, o jogador podera ganhar ou perder Américas, dependendo do teor da
carta surpresa;

e Em alguns casos, atencao, pois sera pedido calculo sobre percentual (calculado
a partir do resultado alcancado na fase anterior);

e As cartas-desafio trazem conceitos de educagdao fiscal, em que o professor /mediador

pode fazer trabalhos diversos sobre contetidos e teméticas contextualizadas!

FINALIZACAO DA PARTIDA

A partida termina quando todos tiverem vendido seus produtos, o que acontece
na 2° fase, mas pode prosseguir na 3° fase até quando os jogadores desejarem conti-
nuar jogando. Apos efetuar os célculos na tabela de anotacoes, aquele que obtiver
mais dinheiro vence. Para verificar isso, todos devem somar o valor de suas cartas-
nota, e seguir as instrucoes das cartas-desafio, quando utilizadas. Se necessario,

podem recorrer as calculadoras.
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Capitulo 5
Aprendizagem com Jogos

Conforme [31]], a utilizagao de jogos em ambientes escolares deixou de ser apenas
uma atividade recreativa praticada somente no horario do intervalo ou nas aulas de
educacao fisica. Essa mudanca ocorreu devido as novas propostas relacionadas a
educacao nos tempos modernos. Os professores e as escolas reconhecem cada vez
mais a importancia de atividades lidicas no desenvolvimento emocional e cognitivo
das criancas e jovens.

Tratar de transformar o aprendizado em uma atividade ladica é um dos maiores
desafios de um professor hoje em dia. Além de criatividade e flexibilidade, necessita-
se de ferramentas pedagogicas que atendam aos objetivos curriculares da escola,
fornecam estratégias e envolvam os alunos. Diante disso, jogos e brincadeiras sao

6timos nesse aspecto, pois mantém os alunos engajados nas atividades.

Além de serem divertidos, os jogos auxiliam no aprendizado, fornecendo
diretrizes sobre o respeito as regras, estratégia e controle do tempo, pro-
porcionando & crianca o desafio de superar a si mesma e de trabalhar
em equipe. Como instrumento de aprendizagem, os jogos ajudam no
desenvolvimento do aluno sob as perspectivas criativa, afetiva, historica,
social e cultural. Jogando, a crianca inventa, descobre, desenvolve habi-
lidades e experimenta novos pontos de vista. Tanto as potencialidades
quanto as afetividades da crianca sao harmonizadas no desenvolvimento
das habilidades sociais e cognitivas. [31]

Piaget, um dos maiores pensadores do século XX, defendia que a atividade ludica
¢ uma das maiores forcas motrizes para melhorar as habilidades intelectuais de
criancas e adolescentes. Através do simbolismo e da estimulacao dos sentidos, os
jogos garantem a assimilacao da realidade e a compreensao de novas perspectivas,
como esta em [31].

O IBS concorda com essa visao e acredita que os jogos de Educacao Financeira
Piquenique e Bons Negocios, assim como o Piquenique Online, fornecem conheci-
mentos tedricos sobre o tema através de uma linguagem ludica e adaptada para os

anos 2020 em diante.
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O objetivo geral e mais importante dos jogos é promover a adequacgao de
todo o material de conteudo didatico-pedagogico desenvolvido pelo IBS,
para a linguagem do publico-alvo, ou seja, criancas e jovens estudantes
com idades entre 06 a 18 anos, tornando o tema atrativo e promovendo
mudancas comportamentais significativas. Como objetivo especifico, de-
vido & larga possibilidade de escala do projeto em escolas publicas do
Pais, é possivel provocar um movimento de atuar como agente facilitador
na relacgdo aluno-professor-aluno. [31]

O importante sobre os jogos ¢ que nao se trata de recursos que estao apenas
disponiveis para diversao, eles sao ferramentas que possibilitam o aprendizado por
meio de sua aplicacao, da implementacao de sequéncias didaticas e planos de aula
condizentes com a BNCC, da utilizagao de temas transversais e integradores e através
da conexao entre as atividades realizadas e as praticas diarias.

Os jogos ajudam no desenvolvimento de estratégias que possibilitam uma assi-
milacao de contetidos e uma rotina organizada. Como a educagao nos tempos de
hoje exige novas formas de aprendizagem, aproveitar os interesses de criancas e ado-
lescentes na construgao do conhecimento é uma das melhores formas de transformar
o aprendizado em um processo divertido.

Nesse contexto, o Projeto de Educacao Financeira na Escola do Instituto Brasil
Solidario desenvolve os principios da aprendizagem ativa por meio de jogos como
metodologia educacional. Com esse método, os alunos passam a ser os protagonistas
e 0s maiores responsaveis pelas suas proprias aprendizagens, e o professor passa a
ser um facilitador do processo. Para compreender os principios, contamos com
a pesquisa desenvolvida pelo psiquiatra William Glasser que mostra a eficacia do

processo de aprendizagem, conforme ilustra a Figura abaixo.

Figura 5.1: Piramide da Aprendizagem de William Glasser
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Fonte: [10]
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5.1 Estratégia de Implementacao dos Jogos

A Educacgao Financeira aumenta a consciéncia sobre como adotar boas decisoes
quando se tem recursos limitados tais como tempo e dinheiro, e os ambientes escola-
res sao especialmente tteis para expandir a consciéncia e o conhecimento sobre este
tema.

Nesse sentido, a BNCC recentemente aprovada pelo Ministério da Educacao
incluiu a Educacao Financeira entre os temas transversais que devem constar nos
curriculos das escolas brasileiras e estar agregados as propostas pedagogicas. Mesmo
antes da homologacao da BNCC, as iniciativas do projeto de Educacao Financeira
j& estavam de acordo com as regulamentacoes estipuladas na BNCC, permitindo
que a Educacao Financeira seja estudada como um tema transversal e nao limitada
a uma s6 disciplina.

De acordo com [37], além de fornecer informagao, a Educagao Financeira propor-
ciona uma base mais segura para o desenvolvimento nacional, formando e orientando
as pessoas a consumir, poupar e investir de forma consciente e responsavel.

De forma transversal e voltados para cada idade e nivel de escolaridade, os jogos
“Piquenique” e “Bons Negocios” trazem uma oferta didatica e dinamica que introduz
questoes do cotidiano, desde estratégias de compra e venda até decisoes sobre a utili-
zacao de recursos disponiveis nos jogos, podendo aumentar ou diminuir dependendo
das ac¢oes do jogador.

O projeto de Educacao Financeira, lancado pelo IBS, oferece uma proposta de
aprendizagem inédita por meio do jogo de tabuleiro Piquenique e do jogo de car-
tas Bons Negocios, permitindo praticar habilidades de poupanca, empreendimento
e investimento em atividades divertidas e criativas. O projeto baseia-se na disponi-
bilizacao de dois jogos as turmas do ensino basico, desenvolvidos por uma equipe de
especialistas em jogos e Educacao Financeira.

O projeto se expandiu nacional e internacionalmente, no Brasil superou as ex-
pectativas, expandindo com sucesso a oferta para dezenas de municipios, atendendo
alunos de nivel fundamental e médio. Ao revisitar as areas ja contempladas com
as propostas do Instituto Brasil Solidario, houve fortalecimento de parcerias com
educadores e institui¢coes ao se tornarem multiplicadores do projeto.

O projeto tem como objetivo contribuir para a resolucao dos principais problemas
que as escolas enfrentam hoje, moldando o pensamento sobre a Educacao Financeira
desde os anos inicias, proporcionando assim uma iniciacao no tema e uma busca por
uma formacao completa por parte de professores, alunos e familiares através de
matérias disponiveis em livros e na internet.

Além de proporcionar conhecimentos de alfabetizacao financeira, o projeto visa

melhorar o desempenho dos alunos nas areas de Lingua Portuguesa, Matematica
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e Ciéncias da Natureza. Através de sua transversalidade, o jogo gera dinamicas,
discussoes e conceitos nas areas de educacao ambiental, educacao fiscal, cidadania,
nutricao, mobilidade urbana, gentileza e voluntariado, além de outras conexoes pos-
siveis junto aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) propostos pela
ONU.

Figura 5.2: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
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Fonte: [10]

A implementagao do projeto de Educacao Financeira nas escolas tem como obje-
tivo incentivar uma educagao mais critica por parte das criancas e jovens, ajudando
as suas familias a determinar os seus objetivos de vida e as formas mais adequadas
de os alcancar.

Devido ao conhecimento que os alunos levam da escola para casa, a maioria
das familias tende a passar por uma variedade de mudancas em relacao aos gastos.
Portanto, os beneficios do projeto de Educagao Financeira na escola nao sao apenas
para os integrantes da comunidade escolar, esses integrantes atingem mais pessoas
e ampliam a difusao de conhecimentos que sao muito tteis na vida social moderna.

Para garantir a implementacao adequada do jogo, recomenda-se que seja seguido
um processo previamente acordado entre o IBS e a escola. E necessario que integran-
tes da escola, tais como componentes da gestao escolar, coordenadores pedagogicos
e professores, concluam o curso de Educagao Financeira do IBS e solicitem o envio
dos jogos para a escola caso ela seja da esfera estadual. Se a escola for municipal,
0s jogos sao enviados para a Secretaria de Educacao do municipio parceiro do IBS,

caso o municipio nao seja parceiro do mesmo, a escola deve fazer a solicitacao dos
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jogos. Com a formacgao ofertada pela equipe do IBS, surgem entre os professores, os
primeiros replicadores dos jogos, que estao aptos para aplicacao dos jogos em sala
de aula.

Na secao a seguir sao discutidos o método e as sugestoes para a implementacao

dos jogos nas escolas.

5.2 Sequéncias Didaticas sobre os Jogos

O IBS desenvolve agoes para o projeto de Educagao Financeira na escola, intitu-
lado de “Vamos Jogar e Aprender com os jogos — Piquenique e Bons Negbcios”, que
visa desenvolver a aprendizagem ativa de acordo com as diretrizes do ODS, BNCC e
ENEF, através de contetados e atividades praticas, apresentando as criangas os sig-
nificados de financgas pessoais, tomada de decisao, gastos, vendas, consumo e lucro
com o uso de jogos de tabuleiro e de cartas que usam produtos e moeda prépria de
forma ficticia, implementando uma variedade de estratégias para associar conceitos
financeiros no conteido que os alunos estao vivenciando nas aulas, sempre de acordo
com a idade e o conhecimento dos alunos.

A temaética da Educacao Financeira nas escolas pode também ter o envolvimento
dos pais em atividades destinadas a aumentar a conscientizagao dos alunos e das
familias. Por exemplo, os educadores podem organizar palestras e semindarios sobre
financas, orcamento familiar e outros temas que contribuam para a saide financeira
da comunidade.

O projeto Educacao Financeira nas escolas, descrito neste trabalho, promove
didlogo entre diferentes areas do conhecimento, dai vem a proposta para que ele seja
apresentado e trabalhado nas escolas como um tema que se envolva com essas areas.

No entanto, ao ser apresentada a escola, a Educacao Financeira ja terd outros
temas relevantes sendo trabalhados na escola, como meio ambiente, trabalho, satude,
consumo e cidadania, com os quais precisa ser integrado. Nesse momento, o Projeto
Politico Pedagogico (PPP) de cada escola deve exercer um papel fundamental na
determinacao de como esse didlogo pode ser implementado.

Para apoiar a introducao do projeto Educagao Financeira nas escolas, o IBS dis-
ponibiliza materiais didaticos tanto para alunos quanto para professores. Os recursos
educacionais para os alunos sao os jogos Piquenique e Bons Negocios, ja os professo-
res recebem orientacoes por meio do site www.vamos jogareaprender.com.br sobre
como aplicar os jogos e uma ampla gama de materiais para pesquisa, planejamento
e utilizagao de atividades interdisciplinares. Essas ferramentas didaticas abrangem
as vertentes da Educacao Basica — Ensino Fundamental e Médio — e estao de acordo
com a Base Nacional Comum Curricular.

Como a Educacao Financeira é um dos Temas Contemporaneos Transversais
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www.vamosjogareaprender.com.br

(TCTs) da BNCC, o seu ensino deve ser feito sempre de forma a adequar o seu
conteiido & vida de quem o recebe, pois, a Educacao Financeira nao é uma area
especifica do conhecimento, ou seja, nao faz parte de uma disciplina especifica.

Portanto, ao utilizar a interdisciplinaridade, o aluno podera entender perfeita-
mente como é sua relacao com o dinheiro e combinar informacgoes de diversas areas
conforme estipulado na BNCC, que propoe em suas diretrizes um aprendizado dos
conceitos bésicos de finangas e economia, buscando uma Educacao Financeira para
os alunos a fim da concepcao de uma atitude critica e consciente frente ao uso do
dinheiro, ao consumismo e as tomadas de decisoes que exigem recursos financeiros.

E no intuito de alcancar os objetivos deste trabalho que sera apresentada uma
proposta de ensino com os temas contemporaneos transversais a partir do desen-
volvimento de atividades relacionadas aos jogos Piquenique e Bons Negocios. Tal
proposta se trata do uso de sequéncia didatica através da criacao de atividades ba-
seadas em contetdos sobre a Educacao Financeira e demais temas contemporaneos
em conjunto com as disciplinas do curriculo obrigatério, por meio da utilizacao dos
jogos.

A sequéncia didatica é um tipo importante de estratégia utilizada no ensino,
pois favorece a aprendizagem através de uma abordagem mais construtivista, onde o
aluno deve participar ativamente de atividades e exercicios mediados pelo professor.
Ela tem como finalidade proporcionar uma forma de aprender determinado contetido
por meio de atividades correlatas que possam facilitar o ensino, proporcionando ao
aluno uma forma eficaz de pensar e de compreender o contetido. Este é um método
que sempre tem grandes chances de ser eficaz justamente por dar sentido ao que é
feito durante as atividades, fazendo com que as aulas sejam mais produtivas.

A sequéncia elaborada para a realizacao das atividades inicia-se com a apresenta-
cao da proposta e uma avaliagao dos conhecimentos prévios e postura dos alunos em
relacao a Educacao Financeira através de um questionério inicial. Apods a aplicagao
do questionario sera feita uma reflexao acerca dos resultados por meio da produ-
¢ao, apresentagao e analise de graficos produzidos pelos alunos, tendo como base as
respostas obtidas no questionario.

Num outro momento, serao apresentados os jogos Piquenique e Bons Negocios
com as suas respectivas regras e recomendacoes e também realizadas algumas par-
tidas para familiarizacao dos alunos com os materiais.

Em seguida, sao propostas algumas atividades interdisciplinares envolvendo a
participacao dos jogos na sua realizacdo. As sugestoes das atividades que compoem
a sequéncia didatica sao baseadas em algumas competéncias e habilidades apon-
tadas pela BNCC. Valendo ressaltar que é fundamental verificar a faixa etéaria, o
nivel de aprendizagem dos alunos e ver se a realidade da comunidade corresponde

a pratica desta proposta antes de sua aplicacao e/ou adaptagao nas aulas. Caso
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necessario, deve-se fazer as alteragoes adequadas para aproveitar melhor os recursos
e as atividades.

Apos a realizacao das atividades propostas na sequéncia didatica seréa realizado
mais um questionério a fim de avaliar o quanto o aluno compreendeu sobre Educacgao
Financeira. E por fim sera feito o encerramento da sequéncia. O Quadro abaixo
mostra o cronograma desse sequenciamento proposto, dividindo-o em oito aulas
duplas, sendo cada parte com duracao de 50 minutos, considerando que este seja o
tempo de uma aula simples. Estas aulas sao destinadas aos anos finais do Ensino
Fundamental, contemplando parte do conteiido da Educagao Financeira esperada

para esse segmento.

Quadro 5.1: Cronograma da Sequéncia Didatica

Apresentacao do jogo Piquenique 5 min

1 parte Explicagao das regras do jogo Piquenique 15 min

Disputa de uma partida do jogo Piquenique 30 min

5 Apresentacao do jogo Bons Negocios 5 min
Explicagao das regras do jogo Bons Nego- .

. 15 min

2% parte clos

Disputa de uma partida do jogo Bons Ne- )

30 min

gbeios

Exposicao das atividades propostas na aula

1% parte anterior e discussao sobre o tema de cada 30 min
4 grupo
Formar grupos e disputar uma partida do

1%/2% parte | . ) 40 min
jogo Bons Negocios




1% parte

2% parte

Explicagao da atividade proposta sobre o

jogo Bons Negocios

Atividade proposta sobre o jogo Bons Ne-

gbeios

Dinamica pela escola e discussao sobre a di-

. 20 min
namica
Atividade sobre a temaética da aula 20 min
Desenvolvimento de estratégias para o jogo .

; : 20 min
Piquenique
Disputa de uma partida do jogo Piquenique )

. 30 min

para teste das estratégias
Atividade avaliativa sobre a aula 10 min

Aplicagao do questionario final da Sequén-

20 min
1% parte cia Didatica
Encerramento da Sequéncia Didéatica 10 min
Disputa de partidas dos jogos Piquenique e
1%/2% parte P P 198 Anend 70 min

Bons Negocios para descontragao

Fonte: O autor
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A seguir, com algumas adaptagoes de [10], [36] e do material de apoio disponi-
bilizado pelo IBS, sao apresentadas as atividades da sequéncia didatica com temas
contemporaneos utilizando os jogos do projeto de Educacao Financeira do IBS, uma
sequéncia que pode estimular os leitores desse texto em futuras ideias de trabalhos

para as aulas de Educacao Financeira.
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5.2.1 A Sequéncia Didatica
Aula 1

Objetivos

Apresentar a sequéncia didatica.

Levantar dados sobre o conhecimento financeiro dos alunos, seus familiares e
sobre o interesse em estudar Educacao Financeira na escola.

Construir e analisar graficos a partir dos dados coletados.

Refletir sobre comportamento financeiro.
Recursos Didaticos

Pincel para quadro branco, quadro branco, apagador, material escolar do aluno,

projetor multimidia, questionario impresso e cartazes.
Procedimentos Metodologicos

Nesta primeira aula, realizamos a apresentacao da sequéncia didatica aos alunos
e propomos um questionario inicial a fim de levantar dados sobre o conhecimento,
o interesse e o desejo de estudar a Educacao Financeira na escola. O questionario
contém 23 questoes objetivas que buscam obter algumas informagoes e servirdao para
uma andlise a respeito do conhecimento que os alunos e os seus familiares possuem
sobre a Educacao Financeira e a sua importancia.

Apos o questionario ser respondido, a turma deve ser dividida em grupos, onde
cada um desses grupos ficara responsavel pela construcao de um grafico com os dados
coletados a partir das respostas de alguns dos itens do questionario. Em seguida,
cada grupo devera expor o seu grafico a turma e fazer uma analise e reflexao dos
dados obtidos.

A seguir temos as questoes que compoem o questionario inicial.

1. Questionamentos sobre o aluno: d) Qual o grau de escolaridade da sua
a) Nome do Aluno: mae ou responsavel?
b) Qual a sua idade? e) Qual o grau de escolaridade do seu pai

¢) Qual ano escolar vocé esté cursando? | ou responsivel?

Sexto ano do Ensino Fundamental f) Somando todos os ganhos de sua fa-

. . : 7
Oitavo ano do Ensino Fundamental encalxa!

()
() Sétimo ano do Ensino Fundamental | milia, em qual destas opcoes o valor se
()
()

Nono ano do Ensino Fundamental () até R$ 2.000,00
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entre R$ 2.000,00 e R$ 6.000,00
entre R$ 6.000,00 e R$ 10.000,00
acima de R$ 10.000,00

g) Qual é a sua principal fonte de renda?
mesada ou ajuda financeira dos pais

trabalho de meio periodo

()
()
()
() primeiro emprego

() outra fonte

2. Vocé sabe o que é Educacao Finan-
ceira?’

() sim

() nao

3. Se na pergunta anterior a sua resposta
foi SIM, qual o meio onde vocé adquiriu

conhecimentos sobre o tema?

4. Como vocé qualifica seu nivel de co-
nhecimento sobre Educacao Financeira?

() Sao suficientes

()
()
()

5. Qual o seu maior desafio para apren-

Possuo pouco conhecimento
Nao possuo conhecimentos

Nao sei avaliar

der sobre financas pessoais?
) falta de tempo

falta de interesse

falta de recursos

falta de informacao

(
()
()
()
()

outros

6. Vocé acha que o estudo sobre financas
é importante?

() sim

() ndo

() ndo tenho certeza

7. Vocé acredita que a aprendizagem so-
bre o uso do dinheiro ¢ importante para
sua vida?

() sim

() nao

8. Vocé ja ouviu falar em planejamento
financeiro?

() sim

() ndo

() ndo tenho certeza

9. Vocé sabe o que é investimento?

() sim

() ndo

() ndo tenho certeza

10. Vocé conhece alguma forma de inves-
timento?

() sim

() ndo

() nao tenho certeza

11. Para vocé, qual a melhor forma para
economizar dinheiro?

() ndo gastar com coisas desnecessarias
() comprar produtos que estejam em pro-
mocgao

() Guardar uma parte do dinheiro para
investir

() Nao deixar as contas vencerem

() Pesquisar antes de comprar algo

() Ter controle no uso do cartao de cré-
dito

() ndo tenho certeza

12. Vocé ja ouviu falar em juros compos-
tos?

() sim
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( ) ndo

( ) ndo tenho certeza

13. Vocé ja investiu seu dinheiro alguma
vez?

() sim

() nao

() ndo tenho certeza

14. Vocé consegue controlar os seus gas-
tos?

() sim

() nado

( ) ndo tenho certeza

15. Vocé sabe o que é uma reserva de
emergéncia?

() sim

() nao

() nao tenho certeza

16. Vocé considera importante que as fa-
milias possuam o héabito de economizar?
() Sim

() Nao

17.

compras, costumam fazer levantamento

Quando vocé e sua familia vao as

ou pesquisa de precos antes de realizar a
compra?

() Sim

() Nao

18. Sobre o controle dos gastos na sua
familia, responda:

( ) Na minha familia controlamos os gas-

tos e buscamos evitar o consumismo.

Avaliacgao

() Nao sei sobre os gastos da minha fa-
milia.

() Nao existe controle de gastos na mi-
nha familia.

19. Qual a forma de pagamento que pre-
domina em sua familia na hora das com-
pras?

() a vista

() parcelado

20.
conta parcelada?
() Nao

() Sim, em crediario de lojas

Sua familia estd pagando alguma

() Sim, no cartdo de crédito

21. Para vocé, as propagandas influen-
ciam as pessoas na hora de comprar al-
gum produto?

() Sim

() Nao

( ) Depende do produto

22. Vocé acha que é importante adqui-
rir conhecimentos sobre Educacao Finan-
ceira na escola?

() Sim

() Nao

23. Voceé acha que a Educacao Financeira
deveria ser uma disciplina obrigatoria nas
escolas?

() sim

() nao

Ao finalizar a atividade, realizar uma roda de conversa coletiva para que os alunos

compartilhem o conhecimento que foi adquirido.
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Aula 2

Objetivos

Apresentar os jogos nos quais a sequéncia didatica esta baseada.

Realizar disputas de partidas entre os alunos.

Recursos Didaticos

Quadro branco, projetor multimidia, jogo Piquenique e jogo Bons Negocios.

Procedimentos Metodoldgicos

Nessa aula serao apresentados os jogos, e para isso o professor deve dividir a sala
em grupos de acordo com as indicagoes dos jogos. Em seguida, o professor explica
todas as regras dos jogos e tira as possiveis duvidas dos alunos. Logo apods, os alunos

disputam partidas a fim de se familiarizarem com os jogos que servirao de base para

as proximas atividades.

Figura 5.3: Jogo Piquenique
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Figura 5.4: Jogo Bons Negocios

Fonte: [36]

Avaliacao

Ao término das partidas, realizar algumas perguntas acerca das regras dos jogos

para verificar se todos os alunos compreenderam como se joga.
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Aula 3

Objetivo

Trabalhar contetidos diversos em conjunto com as disciplinas escolares obrigato-

rias através dos itens que compoem o jogo Piquenique.

Areas tematicas

Arte e Cultura
Cidadania

Educagao Ambiental
Educacgao Financeira
Educomunicacao
Empreendedorismo
Incentivo a Leitura

Satide e Prevencao

Recursos Didaticos

Pincel para quadro branco, quadro branco, apagador, material escolar do aluno,

projetor multimidia e jogo Piquenique.

Procedimentos Metodolbégicos

Iniciar a aula dividindo a turma em grupos de no maximo 6 alunos e jogar uma
partida do Piquenique.

Apobs o término da partida, ainda com os grupos formados, solicitar que cada
grupo escolha um dos itens que compoem o jogo Piquenique e propor algumas per-
guntas ou atividades referentes ao que o item escolhido sugere e que estejam relaci-
onadas aos contetidos das disciplinas obrigatoérias do curriculo escolar. Em seguida,
dé algum tempo da aula para responderem as questoes e um ou mais dias para as
atividades de pesquisa. Na aula seguinte, promover a exposicao das atividades de
cada grupo e abrir um debate geral com a turma sobre cada tema exposto.

Em seguida sao apresentados os itens do jogo e algumas possibilidades de envolver

contetidos pedagogicos relacionados ao item.
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Figura 5.5: Tabela de Produtos
TABELA DE PRODUTOS

Piquenique

Perguntas ou atividades propostas:
& prop Tabela de produtos

2 e 3 AGUS DECOCO AGLIA MIMERAL BANAMA BATATAFRITA
e Qual é a diferenca entre os alimentos -
AS2 A% 1 TAS1

naturais e os industrializados?
e Qual a importancia de uma dieta saudéa- "
vel? 5 EBian S

. - a— AS & 3 4
e Que beneficios o consumo de frutas traz SO - "
ao corpo? N

e Por que uma alimentacao saudavel pode

PAO DE QUELD PASTEL

Mg
.m £53 r‘“'nm

REFRIGERANTE SAMDUICHE SUCD DE LaRAMULA TAPIOCA

e Crie um cardapio saudavel baseado nos B osse -

A5 3 AS 2 AS 2
alimentos apresentados na tabela de pro- ’ - n
dutos. ' .'A

poupar dinheiro?

e Pesquise sobre distirbios nutricionais

causados por mé alimentacao.

Fonte: [10]

DADOS E PINOS
Figura 5.6: Dados e Pinos

Perguntas ou atividades propostas:

s
v
e O que sao dados? E pinos? ‘ ‘ ‘ ‘ 0

e Onde os dados utilizados? E os pinos?
e Quais sao as figuras geométricas que se

assemelham aos dados e aos pinos? Fonte: [10]

e O que é probabilidade? Qual a importancia da probabilidade no planejamento

financeiro?
e Realize uma pesquisa sobre o surgimento dos dados e dos pinos.

e Realize uma pesquisa sobre jogos e brincadeiras que usam dados e pinos.
MOEDAS (AMERICAS)
Perguntas ou atividades propostas:

e O que é dinheiro?
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e Onde surgiram as moedas? E as cédulas?
e Como o dinheiro é produzido? Figura 5.7: Moedas
e Qual é a funcao dos bancos?

e Quem ¢ o responsavel pela producao do dinheiro

no Brasil? 1
e Realize uma pesquisa sobre a origem e a historia
L e ’ AMERICA
do dinheiro. /
e Realize uma pesquisa sobre a moeda de diferentes —
paises. Fonte: [1I0]

e Que expressoes vocé ja ouviu sobre dinheiro na sua familia? Pesquise sobre elas?

CARTAS-PRODUTO

Figura 5.8: Cartas-Produto

Perguntas ou atividades propostas:

Escolha uma carta-produto e responda:

e De onde vem o alimento desta carta?
(Que matéria prima é usada para produzi-
lo?

e De onde veio esse alimento? Pesquise
suas origens, variacoes e algumas receitas.

e Esse alimento contém vitaminas?

Se sim, quais sao os beneficios de consumi-

107 Fonte: [10]

Se nao, quais sao os maleficios de uma ma alimentacao?

e Pesquise receitas em que este alimento seja um dos seus principais ingredientes.

CARTAS GANHOS E GASTOS
Figura 5.9: Lampadas econ6micas
a) LAMPADAS ECONOMICAS

LAMPADASECONOMMAS

-

Perguntas ou atividades propostas:

e O que é energia renovavel? g
e QQuais sao os tipos de energia renovavel? VOCE INSTALOY LAMPAD
: . ECONG AS
e De onde vem a energia que chega a sua MICAS E PoupQU.
GANHE A$1
casa’
e Realizar um estudo da conta de luz de
uma residéncia. Fonte: [10]
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e Realize uma pesquisa sobre os tipos de lampadas existentes.

e Qual o tipo de lampada mais economica?

b) GENTILEZA
Figura 5.10: Gentileza

Perguntas ou atividades propostas:

GENTILEZA
e Qual é a origem da palavra gentileza?

e O que significa fazer uma boa ac¢ao? ' : ‘
e O que podemos fazer, na pratica, para ?

contribuir com a construcao de um mundo VOCE FEZ UMA BOA A -
mais gentil? EE FOIRECONHECIDO.

. . SCOLHA UM JOGADOR
e O que significa ser voluntario? E RECEBA DELE A$1

e Qual ¢ o meu papel? O que posso fazer

para contribuir? Fonte: [10]

e Quem facilita a sua vida? De que maneira?
e Discutir os diferentes papéis que cada pessoa desempenha em nossa sociedade e

por que eles sao importantes.

¢) VOCE RECICLOU O LIXO!

Figura 5.11: Vocé reciclou o lixo!
Perguntas ou atividades propostas:

VOCE RECICLOU 0
e O que é reciclagem? LIXO!

e O que é coleta seletiva? .‘

e O que sao os residuos sélidos? ' ‘
e Realize uma pesquisa sobre os 5 R’s. - ’
e O que posso fazer com materiais recicla- RECEBA A$ 1.
dos?

e (Quais sao as vantagens da reciclagem

para o meio ambiente? Fonte: [10]

e Realize uma pesquisa sobre o tempo de decomposicao de materiais lancados no
meio ambiente.

e Vocé ja construiu brinquedos com materiais reciclados? O que podemos fazer?

61



d) O ALUGUEL VENCEU!

Figura 5.12: O aluguel venceu!
Perguntas ou atividades propostas:

. O ALUGUEL VE 1
e Qual o significado de pagar aluguel? e

e O que significa dizer que uma conta ven- /\
ceu?

e Quais sdo as categorias de contas que .
?
temos numa casa’ PAGUE AS 2.
e Dentre os locais que vocé frequenta, em
uais deles vocé se sente como se estivesse
d Fonte: [10]
em casa’

e Realize uma pesquisa sobre os diferentes tipos de moradias.

e¢) CHEGOU A CONTA DE TELEFONE!

Perguntas ou atividades propostas: Figura 5.13: Chegou a conta de telefone!

e Realize uma pesquisa sobre a origem CHEGOUACDNTADETELEFONE'
e a historia do telefone: do telefone de :

Graham Bell ao smartphone.
e Quem paga a conta telefonica?
e Realize uma pesquisa sobre os diferentes

meios de comunicagao.

. PAGUE A$ 1
e Como escolho meu celular? E disso que
eu preciso? Que elementos interferem na
minha escolha e que influéncia ela exerce Fonte: [10]

sobre outros desejos?
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f) VOCE ECONOMIZOU AGUA!
Perguntas ou atividades propostas:

e Como é que a dgua chega as nossas ca-
sas?

e Como ¢ tratada a dgua que chega até
nos?

e Em quais atividades do cotidiano pode
ocorrer desperdicio de agua?

e Que atitudes e/ou a¢oes podem ser to-
madas para reduzir o consumo de agua nas
atividades diarias?

e (Quais sao os rios da minha cidade?

manté-los sempre limpos?

Figura 5.14: Vocé economizou agual

VOCE ECONOMIZOU AGua!

J

é
RECEBAAS 1
Fonte: [10]

Que acgoes a sociedade pode tomar para

e Realize uma discussao sobre a importancia da agua para a vida no planeta Terra.

e Realize uma pesquisa sobre as questoes

adgua.

ambientais relacionadas ao desperdicio da

g) CONVIDE UM AMIGO PARA O PIQUENIQUE!

Perguntas ou atividades propostas:

e QQuais eram os jogos e brincadeiras
do passado?

e Realize uma pesquisa sobre a histo-
ria do piquenique.

e Qual a origem da palavra piqueni-
que?

e Vocé sabia que no século XIX os pi-
queniques estavam na moda?

e O que nao deve faltar em um pique-
nique?

e (Quem vocé convidaria para um

piquenique? Aonde seria?

6

Figura 5.15:
piquenique!

Convide um amigo para o

CONVIDE UM AMIGO
PARA O PIQUENIQUE!

ESCOLHA UM JOGADOR
E PAGUE A$ 1 PARA ELE.

Fonte: [10]
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h) CHEGOU A CONTA DE LUZ!
Perguntas ou atividades propostas:

e Como é que a energia elétrica chega as
nossas casas?’

e Quem ¢é o inventor da lampada?

e Que atitudes/a¢oes podem ser tomadas
para reduzir o consumo de eletricidade em
nossa casa e/ou na escola?

e (QQuais taxas sao cobradas na minha

conta de energia?

Figura 5.16: Chegou a conta de luz!

CHEGOU A CONTA DE LUZ!

PAGUE A$ 1.

Fonte: |10]

e Realizar uma anélise de um conta de luz para compreender o consumo mensal de

eletricidade de uma casa.

e Que tipos de fornecimento de energia existem?

CARTAS DE TOMADA DE DECISAO
a) APROVEITE!
Perguntas ou atividades propostas:

e O que significa metade?

e Realize uma pesquisa sobre distiirbios
nutricionais causados por uma dieta ina-
dequada.

e Como as mensagens de marketing po-
dem influenciar vocé a comprar mais do

que esperava?’
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Figura 5.17: Aproveite!

%
S APROVEITE!

COMPRE UM

m
ou

COMPRE UM
gEFRlGERANTE SUCO DE LARANJA
DE}LPARP\I'E‘FE;ADE PELA METADE

E DOPRECO
AVANCE 2 CASAS, VOLTE ECCAESAS
Fonte: [10]



b) PROMOCAO
Perguntas ou atividades propostas:

e O que vocé prefere: comprar ou econo-
mizar?

e O que significa dizer que um produto
estd em promocao?

e Qual é o impacto de aproveitar a opor-
tunidade de promocao de um produto que
nao fazia parte dos meus planos em com-

paracao com o que estabeleci como meta?

¢) VA AO PARQUE!
Perguntas ou atividades propostas:

e Vocé viaja de carro ou de bicicleta?

e De onde vem a gasolina? Como é produ-
zido o combustivel que abastece os carros?
e Como sao feitas as bicicletas? Quais ma-
térias primas sao utilizadas?

e Minha cidade possui ciclovias?

e Andar de bicicleta faz bem & saude?

e Quantos carros elétricos sao produzidos
e vendidos anualmente no Brasil e em ou-

tros paises?

Figura 5.18: Promocao

%
dﬁt‘“ PROMOCAO

ESMPRE DOIS ESCOLHA UM
OCOLATES DO
e SPRODUTQS

SELECIONADOS
EPAGUE A$ 1.

Fonte: [10]

Figura 5.19: V4 ao parque!

VA A0 PARQUE!

L ]
u O(O
VA DE CARRO.

PAGUE As 1. g:ggEsfcrr:LEm.
NDE4CASAS. £ anDE gg.;s;xs

Fonte: [10]

e Quais sao os meios de transporte na minha cidade? Quais sao os beneficios e os

custos de cada um?

Avaliacao

Durante o desenvolvimento da aula, exposicao das atividades e debate, procure

observar o grau de aproveitamento de cada tema pelos alunos, se compreenderam a

relacao entre os contetidos abordados e os itens do jogo Piquenique e se foi despertado

o interesse pela adogao de comportamentos adequados em relagao aos objetivos do

jogo.
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Aula 4

Objetivo

Trabalhar contetidos diversos em conjunto com as disciplinas escolares obrigato-

rias através das cartas-desafio que compoem o jogo Bons Negocios.

Areas tematicas

Cidadania e civismo

Ciéncia e tecnologia

Economia e trabalho

Educacgao Financeira

Educagao Fiscal

Educacao para o consumo

Meio Ambiente e Educacao Ambiental
Saude

Recursos Didaticos

Pincel para quadro branco, quadro branco, apagador, material escolar do aluno,

projetor multimidia e jogo Bons Negocios.

Procedimentos Metodolbégicos

Iniciar a aula com a apresentacao do jogo Bons Negocios aos alunos. Explicar o
funcionamento do jogo, dividir a turma em grupos de no maximo 6 alunos e jogar
uma partida.

Apés o término da partida, separar as cartas produto de acordo com o tema
contemporaneo transversal em que o conteudo da carta se encaixa e, ainda com os
grupos formados, solicitar que cada grupo escolha um desses temas para que se possa
propor algumas perguntas ou atividades referentes ao que o tema escolhido sugere
e que estejam relacionadas aos contetidos das disciplinas obrigatérias do curriculo
escolar. Em seguida, dé algum tempo da aula para responderem as questoes e um
ou mais dias para as atividades de pesquisa. Na aula seguinte, promover a exposi¢ao
das atividades de cada grupo e abrir um debate geral com a turma sobre cada tema
exposto.

Segue alguns temas contemporaneos transversais, suas respectivas cartas relaci-

onadas e algumas possibilidades de envolver contetidos pedagogicos.
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Educacao Financeira
Perguntas ou atividades propostas:

e Qual a importancia de elaborar um orgamento
para administrar as contas de uma casa ou em-
presa?

e Realize uma pesquisa sobre ferramentas de ges-
tao orcamentaria, como planilhas e aplicativos.

e Pesquise no Codigo de Defesa do Consumidor
clausulas que tratam dos deveres do consumidor;
e O que acontece a um empreendedor quando deixa

de pagar o aluguel? E a internet? E o telefone?

e Qual o significado de juros e inadimpléncia? O
que significa dizer que alguém tem ‘“nome sujo™

e Calcule a porcentagem gasta com aluguel, inter-
net e telefone em relagdo ao gasto total de uma
casa ou comércio no seu bairro.

e O que significa investir?

e Realize uma pesquisa sobre os tipos de investi-
mentos.

e Realize uma pesquisa sobre perfis e comporta-
mentos dos investidores.

e Qual a relacao entre investimento e empreende-
dorismo?

e O que significa planejamento?

e Qual é a contribuicao do planejamento para o
individuo? E quanto as empresas?

e O que é um empréstimo bancario?

e Para que serve um empréstimo?

e (Quais os tipos de empréstimos?

e Como funciona um empréstimo?

Figura 5.20: Investimento!

Investimento!

Vocé aplicou bem
o dinheiro da sua empresa
e obteve ganhos.

Some 20%
ao seu resultado

Fonte: [36]

Figura 5.21: Planejamento!

Planejamento!

Sua empresa realizou
gastos excessivos por falta
de planejamento.

Tire AS 10
do seu resultado

Fonte: [36]

e Realize uma pesquisa sobre a diferenca entre empréstimo e financiamento.

e O que significa taxa de juros? Como funciona e para que serve?

e O que é rentabilidade?

e O que é liquidez de investimento?

e O que sao Selic e CDI? Como eles estao relacionados?
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Figura 5.22: Suas contas venceram! e Empréstimo!

Suas contas Empréstimo!
venceram!
Pague o aluguel, Vocé fez um empréstimo
internet e o telefone com juros altos e
da sua loja. aumentou suas despesas.
Tire AS 20 Tire 1/10

do seu resultado

Fonte: [36]

ECONOMIA E TRABALHO
Perguntas ou atividades propostas:

e Qual o significado de um funcionario ter sua car-
teira de trabalho registrada?

e Realize uma pesquisa sobre os beneficios que o
registro da carteira de trabalho pode trazer aos
funcionarios da empresa.

e (Que riscos uma empresa pode correr por nao
registrar os seus funcionarios?

e Qual a importancia das regras trabalhistas para a
sociedade? Quando surgiram? Por que surgiram?
e Qual a diferenca entre as classes A, B, C, D e E?
Qual o impacto das regras trabalhistas em cada

categoria de trabalhadores?
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do seu resultado

Figura 5.23: Planejamento!

Sua empresa
foi fiscalizada!

Todos os funcionarios
estdo com o registro
na carteira de trabalho.

Mantenha
o seu resultado

Fonte: [36]



EDUCACAO FISCAL
Perguntas ou atividades propostas:

e O que significa MEI?

e Quais sao os outros tipos de empresas?
Quais sao as diferencas entre eles?

e QQuais as vantagens para o empreende-
dor que tem um negdécio formalizado?

e Realize uma pesquisa sobre os passos
necessarios para formalizar um empreen-
dimento de comércio na sua cidade.

e Qual a importancia da emissao de nota
fiscal para produtos fabricados ou vendi-
dos?

e Que tipo de penalidades estao sujeitos
os empresarios informais que nao pos-
suem licenca de funcionamento e nao re-
colhem impostos?

e Que direitos sao garantidos ao consu-
midor quando ele exige a Nota Fiscal nos

produtos que compra?

e Para os impostos e contribuigoes
(ICMS, ISS, IPI, PIS, COFINS), pes-
quise o significado e para onde deve ser
destinado o dinheiro recolhido pelos di-
ferentes tipos de empresa.

e Realize uma pesquisa sobre as diferen-
tes taxas de impostos para empreende-
dores em diferentes paises do mundo.

e Incentivar um debate sobre a seguinte
questao: vale a pena a sonegacao de im-
postos?

e (Quando uma pessoa adquire um pro-
duto pirata ou sem a Nota Fiscal, para
que tipo de operacoes ela poderia estar
contribuindo?

e Realize uma discussao a respeito da
responsabilidade social, desde a sonega-
cao de impostos até furar filas. Quem

sofre o prejuizo?

Figura 5.24: Sua empresa foi autuada!, Impostos! e Produtos piratas!

Sua empresa
foi autuada!

Vocé nao emite nota

Impostos!

Impostos e taxas

Produtos
piratas!

Vocé comprou

fiscal e ndo cumpre as aumentaram e revendeu mercadorias
obrigacoes tributarias. esse més. de origem ilegal.
Tire AS 40 Tire AS 10 Tire AS 30

do seu resultado

do seu resultado

do seu resultado

Fonte: [36]



SAUDE

Perguntas ou atividades propostas:

e O que é saneamento basico?

e Qual a importancia do saneamento bésico para

a saude?

Figura 5.25: Saneamento Basico.

Saneamento
basico.

e QQuais os prejuizos que a falta de saneamento

bésico causa a populacao?

e Realize uma pesquisa sobre o Plano Nacional de

Saneamento Béasico.

Sua empresa esta
regularmente ligada
ao sistema de dgua

e esgoto.

e Realize uma pesquisa sobre o saneamento bésico

no Brasil.

Mantenha
o seu resultado

e Quais as dificuldades encontradas pelas familias

que nao tém acesso ao saneamento béasico? Quais

Fonte: [36]

problemas de satide elas tém maior probabilidade

de adquirir?

e Quais sao os impactos na sociedade causados por pessoas ou empresas que se co-

nectam ilegalmente a rede de agua e esgoto?

CIDADANIA E CIVISMO

Perguntas ou atividades propostas:

e O que significa inclusao social?

e Qual a porcentagem de pessoas com
deficiéncia no Brasil?

e Quais as adaptacoes necessarias para
inclusao de pessoas com deficiéncia vi-
sual ou motora no ambiente de trabalho?
e Como ¢ que a infraestrutura escolar
estd preparada para acomodar e incluir
pessoas com diferentes tipos de necessi-
dades especiais?

e Como a inclusao de pessoas com ne-
cessidades especiais no quadro de funci-
onarios de uma empresa pode contribuir

nos resultados do negbcio?
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e As empresas e negocios de sua cidade
incluem pessoas com deficiéncia? De que
maneira?

e O que significa corrupcao?

e Qual é a punicao para a corrupcao?

e Realize uma pesquisa sobre o ranking
de paises em termos de corrup¢ao e iden-
tifique a posicao do Brasil.

e Qual é a diferenca entre suborno e cor-
rupcao?

e Qual a diferenca entre corrupcao ativa
e passiva.

e (Quais sao os 6rgaos responsaveis pela
investigacao e combate & corrupg¢ao no
Brasil?



Figura 5.26: Boas préticas, Corrupc¢ao! e Sua empresa foi reconhecidal

Boas praticas.

Sua empresa apoia
projetos culturais
e de voluntariado.

Mantenha
o seu resultado

Corrupcao!

Sua empresa obteve
vantagens por meios
ilicitos e foi penalizada.

Tire AS 20
do seu resultado

Fonte:

e O que seria considerado uma atitude
corrupta numa sociedade?

e Como é que cada cidadao pode com-
bater a corrupc¢ao?

e O que é trabalho voluntario e como
funciona?

e Quais sao as diferencas entre trabalho
voluntario e trabalho remunerado?

e De que maneiras pode-se exercer um
trabalho voluntario?

e O que é uma ONG e como funciona?
e Realize uma pesquisa sobre responsa-
bilidade social e ambiental de empresas.
e (Quais sao as vantagens do exercicio da
responsabilidade social para as empre-
sas?

e Qual o significado da palavra educa-
cao?

e Realize uma pesquisa sobre estatuto
da crianca e do adolescente. Cite alguns

dos seus direitos.
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Sua empresa
foi reconhecida!

Sua empresa foi premiada
por boas praticas sociais
e ambientais.

Some AS 20
ao seu resultado

[36]

e (Quais sao as consequéncias de uma so-
ciedade sem educacgao?

e Por que é importante garantir o acesso
a educacao gratuita e de qualidade para
todos?

e O que significa formagao profissional?
e (Qual a importancia do investimento
em cursos e treinamentos de aperfeico-
amento profissional?

e Qual o significado, a origem e a impor-
tancia da cidadania?

e Realize uma pesquisa sobre os direitos
e deveres do cidadao.

e O que é um ato de cidadania?

e Procure por alguns exemplos de cida-
dania.

e O que é uma cooperativa e como fun-
ciona?

e Quais as diferencas entre cooperativas

e associacoes.



Figura 5.27: Educacao!, Cidadania! e Cooperativa.

Educacao! Cidadania! Cooperativa.

Vocé e demais

Sua empresa investiu em Sua empresa atende as rodutores fundaram uma
cursos e treinamentos e normas de acessibilidade pcoo arativa. harsteando
aumentou o desempenho. e foi reconhecida. P
05 custos.
Some A$ 10 Some AS 10 Aumente 1/10
ao seu resultado ao seu resultado do seu resultado
Fonte: [36]

CIENCIA E TECNOLOGIA

Perguntas ou atividades propostas:

e Qual o significado de inovacao?

e Entreviste membros da sua familia para descobrir como eles ouviam miusica, viam
filmes, faziam compras ou faziam operacoes bancarias em 1980 e compare com hoje.
Quais as mudancas?

e Qual é o papel da tecnologia em sua vida?

e Como a tecnologia pode auxiliar as empresas que vocé conhece?

e Quais as vantagens e desvantagens que a tecnologia traz para as pessoas?

e Qual é o papel das redes sociais? Quais sao as vantagens e desvantagens?

e Quantas horas vocé passa nas redes sociais? O que vocé faria se nao estivesse
online?

e Vocé nota alguma manipulacao de consumo nas redes sociais? como vocé reage?
e O que sao Fake News? Qual o impacto que isso tem na sociedade?

e Quais os aplicativos mais usados pela sua familia? Como eles facilitam sua vida?
e Qual é a diferenca entre crédito e débito?

e O que significam pagamentos & vista e parcelados?

e Realize uma pesquisa sobre os tipos de juros.

e O que é necessario para abrir uma conta bancaria?

e Qual a diferenca entre uma conta corrente e uma conta poupanca?

e Qual a diferenca entre uma pessoa fisica e uma pessoa juridica?

e De que maneira seria uma versao virtual do jogo Bons Negocios?
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Figura 5.28: Sua empresa ¢é inovadora e Maquininha de cartao.

Sua empresa Maquininha
é inovadora. de cartao.

Vocé desenvolveu um

s Vocé trocou de fornecedor
aplicativo que melhorou

€ economizou nas taxas.
suas vendas!
Some 10% Some 5%
do seu resultado ao seu resultado
Fonte: [36]

MEIO AMBIENTE E EDUCACAO AMBIENTAL

Perguntas ou atividades propostas:
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e Realize uma pesquisa sobre o conceito
dos 5 R’s.

e Que atitudes devemos ter para colocar
em pratica os 5 R’s?

e O que sao residuos solidos?

e Que tipos de residuos soélidos podem
ser identificados em industrias ou lojas
que vendem brinquedos, roupas e mate-
riais escolares?

e Quais os impactos dos residuos solidos
mal destinados para a vida das pessoas?
e (Quais os impactos dos residuos plasti-
cos nos esgotos urbanas e na vida mari-
nha?

e Como é que os residuos eliminados
de forma adequada podem gerar rendi-
mento para a comunidade?

e Como os residuos solidos sao classifi-
cados?

e Realize uma pesquisa sobre coleta se-

letiva.

e O que ¢é reciclagem e quais sao as suas
vantagens?

e Realize uma pesquisa sobre quanto
tempo leva para decompor os residuos
no meio ambiente.

e Realize uma pesquisa sobre os dados
da reciclagem no Brasil.

e O que significa eficiéncia energética?
e Calcule a economia que se tem numa
conta de luz substituindo 2 lampadas in-
candescentes de 70 watts por 2 lampadas
fluorescentes de 15 watts ou 2 lampadas
LED de 7 watts.

e Pesquise o investimento necessario
para instalar painéis solares numa casa
ou empresa e calcule em quanto tempo
esse investimento pode compensar.

e (Quais sao as vantagens e desvantagens
de uma rede elétrica?

e Qual é o percurso entre a companhia
elétrica e a sua casa? Que impacto am-

biental isso tem?

e Por que algumas cidades experimentam o que é chamado de “apagao”’

Figura 5.29: Energia Renovével, Residuos So6lidos e Multa Ambiental!

Energia
renovavel.

Vocé instalou placas de
energia solar e reduziu
o valor da conta de luz.

Some AS 10
ao seu resultado

Residuos solidos.

Sua empresa substituiu
o uso de embalagens

plasticas e atraiu novos
consumidores.

Some AS 5
ao sel resultado

Fonte: [36]
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Multa
ambiental!

A destinacao dos
residuos ndo acontece
conforme a lei.

Tire 20%
do seu resultado



EDUCACAO PARA O CONSUMO

. Figura 5.30: Desperdicio de agua.
Perguntas ou atividades propostas:

e O que significa a pegada hidrica?

- -
e Descubra quantos litros de agua sao necessa- Desperdlclo
rios para produzir alguns produtos, como uma de agua.

calga jeans, uma barra de chocolate ou um

carro. Sua loja esta com
e Calcule quanto vocé poderia economizar na vazamentos e sua conta
conta de dgua ao consertar uma torneira que de agua aumentou.

vaza uma gota de agua a cada 5 segundos.

e De toda a dgua do planeta, que porcentagem

Tire AS 10
do seu resultado

estd disponivel para consumo humano?

e Que medidas uma empresa pode tomar para
reduzir o uso, o desperdicio e os custos com Fonte: [36]

agua?

e Realize uma pesquisa sobre o curso dos rios da sua cidade. Eles estao limpos em
todos os lugares? Quais partes nao estao limpos e por qué?

e Quanto tempo leva para limpar um rio poluido?

e Qual o percurso da agua até chegar na sua casa de forma limpa e tratada?

e Por que temos inundacoes? Como podemos evité-las?

e Pesquise por que alguns lugares passam por secas intensas durante longos periodos.
Avaliacao

Durante o desenvolvimento da aula, exposi¢ao das atividades e debate, procure
observar o grau de aproveitamento de cada tema pelos alunos, se compreenderam
a relacao entre os conteidos abordados e as cartas do jogo Bons Negbcios e se o
aprendizado ocorreu de forma integrada e dinamica através da pratica do jogo e das

atividades propostas.
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Aula 5

Objetivos

Demonstrar as diferencas entre o querer e o precisar, através da interpretacao de
uma musica, com énfase na Educacao Financeira.

Entender a importancia dos conceitos de desejo e necessidade na vida financeira.

Relacionar as escolhas feitas no Jogo Piquenique através do calculo de porcenta-
gens.

Area Tematica

Educacgao Financeira.

Areas do Conhecimento: Linguagens e Matematica.

Componente Curricular: Lingua Portuguesa e Matemaética.

Objetos de Conhecimento: Figuras de linguagem, calculo de porcentagens,

acréscimos e descontos simples.
Habilidades da BNCC

(EF67LP38) Analisar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem, como
comparagao, metafora, metonimia, personificacao, hipérbole, dentre outras.

(EFO7TMAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como
os que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais,

calculo mental e calculadora no contexto de Educagao Financeira, entre outros.
Recursos Didaticos

Pincel para quadro branco, quadro branco, apagador, material escolar do aluno,

calculadora, letra da misica “Comida” impressa, caixa de som, jogo Piquenique.
Procedimentos Metodolégicos

Coloque a turma em circulo e peca para que cada aluno escreva um desejo pessoal
em seu caderno e guarde para o final da aula. Escreva duas colunas no quadro com
as palavras DESEJO e NECESSIDADE e inicie uma discussao sobre os diversos
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produtos que compramos no dia a dia. Apos a discussao, escreva no quadro os itens
que foram mencionados, classificando-os de acordo com as duas colunas: desejo ou
necessidade. Em seguida, distribua a letra da musica “Comida” dos Titas para os
alunos e ponha para todos ouvirem. Depois de ouvir a misica, peca que destaquem
na letra, com cores diferentes, o que eles avaliam como desejo e como necessidade
na vida das pessoas.

Lembre-se que o papel do professor é mediar a discussao, devendo estar livre
de opiniao proépria e permitindo que os alunos se expressem de forma espontanea.
Destaque o uso das figuras de linguagem que aparecem no texto, explanando a sua
importancia para nos comunicarmos diariamente.

Apos isso, ordene que formem grupos de no méximo 6 alunos, distribua unida-
des do jogo Piquenique e peca para realizarem uma partida do jogo. Ao finalizarem,

solicite que respondam os seguintes questionamentos sobre a partida jogada:

1. Qual a porcentagem do grupo que escolheu colocar frutas em sua lista para o
piquenique?

2. Qual porcentagem do grupo que conseguiu comprar todos os produtos de sua
lista?

3. Se todos os jogadores fizessem a lista de produtos com quatro itens que custam
A$ 1,00 cada, que porcentagem do valor recebido inicialmente seria gasta ao final
do jogo? E se os jogadores tivessem escolhido os quatro produtos custando A$ 2,00
cada? E se fosse A$ 3,00 cada?

4. A partir do que vocé aprendeu sobre desejos e necessidades, vocé consegue
dividir a sua lista de produtos em itens que satisfazem as necessidades alimentares

e outros que satisfazem aos desejos?

O objetivo das questoes acima é nos fazer pensar nas escolhas que fazemos em
nossas vidas e, relacionando com a porcentagem, podemos notar como essas escolhas
afetam a renda familiar e pessoal. Por exemplo, se o jogador escolher todos os itens
no valor de A$ 3,00 e nao receber nenhum dinheiro durante o jogo, ele excederé o

seu orcamento, ficando endividado.

Avaliacao

Ao término da atividade, peca aos alunos que retornem a roda de discussao com
os seus cadernos contendo os desejos que escreveram no inicio da aula e realize as
seguintes perguntas:

1. Qual a importancia do seu desejo em sua vida?
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2. Como vocé fard para conseguir realiza-lo?

3. A realizacao desse sonho envolve dinheiro?

O professor pode preparar outras questoes relacionadas ao jogo e ao contetido
abordado. No final da hora, reproduza novamente a musica para um momento de
relaxamento.

Além da sala de aula

Ordene que a turma escolha um desejo coletivo e desenvolvam um plano es-

crito para torna-lo realidade. Ou peca para indicarem que percentual do orcamento

familiar é gasto nas necessidades da familia.
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Aula 6

Objetivos

Identificar os dispositivos que utilizam energia elétrica existentes na escola e em
nossas casas, e nas suas transformagoes (térmicas, sonoras, mecanicas, etc.)

Debater sobre como podemos poupar energia para garantir habitos de consumo

responsaveis.
Areas Tematicas

Educagao Financeira;

Educacao Ambiental.
Area do Conhecimento: Ciéncias da Natureza.
Componente Curricular: Ciéncias.

Objetos de Conhecimento: Energia elétrica, transformacao de energia, con-

sumo e economia de energia, impactos ambientais e consumo responsavel.
Habilidades da BNCC

(EF08CI03) Classificar equipamentos elétricos residenciais (chuveiro, ferro, lam-
padas, TV, radio, geladeira etc.) de acordo com o tipo de transformacao de energia
(da energia elétrica para a térmica, luminosa, sonora e mecanica, por exemplo).

(EF08CI05) Propor agoes coletivas para otimizar o uso de energia elétrica em sua
escola e/ou comunidade, com base na selegdo de equipamentos segundo critérios de
sustentabilidade (consumo de energia e eficiéncia energética) e habitos de consumo

responsavel.

Recursos Didaticos

Pincel para quadro branco, quadro branco, apagador, material escolar do aluno,
objetos e aparelhos que necessitam de energia elétrica para funcionar presentes na

escola, jogo Piquenique.

Procedimentos Metodolégicos
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Comece a aula pedindo aos alunos que andem pela escola e, com lapis e caderno
em maos, facam uma lista de todos os equipamentos que necessitam de energia elé-
trica para funcionar. Recomenda-se que esta dinamica dure de 10 a 15 minutos.
Com as anotagoes em maos, peca a turma que forme um circulo. Inicie uma dis-
cussao escrevendo as anotacoes dos alunos no quadro. Apos a lista de resultados,

pergunte:

. O que ¢ energia elétrica?

. Para que a energia elétrica serve?

. Vocé consegue imaginar o mundo sem eletricidade?

. Voce ja esteve em um lugar sem eletricidade? Como foi essa experiéncia?

. Como pode ser produzida a energia elétrica?

1

2

3

4

5

6. O que é fonte renovavel?
7. Qual é o problema das fontes nao renovaveis?

8. Além da energia elétrica, que outros tipos de energia existem?

9. Vocé acha possivel transformar um tipo de energia em outro? Dé um exemplo.
1

0. Como podemos economizar energia elétrica em casa?

Ao fim da discussao, projete as imagens de todas as cartas do jogo Piquenique
ou distribua uma cépia de todas elas. Peca aos alunos que escolham as cartas que se
relacionam com o tema da discussao em classe. Ordene aos alunos para escreverem
no caderno como poderiam fazer para pagar menos e ganhar mais se eles fossem os
jogadores. Logo apo6s, organize uma partida do jogo Piquenique para que os alunos

possam testar as suas estratégias.
Avaliagao

Ao final da atividade, retina os alunos mais uma vez em uma roda de conversa e

pergunte:

1. Mencione alguns habitos que podemos tomar para economizar energia em
casa e na escola.

2. Que tipos de transformacoes de energia térmica vocé utiliza em sua casa?

3. Na sua sala de aula, onde ha o consumo de energia elétrica?

4. No Brasil, a maior parte da eletricidade é produzida em usinas hidrelétricas.

Cite vantagens e desvantagens das usinas hidrelétricas.

O professor pode fazer outras perguntas sobre o contetido da aula.
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Além da sala de aula

Peca aos alunos que analisem os equipamentos que consomem energia elétrica em
suas casas e também observem a tdltima conta de energia. Proponha que os alunos
conversem com seus familiares e tomem medidas de economia de energia para que
se possa comparar, usando a conta de luz, se o valor da conta de energia do més

seguinte diminuirad ou nao.
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Aula 7

Objetivo
Representar dados em forma de planilhas e graficos, interpretacao de gréficos.
Areas tematicas

Cidadania;
Educacao Ambiental;

Educagao Financeira.
Area do Conhecimento: Matemaética.
Componente Curricular: Matemética.

Objetos de Conhecimento: Leitura, interpretacao de dados de pesquisa ex-
pressos em tabelas de dupla entrada, representacao de dados em forma de tabelas e
graficos, graficos de colunas, graficos de barras, gréaficos de setores e graficos picto-

ricos.
Habilidade da BNCC

(EF09MA22) Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas, setores, li-
nhas), com ou sem uso de planilhas eletronicas, para apresentar um determinado

conjunto de dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia central.

Recursos Didaticos

Pincel para quadro branco, quadro branco, apagador, material escolar do aluno,
projetor multimidia, fita adesiva, canetas e papéis para a montagem da exposicao,
jogo Piquenique.

Procedimentos Metodolbégicos

Comece a aula dividindo a turma em grupos de no méximo 6 alunos e promova
uma partida do jogo Piquenique. Ao final do jogo, escreva no quadro: “Como o jogo

Piquenique pode ajudar a reduzir impactos e custos na comunidade (casa, escola e

bairro)?” Inicie um debate sobre questdes de sustentabilidade focando em residuos

82



solidos e reciclagem.
Apos a discussao, distribua um pequeno questionario com algumas perguntas
estruturadas (sim, ndo, ndo sei) para cada aluno responder. Aqui estdo algumas

sugestoes de perguntas:

Existe separacao de residuos solidos na sua casa?
Existe separacdo de residuos sélidos em sua escola?
Vocé tem coletor seletivo de lixo em casa?

Existe coleta seletiva na sua cidade?

Sua familia realiza a separacao dos residuos solidos?

Vocé acha a reciclagem importante?

NS Gt e WD

Vocé sabe a diferenca entre residuo e rejeito?

Dé a todos os alunos alguns minutos para responderem as perguntas. Em seguida,
peca a cada grupo que registre suas respostas e faca um grafico delas, lembrando-se
de incluir detalhes: titulo, legendas e figuras. Quando todos terminarem, organize
uma exposicao dos trabalhos dos grupos.

Avaliacao

Ao término da atividade, discuta os seguintes questionamentos:

1 - A maioria dos colegas do seu grupo recicla residuos sélidos em casa?

2 — De acordo com o grafico, a maioria das pessoas acham que reciclar ¢ impor-
tante?

3 — Em relagao a coleta seletiva, quantos alunos utilizam esse mecanismo para
separar os materiais reciclaveis?

O professor pode fazer outras perguntas sobre o contetido da aula.

Além da sala de aula

Propor, em colaboracao com outros professores e a gestao escolar, maneiras de

reciclagem ou melhorias na classificacao dos residuos s6lidos produzidos na escola.
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Aula 8

Objetivo

Avaliar a compreensao do aluno no que diz respeito ao seu ganho de aprendi-
zagem sobre Educagao Financeira apds a realizacao das atividades propostas pela

sequéncia didatica.

Recursos Didaticos

Pincel para quadro branco, quadro branco, apagador, material escolar do aluno,

projetor multimidia e questionario impresso.

Procedimentos Metodolbégicos

Nesta tltima aula, aplicamos mais um questionédrio que busca mostrar e avaliar
o quanto o aluno compreendeu sobre Educacao Financeira apds a realizacao das
atividades referentes a sequéncia didatica. Este questionario permite avaliar tanto
o conhecimento objetivo quanto a aplicacao pratica e a reflexdo pessoal dos alunos
sobre o tema.

Apébs o questionario ser respondido pela turma, o professor realiza uma breve
conversa com os alunos sobre a opiniao deles a respeito do que foi trabalhado ao
longo das atividades. Por fim, o professor faz o encerramento da sequéncia didatica
e permite algumas disputas com os jogos, utilizando o tempo restante da aula para
esse momento de descontracao.

A seguir temos as questoes que compdem o questionario avaliativo final.

1. Vocé participou de todas as ativida- | vocé acreditou que ela poderia te ajudar

es’ a ser educado financeiramente?
des? ducado financei ?
() Sim () Sim, muito.

() Nao () Sim, um pouco.

2. Como vocé avalia seu conhecimento
sobre Educacao Financeira antes de co-
mecar esta sequéncia didatica?

) Muito baixo

Baixo

Médio

Alto

Muito alto

(
()
()
()
()

3. A respeito da proposta da atividade,

)
() Nao
() Nao sei responder
4. Ao final das atividades, sua expecta-
tiva sobre a sequéncia didatica:

) foi superada.
foi atingida.

(

()

() nao foi atingida.
() Nao sei responder.
D.

Para vocé, qual é o principal mo-
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tivo para aprender sobre Educacao Fi-
nanceira?

( ) Melhorar a administracio do orga-
mento pessoal

) Planejar a compra de um bem de valor
casa, carro, etc.)

Investir em aplicagoes financeiras
Sair das dividas

Outro. Qual?

6. Apoés esta sequéncia didatica, como

(
(
()
()
()

vocé avalia seu conhecimento sobre Edu-
cacao Financeira?

(1) Muito baixo

() Baixo

Avaliacao

) Médio
) Alto
) Muito alto

(
(
(
7. Quais sao as trés licoes mais impor-
tantes que vocé aprendeu sobre Educacao

Financeira?

8. Como vocé pretende aplicar o conhe-

cimento adquirido em sua vida pessoal?

9. Vocé recomendaria esta sequéncia di-

datica para outros alunos? Por qué?

10. Ha algum aspecto da Educacao Fi-
nanceira que vocé gostaria de aprender

mais? Se sim, qual?

A avaliacao fica por conta do questionario final e da roda de conversa com os

alunos compartilhando o conhecimento que foi adquirido com a proposta.
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Capitulo 6
Consideracoes finais

Durante a vida escolar, os alunos aprendem diversos contetidos que os orientam
como cidadaos e também os preparam para o mercado de trabalho, porém, apos
ingressarem na vida profissional, podem encontrarem-se em diversas situagoes de
descontrole financeiro ao atuarem como gestores de suas financas. Numa sociedade
que nao incentiva o consumo consciente, ¢ necessaria uma Educagao Financeira para
que as geracoes futuras tenham mais consciéncia acerca do planejamento financeiro
e do consumo indisciplinado, que pode trazer uma série de prejuizos ao individuo e
a sociedade.

A observacao de situagoes preocupantes relacionadas ao campo financeiro, desde
endividamentos excessivos e inflacao descontrolada até crises financeiras globais,
bem como a certeza de que a Matematica possui grande aplicabilidade de contetidos
capazes de estimular novos pensamentos e agoes na sociedade, foram os norteadores
na escolha da Educacao Financeira como tema de trabalho. Ao observar os ambien-
tes escolares, verifica-se uma falta de pratica no que se refere as questoes financeiras
bésicas das pessoas, e as consequéncias disso na vida dos alunos sao 6bvias.

Assim, este trabalho buscou atender & necessidade de despertar o interesse e
motivar os alunos a aprender sobre Educacao Financeira de forma consistente. Para
isso, decidiu-se trabalhar o tema a fim de tornar o aluno protagonista das discussoes
e decisoes em sala de aula durante as atividades desenvolvidas.

No decorrer deste trabalho buscamos realizar um estudo cujo objetivo é respon-
der a seguinte pergunta: como desenvolver a Educacao Financeira nas escolas em
turmas de Ensino Fundamental? Ao longo deste trabalho podemos perceber que as
escolas ainda nao estao dando a atencdo necessaria as financas pessoais no Ensino
Fundamental, visto que os alunos chegam ao Ensino Médio, mas nao conseguem
fazer um paralelo entre os contetdos estudados e as situacoes que se desenvolvem no
seu dia a dia, e que a sociedade exige que saibam soluciona-las. Portanto, propostas
que busquem resolver esse problema devem ser cada vez mais frequentes na vida

escolar dos estudantes.
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Este trabalho foi apresentado com a finalidade de contribuir, numa perspectiva
educacional, para atingir todos aqueles que participam do processo educativo. O
objetivo foi trazer uma nova perspectiva sobre a inclusao da Educagao Financeira
para que as escolas formem cidadaos autocriticos quanto ao uso do dinheiro e a
tomada de decisoes em questoes financeiras.

Vimos que é perfeitamente possivel incluir temas como Educacao Financeira nas
escolas, estando em plena conformidade com as exigéncias da lei.

Quanto aos livros didaticos, eles cumprem seu papel como material de apoio,
porém, em relacao aos contetidos de Educacao Financeira, deve haver uma comple-
mentacao com atividades que ponham o aluno dentro de um contexto, incentivando-o
a fazer as suas proprias escolhas e decisoes.

Ressaltamos a importancia de tratar da Educacao Financeira ao longo da edu-
cacao basica, uma vez que os alunos ja enfrentam situacoes monetarias desde a
infancia. Ser alfabetizado financeiramente vai além de saber economizar ou investir
seu dinheiro, este aprendizado esta relacionado a uma mudanca de comportamento
diante de varias situagoes, como por exemplo, com a cooperacao para o nao desper-
dicio de recursos finitos e com a independéncia na escolha do melhor investimento.

Durante todo esse processo, o papel do professor é fundamental, pois é ele quem
auxiliard o aluno em toda essa jornada. Desta forma, o professor serd o mediador,
questionara as ideias, fara o aluno pensar, ajuda-lo-4 a tomar sozinho as suas decisoes
no futuro e a ser auténomo na resolucao de um problema de Educacao Financeira.

Com base no exposto, é necessario, antes de tudo, preparar o corpo docente para
poder vivenciar, na pratica, os beneficios da Educacao Financeira, para posterior-
mente poder ministrar cursos sobre esse tema. Diante disso, o presente trabalho
apresentou como proposta o curso Introducao a Educacao Financeira, ofertado pelo
Instituto Brasil Solidario, para que professores e profissionais ligados ao ensino te-
nham acesso ao projeto que utiliza jogos educativos como opg¢ao de inser¢ao da
Educagao Financeira nas escolas.

Entendemos que o papel do professor ¢ mediar o processo de ensino-aprendizagem
e que o aluno deve participar mais ativamente durante as atividades, apresentando
seus pensamentos e solucoes sem medo de errar. Desta forma, apresentamos uma es-
tratégia pedagogica que podera motivar outros professores a desenvolverem projetos
que priorizem a participacao dos alunos e que busquem solucionar a problematica
relacionada a este trabalho.

Essa estratégia foi a proposta de uma sequéncia didatica baseada em atividades
que estao relacionadas a Educacao Financeira e outros temas transversais e que
utilizam como base os jogos Piquenique e Bons Negdcios, apresentados pelo curso
do IBS. Tal sequéncia foi proposta para ser desenvolvida durante um bimestre do

ano letivo, como forma de introduzir a Educacao Financeira nas escolas, porém, o
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ideal é que seja combinada com outros projetos para que o tema seja trabalhado ao
longo de todo o ano a fim de atingir todos os objetivos.

O projeto proposto deve ser adaptado a cada realidade, dependendo da localiza-
cao da comunidade escolar, devendo ser voltado para todos os estudantes, indepen-
dentemente de suas condicoes financeiras, pois é de grande importancia compreender
os conceitos relacionados a Educacao Financeira.

Assim, ao terminar este trabalho percebemos que a escolha do tema, entre as
diversas areas disponiveis, contribui para a solucao de um grande ntimero de pro-
blemas envolvendo situacoes reais, que afetam diretamente a qualidade de vida de
todos os cidadaos, ficando claro que é cada vez mais necessario criar estratégias para
contextualizar os contetidos aplicados cotidianamente na escola. Buscamos redefinir
o Ensino de Matematica para que possa contribuir para a formacao do individuo
como cidadao inserido em um contexto social, no qual consiga administrar bem sua
vida em todos os seus aspectos.

Portanto, acreditamos que o trabalho pode servir de reflexao e discussao nas
escolas e constitui mais um pequeno passo para o reconhecimento da importancia
da Educacao Financeira na formacao e educacao dos cidadaos, com o objetivo de
obter o pleno exercicio da sua cidadania.

Minha principal expectativa com este trabalho é utilizi-lo, aplicando a sequén-
cia didatica em sala de aula nas turmas de Ensino Fundamental, e também esta
relacionada a possibilidade de outros professores lerem e utilizarem as atividades
aqui propostas em suas aulas, gerando assim um impacto positivo para eles e seus
alunos. Ao estudar Educacao Financeira, o aluno aprendera que poupar ird ajudé-lo
a gerir melhor os seus recursos financeiros, bem como a ter um impacto positivo no
ambiente, através de pequenos atos de economia. Além disso, essa mudanca de com-
portamento evita que os alunos sejam enganados por propagandas, ensinando-os a
economizar hoje para investir amanha, atitudes que devem estar presentes na vida

de professores e alunos.
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