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RESUMO

Este produto educacional tem como objetivo, a construcao de uma atividade interativa
com o uso do software Geogebra voltada para o aprendizado da matemética financeira.
As atividades estado alinhadas com as metodologias ativas de José Moran e as teorias
experimentais de John Dewey.

Palavras-chave: Matematica Financeira; Atividades e Geogebra.
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INTRODUCAO

O produto desenvolvido neste trabalho, se apresenta como uma ferramenta
indispensavel para promover o pensamento critico e reflexivo, preparando-os para
tomar decisbes financeiras conscientes.

A Base Nacional Comum Curricular, BNCC (BRASIL, 2018) define que a educa-
cao basica deve assegurar o desenvolvimento de dez competéncias gerais. Das dez
competéncias gerais asseguradas para educacao basica, iremos ter um maior foco nas
competéncias 2: Pensamento cientifico, critico e criativo, e na competéncia 5: Cultura
digital.

O produto educacional tem como base a dissertacdo do PROFMAT intitulada
"UM ESTUDO SOBRE MATEMATICA FINANCEIRA BASICA ENFATIZANDO A EDU-

CACAO FINANCEIRA DE ALUNOS DO ENSINO MEDIQO"e estudos sobre a ferramenta
atividade da plataforma Geogebra.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver um produto educacional que auxilie os estudantes nos estudos de
juros com o auxilio de recursos da plataforma Geogebra.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Disponibilizar uma ferramenta interativa matematica, para que os alunos possam
compreender de forma Iludica os conceitos de juros simples e compostos.

» Estimular a analise das diferengas entre os juros, dispertando a compreensao
dos conceitos e férmulas.

» Organizar um conjuto de atividades voltadas para analise de juros, com questoes
que estejam no cotidiano dos alunos.

JUSTIFICATIVA

O Geogebra € um software muito utilizado no ensino da matematica por conciliar
conteudos de algebra e geometria. Nessa plataforma o estudante pode construir
graficos manusear formulas em um ambiente totalmente virtual e dindmico, permitindo
a elaboragéo de materiais educacionais ricos pedagogicamente.

De acordo com (OLIVEIRA; CUNHA, 2021), o uso de tecnologia no ensino de
Matematica € um recurso que s6 tem a contribuir com a aprendizagem dos alunos e que
pode levar o aluno a aprender o conteudo de maneira dinamica e participativa, fugindo
totalmente do tradicional. O uso do software GeoGebra nas aulas de Matematica é
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muito eficaz, levando o aluno a pensar e aprender de forma dindmica e construtiva. O
GeoGebra é um aplicativo que s6 tem a contribuir, além de disponibilizar uma variedade
de ferramentas e possibilidades de visualizacdo do conteudo trabalhado.

As funcionalidades do Geogebra permite que o aluno possa manusear seus
recursos através de smartphones, tablets ou computadores, construindo animagdes
como fungdes de juros entre outras, oferecendo uma valiosa experiéncia, permitindo
que os estudantes utilizem seus conhecimentos prévios com 0s novos conhecimentos
adquiridos, tornando-se assim o centro de sua propria aprendizagem.



1 EXPLORANDO JUROS SIMPLES E COMPOSTOS: USO DA GEOMETRIA DINA-
MICA NO ENSINO DA MATEMATICA

Este produto educacional tem como objetivo apresentar uma atividade usando a
plataforma do Geogebra, com o objetivo de proporcionar aos estudantes ferramentas
para que possam assimilar os conceitos abordados de juros simples e compostos.
A atividade permite que os estudantes possam manipular os controles deslizantes e
observar as variagoes nos graficos, taxas de juros, montantes, entre outros aspectos.

O produto desenvolvido, carrega em seu contexto a importancia da utilizacao de
ferramentas tecnoldgicas para contribuir com o ensino da matematica financeira. Em
virtude das dificuldades de compreender conceitos basicos sobre finangas, ocorreu a
necessidade de tornar o conhecimento mais flexivel e acessivel com atividades que
possam envolver os alunos de forma mais ampla.

A utilizagdo do aplicativo geogebra se torna mais eficiente e facil na assimilagéo
de conteudos como juros simples e compostos. O software Geogebra possibilita que o
estudante seja protagonista de sua prdpria aprendizagem com um ser ativo, podendo
explorar e localizar relagdes com os conteudos matematicos por si mesmos. utilizar as
ferramentas pedagdgicas esta relacionadas com as orientagcdes da BNCC, visam incor-
porar tecnologias digitais, preparando os estudantes para essa revolugéo tecnoldgica
que se tornou o século XXI.

1.1 DESCRICAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Nesta secao apresentamos a ficha técnica do produto educacional, que consiste
em uma atividade de matematica financeira, usando a plataforma Geogebra.

1.1.1 Ficha técnica
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Tabela 1 — Ficha técnica do Produto Educacional

Titulo: EXPLORANDO JUROS COM GEOGEBRA
Autores: Gleison Ricardo Roza de Araujo, Elzimar de Oliveira Rufino
Formato do produto educaional Midia educacional, contendo midias
visuais, PDFs e video aulas, listas de
exercicios e problemas, simulagdes
gréficas e experimentos .

Software Auxiliar Geogebra

Locus da producéo UFRR-CAMPUS

Classificacao do formato do produto Midia Educacional

Professor Orientador Elzimar Oliveira Rufino

Linha de pesquisa Tecnologias educacionais

Vinculo do produto educacional Dissertacdo de Mestrado do PROF-
MAT

Construcao dos gréaficos no Geogebra || Gleison Ricardo Roza de Araujo

Origem do Produto Trabalho de Dissertag&o intitulado

"UM ESTUDO SOBRE MATEMA-
TICA FINANCEIRA BASICA ENFATI-
ZANDO A EDUCACAO FINANCEIRA
DE ALUNOS DO ENSINO MEDIO "

1.1.2 Finalidade do produto educacional

Este produto educacional busca apresentar aos estudantes um material com-
posto por um conjunto de atividades interativas, com o auxilio do software Geoge-
bra,com o intuito de estudar conceitos de matematica financeira,como juros sismples e
compostos.

1.2 BASE TEORICA

1.2.1 TEORIAS DE APRENDIZAGEM POR JOHN DEWEY

A teoria de prendizagem do filésofo americano John Dewey (DEWEY, 1970)
enfatiza a importancia da experiéncia e da interagdo social no processo educativo,
defendendo que o aprendizado deve ser ativo e contextualizado na vida real do aluno.
Dewey acreditava que a escola deveria ser um ambiente democrético, onde os estu-
dantes pudessem explorar, investigar e refletir sobre suas experiéncias. Ele também
destacou a relevancia da reflexdo critica como um meio de promover o pensamento
independente e a resolugao de problemas.
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1.2.2 METODOLOGIAS ATIVAS DA APRENDIZAGEM

As metodologias ativas surgem como uma resposta a necessidade de refor-
mulacédo da educacéo tradicional, promovendo maior socializagdo, participacéao e
reflexdo no aprendizado (FREIRE, 1974). Essas abordagens visam proporcionar uma
aprendizagem significativa, onde o estudante constréi seu conhecimento de forma
contextualizada. A integracao das tecnologias digitais nos espacos educativos é crucial
para esse processo, estimulando a interacdo com a cultura digital e o engajamento dos
alunos (BACICH; MORAN, 2018). Essas metodologias podem ser combinadas com o
uso de softwares matematicos como o Geogebra, o qual permite a versatilidade em
manioulagdes dindmicas.

1.2.2.1 Planejamento

+ Definicdo dos Objetivos: Construir uma atividade que desenvolva os conceitos de
juros simples e composto usando a plataforma do Geogebra;

 Publico-Alvo: Estudantes da educacao basica;
» Conteudo programatico: Juros simple e juros compostos;

» Recursos utilizados: computadores, tablets, smartefhones, software Geogebra
e matérias de apoio etc. (dissertagao intitulada "UM ESTUDO SOBRE MATE-
MATICA FINANCEIRA BASICA ENFATIZANDO A EDUCAGCAO FINANCEIRA
DE ALUNOS DO ENSINO MEDIO), onde nesta dissertagdo temos um guia que
orienta na construcao da atividade usando o software Geogebra.

Na Figura 1.2.2.1 temos o0 QRcode do produto educacional que pode ser feita
usando a ferramenta Geogebra, que também podem ser acessadas no link

<https://www.geogebra.org/m/xxfOmeta>

Fonte: Autor


https://www.geogebra.org/m/xxf9meta
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2 CONCLUSOES

Acreditamos que o uso do software Geogebra nas praticas no ensino da matema-
tica financeira permite que os estudantes potencializem seus argumentos financeiros,
melhorando seu aprendizado. Observamos que para John Dewey o processo educativo
é fundamentado na troca de informacgdes e interagao entre os individuos na execugao
de tarefas voltadas as praticas diarias, praticas essas que devem ser bem exploradas
em nosso produto. Concordamos que este produto educacional, por si s6 ndo con-
templa todas as necessidades de aprendizado doss alunos, cabendo a eles realizar
estudos complementares para maior aprendizado.
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