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Sequéncia Didatica: oficina pedagoégica de
Matematica Financeira utilizando o jogo
Banco Imobiliario como recurso didatico

para o ensino e a aprendizagem

1. VISAO GERAL

A Matemadtica Financeira, presente em diversas situa¢fes do cotidiano, constitui
um campo fundamental para a formacéo cidadd, ao possibilitar ao estudante desenvolver
competéncias relacionadas a organizacdo do orcamento pessoal, a0 consumo consciente
e a tomada de decisdes financeiras. Silva (2018) ressalta que a Matematica Financeira
atua como um instrumento essencial de apoio ao cidaddo, ao facilitar a analise de
alternativas de investimento ou financiamento de bens de consumo.

Nesse contexto, 0 uso de jogos com finalidade pedagdgica se mostra relevante
para o processo de ensino e aprendizagem, uma vez que favorece o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, aspectos afetivos e interagcbes sociais (Kishimoto, 2011). A
incorporacdo da ludicidade, do prazer e da motivagao estimula a iniciativa do estudante,
promovendo sua participacdo ativa e potencializando a construgcdo do conhecimento.
Grando (2000) destaca que a inser¢do do jogo no ambiente educacional confere espacos
ludicos de aprendizagem, tornando o estudante sujeito do processo significativo e
propiciando um ambiente favoravel a imaginacdo, a criacdo e a reflexdo, por meio da
investigacdo, da acdo e da participagdo coletiva, contribuindo para a formagdo de uma
sociedade critica e atuante.

Nesse sentido, metodologias ltdicas, como o jogo Banco Imobiliario, constituem
estratégias eficazes para aproximar conceitos matematicos da realidade dos estudantes,
promovendo uma aprendizagem significativa. Conforme Jover (2014, p. 117), “o jogo,
mais que uma alternativa de lazer, contribui para a formacao do sujeito; ao contrario do
tradicional, a metodologia do jogo, mediante seu carater desafiador, demanda uma
posicdo ativa do participante”.

A presente sequéncia didatica foi elaborada para 0 9° ano do Ensino Fundamental,
em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), integrando conceitos
de razdes, proporgdes, porcentagens, juros simples e compostos em atividades praticas e
dindmicas. Por meio da contextualizacdo e da interagdo proporcionadas pelo jogo, 0s
estudantes sdo incentivados a aplicar os conhecimentos de Matematica Financeira em
situacOes-problema, refletindo sobre escolhas financeiras e desenvolvendo consciéncia
critica na gestdo de recursos.
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Conexao com a BNCC

Codigo BNCC
(EFO6MA13)

Descrigao
Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com base na ideia
de proporcionalidade, sem fazer uso da
“regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em
contextos de educacdo financeira, entre
outros.
Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, como o0s que
lidam com acréscimos e decréscimos
simples, utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, no contexto
de educacao financeira, entre outros.
Resolver e  elaborar  problemas,
envolvendo calculo de porcentagens,
incluindo o uso de tecnologias digitais.

(EFO7TMAO02)

(EFOSMA04)

(EFOOMAO0S) Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com a ideia de
aplicagdo de percentuais sucessivos € a
determinagdo das taxas percentuais,
preferencialmente com o wuso de
tecnologias digitais, no contexto da

educacao financeira.

2. PLANEJAMENTO

Materiais

Atividade Descricao/Estimulo

Tempo

1°evento 100min Neste evento, os estudantes Banco Imobiliario
devem explorar o jogo Banco completo — a quantidade
Imobilidrio para compreender de jogos serd definida
suas regras e sua dinamica, conforme o numero de
possibilitando identificar estudantes participantes do
elementos basicos de Matematica evento.
Financeira como razoes,
proporgdes e taxas, presentes nos
desafios das cartas sorte e revés e
introduzidos no circuito do
tabuleiro do jogo.

2°evento  100min @ Neste evento, os estudantes Banco Imobiliario

devem explorar as adaptacdes
realizadas no jogo Banco

Imobiliario para compreender
suas regras e sua dinamica,
possibilitando

identificar

adaptado — a quantidade
de jogos serd definida
conforme o numero de
estudantes participantes do
evento, utilizando cartas
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elementos basicos de Matematica
Financeira como juros simples,
presentes nos desafios das cartas
sorte ¢ revés modificadas, bem
como na simulagdo  de
empréstimo de capital inicial.

“sorte” e “revés” adaptadas
com conteudos de
Matematica Financeira.

3°evento 100min Neste evento, os estudantes Banco Imobiliario
devem explorar as adaptagdes adaptado — a quantidade
realizadas no jogo Banco de jogos sera definida
Imobilidrio para compreender conforme o numero de
suas regras e sua dindmica, estudantes participantes do
possibilitando identificar evento, utilizando cartas
elementos basicos de Matemadtica “sorte” e “revés” adaptadas
Financeira como juros com contetidos de
compostos, presentes nos Matematica Financeira, em
desafios das cartas sorte e revés especial Juros compostos.
modificadas, bem como na
simulacdo de empréstimo de
capital inicial.

4° evento  100min @ Neste evento, os estudantes Banco Imobiliario
devem explorar as adaptagdes adaptado — a quantidade
realizadas no jogo Banco de jogos serd definida
Imobilidrio para compreender conforme o numero de
suas regras e dindmicas, estudantes participantes do
identificando elementos | evento, utilizando cartas
fundamentais da Matemadtica “sorte” e “revés” adaptadas
Financeira, como o0s juros com conteudos de
compostos, presentes nos Matemadtica Financeira, em
desafios das cartas ‘“sorte” e especial Juros compostos.
“revés” modificadas, bem como
na simulacdao de empréstimos de
capital inicial com varia¢do nas
taxas percentuais.

3. PARA O PROFESSOR

Aplicar uma oficina de Matematica Financeira em sincronia com as aulas
regulares de Matematica, conceituando os conceitos de Matematica Financeira em aulas
anteriores aos eventos didaticos. Desenvolver uma lista de exercicios condizentes com as
modificacdes das cartas sorte e revés e com as simulagdes de empréstimos de capital
inicial, como material de apoio para a fixagdo dos conteudos financeiros trabalhados na
oficina pedagogica.

Utilizar uma versao rapida para a execugao do jogo Banco Imobiliario.

e Escolher uma versao e realizar adaptagdes no jogo Banco Imobiliario e promover
adaptagdes coerentes com o0s objetivos de ensino e aprendizagem em Matematica. As
modificagdes propostas devem contemplar, em especial, as cartas sorte e reves, de
acordo com o modelo a seguir.
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Cartas sorte e revés modificadas

Sua declaragao do
Imposto de Renda
(IR) esta correta e vai
receber a restitui¢do.

Receba 2% do
patrimonio declarado.

Sua empresa teve 8%
de lucro pelas vendas
realizadas.

Receba 8% sobre seu
capital em espécie.

Reves (1) §

Caiu na malha fina por
declarar
irregularidades no
imposto de renda (IR).

Pague 5% sobre o seu
patrimonio.

SORTE (7) é

Foi feita uma aplicagdo no
valor de $200.000 sobre
regime financeiro simples
de 3% ao més, durante
um periodo de 12 meses.

Resgate sua aplicagio ¢ os
rendimentos obtidos.

SORTE 3

A empresa gue vocé
trabalha paga um
acréscimo de 30%

sobre o salario, por

produtividade.

Receba seu pro-labore
com 30% de acréscimo.

REVES (23) ¢ |

Voceé aplicou 40% do
seu capital de giro, em
bitcoin pela empresa
XLand e levou calote.

Pague 40% do seu
capital de giro.

Aplicou $50.000 na
caderneta de
poupanga por um
periodo de 1 ano, a
juros de 0,5% ao més.

Resgate sua aplicagdo

REVES ¢

O IPVA{ imposto sobre
vefculos automotores)
cobra 4% sobre o valor
de seu automdvel que
custa $300.000.

Pague o IPVA.

REVES @) ?

Financiou $100.000 sobre
juros compostos de 4% ao
més, com duragdo de 10
més, para a aquisicio de
novos computadores para
sua empresa.

Pague o financiamento.

Investiu em titulo de
capitalizagdo no valor
de $1.000 por més
com 0,6% de taxa de
reajuste  por més,
durante 1 ano.

Resgate sua aplicacdo

A fatura do cartao de
crédito no valor de
$50.000 venceu a 3 meses,
e a operadora cobra 5% de
multa por atraso mais 2%
de juros ao més.

Pague a fatura.

REVES ‘é

Hoje é o ultimo prazo para
pagar o empréstimo de
capital de giro, no valor de
$200.000 a juros
compostos de 2% ao més,
em um periodo de 6 meses.

Pague seu empréstimo.

Fonte: Acervo pessoal

¢ Inicialmente realizar a divisdo dos estudantes em grupos contendo de 2 a 6 estudantes
por grupo, sendo necessario definir quem sera o banqueiro e quais jogadores serdo
denominados investidores. O banqueiro pode optar por realizar as duas fungdes
simultaneamente.

e Seguir as orientagcdes do manual do jogo para a distribuicdo da moeda fornecida pelo
Banco Imobiliario.

e A construg¢do de casas ou hotéis pode acontecer no ato da compra da propriedade,
respeitando o valor especificado no titulo de posse, sabendo que para construcao de
hotéis € necessdria a compra de 5 casas.

¢ Quando o jogador (investidor) ¢ preso por determinagdo do tabuleiro do jogo, o
detento tem trés possibilidades para sair da prisdo, tirando dois nlimeros iguais no
langamento simultaneo dos dados, respeitando o desenvolvimento do jogo, ter a carta
‘Habeas Corpus’ ou por fianga no valor de $ 50.000.

e O processo de duracdo do jogo € necessario duas aulas sequenciais de 50 minutos
cada, sendo 10 minutos destinados a organizag¢ao inicial e final do evento. A sugestao
das aulas sequencias se justifica para ndo ocorrer uma interrup¢do na linha de
raciocinios dos estudantes € ndo sendo necessario a reorganizagdo do jogo no
momento que parou.

e Utilizar um relatorio financeiro, seguindo o modelo abaixo, a fim de que os estudantes
registrem suas operagdes de compra, venda, recebimento e pagamento, possibilitando
a analise e o acompanhamento da situag¢do financeira durante o desenvolvimento do
jogo.
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Modelo do Relatério Financeiro

RELATORIO FINANCEIRO
NOME: IS
CAPITAL INCIAL

Compras

Vendas

19 ciclo

Pagamentos

oo ew

Recebimentos

Compras

Vendas

12%ciclo

Pagamentos

ogrEw

Recebimentos

Patriménio| $
Pagamento do empréstimo|$
Lucro|$ |Prejuizo [$

Fonte: Acervo pessoal

e No encerramento do jogo, ¢ feita a contabilizacdo do patrimoénio individual, apos a
venda das propriedades e imoveis ao banco, sendo considerado o vencedor o jogador
na condi¢d@o de investidor que manteve o maior patrimonio.

4. ATIVIDADE

4.1 Primeiro evento didatico

e Destinar 10 minutos a organizagao inicial e final do evento.

e Realizar uma breve contextualizacdo de razdes, proporcdes e taxas.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobiliario completo, momento direcionado
para organizacao e distribui¢ao do dinheiro para cada investidor, seguindo orientacdes
do manual.

e Utilizar esse evento para exploracdo e conhecimento das regras e da dinamica do
Banco Imobiliario.

e O jogo se encerra quando atingir o tempo estipulado, ou quando restar apenas um
investidor com patrimonio positivo.
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e No encerramento do jogo, orientar os estudantes a realizar um levantamento
patrimonial individual, possibilitando definir o investidor com a melhor estratégia
financeira.

e Orientar os estudantes a confeccionar um relatorio financeiro individual, registrando
todos os seus desenvolvimentos financeiros no ato de jogar o Banco Imobilidrio.

e Instigar os alunos a identificar os conceitos matematicos presentes na estrutura e na
dindmica do Banco Imobilidrio.

Objetivos: Neste evento, os estudantes devem explorar o jogo Banco Imobiliario para
compreender suas regras e sua dindmica, possibilitando identificar elementos basicos de
Matematica Financeira como razdes, proporgdes e taxas, presentes nos desafios das cartas
sorte e reves e introduzidos no circuito do tabuleiro do jogo.

Expectativas: Espera-se que os estudantes compreendam todas as regras do jogo,
resolvam problemas matematicos por meio da dindmica do Banco Imobilidrio e
desenvolvam habilidades cognitivas relacionadas a aten¢do, concentragdo, raciocinio
logico e tomada de decisdes. Além disso, busca-se promover a conscientizagdo quanto ao
consumo controlado de bens e utensilios, de modo que o processo de ensino e
aprendizagem ocorra de forma divertida e descontraida, prevalecendo a responsabilidade
e a sociabilidade dos discentes.

Avaliagdo: O processo avaliativo estd alinhado as diretrizes da BNCC, fundamentando-
se em uma perspectiva qualitativa e formativa de aprendizagem continua. Nessa
abordagem, o docente acompanha o desenvolvimento e a participacdo dos estudantes ao
longo de todo o processo metodologico de ensino e aprendizagem em Matematica, com
énfase nos conteudos de razdes, propor¢des e taxas. Os discentes devem registrar, de
forma sistematizada, as solugdes elaboradas para os desafios propostos pelas cartas sorte
e revés, as quais serdo analisadas e avaliadas pelo professor como parte integrante das
atividades de avaliacao.

4.2 Segundo evento didatico

e Utilizar 2 aulas, contabilizando 100 minutos de duracdo e destinando 10 minutos para
a organizacao inicial e final do evento.

e Realizar uma breve contextualizacdo envolvendo porcentagens, acréscimos,
decréscimos e juros simples.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobiliario completo, momento direcionado
para organizagao e distribui¢cao do dinheiro para cada investidor, seguindo orientacdes
do manual.

e Utilizar as cartas sorte e revés modificadas, como descrito anteriormente,
introduzindo conceitos de acréscimos, decréscimos e juros simples. Organizar as
cartas (sorte e reveés) estrategicamente pelo critério de conteudos condizentes com o
evento didatico.

e Antes de iniciar os estudos com o Banco Imobiliario, propor um empréstimo de
capital inicial no valor de $ 2.000.000 sobre o regime de juros simples de 1% ao més,
por um periodo de 12 meses. Incentivar todos os estudantes a calcular o montante que
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serd pago no final do jogo, apds todos os célculos realizados iniciar a metodologia
didatica com o Banco Imobiliario.

e O tempo deve ser computado pelo processo de jogar os dados, considerando um ciclo
ou més, quando os dados retornam ao primeiro jogador que iniciou a jogo.

e Utilizar um relatorio financeiro (Apéndice VIII) para o registro das operacdes
financeiras desenvolvidas durante o evento com o Banco Imobilidrio.

e No enceramento do evento, orientar os alunos a realizar o levantamento financeiro
descrito no relatorio, possibilitando a conclusdo de lucro, prejuizo ou equilibrio
financeiro individual dos estudantes.

e Desenvolver um didlogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de escolher uma modalidade financeira adequada ao orcamento pessoal e definir
estratégias de compras e vendas de propriedades, respeitando o controle financeiro
individual desenvolvido durante o jogo.

Objetivos: Neste evento, os estudantes devem compreender os conceitos de
porcentagens, acréscimos, decréscimos e juros simples, presentes nos desafios financeiros
propostos pelas cartas sorte e revés e por um empréstimo de capital inicial, adquirindo
conhecimentos financeiros para o desenvolvimento de consciéncia financeira e educagao
financeira pessoal. O professor e os estudantes em um dialogo, devem desenvolver uma
analise sobre as dificuldades e os beneficios encontrados nesse evento didatico.

Expectativas: Espera-se que os estudantes possam compreender as adaptagdes inseridas
no Banco Imobiliario, resolver os problemas de Matematica Financeira introduzidos
estrategicamente na dindmica do jogo, desenvolver habilidades cognitivas de atengdo,
concentracgao, raciocinio 16gico e tomada de decisdes.

Os alunos devem estabelecer um parametro entre porcentagem e juros simples,
distinguindo as semelhancas e as diferencas entre os contextos financeiros abordados.
Também devem desenvolver a conscientizagdo para o consumo controlado de bens e
utensilios e que o ensino e a aprendizagem ocorram de forma divertida, descontraida,
prevalecendo a responsabilidade e sociabilidade dos estudantes.

Avaliacio: O processo avaliativo segue as orientacdes da BNCC, fundamentando-se em
uma perspectiva qualitativa de aprendizagem continua. Nessa abordagem, o docente
acompanha o desenvolvimento e a participacao dos estudantes em todas as etapas do
processo metodologico de ensino e aprendizagem adotado no evento. Como parte das
atividades avaliativas, os discentes devem registrar, de forma sistematizada, as solucdes
elaboradas para os desafios propostos pelas cartas sorte e revés, bem como os
procedimentos realizados no empréstimo de capital inicial. Esses registros serdo
analisados pelo professor com o objetivo de verificar a compreensdo e a aplicacao dos
conceitos matematicos envolvidos, promovendo, assim, uma avaliagdo formativa e
processual.

4.3 Terceiro evento didatico

e Utilizar 2 aulas, contabilizando 100 minutos de duracdo e destinando 10 minutos para
a organizacdo inicial e final do evento.
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e Realizar uma breve contextualizacdo envolvendo porcentagens, acréscimos,
decréscimos e juros simples.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobiliario completo, momento direcionado
para organizacao e distribuicao do dinheiro para cada investidor, seguindo orientagdes
do manual.

e Utilizar as cartas sorte e revés modificadas, de modo a introduzir conceitos
relacionados a acréscimos, decréscimos, juros simples € juros compostos. As cartas
devem ser organizadas estrategicamente, tomando como critério os conteudos de
Matematica Financeira pertinentes ao evento didatico, de forma a favorecer a
contextualizagdo e a aplicagdo pratica dos conceitos trabalhados.

e Antes de iniciar os estudos com o Banco Imobilidrio, propor aos estudantes um
empréstimo de capital inicial no valor de $2.000.000 seguindo o regime de juros
compostos de 1% ao més, por um periodo de 12 meses. Incentivar todos os estudantes
a calcular o montante que serd pago no final do jogo, ap6s todos os célculos realizados
iniciar a metodologia didatica com o Banco Imobilidrio.

e Novamente computar o tempo pelo processo de jogar os dados, um més equivale a
um ciclo, sendo definido quando os dados retornam ao primeiro jogador que inicia o
jogo.

e Utilizar o relatério financeiro para o registro das operacdes financeiras desenvolvidas
durante o jogo.

e No enceramento do evento, orientar os estudantes a realizar o levantamento financeiro
descrito no relatério, facilitando a conclusdo de lucro, prejuizo ou equilibrio
financeiro individual dos estudantes.

e Desenvolver um didlogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de escolher uma modalidade financeira adequada ao orcamento pessoal.

e Desenvolver um didlogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de definir estratégias de compras e vendas de propriedades, respeitando o controle
financeiro desenvolvido durante o jogo.

Objetivos: Neste evento, os estudantes devem compreender os conceitos de
porcentagens, acréscimos, decréscimos, juros simples e juros compostos, presentes nos
desafios financeiros propostos pelas cartas sorte e revés e por um empréstimo de capital
inicial. Dessa forma, poderdo adquirir conhecimentos em Matematica Financeira para o
desenvolvimento de consciéncia financeira e educagao financeira pessoal. O professor,
em um didlogo com os estudantes, deve promover uma analise sobre as dificuldades e os
beneficios identificados durante a realizacdo desse evento didatico.

Expectativas: Espera-se que os estudantes possam compreender as adaptacdes inseridas
no Banco Imobiliario, resolver os problemas de Matematica Financeira introduzidos
estrategicamente na dinamica do jogo, desenvolver habilidades cognitivas de atencao,
concentragdo, raciocinio 16gico e tomada de decisdes.

Os alunos devem estabelecer um parametro entre juros simples e juros compostos,
distinguindo as semelhancas e as diferencas entre os contextos financeiros abordados,
desenvolver a conscientizagdo para o consumo controlado de bens e utensilios. Espera-se
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que o ensino e a aprendizagem ocorram de forma divertida, descontraida, prevalecendo a
responsabilidade e sociabilidade dos estudantes.

Avaliagao: O processo avaliativo segue as orientacdes da BNCC e fundamenta-se em
uma perspectiva qualitativa de aprendizagem continua. Nessa abordagem, sao
acompanhados o desenvolvimento e a participacao dos estudantes em todas as etapas do
processo metodoldgico de ensino e aprendizagem realizado no evento. Como parte das
atividades avaliativas, os estudantes devem registrar e entregar as solucdes elaboradas
para os desafios propostos pelas cartas sorte e revés, bem como os procedimentos
adotados no empréstimo de capital inicial. Esses registros permitem verificar a
compreensao ¢ a aplicagdo dos conceitos matematicos trabalhados, configurando-se como
instrumentos de uma avaliagdao formativa e processual.

4.4 Quarto evento didatico

e Utilizar 2 aulas, contabilizando 100 minutos de duracdo e destinando 10 minutos para
a organizacdo inicial e final do evento.

e Realizar uma breve contextualizagdo envolvendo porcentagens, acréscimos,
decréscimos e juros simples.

e Organizar os estudantes presentes em grupos, onde cada grupo pode comportar até
seis integrantes.

e Para cada grupo entregar um jogo banco imobilidrio completo, momento direcionado
para organizacao e distribui¢ao do dinheiro para cada investidor, seguindo orienta¢des
do manual.

e Utilizar as cartas sorte e revés modificadas (Figura 3), introduzindo conceitos de
acréscimos, decréscimos, juros simples e juros compostos. Organizar as cartas (sorte
e revés) estrategicamente pelo critério dos contextos financeiros condizentes com o
evento didatico.

e Antes de iniciar os estudos com o Banco, propor aos estudantes um empréstimo de
capital inicial no valor de $2.000.000 sobre o regime de juros compostos de 2% ao
més, por um periodo de 12 meses. Incentivar todos os estudantes a calcular o montante
que serd pago no final do jogo, ap6s todos os célculos realizados iniciar a metodologia
didatica com o Banco Imobilidrio.

e Novamente computar o tempo pelo processo de jogar os dados, um més equivale a
um ciclo, sendo definido quando os dados retornam ao primeiro jogador que iniciou
a jogo.

e Utilizar um relatorio financeiro (Apéndice VIII) para o registro das operagdes
financeiras desenvolvidas durante o jogo.

e No enceramento do evento, orientar os estudantes a realizar o levantamento financeiro
descrito no relatério, facilitando a conclusdo de lucro, prejuizo ou equilibrio
financeiro individual dos estudantes.

e Desenvolver um didlogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de escolher uma modalidade financeira adequada ao or¢gamento pessoal.

e Desenvolver um didlogo com os estudantes instigando-os a identificar a importancia
de definir estratégias de compras e vendas de propriedades, respeitando o controle
financeiro desenvolvido durante o jogo.
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Objetivos: Neste evento, os estudantes devem compreender os conceitos de juros
compostos, presentes nos desafios financeiros propostos pelas cartas sorte e revés e por
um empréstimo de capital inicial, adquirindo conhecimentos financeiros para o
desenvolvimento de consciéncia financeira e educagdo financeira pessoal. O professor e
os estudantes, em um didlogo, devem desenvolver uma anélise sobre as dificuldades e os
beneficios encontrados nesse evento didatico.

Expectativas: Espera-se que os estudantes possam compreender as adaptacdes inseridas
no Banco Imobiliario, resolver os problemas de Matematica Financeira introduzidos
estrategicamente na dinamica do jogo, desenvolver habilidades cognitivas de atengao,
concentragao, raciocinio ldgico e tomada de decisdes.

Os alunos devem estabelecer um parametro entre as diferentes taxas de juros
compostos, interpretando os impactos das ocorréncias de aumento das taxas de juros
compostos, desenvolver a conscientizagdo para o consumo controlado de bens e
utensilios. Espera-se que o ensino e a aprendizagem ocorram de forma divertida,
descontraida, prevalecendo a responsabilidade e sociabilidade dos estudantes.

Avaliagdo: O processo avaliativo segue as diretrizes da BNCC e adota uma perspectiva
qualitativa, voltada a aprendizagem continua. Nesse contexto, considera-se o0
acompanhamento do progresso e da participacdo dos estudantes ao longo de todas as
etapas do processo de ensino e aprendizagem. Para fins avaliativos, os estudantes devem
registrar de maneira organizada as estratégias utilizadas na resolucdo dos desafios
propostos pelas cartas sorte e revés, bem como as operagdes realizadas no empréstimo de
capital inicial. Esses registros serdo examinados pelo professor com a finalidade de
identificar o nivel de compreensao e de aplicacdo dos conceitos matematicos abordados,
caracterizando uma avaliacdo de carater processual e formativo.

A aplicacdo da sequéncia didatica utilizando o jogo Banco Imobiliario como
recurso pedagdgico mostrou-se uma estratégia eficaz para o ensino da Matematica
Financeira no 9° ano do Ensino Fundamental. A ludicidade proporcionada pelo jogo
favoreceu a motivacdo e o engajamento dos estudantes, permitindo que conceitos
abstratos, como porcentagens, razGes, propor¢des, juros simples e compostos, fossem
vivenciados de forma pratica e significativa.

Ao longo dos eventos didaticos, os alunos puderam experimentar situacdes que
simulam a realidade financeira, refletindo sobre consumo consciente, planejamento de
gastos e tomada de decisOes. Essa vivéncia ndo apenas contribuiu para o desenvolvimento
de competéncias matematicas previstas na BNCC, mas também para a formacao de
cidadaos criticos e conscientes de suas responsabilidades financeiras.

esta sequéncia didatica que utiliza o jogo Banco Imobilidrio como recurso
pedagdgico foi elaborada com base na dissertagdo intitulada “O Jogo Banco Imobilidrio
como Recurso Educacional para o Desenvolvimento de Competéncias Relativas a
Educacido Financeira”, a qual estara disponivel na Biblioteca Digital de Teses e
Dissertagdes da Universidade Federal de Goias (UFCAT) para consulta integral do
trabalho académico.




Sequéncia Didatica — IMTec/UFCat

Conclui-se, portanto, que a integracdo entre ludicidade e conteudo curricular

amplia as possibilidades de um ensino dindmico e inovador, promovendo uma
aprendizagem significativa, favorecendo a constru¢do de conhecimentos matematicos
aplicaveis ao cotidiano e estimulando a autonomia, a cooperacao e a capacidade de anélise
critica dos estudantes.
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