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Produto Educacional - 6° ano do Ensino Fundamental

ANGULOS. TRIANGULOS
E QUADRILATEROS

Caderno de Tarefas baseado na Teoria de Registros
de Representacdo Semiotica

Isabela Caroline Hasse




Apresentacao

Caro professor(a),

Este produto educacional é parte da dissertacdo de mestrado
intitulada "Ensino de Geometria no 6° Ano: Uma Proposta Alinhada
aos Registros de Representacoes Semioticas"”, desenvolvida no ano
de 2024 pelo Programa de Po6s-Graduagcdo Profissional em
Matematica em Rede Nacional - PROFMAT, do Centro de Ciéncias
Tecnolégicas da Universidade do Estado de Santa Catarina -
UDESC, campus CCT, na cidade de Joinville, sob a orientacdo da
Prof.a Dr.a Elisandra Bar de Figueiredo.

O produto consiste em um material pedagoégico voltado as praticas
do professor de matematica, um conjunto de tarefas prontas acerca
dos conteudos de angulos, triangulos e quadrilateros para o 6° ano
do ensino fundamental.

Com o objetivo de oferecer ao professor do ensino basico diferentes
sugestoes de atividades de geometria, a Teoria de Registros de
Representacdo Semiotica foi escolhida como método facilitador do
processo de ensino-aprendizagem.

A teoria elaborada por Raymond Duval apresenta um caminho para
a aprendizagem da matemdatica que ressalta a necessidade de
utilizacdo de vdrios registros de representagcdo para um mesmo
objeto matematico, sendo de suma importancia que o aluno consiga
transitar entre os registros e que consiga diferenciar o objeto e a sua
representacado.

Espera-se que o presente produto educacional possa ser utilizado
por muitos professores, da forma que for mais conveniente, e que
possa auxiliar educadores e educandos no processo de construgdo
do conhecimento.

Isabela Caroline Hasse
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Habilidades da BNCC desenvolvidas:

(EFO6MAI18) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos, e classifica-los em regulares
e ndo regulares, tanto em suas representacoes no plano como em
faces de poliedros.

(EFO6MAI19) Identificar e compreender as caracteristicas dos
triangulos e classifica-los em relacdo ds medidas dos lados e dos
angulos.

(EFO6MA20) Identificar e compreender as caracteristicas dos
quadrilateros, classifica-los em relacdo a lados e a dngulos e
reconhecer a inclusdo e a interseccdo de classes entre eles.

(EFO6MA22) Utilizar instrumentos de desenho ou softwares para
representar retas paralelas e perpendiculares e construir
quadrildteros, entre outros.

(EFO6MA23) Reconhecer e construir algoritmo que representam a
resolucdo (passo a passo) de situacées problemas envolvendo a
geometria plana (como na construcdo de dobraduras ou na
indicacdo de deslocamento de um objeto no plano segundo pontos
de referéncia e distancias fornecidas etc.).

(EFO6MA25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza
associada as figuras geométricas.

(EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nocdo de angulo
em diferentes contextos e em situacoes reais, como angulo de visdo.

(EFO6MA27) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio
de transferidor e/ou tecnologias digitais.
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Cumario

07 Registros de Representacdao Semiodtica

10 Angulos

42 Triangulos

78 Quadrilateros

120 Referéncias

2\




Registros de Representacao

Cemiética
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SOBRE A TEORIA

A Teoria dos Registros de Representacdo Semiética (TRRS), foi desenvolvida pelo
professor, fildsofo e psicologo francés Raymond Duval, tendo inicio em 1986 com a
finalidade de estudar e andlisar o funcionamento do pensamento na aquisicdo do
conhecimento de um individuo ressaltando a importdncia da utilizacdo de diversos
registros de representacdo para o mesmo objeto matemdtico como um caminho para
aprendizagem matematica.

A teoria so foi sistematizada a partir da publicacdo de sua obra "Sémiosis et pensée
humaine: Registres sémiotiques et apprentissages intellectuels” em 1995. Desde entdo sua
teoria tem sido divulgada e aplicada em diversos paises, incluindo o Brasil.

Em sua andlise, o desenvolvimento dos conhecimentos e dos obstdculos encontrados
principalmente no que se diz a aquisicdo de tratamentos légicos e matematicos sdo
confrontados com trés fendomenos estreitamente ligados.

O primeiro apontado por Duval faz relacdo & diversificacdo dos diferentes registros de
representacdo.

E essencial, na atividade matemdtica, poder mobilizar muitos registros de
representacdo semiotica (figuras, grdaficos, escrituras simbolicas, lingua natural
etc) no decorrer de um mesmo passo, poder escolher um registro no lugar de outro
(Duval, 2023, p. 6).

O segundo fenomeno é o da diferenciacdo entre as representacoes e os objetos
representados, um ponto muito importante destacado em vdarios momentos de sua obra.

E essencial jamais confundir os objetos matematicos, como os nimeros, as funcoes,
as retas, etc, com as suas representacdes, quer dizer, as escrituras decimais ou
fraciondrias, os simbolos, os graficos, os tracados de figuras... porque um mesmo
objeto matemdtico pode ser dado através de representacdes muito diferentes
(Duval, 2009, p. 14).

O terceiro e ultimo fendomeno faz referéncia a coordenacgdo entre os diferentes registros
de representagdo semiotica.

0 recurso a muitos registros parece mesmo uma condi¢do necessdria para que os
objetos matemdticos ndo sejam confundidos com suas representacdoes e que
possam também ser reconhecidos em cada uma de suas representagées (Duval,
2023, p. 6).




OS REGISTROS

Na atividade matematica é essencial poder mobilizar vdrios registros de representacgdo
semiotica no decorrer do ensino de um mesmo conteudo, seja através de figuras, graficos,
lingua natural, entre outros.

Utilizar esse recurso de variedade de registros se caracteriza como condi¢cdo necessaria
para que os objetos matemdticos abordados ndo sejam confundidos com as suas
representacoes, e que possam também ser reconhecidos em cada uma das representacoes
escolhidas (Duval, 2023).

Se tratando das representacoes semidticas no campo matemdatico, € possivel dizer que ha
uma ampla diversidade de representacoes, o autor da teoria as organizou em quatro
grupos de registros: o da lingua natural (associacdes verbais e conceituais), o das escritas
algébricas e formais (sistemas de escritas numéricas, algébricas, simbodlicas e cdlculo), o
das representacoes graficas (graficos cartesianos) e do das figuras geométricas (planas
ou em perspectivas).
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ANGULOS
TAREFA'1

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada das figuras
geometricas.
« (EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nocdo de dngulo em diferentes
contextos e em situacoes reais, como angulo de visdo.
« (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor
e/ou tecnologias digitais.

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numeérico;
« Registro algébrico;
+ Registro figural.

MEDICAO DE ANGULOS

Instrumentos para construcdo:

Folha sem pauta

Lapis

Borracha

Régua (qualquer tamanho)

Transferidor

Transferidor e régua para quadro (uso do professor, opcional)

Observacdo: Em caso de falta de materiais, a atividade pode ser realizada em duplas ou
trios.

A intencdo da tarefa é que, ao ja terem o conhecimento da definicdo de angulo e seus
elementos, os alunos facam a medicdo de alguns dngulos utilizando os instrumentos
transferidor e réguq, para isto, seguirdo o passo a passo em conjunto com o professor(a),
depois cada aluno desenhara sozinho na secdo TENTE SOZINHO.

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa e seu gabarito




NOME: TURMA:

ANGULOS
MEDICOES
Medicdes feitas em conjunto com o professor: Angulos internos do triGngulo.

Como podemos medir a abertura de um angulo com transferidor e encontrar suas medidas
em graus?

1° passo: Posicione o transferidor, de modo que o seu centro coincida com o vértice do
angulo.

2° passo: Arrume o transferidor para que o dngulo zero esteja posicionado em um dos
lados do angulo.

* Dependendo do modelo do transferidor, é possivel que haja duas escalas, vale utilizar a
melhor opcdo no caso.

3° passo: Identifique na escala do transferidor, o niUmero sobre o qual o outro lado do
angulo esta posicionado.




TENTE SOZINHO

Determine a medida dos seguintes angulos:




GABARITO

ANGULOS
MEDICOES
Medicdes feitas em conjunto com o professor: Angulos internos do triGngulo.

Como podemos medir a abertura de um angulo com transferidor e encontrar suas medidas
em graus?

1° passo: Posicione o transferidor, de modo que o seu centro coincida com o vértice do
angulo.

2° passo: Arrume o transferidor para que o dngulo zero esteja posicionado em um dos
lados do angulo.

* Dependendo do modelo do transferidor, é possivel que haja duas escalas, vale utilizar a
melhor opcdo no caso.

3° passo: Identifique na escala do transferidor, o niUmero sobre o qual o outro lado do
angulo esta posicionado.



TENTE SOZINHO

Determine a medida dos seguintes angulos:

o 75°
A 45 2 D




ANGULOS
TAREFA 2

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do angulo como grandeza associada as figuras
geometricas.
« (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de angulos, por meio de transferidor
e/ou tecnologias digitais.

Registros de Representacdo mobilizados:
» Registro de lingua natural;

Registro numérico;

Registro algébrico;

Registro figural.

LISTA DE EXERCICIOS
ELEMENTOS E AMPLITUDE DE ANGULOS

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa e seu gabarito
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NOME: TURMA:

ANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Identifique a notacdo, os lados, a medida de cada dngulo e a sua classificagdo:




2) Determine as medidas dos dngulos representados abaixo:

AOB = BOC =
N N

AOC = COD =
N N

AQOD = DOE =
N N

AOQOE = EOF =
N N

AOF = FOG =
N N

AOG = GOH =
N N



GABARITO

ANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Identifique a notacdo, os lados, a medida de cada dngulo e a sua classificagdo:




2) Determine as medidas dos dngulos representados abaixo:

A

AOB = 20°
N

AOC = 30°
AN

AOD =70°
N

AOE = 90°
N

AOF =115°
N

AOG =150°

AOH = 180°

AN

BOC =10°
N

COD = 40°
AN

DOE = 20°
AN

EOF = 25°
N

FOG = 35°
N

GOH = 30°

BOG = 130°



ANGULOS
TAREFA 3

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do angulo como grandeza associada as figuras
geometricas.
« (EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nocdo de dngulo em diferentes
contextos e em situacoes reais, como angulo de visdo.
« (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de angulos, por meio de transferidor
e/ou tecnologias digitais.

Registros de Representacdo mobilizados:
» Registro de lingua natural;
» Registro numérico;
» Registro algébrico;
« Registro figural.
LISTA DE EXERCICIOS

MEDICAO E CLASSIFICAGAO DE ANGULOS

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa e seu gabarito
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NOME: TURMA:

ANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Complete a tabela abaixo a partir das classificacées de um angulo:

CLASSIFICACAO DEFINICAO
NULO
AGUDO
= 90°
OBTUSO
RASO
>180°
= 360°

2) Determine a medida dos dngulos formados pelo encontro das linhas abaixo, depois
classifique todos os angulos encontrados:




3) Marque trés hordrios diferentes nos relégios abaixo de modo que os angulos formados
entre os ponteiros tenham diferentes classificacoes e identifique-as.




GABARITO

ANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Complete a tabela abaixo a partir das classificacées de um angulo:

CLASSIFICACAO DEFINICAO
NULO = 0°
AGUDO < 90°
RETO = 90°

OBTUSO >90° ou <180°
RASO =180°
OBTUSO >180°
COMPLETO = 360°

2) Determine a medida dos dngulos formados pelo encontro das linhas abaixo, depois
classifique todos os angulos encontrados:

90 0,.“'“ A 9 0°

900'...... "‘”.’900




3) Marque trés hordrios diferentes nos relégios abaixo de modo que os angulos formados
entre os ponteiros tenham diferentes classificacoes e identifique-as.

EXEMPLOS DE RESPOSTA

Angulo reto

Angulo agudo

Angulo raso



ANGULOS
TAREFA 4

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada das figuras
geometricas.
« (EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nocdo de dngulo em diferentes
contextos e em situacoes reais, como angulo de visdo.
« (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor
e/ou tecnologias digitais.

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numeérico;
« Registro algébrico.

CONSTRUGAO DE ANGULOS

Instrumentos para construcdo:

Folha sem pauta

Lapis

Borracha

Régua (qualquer tamanho)

Transferidor

Transferidor e régua para quadro (uso do professor, opcional)

Observacgdo: Em caso de falta de materiais, a atividade pode ser realizada em duplas ou
trios.

A intencdo da tarefa é que, ao jd terem o conhecimento da definicdo de angulo, seus
elementos e classificacoes, os alunos facam a construcdo de alguns dangulos utilizando os
instrumentos transferidor e régua, para isto, seguirdo o passo a passo em conjunto com o
professor(a), depois cada aluno desenhara sozinho na secdo TENTE SOZINHO.




NOME: TURMA:

ANGULOS
CONSTRUGOES
Construcoes feitas em conjunto com o professor: 20°, 145°, 200°
Como podemos construir um angulo de medida escolhida usando o transferidor?

1° passo: Trace uma semirreta de origem no ponto O até o ponto A.

2° passo: Posicione corretamente o transferidor, coincidindo o seu centro com o ponto O e
a linha com a semirreta.

3° passo: Marque com um trago o dngulo desejado e retire o transferidor.

4° passo: Trace o segundo lado do angulo ligando, com o auxilio da régua, o traco
marcado com o ponto O.

5° passo: Finalize marcando o ponto B.



TENTE SOZINHO
Construa os seguintes dngulos:

Angulo AOB = 40°

Angulo COD =160°

Angulo EOF = 300°



ANGULOS
TAREFA 5

Habilidades da BNCC:

« (EFO6MAZ23) Reconhecer e construir algoritmo que representam a resolucdo (passo a
passo) de situacSes problemas envolvendo a geometria plana (como na construcdo de
dobraduras ou na indicagcdo de deslocamento de um objeto no plano segundo pontos
de referéncia e distdncias fornecidas etc.).

« (EFO6MAZ23) Reconhecer e construir algoritmo que representam a resolucdo (passo a
passo) de situacGes problemas envolvendo a geometria plana (como na construcdo de
dobraduras ou na indicagcdo de deslocamento de um objeto no plano segundo pontos
de referéncia e distdncias fornecidas etc.).

« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada das figuras
geometricas.

« (EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nocdo de dngulo em diferentes
contextos e em situacoes reais, como angulo de visdo.

« (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor
e/ou tecnologias digitais.

SOFTWARE GEOGEBRA

Com o uso de computadores ou tablets, os alunos se reunirdo em duplas para resolver as
atividades propostas no livro ANGULOS, desenvolvida com o objetivo de construir,
manipular e classificar angulos a partir dos applets do GeoGebra.

O professor poderd criar uma tarefa a partir do livro criado e acompanhar o progresso de
seus alunos em tempo real.

Criando uma Tarefa a partir do livro

i

Acompanhamento das tarefas dos alunos

29 e .




ANGULOS
TAREFA 5

Link para acesso: Lista de Conteudos:
https://www.geogebra.org/m/bvntmkzq

Construcao e Medicao
QR Code para acesso:
1.1. Construcdo de Angulos
1.2. Construcdo de Angulos Fixos
1.3. Angulos do Tangram

1.4. Medicdo de Angulos

1.5. Angulos de um Relagio

Classificacao
2.1. Classificacdo de Angulos
2.2. Angulos do Coracéo

2.3. Construcdo livre

30 Paies




ANGULOS
TAREFA 6
Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada das figuras
geometricas.
« (EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nocdo de dngulo em diferentes
contextos e em situacoes reais, como angulo de visdo.
Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numeérico;
+ Registro figural.
JOGO DE DOMINO

REGRAS

* O jogo aceita de dois a quatro participantes e contém 28 pecas.
* Ao final das trés paginas de impressdo encontram-se as paginas de gabarito.

* Para melhor conservacdo dos materiais é indicado plastificar as pecas.

31 e .




1> PAGINA PARA IMPRESSAO

REGRAS
O jogo aceita de dois a quatro participantes.

No inicio, cada pessoa recebe sete pecas. Com menos de quatro
jogadores, as pecas que sobram vdo para o monte de compras.

Quem tiver a peca dupla mais alta comeca, se ninguém tiver pecas
duplas, comeca quem tiver a peca com maior valor.

Na sua vez, coloque uma peca em qualquer ponta do jogo, combinando
os numeros iguais. As pecas duplas sdo colocadas de lado para ficarem
mais faceis de ver.

Se ndo puder jogar, pegue pecas do monte até conseguir. Se o monte
acabar, passe a vez.

Ganha quem ficar sem pecas primeiro!

Bom jogo!

Angulo
Nulo

Angulo
Reto

4



22 PAGINA PARA IMPRESSAO

Angulo
Agudo

OO

Angulo
Concavo

16°

Angulo
Obtuso




32 PAGINA PARA IMPRESSAO

o

Angulo
Obtuso

Angulo
Concavo

Volta
Completa




GABARITO

COMO JOGAR
O jogo aceita 2, 3 ou 4 participantes.

No inicio, cada pessoa recebe 7 pecas. Com menos de 4 jogadores, as
pecas que sobram vdo para o monte de compras.

Quem tiver a peca dupla mais alta comeca, se ninguém tiver pecas
duplas, comeca quem tiver a peca com maior valor.

Na sua vez, coloque uma peca em qualquer ponta do jogo, combinando
os numeros iguais. As pecas duplas sdo colocadas de lado para ficarem
mais faceis de ver.

Se ndo puder jogar, pegue pecas do monte até conseguir. Se o monte
acabar, passe a vez.

Ganha quem ficar sem pecas primeiro!

Bom jogo!

NULO NULO NULO

Angulo ')
Nulo O

Angulo
Reto

NULO

NULO AGUDO RETO OBTUSO




GABARITO

OO

Angulo
Concavo

CONCAVO

16°

AGUDO

Angulo
Obtuso

OBTUSO

COMPLETO

NULO

Angulo
Completo

COMPLETO
AGUDO

OBTUSO

CONCAVO
RETO

Q0°

RASO



RETO

CONCAVO
OBTUSO

100°

CONCAVO

COMPLETO

GABARITO

>

Angulo
Completo

COMPLETO
OBTUSO

1°

COMPLETO
CONCAVO

Angulo
Concavo

CONCAVO

OBTUSO OBTUSO

o

Angulo
Obtuso

OBTUSO

310°

CONCAVO
CONCAVO COMPLETO

3 600 Volta

Completa

COMPLETO COMPLETA




ANGULOS
TAREFA 7

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada das figuras
geometricas.
« (EFO6MA26) Resolver problemas que envolvam a nocdo de dngulo em diferentes
contextos e em situacoes reais, como angulo de visdo.
« (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor
e/ou tecnologias digitais.

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numérico.

MAPA MENTAL

Esse recurso pode ser utilizado de duas formas.

« Na sua forma pronta (primeira folha) pode ser usado como material consulta e revisGgo
de contelido, nenhuma atividade é solicitada nesse material além da leitura.

« Na forma incompleta (segunda e terceira folha) cabe ao aluno montar o material, seja
colando as informacoes ou escrevendo-as.

* Versdo colorida e preto e branco

38 A §
















TRIANGULOS
TAREFA'1

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAI19) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classifica-los em relacdo as
medidas dos lados e dos angulos.

Registros de Representacdo mobilizados:
» Registro de lingua natural;

Registro numérico;

Registro algébrico;

Registro figural.

LISTA DE EXERCICIOS
ELEMENTOS DE UM TRIANGULO

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa e seu gabarito

43 o
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NOME: TURMA:

TRIANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Identifique os elementos dos triGngulos abaixo:

A E

2) Identifique os quatro triGngulos da figura abaixo e seus respectivos elementos:

A D




3) Uma pista de atletismo tem formato triangular, de lados medindo 100m, 200m e 230m.
Um atleta, treinando nessa pista, deseja completar 10 voltas na pista. No total das 10
voltas, quantos metros ele terd percorrido?

4) Identifique qual elemento do tridngulo abaixo estd incorreto e escreva corretamente o
elemento:




GABARITO

TRIANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Identifique os elementos dos triGngulos abaixo:

A E

2) Identifique os quatro triangulos da figura abaixo e seus respectivos elementos:

A D

B

A- A- - | |
B c B B c -c

C



3) Uma pista de atletismo tem formato triangular, de lados medindo 100m, 200m e 230m.
Um atleta, treinando nessa pista, deseja completar 10 voltas na pista. No total das 10
voltas, quantos metros ele terd percorrido?

4) Identifique qual elemento do tridngulo abaixo estd incorreto e escreva corretamente o
elemento:




TRIANGULOS
TAREFA 2

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAI19) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classifica-los em relacdo as
medidas dos lados e dos angulos.
« (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de angulos, por meio de transferidor
e/ou tecnologias digitais.

Registros de Representacdo mobilizados:
» Registro de lingua natural;
» Registro numérico;
» Registro figural.
LISTA DE EXERCICIOS

CLASSIFICAGCAO DE TRIANGULOS

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa e seu gabarito

48 o
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NOME: TURMA:

TRIANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Classifique cada triangulo abaixo como acutdngulo, retangulo ou obtusangulo.

130°

2) Associe a coluna da esquerda com a da direita:

(A) equilatero ( ) dois lados de mesmo comprimento

(B) retangulo () um angulo obtuso

(C) isdsceles ( ) trés angulos agudos

(D) obtusanguo () um angulo reto

(E) escaleno () trés lados de mesmo comprimento

(F) acutangulo ( ) trés lados de comprimentos diferentes

3) Os esquadros utilizados em desenhos geométricos tém formato de triangulos.
Classifique-os em relacdo aos lados e angulos:

AN




GABARITO

TRIANGULOS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Classifique cada triangulo abaixo como acutdngulo, retangulo ou obtusangulo.

130°

OBTUSANGULO RETANGULO

80°  40°

RETANGULO ACUTANGULO

2) Associe a coluna da esquerda com a da direita:

(A) equilatero (C) dois lados de mesmo comprimento

(B) retangulo (D) um angulo obtuso

(C) isdsceles (F) trés angulos agudos

(D) obtusanguo (B) um angulo reto

(E) escaleno (A) trés lados de mesmo comprimento

(F) acutangulo (E) trés lados de comprimentos diferentes

3) Os esquadros utilizados em desenhos geométricos tém formato de triangulos.
Classifique-os em relacdo aos lados e angulos:

AN

ISOSCELES E RETANGULO

ESCALENO E RETANGULO




TRIANGULOS
TAREFA 3

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAI9) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classificd-los em relacdo as
medidas dos lados e dos angulos.

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numeérico;
« Registro algébrico;
+ Registro figural.

ATIVIDADE DE MEDICAO E
CLASSIFICACAO DE TRIANGULOS

Os alunos vdo até a mesa central e escolhem trés triangulos, um de cada cor, para fazer
as medicoes de comprimento de lado e abertura de dngulo, de modo a conseguir
preencher a tabela, ao terminar, buscam mais trés triangulos para repetir o processo.

Esta atividade pode ser feita individualmente, em duplas ou trios, ndo se aconselha
grandes equipes.

A seguir encontram-se as paginas para impressdo:
« Tabela para preenchimento dos alunos (1 pdgina por equipe)
« Triangulos para impressdo (2 paginas de cada cor)
« Gabarito para correcdo

Uma dica é fazer a impressdo dos triangulos em um papel vergé, ou outro tipo de papel
com maior gramatura, assim, mesmo com a manipulacdo dos alunos as pecas durardo mais
tempo.

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo e o gabarito, recomenda-se fazer trés
impressoes, uma de cada cor, para diversificar as respostas dos alunos.

Processo de medicdo e classificacdo dos triangulos




NOME: TURMA:

TRIANGULOS
MEDICAO E CLASSIFICACAO

Escolha 3 triangulos de cada vez (1 de cada cor) e classifique-os na tabela abaixo a partir
das medidas de seus lados e dngulos:

Classificagdo quanto Classificagcdo quanto

Numero do Triangulo N
aos lados aos angulos




1> PAGINA PARA IMPRESSAO



22 PAGINA PARA IMPRESSAO



GABARITO

LADOS
" LADO 1 LADO 2 LADO 3 CLASSIFICACAO
TRIANGULOS (cm) (cm) (cm) QUANTO AOS EADOS

T 5 5 5 EQUILATERO
T2 | | | EQUILATERO
T3 10 10 10 EQUILATERO
T4 8 8 8 EQUILATERO
T5 4 7 7 ISOSCELES
T6 5 8 8 ISOSCELES
T7 9 10 10 ISOSCELES
T8 8 5 5 ISOSCELES
T9 10 6 6 ISOSCELES
T10 13 7 7 ISOSCELES
Ll 6 6 8,5 ISOSCELES
T12 4 4 5,6 ISOSCELES
TI3 8 8 1,3 ISOSCELES
T4 6 8 10 ESCALENO
T15 4 6 7.2 ESCALENO
T16 4 8 8,9 ESCALENO
T17 3 5 7 ESCALENO
TI8 5 6 8 ESCALENO
T9 6 8 9 ESCALENO
T20 9 10 12 ESCALENO




GABARITO

ANGULOS
. - o o LASSIFICACA
TRIANGULOS | ANGULO1 | ANGULO 2 [ ANGULO 3 | :NT ; i og Aﬁ GSL oS
TI 60° 60° 60° ACUTANGULO
T2 60° 60° 60° ACUTANGULO
T3 60° 60° 60° ACUTANGULO
T4 60° 60° 60° ACUTANGULO
T5 73° 73° 34° ACUTANGULO
T6 72° 72° 36° ACUTANGULO
T7 63° 63° 54° ACUTANGULO
T8 37° 37° 106° OBTUSANGULO
T9 33° 33° 114° OBTUSANGULO
TI0 22° 22° 136° OBTUSANGULO
1l 90° 45° 45° RETANGULO
T12 90° 45° 45° RETANGULO
T3 90° 45° 45° RETANGULO
T4 90° 37° 53° RETANGULO
TI5 90° 34° 56° RETANGULO
T16 90° 27° 63° RETANGULO
T17 22° 38° 120° OBTUSANGULO
T8 39° 48° 93° OBTUSANGULO
TI9 41° 61° 78° ACUTANGULO
T20 47° 550 78° ACUTANGULO




TRIANGULOS
TAREFA 4

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAI9) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classificd-los em relacdo as
medidas dos lados e dos angulos.
« (EFO6MAZ22) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para
representacoes de retas paralelas e perpendiculares e construcdo de quadrilateros,
entre outros.

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;

Registro numérico;

Registro algébrico;

Registro figural.

CONSTRUGAO DE TRIANGULOS

Instrumentos para construcdo:

Folha sem pauta

Lapis

Borracha

Régua (qualquer tamanho)

Compasso

Compasso e régua para quadro (uso do professor, opcional)

Observacgdo: Em caso de falta de materiais, a atividade pode ser realizada em duplas ou
trios.

A intencdo da tarefa é que, ao ja terem o conhecimento da definicdo de triangulo, seus
elementos e classificacoes, os alunos facam a construcdo de triGngulos utilizando os
instrumentos compasso e régua, para isto, seguirdo o passo a passo em conjunto com o
professor(a), depois cada aluno desenhara sozinho na secdo TENTE SOZINHO.

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa.




NOME: TURMA:

TRIANGULOS
DESENHO GEOMETRICO
TRIANGULO ESCALENO
Vamos construir um trigGngulo com os lados medindo 10 cm, 12 cm e 15 cm.

1° passo: Com a régua, vamos construir uma linha com a maior medida, ou seja, 15 cm,
marcamos os pontos A e B.
2° passo: Com o compasso de abertura igual a 10 cm, centramos a ponta seca no ponto A e
fazemos um arco.
3° passo: Com o compasso de abertura igual a 12 cm, centramos a ponta seca no ponto B e
fazemos um arco.
4° : 0 d doi i i . C

passo: O ponto onde os dois arcos se interseccionam serd o ponto C.
5° passo: Agora basta ligar os pontos A, B e C para encontrar o nosso tridngulo escaleno.



TENTE SOZINHO
Construa os triangulos escalenos abaixo:

Triangulo DEF: 6 cm, 8 cm e 10 cm

Triangulo GHI: 10 cm, 14 cm e 16 cm



TRIANGULO ISOSCELES
Vamos construir um triGngulo com dois lados medindo 10 cm e a base medindo 5 cm.

1° passo: Com a régua, vamos construir uma linha com a medida da base, 5 cm, e
marcamos os pontos A e B.

2° passo: Com o compasso de abertura igual a 10 cm, centramos a ponta seca no ponto A e
fazemos um arco.

3° passo: Com o compasso de mesma abertura, centramos a ponta seca no ponto B e
fazemos um arco.

4° passo: O ponto onde os dois arcos se interseccionam serd o ponto C.

5° passo: Agora basta ligar os pontos A, B e C para encontrar o nosso triangulo isésceles.



TENTE SOZINHO
Construa os triangulos isdsceles abaixo:

Triagngulo JKL: 8 cm, 8 cm e 10 cm

Triangulo MNO: 6 cm, 6 cm e 4 cm



TRIANGULO EQUILATERO
Vamos construir um triGngulo com todos os lados medindo 8 cm.

1° passo: Com a régua, vamos construir uma linha com a medida de 8 cm e marcamos os
pontos A e B.

2° passo: Com o compasso de abertura igual a 8 cm, centramos a ponta seca no ponto A e
fazemos um arco.

3° passo: Com o compasso de mesma abertura, centramos a ponta seca no ponto B e
fazemos um arco.

4° passo: O ponto onde os dois arcos se interseccionam serd o ponto C.

5° passo: Agora basta ligar os pontos A, B e C para encontrar o nosso tridngulo
equilatero.



TENTE SOZINHO
Construa os triangulos equildteros abaixo:

Triangulo PQR: 8 cm, 8 cme 8 cm

Triangulo STU: 5cm, 5cme 5 cm



TRIANGULOS
TAREFA 4
Habilidades da BNCC:

« (EFO6MAI8) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e classifica-los em regulares e ndo regulares, tanto em suas representacoes
no plano como em faces de poliedros.

« (EFO6MAI9) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classificd-los em relacdo as
medidas dos lados e dos angulos.

« (EFO6MAZ22) Utilizar instrumentos de desenho ou softwares para representar retas
paralelas e perpendiculares e construir quadrilateros, entre outros.

« (EFO6MAZ23) Reconhecer e construir algoritmo que representam a resolucdo (passo a
passo) de situacGes problemas envolvendo a geometria plana (como na construcdo de
dobraduras ou na indicagcdo de deslocamento de um objeto no plano segundo pontos
de referéncia e distdncias fornecidas etc.).

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numeérico;
« Registro algébrico;
+ Registro figural.

SOFTWARE GEOGEBRA

Com o uso de computadores ou tablets, os alunos se reunirdo em duplas para resolver as
atividades propostas no livro TRIANGULOS, desenvolvida com o objetivo de construir,
manipular e classificar triangulos a partir dos applets do GeoGebra.

O professor poderd criar uma tarefa a partir do livro criado e acompanhar o progresso de
seus alunos em tempo real.

Criando uma Tarefa a partir do livro

Acompanhamento das tarefas dos alunos

64 e .




TRIANGULOS
TAREFA 4

Link para acesso:
https://www.geogebra.org/m/rgtbuqz2 Lista de Conteudos:

Construcdes Iniciais
QR Code para acesso:
1.1. Triangulo Equilatero
1.2. Triangulo Isosceles

1.3. Tridangulo Escaleno

Construcdes Editaveis
2.1. Tridangulo Equilatero
2.2. Triangulo Isosceles

2.3. Triangulo Escaleno

Classificacao
3.1. Classificacio em relacéo aos Angulos
3.2. Classificacdo em relacdo aos Lados

3.3. Tangram de Triangulos
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TRIANGULOS
TAREFA 6

Habilidades da BNCC:

« (EFO6MAI9) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classificd-los em relacdo as

medidas dos lados e dos angulos.

Registros de Representacdo mobilizados:

« Registro de lingua natural;

« Registro numeérico;

« Registro algébrico;
+ Registro figural.

JOGO DE UNO

* O jogo aceita de dois a dez participantes e contém 108 pecas.

* Se tratando de turmas de 6° ano, ndo se recomenda misturar os dois tipos de
classificacdo, ou seja, mesmo que um triangulo equilatero seja também acutangulo, suas
cartas ndo podem ser sobrepostas no jogo, a menos que tenham a mesma cor.

* Ao final das trés paginas de impressdo encontram-se as paginas de gabarito.

* Para melhor conservacdo dos materiais é indicado plastificar as pecas.
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Equilatero
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Equilatero
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Equilatero

Triangulo
Equilatero
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Isosceles
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Isosceles
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Triangulo

Retangulo

Triangulo
Retangulo

Triangulo
Retangulo

Triangulo
Retangulo

Triangulo
Obtusangulo

Triangulo
Obtusangulo

Triangulo
Obtusangulo

Triangulo
Obtusangulo
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REGRAS

Recomenda-se de 2 a 10 jogadores para jogda-lo.

Cada jogador recebe 7 cartas. O restante do baralho é deixado em um monte na mesa com as cartas viradas para baixo e
entdo vira-se a primeira carta do monte. Esta primeira carta serve como base para o inicio do jogo.

Os jogadores devem estabelecer quem serd o primeiro a jogar e seguir o sentido hordrio para que os outros também
possam jogar. Na sua vez, os jogadores devem jogar uma carta de mesma cor ou tipo de tridngulo da carta que estd na
mesa.

Por exemplo: Se a carta na mesa for um tridngulo equildtero vermelho, o primeiro jogador deve jogar sobre ela uma outra
carta vermelha ou uma carta que representa um trigngulo equilatero, seguindo para o segundo jogador, este terd que
jogar uma carta que também faca essa relagdo com a carta escolhida pelo primeiro jogador, e assim sucessivamente.

Caso o jogador ndo tenha nenhuma carta relacionada com aquela da mesa, pode comprar uma carta do monte.
O objetivo do jogo é acabar com todas as suas cartas.
O jogador que jogar sua penultima carta, restando apenas uma em suas mdos, deve anunciar em voz alta falando "UNO”,
se ndo fizer isso os demais jogadores podem obrigd-lo a comprar mais cartas.
CARTAS ESPECIAIS
+2: O proximo jogador deverda comprar duas cartas do monte, ou entdo colocar uma outra carta +2, fazendo o jogador
sucessivo comprar 4 cartas ou jogar outra carta dessa.
Inversdo: O sentido do jogo é invertido, do sentido hordrio para o anti hordrio, ou vice-versa.
Bloqueio: O proximo jogador perde a vez.
Curinga: O jogador que escolher esta carta pode definir a cor da préxima carta a ser langcada na mesa.

Curinga +4: O jogador escolhe a cor da préoxima carta a faz o proximo jogador comprar 4 cartas do monte, a ndo ser que
este também jogue uma carta Curinga +4, escolhendo entdo a cor de sua preferéncia e fazendo com que o préximo
compre 8 cartas.




TRIANGULOS
TAREFA 7

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAI9) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classificd-los em relacdo as
medidas dos lados e dos angulos.
« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada das figuras
geometricas.

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numeérico;
+ Registro figural.
MAPA MENTAL

Esse recurso pode ser utilizado de duas formas.

« Na sua forma pronta (primeira folha) pode ser usado como material consulta e revisGgo
de contelido, nenhuma atividade é solicitada nesse material além da leitura.

« Na forma incompleta (segunda e terceira folha) cabe ao aluno montar o material, seja
colando as informacoes ou escrevendo-as.
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QUADRILATEROS
TAREFA 1
Habilidades da BNCC:

« (EFO6MA20) Identificar e compreender as caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relagdo a lados e a dngulos e reconhecer a inclusdo e a interseccdo
de classes entre eles.

Registros de Representacdo mobilizados:

» Registro de lingua natural;

» Registro figural.

LISTA DE EXERCICIOS

CLASSIFICAGCAO DEQUADRILATEROS

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa e seu gabarito
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NOME: TURMA:

QUADRILATEROS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Identifique os quadrilateros na malha quadriculada abaixo e classifique-os:




2) Identifique os quadrilateros presentes nas bandeiras abaixo e classifique-os:

Bandeira do Brasil

Bandeira das Filipinas

Bandeira da Finlandia

Bandeira da Republica do Congo

Bandeira da Guiné-Bissau

N TMY



GABARITO

QUADRILATEROS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Identifique os quadrilateros na malha quadriculada abaixo e classifique-os:




2) Identifique os quadrilateros presentes nas bandeiras abaixo e classifique-os:

Bandeira do Brasil

Losango amarelo e retangulo verde.

Bandeira das Filipinas

Dois trapézios retangulos, um azul e um vermelho.

Bandeira da Finlandia

Dois quadrados brancos e dois retangulos brancos.

Bandeira da Republica do Congo

Um paralelogramo amarelo.

Bandeira da Guiné-Bissau

3 retangulos, um verde, um vermelho e um amarelo.

N TME



QUADRILATEROS
TAREFA 2

Habilidades da BNCC:

« (EFO6MA20) Identificar e compreender as caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relagdo a lados e a dngulos e reconhecer a inclusdo e a interseccdo
de classes entre eles.

« (EFO6MA22) Utilizar instrumentos de desenho ou softwares para representar retas
paralelas e perpendiculares e construir quadrilateros, entre outros.

Registros de Representacdo mobilizados:
» Registro de lingua natural;
» Registro numérico;
» Registro algébrico;
» Registro figural.
LISTA DE EXERCICIOS

CLASSIFICAGCAO DE QUADRILATEROS

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa e seu gabarito
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NOME: TURMA:

QUADRILATEROS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Desenhe na malha quadriculada:

a) um quadrilatero com dois pares de lados paralelos e angulos internos iguais a 90°;
b) um quadrilatero que ndo tenha lados paralelos;

c) um quadrildtero que tenha apenas um par de lados paralelos e que os lados ndo
paralelos sejam congruentes;

d) um quadrilateros com todos os lados congruentes e sem dngulos internos iguais a 90°,

« Identifique e nomeie os itens desenhados.




2) Relacione as colunas:

COLUNA1

(A') Trapézio Escaleno
(B) Trapézio Is6sceles
( C) Trapézio Retangulo
(D) Paralelogramo

( E) Retangulo

(F) Losango

(G ) Quadrado

COLUNA 3

COLUNA 2



GABARITO

QUADRILATEROS
LISTA DE EXERCICIOS

1) Desenhe na malha quadriculada:

a) um quadrildtero com dois pares de lados paralelos e angulos internos iguais a 90°;
b) um quadrilatero que ndo tenha lados paralelos;

c) um quadrildtero que tenha apenas um par de lados paralelos e que os lados ndo
paralelos sejam congruentes;

d) um quadrilateros com todos os lados congruentes e sem dngulos internos iguais a 90°.

- Identifique e nomeie os itens desenhados.

EXEMPLOS DE RESPOSTA



2) Relacione as colunas:
COLUNA 2
COLUNA1

(A') Trapézio Escaleno

(B) Trapézio Is6sceles

( C) Trapézio Retangulo (A)
(D) Paralelogramo
( E) Retangulo (B)
(F) Losango
(G)
(G) Quadrado
(D)
(C)
(E)
COLUNA 3
(A)
(G)
(B)
(F)
(C)



QUADRILATEROS
TAREFA 3

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MA20) Identificar e compreender as caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relagdo a lados e a dngulos e reconhecer a inclusdo e a interseccdo
de classes entre eles.

Registros de Representacdo mobilizados:
« Registro de lingua natural;
« Registro numeérico;
+ Registro figural.

ATIVIDADE DE MEDICAO E
CLASSIFICACAO DE QUADRILATEROS

Os alunos vdo até a mesa central e escolhem trés quadrilateros, um de cada cor, para
fazer as medicoes de comprimento de lado e abertura de angulo, de modo a conseguir
preencher a tabela, ao terminar, buscam mais trés quadrilateros para repetir o processo.

Esta atividade pode ser feita individualmente, em duplas ou trios, ndo se aconselha
grandes equipes.

A seguir encontram-se as paginas para impressdo:
« Tabela para preenchimento dos alunos (1 padgina por equipe)
« Quadrilateros para impressdo (3 paginas de cada cor)
« Gabarito para correcdo

Uma dica é fazer a impressdo dos quadrilateros em um papel vergé, ou outro tipo de papel
com maior gramatura, assim, mesmo com a manipulacdo dos alunos as pecas durardo mais
tempo.

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo e o gabarito, recomenda-se fazer trés
impressoes, uma de cada cor, para diversificar as respostas dos alunos.

Processo de medicdo e classificacdo dos quadrilateros

89 Presies




NOME: TURMA:

TAREFA 3
MEDICAO E CLASSIFICACAO DE QUADRILATEROS

Em duplas, escolham 3 quadrilateros de cada vez (1 marrom, 1 rosa e 1 azul) e, depois,
classifique-os na tabela abaixo a partir das medidas de seus lados e dngulos:

Trapézio ou

Numero do Quadrilatero
Paralelogramo

Classificacdo
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GABARITO

LADOS - PARTE 1

QUADRILATEROS '-’(‘C[r’n?' "‘??ngz "’??n?)” "‘}334 TR
PARALELOGRAMO
Ql 2 2 2 2 PARALELOGRAMO
Q2 8 8 8 8 PARALELOGRAMO
Q3 4 4 4 4 PARALELOGRAMO
Q4 10 10 10 10 PARALELOGRAMO
Q5 5 5 5 5 PARALELOGRAMO
Q6 6 6 6 6 PARALELOGRAMO
Q7 4 4 4 4 PARALELOGRAMO
Qs 7 7 7 7 PARALELOGRAMO
Q9 5 5 8 8 PARALELOGRAMO
Q10 4 4 9 9 PARALELOGRAMO
Qn 5 5 6 6 PARALELOGRAMO
Q12 2 2 4 4 PARALELOGRAMO
Q13 3 4 4 10 TRAPEZIO
Ql4 6 5 5 8 TRAPEZIO
Ql5 2,7 3 3 7 TRAPEZIO
Ql6 ] 3 5 5 TRAPEZIO
Q17 3 3,3 4 6 TRAPEZIO
Q18 2 4 6 10 TRAPEZIO
Q19 3 3,2 4 7 TRAPEZIO
Q20 ] 2,5 3 5 TRAPEZIO




GABARITO
LADOS - PARTE 2

QUADRILATEROS '-’(‘C[r’n?' "‘??ngz "’??n?)” "‘}334 TR
PARALELOGRAMO
Q21 3 3 8 8 PARALELOGRAMO
Q22 5 5 6 6 PARALELOGRAMO
Q23 5 5 7 7 PARALELOGRAMO
Q24 3 3 5 5 PARALELOGRAMO
Q25 6 6 7 7 PARALELOGRAMO




GABARITO
ANGULOS - PARTE 1

) A A A A CLASSIFICACAO
QUADRILATEROS ANGIULo ANG2ULO AN(.:‘;ULO AN(iULO DO
QUADRILATERO

Ql 90° 90° 90° 90° QUADRADO
Q2 90° 90° 90° 90° QUADRADO
Q3 90° 90° 90° 90° QUADRADO
Q4 90° 90° 90° 90° QUADRADO
Q5 60° 60° 120° 120° LOSANGO
Q6 80° 80° 100° 100° LOSANGO
Q7 40° 40° 140° 140° LOSANGO
Q8 70° 70° 10° 10° LOSANGO
Q9 90° 90° 90° 90° RETANGULO
QI0 90° 90° 90° 90° RETANGULO
Qll 90° 90° 90° 90° RETANGULO
Q12 90° 90° 90° 90° RETANGULO

0 0 0 0 TRAPEZIO
Q13 30 30 150 150 ISOSCELES

0 0 o 0 TRAPEZIO
Ql4 80 80 100 100 ISOSCELES

0 0 o 0 TRAPEZIO
Q15 45 45 135 135 ISOSCELES

0 0 o 0 TRAPEZIO
Ql6 90 90 37 143 RETANGULO

RETANGULO




GABARITO
ANGULOS - PARTE 2

) A A A A CLASSIFICACAO
QUADRILATEROS ANGi-ULO ANGZULO ANG!’ULO AN(iULO DO

QUADRILATERO

0 0 0 o TRAPEZIO

Q18 28 44 136 152 ESCALENO

0 0 0 o TRAPEZIO

Q19 45 71 109 135 ESCALENO

0 0 0 o TRAPEZIO

Q20 39 50 130 141 ESCALENO
Q21 50° 50° 130° 130° PARALELOGRAMO
Q22 45° 45° 135° 135° PARALELOGRAMO
Q23 80° 80° 100° 100° PARALELOGRAMO
Q24 70° 70° no° 1no° PARALELOGRAMO
Q25 60° 60° 120° 120° PARALELOGRAMO




QUADRILATEROS
TAREFA 4

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MAI19) Identificar caracteristicas dos triGngulos e classifica-los em relacdo as
medidas dos lados e dos angulos.
« (EFO6MA22) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para
representacoes de retas paralelas e perpendiculares e construcdo de quadrilateros,
entre outros.

Registros de Representacdo mobilizados:
Registro de lingua natural;

Registro numérico;

Registro algébrico;

Registro figural.

CONSTRUGCAO DE QUADRILATEROS

Instrumentos para construcado:

Folha sem pauta

Lapis

Borracha

Régua (qualquer tamanho)

Compasso

Compasso e régua para quadro (uso do professor, opcional)

Observacgdo: Em caso de falta de materiais, a atividade pode ser realizada em duplas ou
trios.

A intencdo da tarefa é que, ao ja terem o conhecimento da definicdo de triangulo, seus
elementos e classificacoes, os alunos facam a construcdo de triGngulos utilizando os
instrumentos compasso e régua, para isto, seguirdo o passo a passo em conjunto com o
professor(a), depois cada aluno desenhara sozinho na secdo TENTE SOZINHO.

* A seguir encontram-se as folhas de impressdo da tarefa.
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NOME: TURMA:

QUADRILATEROS
DESENHO GEOMETRICO
TRAPEZIO

Vamos construir um trapézio de altura igual a 8 cm, base maior igual a 15 cm e base menor
igual a 10 cm.

1° passo: Comecamos tragcando um segmento de reta AB com medida igual a 15 cm, esta
serd a base maior do trapézio.

2° passo: Com auxilio do esquadro, tracamos uma reta perpendicular & base maior, esta
serd a altura do trapézio, portanto tem medida igual a 8 cm.

3° passo: No topo do segmento da altura, tracamos outro segmento perpendicular CD
(com o auxilio do esquadro), este segmento serd a base menor do trapézio, logo deve
medir 10 cm.

4° passo: Ligando os pontos iniciais e finais dos segmentos AB e CD, encontramos o
trapézio ABCD.



TENTE SOZINHO
Construa os trapézios abaixo:

Trapézio EFGH: altura 4 cm, base maior 10 cm e base menor 8 cm.

Trapézio IJKL: altura 8 cm, base maior 18 cm e base menor 15 cm.



PARALELOGRAMO
Vamos construir um paralelogramo de lados 4 cm e 10 cm.

1° passo: Trace o segmento de reta AB com medida igual a 10 cm.

2° passo: Partindo do ponto B, trace um segmento concorrente de 4 cm e marque o ponto
C no ponto final dele, (qualquer inclinacdo).

3° passo: Com auxilio do esquadro, trace um segmento reta paralelo a AB, partindo de C.
4° passo: Com auxilio do esquadro, trace um segmento reta paralelo a BC, partindo de A.
5° passo: O ponto de encontro desses dois novos segmentos é o ponto D.

6° passo: Assim, é tracado o paralelogramo ABCD.



TENTE SOZINHO
Construa os paralelogramos abaixo:

Paralelogramo EFGH: lados 6 cm e 8 cm.

Paralelogramo IJKL: lados 5 cm e 12 cm.



LOSANGO
Vamos construir um losango com todos os lados medindo 8 cm.

1° passo: Trace o segmento de reta AB com medida igual a 8 cm.

2° passo: Partindo do ponto B, trace um segmento concorrente de 8 cm e marque o ponto
C no ponto final dele, (qualquer inclinacdo).

3° passo: Com auxilio do esquadro, trace um segmento reta paralelo a AB, partindo de C.
4° passo: Com auxilio do esquadro, trace um segmento reta paralelo a BC, partindo de A.
5° passo: O ponto de encontro desses dois novos segmentos é o ponto D.

6° passo: Assim, é tracado o losango ABCD.



TENTE SOZINHO
Construa os losangos abaixo:

Losango EFGH: lados de medida 5 cm.

Losango [JKL: lados de medida 10 cm.



RETANGULO
Vamos construir um retangulo com lados medindo 8 cm e 12 cm.

1° passo: Trace o segmento de reta AB com medida igual a 12 cm.

2° passo: Partindo dos pontos A e B, trace com auxilio do esquadro, dois segmentos
perpendiculares com medida igual a 8 cm.

3° passo: Ao final desses segmentos, marque os pontos C e D.

4° passo: Ligue os pontos C e D.

5° passo: Assim, temos o retangulo ABCD.



TENTE SOZINHO
Construa os retangulos abaixo:

Retangulo EFGH: Lados medindo 4 cm e 6 cm.

Retangulo IJKL: Lados medindo 10 cm e 5 cm.



QUADRADO
Vamos construir um quadrado com todos os lados medindo 6 cm.

1° passo: Trace o segmento de reta AB com medida igual a 6 cm.

2° passo: Partindo dos pontos A e B, trace com auxilio do esquadro, dois segmentos
perpendiculares com medida igual a 6 cm.

3° passo: Ao final desses segmentos, marque os pontos C e D.

4° passo: Ligue os pontos C e D.

5° passo: Assim, temos o quadrado ABCD.



TENTE SOZINHO
Construa os quadrados abaixo:

Quadrado EFGH: Lados medindo 7 cm.

Quadrado IJKL: Lados medindo 3 cm.



QUADRILATEROS
TAREFA 5

Habilidades da BNCC:

« (EFO6MAI8) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e classifica-los em regulares e ndo regulares, tanto em suas representacoes
no plano como em faces de poliedros.

« (EFO6MA20) Identificar e compreender as caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relagdo a lados e a dngulos e reconhecer a inclusdo e a interseccdo
de classes entre eles.

« (EFO6MAZ22) Utilizar instrumentos de desenho ou softwares para representar retas
paralelas e perpendiculares e construir quadrilateros, entre outros.

« (EFO6MAZ23) Reconhecer e construir algoritmo que representam a resolucdo (passo a
passo) de situacSes problemas envolvendo a geometria plana (como na construcdo de
dobraduras ou na indicagcdo de deslocamento de um objeto no plano segundo pontos
de referéncia e distdncias fornecidas etc.).

SOFTWARE GEOGEBRA

Com o uso de computadores ou tablets, os alunos se reunirdo em duplas para resolver as
atividades propostas no livro TRIANGULOS, desenvolvida com o objetivo de construir,
manipular e classificar triangulos a partir dos applets do GeoGebra.

O professor poderd criar uma tarefa a partir do livro criado e acompanhar o progresso de
seus alunos em tempo real.

Criando uma Tarefa a partir do livro

Acompanhamento das tarefas dos alunos
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QUADRILATEROS
TAREFA 5

Link para acesso: Lista de Conteudos
https://www.geogebra.org/m/kskpmc8a

Construcoes
QR Code para acesso: ]
1.1. Trapézio
1.2. Paralelogramao
1.3. Losango

1.4. Retangulo

1.5. Quadrado

Classificacdes
2.1. Tangram

2.2. Farol de quadrilateros
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QUADRILATEROS
TAREFA 6

Habilidades da BNCC:
« (EFO6MA20) Identificar e compreender as caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relagdo a lados e a dngulos e reconhecer a inclusdo e a interseccdo
de classes entre eles.

Registros de Representacdo mobilizados:
Registro de lingua natural;

Registro numérico;

Registro figural.

JOGO DOS PONTINHOS

* E importante que os desenhos dos quadrilateros sejam condizentes com o comprimento
dos lados dados, assim como os palpites das equipes.

* Para melhor conservacdo dos materiais é indicado plastificar as cartas e quadro de
desenho.

E um
quadrado
de lado 2!
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4 h

[rapézio
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base menor: 1

Rase Maior: 3
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[rapézio

Retangulo

base menor: 2

4 h

[rapézio
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[rapézio
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4 Y4 Y4 )

Paralelogramo || Paralelogramo || Paralelogramo

Pase: 4 Pase: 4 Pase: 5
Altura: 1 Altura: 2 Altura: 2

o VAN VAN
-

Jogo dos Pontinhos
Regras
Os alunos se dividirdo em duas equipes de até quatro jogadores.

Para jogar € necessario que todas as cartas sejom embaralhadas e viradas para baixo,
enquanto o quadro de desenho deve ser completamente limpo.

Em cada rodada um jogador de cada equipe é escolhido para desenhar, os dois
escolhidos retiram uma carta do monte e descobrem o quadrildtero que terdo que
desenhar no quadro.

O objetivo é fazer com que sua equipe adivinhe o quadrilatero da vez antes da outra
equipe.

Um de cada vez, os jogadores deverdo desenhar de pouco a pouco o quadrildtero da
vez, de modo que cada um deve riscar uma linha reta de um ponto a outro, sem passar
por cima de outros pontos.

Assim que um dos jogadores risca sua linha, seus companheiros de equipe tentam
adivinhar o quadrildtero da vez, caso errem, é a vez do outro jogador riscar a linha e ter
sua equipe tentando adivinhar.

A equipe que acertar ganha a carta tirada no inicio da rodada, a equipe que juntar o
maior nimero de cartas ao final do jogo € a ganhadora.

* E importante que os desenhos dos quadrilateros sejam condizentes com o comprimento

@s lados dados. j




QUADRILATEROS
TAREFA 7

Habilidades da BNCC:

« (EFO6MAI8) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e classifica-los em regulares e ndo regulares, tanto em suas representacoes
no plano como em faces de poliedros.

« (EFO6MA20) Identificar e compreender as caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relagdo a lados e a dngulos e reconhecer a inclusdo e a interseccdo
de classes entre eles.

« (EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada das figuras
geometricas.

Registros de Representacdo mobilizados:

« Registro de lingua natural;
+ Registro figural.

MAPA MENTAL

Esse recurso pode ser utilizado de duas formas.

« Na sua forma pronta (primeira folha) pode ser usado como material consulta e revisGgo
de contelido, nenhuma atividade é solicitada nesse material além da leitura.

« Na forma incompleta (segunda e terceira folha) cabe ao aluno montar o material, seja
colando as informacdes ou escrevendo-as.
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