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RESUMO

O trabalho investiga as estratégias de divulgacdo da matematica para o ensino
fundamental e médio, visando motivar os alunos a entender a importancia dos contetidos
matematicos. O objetivo ¢ identificar métodos eficazes que tornem a matematica mais
acessivel e interessante, abordando o problema da desmotivagdo e a falta de conexao
pratica dos estudantes com a disciplina. A hipotese sugere que abordagens interativas e
contextualizadas, que podem aumentar o engajamento e a compreensao dos alunos sobre
a relevancia da matematica em suas vidas. Foi realizada uma pesquisa com os alunos de
ensino fundamental II e ensino médio sobre quais formas eles gostariam e acham

interessante ver a matematica.

Palavras-chave: Divulga¢do, matematica e pratica.



ABSTRACT

This study investigates the strategies for promoting mathematics in elementary and high school,
aiming to motivate students to understand the importance of mathematical content. The goal is
to identify effective methods that make mathematics more accessible and interesting,
addressing the problem of students' lack of motivation and practical connection with the subject.
The hypothesis suggests that interactive and contextualized approaches can increase student
engagement and understanding of the relevance of mathematics in their lives. A survey was
conducted with middle and high school students to determine the ways they would like to see

mathematics and find it interesting.

Keywords: Promotion, mathematics, and practice.
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INTRODUCAO

A Matematica ¢ uma das areas do conhecimento mais fundamentais e influentes na
formagao educacional dos individuos. Sua aplicagcdo transcende os muros da sala de aula,
influenciando diversas areas do conhecimento, da ciéncia e do cotidiano. No entanto, apesar de
sua relevancia, a Matematica frequentemente se apresenta como uma disciplina desafiadora e
distantes das realidades dos estudantes, especialmente no ensino fundamental e médio. A falta
de motivacdo e a percep¢do de irrelevancia de muitos alunos em relagdo aos contetidos
matematicos configuram um dos maiores obstaculos ao aprendizado eficaz dessa area do saber.
Portanto, a busca por estratégias de divulgacdo cientifica em matematica que tornem seus
conceitos mais acessiveis e interessantes se torna crucial, pois pode contribuir

significativamente para a transformagao do ensino dessa disciplina.

O objetivo principal deste trabalho ¢ investigar as formas de divulgacdo da Matematica
para os alunos do ensino fundamental e médio, a fim de motiva-los a compreender e valorizar
a importancia dos conteidos matematicos em suas vidas. A matematica, por sua natureza, ¢
muitas vezes vista como um campo abstrato e distante da realidade pratica dos estudantes, o
que pode levar a um desinteresse generalizado pela disciplina. Assim, torna-se imprescindivel
a identificagdo de métodos e abordagens pedagdgicas que ndo s6 desmistifiquem a matematica,
mas também conectem os conceitos ensinados com situagoes reais do cotidiano dos alunos,

despertando neles a curiosidade e o interesse genuino.

A hipétese que norteia esta pesquisa sugere que estratégias interativas e
contextualizadas sdo capazes de aumentar o engajamento dos alunos, promovendo uma
compreensdo mais profunda da relevancia da matematica para suas vidas. Tais abordagens, que
nao se distanciam do modelo tradicional de ensino, mas criam novas maneiras de acordo com
novos tempos € costumes e que tendem a estimular a curiosidade, o pensamento critico ¢ a
capacidade de resolucao de problemas dos estudantes, além de estabelecer uma relacdo mais
clara entre os conteudos matematicos e suas aplicagdes praticas. A interatividade e a

contextualizagcdo tornam o aprendizado mais dinamico e, quem sabe, prazeroso, o que pode
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resultar em uma significativa melhoria no desempenho académico e no aumento da motivacao

dos alunos em relagdo a Matematica.

A desmotivagdo em relagao a Matematica nao € um fendmeno restrito ao Brasil, sendo
uma realidade em diversos contextos educacionais ao redor do mundo. Os alunos
frequentemente veem a matematica como uma disciplina de dificil acesso, marcada por um
conjunto de regras abstratas e sem conexdo com o que consideram relevante. Esse
distanciamento ¢ frequentemente refor¢ado por praticas pedagogicas que ndo promovem a
reflexdo sobre como a matematica pode ser aplicada na resolucdo de problemas do cotidiano,
nas tecnologias modernas ou em outras areas do saber. Além disso, fatores como o curriculo
rigido, a falta de apoio aos professores e de recursos adequados para o ensino da Matematica

dificultam ainda mais a melhoria da situagao.

E nesse cenario que as estratégias de divulgagio cientifica ganham relevancia, pois
oferecem uma maneira de aproximar a matematica de formas mais atrativas, compreensiveis e
aplicaveis ao cotidiano dos alunos. A divulgagdo cientifica, enquanto pratica que busca tornar
o conhecimento acessivel e compreensivel para o publico em geral, tem se mostrado uma
ferramenta eficaz em diversas areas, incluindo a Matematica. Em um contexto educacional, a
divulgacao cientifica pode ser entendida como um processo que busca, por meio de diferentes
midias e abordagens, apresentar o conhecimento matematico de forma envolvente e
significativa, utilizando recursos como jogos, experimentos, projetos interdisciplinares, videos
educativos e até mesmo iniciativas de comunicac¢do cientifica nas redes sociais. Essas
estratégias podem ajudar a transformar a imagem da matematica de um campo distante para

uma area do conhecimento rica, dindmica e cheia de possibilidades.

Ao longo desta dissertagdo, serd explorado o impacto que as abordagens de divulgacdo
cientifica podem ter no ensino da Matematica, com énfase na identificacdo de metodologias
eficazes para o ensino fundamental e médio. Espera-se que os resultados desta investigacao
possam oferecer estratégias para a melhoria do ensino da Matematica, fornecendo diretrizes que
ajudem educadores a construir um ambiente de aprendizagem mais estimulante, motivador e

relevante para seus alunos.

Esta dissertagdo esta organizada em cinco capitulos, construidos de modo a apresentar

0 percurso investigativo, os fundamentos tedricos e as propostas praticas que sustentam o
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desenvolvimento deste trabalho. O primeiro capitulo discute o conceito de divulgacao
cientifica, sua relevancia no contexto educacional e as possibilidades de sua aplicagdo no ensino
de matematica. O segundo capitulo traga um panorama da matematica no Brasil e no estado do
Parana, destacando desafios historicos, politicas publicas e dados educacionais relevantes. No
terceiro capitulo, analisa-se a importancia da divulgagdo cientifica como ferramenta de
mediacdo no ensino da matematica, considerando praticas que promovem uma aprendizagem
mais significativa e acessivel. O quarto capitulo apresenta e analisa os dados obtidos por meio
da pesquisa realizada com alunos da Educagdo Basica, revelando percepgdes, dificuldades e
sugestoes quanto ao ensino de matematica. Por fim, o quinto capitulo traz as consideracdes

finais, amarrando os principais pontos discutidos ao longo do texto.

Como produto educacional vinculado ao mestrado, foi produzida uma série de cinco
videos educativos com o objetivo de aproximar os estudantes da Matematica por meio de
situagOes praticas do cotidiano. Os videos foram desenvolvidos com linguagem acessivel e
conteudos alinhados a matriz curricular, abordando temas como analise de pregos com regra de
tré€s, aplicagdo da féormula de Bhaskara, calculo da diagonal da televisdo com o Teorema de
Pitagoras, adaptagdo de receitas culinarias com proporg¢des e educacio financeira por meio do
método 50-30-20. Essa proposta reforca a centralidade da divulgacao cientifica como estratégia
pedagbgica e contribui para a constru¢do de uma Matematica mais compreensivel,

contextualizada e presente no cotidiano dos alunos.
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CAPITULO 1

O QUE E DIVULGACAO CIENTIFICA?

1.1 Introducao a Divulgacao Cientifica

Para Bueno (2009, p.162) “a divulgagao cientifica compreende a utiliza¢ao de recursos,
técnicas, processos e produtos (veiculos ou canais) para a veiculacao de informagdes cientificas,
tecnoldgicas ou associadas a inovagdes ao publico leigo”. A popularizagdo da ciéncia tem sido
frequentemente entendida como um processo unidirecional de simplificacdo, no qual o
conhecimento cientifico dos especialistas ¢ traduzido para o publico nao especializado
(MYERS, 2003). Ou seja, a divulgacao cientifica pode ser definida como o processo de
comunicar, de maneira acessivel e compreensivel, o conhecimento produzido pela ciéncia a um
publico mais amplo, que vai além da comunidade académica e técnica. A divulgagdo visa
transmitir informagdes sobre descobertas, avangos e conceitos cientificos de uma forma que
seja envolvente e pertinente, promovendo uma maior compreensao do publico sobre a ciéncia

€ seu impacto na sociedade.

Ao longo das ultimas décadas, a importancia da divulgagao cientifica tem crescido,
especialmente diante do aumento da produgdo cientifica global e da necessidade de garantir que
os cidaddos possam compreender e avaliar criticamente as informacgdes cientificas que
permeiam as discussdes publicas e politicas. O cientista, historicamente focado em seu
laboratério e no discurso académico, foi progressivamente encorajado a se envolver mais
ativamente com o publico ndo especializado. No que diz respeito a fung¢do da divulgacao
cientifica, sdo pertinentes as observacdes de Fayard (1999), que aponta que, atualmente,

estamos vivendo uma auténtica "revolug@o copernicana':

“(...) passamos de uma estratégia direta, iniciada a partir dos conteudos e que
privilegia o emissor, a uma estratégia de inspiragdo indireta baseada na relagdo e
que privilegia o receptor, em outras palavras, passamos de uma logica de difusdo
a uma logica de comunicagdo na qual a eficacia se valora com base na recepg¢do”.
(Fayard, 1999:10).
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Conforme afirmou Caldas (2010, p.32), democratizar o conhecimento passa, portanto,
nao apenas por sua disseminagdo, mas por uma visao critica e educativa que possibilite refletir
sobre as praticas de produgdo cientifica e sua apropriagdo pela sociedade. Assim a divulgagao
cientifica ndo ¢ apenas uma ferramenta de educagdo, mas também um espaco de reflexdo sobre
as praticas cientificas, suas implicacdes e sua relevancia para a sociedade. Nesse sentido, a
divulgagdo cientifica se configura como um elo entre o conhecimento especializado e a

cidadania, contribuindo para a formacao de uma sociedade mais critica e informada.
1.2 Objetivos da Divulgacio Cientifica

A divulgagdo cientifica desempenha um papel fundamental na sociedade
contemporanea, com o objetivo de aproximar o conhecimento cientifico do publico em geral.
Um dos principais objetivos dessa pratica ¢ democratizar o acesso a ciéncia, permitindo que
informagdes complexas e especializadas sejam apresentadas de forma acessivel e
compreensivel para ndo especialistas. Freire (1983) destaca a comunica¢do medialdgica na qual
“educacdo ¢ comunicag¢do, ¢ didlogo, na medida em que ndo ¢ a transferéncia de saber, mas um
encontro de sujeitos interlocutores que buscam a significagao dos significados. A comunicagao
cientifica deve ultrapassar as barreiras da linguagem académica, visando ndo apenas a
disseminag¢do de conhecimento, mas também a formacdo de cidaddos criticos ¢ bem-
informados. Esse processo de popularizagdo busca ampliar o entendimento da ciéncia e suas
implicagdes na vida cotidiana, estimulando um publico mais engajado com as questdes

cientificas.

Além disso, a divulgagdo cientifica tem como objetivo promover a reflexdo sobre as
praticas cientificas e seus impactos na sociedade. A cultura cientifica deve promover a difusido
do conhecimento cientifico, de modo que, ao se aprimorar, o cidaddo possa também expandir
sua participagdo civica no cotidiano, exercendo um controle social sobre a ciéncia e a
tecnologia, sempre em beneficio do bem-estar coletivo, conforme afirmam Silva, Arouca e
Guimaraes (2002). A divulgacio ndo deve ser vista apenas como uma ferramenta de educacao,
mas também como um espago para o debate publico sobre as metodologias, os valores ¢ as
implicacdes sociais da ciéncia. Ao discutir questdes €ticas, politicas e sociais relacionadas a
ciéncia, como o uso de biotecnologias ou os efeitos das mudancas climaticas, a divulgagao

cientifica permite que a sociedade participe ativamente das decisdes relacionadas ao progresso
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cientifico. Essa reflexdo, muitas vezes mediada por jornalistas cientificos e pesquisadores,

proporciona uma analise critica das praticas cientificas em curso.

Um objetivo fundamental da divulga¢do cientifica ¢ fortalecer a confianga publica na
ciéncia. Em um cendrio marcado pela crescente desinformacao e disseminacdo de teorias
conspiratorias, a comunicacdo eficiente das descobertas cientificas desempenha um papel
crucial na mitigagdo de ideias equivocadas e no refor¢co da credibilidade das instituicdes
cientificas. A divulgacdo cientifica deve ser vista como uma ferramenta estratégica para
estabelecer uma relagdo mais transparente e confiavel entre cientistas e sociedade. Ao
apresentar os resultados das pesquisas de forma clara e precisa, a divulgagao cientifica contribui

para formar um publico mais bem informado e menos vulneravel a informagdes falsas.

De acordo com Christine Ruta, da Superintendéncia de Divulgagdo Cientifica
(SuperCiéncia) do Forum de Ciéncias e Cultura da UFRJ, o objetivo ¢ “tornar o conhecimento
cientifico acessivel”. “O ato de tornar acessivel ¢ traduzir o jargdo, a linguagem ou o
vocabulario cientifico para a sociedade. Existe uma distancia estrutural que precisa ser mediada
e a divulgagdo cientifica trabalha precisamente para diminuir esse distanciamento”, diz a
superintendente. Ela destaca que, ao tornar a ciéncia mais compreensivel e préxima da realidade
das pessoas, a divulgacdo cientifica ndo apenas facilita o entendimento, mas também permite
que a sociedade se engaje de forma mais critica e participativa com os avangos cientificos,
contribuindo para um debate publico mais informado e consciente sobre as questdes que

impactam o cotidiano.

Além das fungdes educativas e politicas, a divulgacao cientifica também possui um
impacto cultural significativo. A ciéncia molda a nossa visdo de mundo, nossas crengas € nossos
valores. Ao disseminar conhecimento cientifico, as estratégias de divulga¢do ajudam a formar
uma cultura cientifica, influenciando até mesmo os valores sociais e culturais. O impacto
cultural da ciéncia pode ser visto na forma como os meios de comunicagdo de massa, como
filmes e livros, incorporam conceitos cientificos e os tornam parte do imaginario coletivo. A
série de ficgdo cientifica "Star Trek", por exemplo, introduziu conceitos de fisica e
biotecnologia em uma narrativa acessivel, enquanto documentarios como "A Origem do

Universo" continuam a inspirar geragoes de jovens a se interessar pela astronomia.

Por fim, um dos objetivos centrais da divulgacao cientifica ¢ fomentar a ciéncia cidada,

onde os cidaddos ndo apenas consomem, mas também participam ativamente do processo
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cientifico. Através de plataformas digitais e projetos colaborativos, a divulgacao cientifica pode
engajar o publico em iniciativas de pesquisa e coleta de dados, ampliando a participagdo da
sociedade nas questoes cientificas. A “Ciéncia Aberta ¢ um movimento colaborativo e aberto,
com foco no uso da tecnologia para o compartilhamento e acesso a pesquisa” (NASCIMENTO;
ALBAGLLI, 2019, p. 7). A ciéncia cidada ndo s6 reforga a conexado entre a ciéncia e a sociedade,
mas também desempenha um papel importante na solucao de questdes locais e globais, como o
acompanhamento da biodiversidade e o combate a pandemias.. Assim, a divulgagao cientifica
se torna um meio de interagdo entre a academia e a sociedade, promovendo a construcao

coletiva do conhecimento.
1.3 Breve Historia e Evolucao da Divulgacao Cientifica

A divulgagdo cientifica possui uma longa trajetéria que se entrelaca com o
desenvolvimento da ciéncia moderna. Sua histéria remonta ao contexto das grandes
transformagdes ocorridas na Europa desde o século XIV, as quais culminaram no fim da Idade
Média e no inicio da Idade Moderna, com a chamada revolugao cientifica. Segundo Albagli
(1996, p. 396), foi nesse momento que se iniciou a "progressiva expressao social da ciéncia",
representando o ponto de partida para o engajamento publico com o conhecimento cientifico,
até entdo restrito aos circulos académicos. A revolucao cientifica, que se estendeu pelos séculos
XVI e XVII, desencadeou uma série de transformacdes culturais, politicas e econdmicas,

preparando o terreno para o desenvolvimento das ciéncias e das técnicas.

O Humanismo e o Renascimento, que dominaram o periodo, abriram espago para novas
indagagdes sobre a natureza fisica do mundo, enquanto a ascensao da burguesia impulsionou a
ciéncia com o objetivo de promover o desenvolvimento material. A crescente comercializagao
e as inovagdes tecnoldgicas da época favoreceram o surgimento de novas demandas por
conhecimento cientifico, especialmente no que tange ao seu impacto economico e social. Como
observam Muller e Caribé (2010, p. 13), as primeiras iniciativas de divulgagdo cientifica
surgiram paralelamente ao desenvolvimento da imprensa e das academias cientificas, com a
disseminagdo das descobertas cientificas sendo ampliada para além dos circulos eruditos e

alcangando uma audiéncia mais ampla.

A partir do século XVIIIL, com o advento da primeira Revolugdo Industrial, a ciéncia
comecou a produzir efeitos mais diretos na vida cotidiana da populagdo. Albagli (1996, p. 396)

destaca que a aplicacdo das descobertas cientificas, especialmente na forma de novas


https://www.scielo.br/j/rdbci/a/cwZpHnYL8vNYkbrymGHTwfc/#B47_ref
https://www.scielo.br/j/rdbci/a/cwZpHnYL8vNYkbrymGHTwfc/#B47_ref
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tecnologias industriais, ampliou significativamente a consciéncia social sobre o papel da ciéncia
no progresso material. As novas técnicas e inovagdes, como a producao de materiais sintéticos
e o desenvolvimento de medicamentos, refletiam diretamente na melhoria das condi¢des de
vida e no fortalecimento da economia. Nesse periodo, a divulgacdo cientifica passou a ser
encarada ndo apenas como uma forma de disseminar conhecimento, mas também como um

meio de justificar as transformacdes econdmicas e sociais em curso.

O século XIX, por sua vez, trouxe a segunda Revolucdo Industrial, que aprofundou
ainda mais as aplicag¢des da ciéncia e da tecnologia. O progresso cientifico passou a ser visto
como um motor fundamental do desenvolvimento, e a divulgacao cientifica se consolidou como
uma pratica essencial para garantir que a sociedade compreendesse os beneficios e as
implicagdes dessas transformagdes. No entanto, com o aumento da popularizag¢do da ciéncia e
a integracdo das descobertas cientificas no cotidiano, surgiram também as primeiras
preocupacgoes sobre os efeitos negativos do progresso cientifico. Como aponta Albagli (1996,
p. 396), foi durante o periodo pés-Segunda Guerra Mundial que se intensificaram as discussdes
sobre os impactos negativos das descobertas cientificas, como a proliferagdo de armas nucleares

e a destruicao do meio ambiente.

Foi nesse contexto de crescimento da ciéncia e da tecnologia que, no pds-guerra, a
sociedade comecou a se preocupar com as consequéncias sociais e politicas do avango
cientifico. O rapido desenvolvimento de novas tecnologias e a crescente aplicacao pratica do
conhecimento cientifico ampliaram significativamente a influéncia da ciéncia sobre a economia
e a vida cotidiana. A partir dessa época, os efeitos adversos da ciéncia, como o esgotamento de
recursos naturais € os impactos ambientais negativos, comec¢aram a atrair maior aten¢ao
publica. De acordo com Albagli (1996, p. 396), o que antes era visto como uma "profissao de
fé coletiva" nas potencialidades da ciéncia comegou a ser questionado, e surgiram esforgos para

promover um controle social mais efetivo sobre as descobertas e suas aplicagdes.

No inicio do século XX, a ciéncia incorporou-se ao funcionamento cotidiano da
sociedade, e a cultura cientifica passou a dominar a matriz simbdlica do Ocidente. A ciéncia
deixou de ser vista como uma institui¢do "heterodoxa", para se consolidar como um pilar
fundamental da modernidade, responsavel pelo desenvolvimento de tecnologias que
transformavam a economia e a vida social. No entanto, como salientam Albagli (1996, p. 396)
e Muller e Caribé (2010, p. 13), o prestigio da ciéncia também trouxe a tona questdes sobre o

lado "perverso" do progresso técnico-cientifico, que comegou a afetar de maneira negativa a
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vida das pessoas, com a proliferagdo de problemas como a polui¢do, a destruicdo ambiental e

as desigualdades sociais resultantes da industrializacao.

Ao longo do século XX, especialmente nas décadas de 1960 e 1970, a sociedade passou
a se preocupar cada vez mais com os impactos do progresso cientifico e tecnologico. O aumento
das tensdes politicas e culturais daquela época refletiu-se em um movimento crescente pela
necessidade de uma comunicacao cientifica mais clara e acessivel. A ciéncia passou a ser vista
ndo apenas como um motor de progresso, mas também como um fator que demandava
vigilancia e controle social. Nesse sentido, a divulgagdo cientifica assumiu um papel
fundamental ao buscar informar a populacao sobre os impactos da ciéncia e da tecnologia,

proporcionando um espaco para a reflexdo critica e o debate publico sobre as suas implicagdes.

Foi a partir desse momento, de crescente conscientizacao publica sobre os impactos do
progresso cientifico, que as iniciativas de popularizagdo da ciéncia comecaram a se organizar
de maneira mais sistematica. Como observam Muller e Caribé (2010, p. 13), as praticas de
divulgacdo cientifica foram intensificadas com a criacao de periodicos, livros e conferéncias
cientificas, que buscavam levar o conhecimento técnico a populacao em geral. Essas iniciativas
tinham como objetivo ndo apenas esclarecer as descobertas cientificas, mas também fomentar
um debate mais amplo sobre as suas implica¢des sociais, politicas e éticas, permitindo que a
sociedade participasse ativamente do processo de decisdao sobre a aplicagdo do conhecimento

cientifico.

No Brasil, o processo de divulgagdo cientifica seguiu um caminho um pouco mais
tardio, sendo iniciado de forma mais consistente apenas no século XIX. Segundo Massarani e
Moreira (2002, p. 44), o pais vivia sob o dominio colonial, o que restringia as possibilidades de
desenvolvimento cientifico e de divulgacdo do conhecimento. Com a chegada da corte
portuguesa ao Brasil, em 1808, o pais comegou a experimentar um processo de
institucionalizagcdo da ciéncia, com a criagdo das primeiras academias e centros de pesquisa.
Esse momento foi crucial para o desenvolvimento da ciéncia no Brasil, embora a divulgacao

cientifica ainda fosse incipiente e restrita a um pequeno niimero de intelectuais.

Durante o século XIX, o Brasil experimentou um lento crescimento no campo cientifico,
com a criacdo das primeiras institui¢des de ensino superior e centros de pesquisa, como o Museu
Nacional e a Academia Real Militar. No entanto, foi somente apds a Segunda Guerra Mundial

que a ciéncia brasileira comegou a ganhar maior visibilidade e a se integrar mais diretamente
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ao contexto global. O crescimento da ciéncia no Brasil foi acompanhado de uma intensificacdo
das iniciativas de divulgacdo cientifica, com o objetivo de informar a populacao sobre os
avangos cientificos e suas implicagdes para o desenvolvimento do pais. Esse processo foi
marcado pela criagdo de meios de comunicagdo de massa, como jornais e revistas cientificas,

que passaram a atuar na popularizacdo do conhecimento cientifico.

A segunda metade do século XX trouxe, no Brasil, a criagdo de importantes centros de
pesquisa, como o Centro Brasileiro de Pesquisas Fisicas (CBPF), fundado em 1949; o Instituto
Nacional de Pesquisas da Amazonia (INPA), criado em 1952; o Instituto de Matematica Pura e
Aplicada (IMPA), este ultimo com papel central na pesquisa matematica e na formagao de
pesquisadores na area, também fundado em 1952; e o Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), criado em 1951, com o objetivo de fomentar a pesquisa
cientifica e tecnologica no pais. Esses centros tornaram-se pontos de referéncia para o
desenvolvimento cientifico e para a promog¢ao da divulgagao cientifica no Brasil. No entanto,
como destacam Massarani ¢ Moreira (2002, p. 56), o grande desafio no Brasil foi transpor o
conhecimento cientifico para a sociedade leiga, de forma a torna-lo acessivel e compreensivel.
Esse desafio persiste até os dias de hoje, mas as Ultimas trés décadas tém sido marcadas por um

esforco crescente para melhorar a qualidade da divulgagdo cientifica no pais.

A pandemia de COVID-19 no Brasil evidenciou a importancia da divulgacao cientifica
como uma ferramenta essencial para a educacao publica e o combate a desinformagdo. Durante
esse periodo, cientistas e especialistas em saude, como por exemplo, a microbiologista Natalia
Pasternak', desempenharam um papel crucial ao se aproximarem da populagio por meio das
redes sociais e da midia tradicional. Pasternak se tornou uma das vozes mais reconhecidas no
pais, por ter concedido muitas entrevistas em veiculos de comunicagdo, sua atuagdo, junto a
outros profissionais da saude, foi fundamental para desmistificar informagdes sobre o virus, as
vacinas e as medidas de preven¢do, ajudando a populacdo a entender melhor os aspectos

cientificos da crise e a tomar decisdes mais informadas. Esse periodo destacou a necessidade

11 Natalia Pasternak ¢ microbiologista, doutora pela Universidade de Sao Paulo (USP), ¢ uma das principais
divulgadoras cientificas do pais. Durante a pandemia de COVID-19, destacou-se por sua atuacdo na imprensa e
nas redes sociais, como colunista do jornal O Globo e comentarista na CBN, além de fundadora do Instituto
Questao de Ciéncia (IQC). Foi uma das vozes mais ativas no combate a desinformacdo sobre o coronavirus e a
vacina¢o no Brasil.
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de uma comunicagdo cientifica clara, acessivel e precisa, especialmente em momentos de crise

sanitaria, quando a desinformacao pode ter consequéncias graves para a saude publica.

Nos dias atuais, o Brasil tem dado passos importantes no fortalecimento da divulgagdo
cientifica, com a participagdo ativa de cientistas, jornalistas e educadores na promocao do
conhecimento cientifico. Como observam Massarani e Moreira (2002, p. 56), os esforcos de
popularizagdo da ciéncia no Brasil passaram a envolver diversos canais de comunicacao,
incluindo a televisdo, a internet e as redes sociais. A ideia de que a divulgacao cientifica ¢ um
direito de todos, e ndo apenas de uma elite privilegiada, tem sido uma das principais motivagdes
para o fortalecimento desse campo no pais. Dessa forma, a divulgacdo cientifica no Brasil
continua a evoluir, enfrentando desafios, mas também consolidando-se como um instrumento

essencial para o desenvolvimento social e cientifico do pais.
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CAPITULO 2

A Matematica no Brasil e no Estado do Parana: Desafios e

Perspectivas

2.1 Introducio

A Matematica, ao longo da historia, tem sido uma das disciplinas mais essenciais no
processo de formagao de individuos e cidaddos, sendo um campo do conhecimento que permeia
diversas areas do saber e da vida cotidiana. No contexto educacional brasileiro, a Matematica
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento do raciocinio 16gico, na resolucao de
problemas e na compreensao do mundo ao nosso redor. A disciplina, no entanto, tem sido alvo
de desafios persistentes, como o baixo desempenho dos alunos nas avaliagdes externas € o
crescente desinteresse pela matéria, fatores que comprometem a qualidade do ensino e a

aprendizagem dos estudantes.

O ensino da Matematica representa um desafio tanto para estudantes quanto para
professores, devido a dificuldade de compreensdo dos contetidos e a falta de percepgao, por
parte dos alunos, da aplicagdo pratica da Matematica no cotidiano. Essa desconexdo resulta,
frequentemente, na desmotivagdo para o estudo da disciplina. Conforme aponta D’ Ambrosio
(1996), a tarefa de motivar os alunos com situagdes e problemas do mundo atual ¢ complexa,
pois a Matematica foi criada e desenvolvida em contextos historicos distintos, com questdes e

necessidades que hoje nos sdo estranhas:

"E muito dificil motivar com fatos e situagdes do mundo atual uma ciéncia que foi
criada e desenvolvida em outros tempos em virtude dos problemas de entdo, de uma
realidade, de percepcdes, necessidades e urgéncias que nos sdo estranhas. Do ponto de
vista de motivagdo contextualizada, a matematica que se ensina hoje nas escolas é

morta" (D° AMBROSIO, 1996, p. 31).
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Dessa maneira, ¢ imprescindivel a busca por estratégias de ensino que tornem a
Matematica mais interessante, atraente e prazerosa aos olhos dos alunos, promovendo uma

aprendizagem mais significativa e conectada a realidade dos estudantes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida em 2017, busca orientar o
ensino de Matematica em todos os niveis de educacao no Brasil, desde a Educacao Infantil até
o Ensino Médio. Ela estabelece um conjunto de competéncias e habilidades que os estudantes
devem desenvolver, proporcionando uma base comum para todos os alunos do pais. No entanto,
a aplicagdao dessa base curricular tem revelado dificuldades em sua efetiva implementacao,
principalmente nas escolas publicas, onde a falta de infraestrutura e os desafios de motivagao

dos alunos s3o obstaculos significativos.

No ambiente educacional, os professores buscam constantemente novas abordagens
para melhorar o ensino e a aprendizagem dos alunos. Um dos maiores desafios ¢ formar
cidaddos criticos, conscientes e preparados para atuar ativamente na sociedade. Para alcancar
esse objetivo, ¢ fundamental que a escola e os educadores ultrapassem os limites do curriculo
tradicional e considerem as necessidades reais dos estudantes, promovendo um ensino que va

além do simples repasse de conteudo.

A matematica, embora muitas vezes imperceptivel, estd presente em muitos aspectos do
cotidiano e de diversas areas do conhecimento. Segundo D’ Ambrdsio (1996), as ciéncias estdo
cada vez mais se aproximando da Matematica, pois utilizam modelos matematicos para explicar
fendmenos naturais de maneira adequada. Profissionais de diversas areas aplicam conceitos
matematicos em suas atividades didrias, mesmo sem terem aprendido esses conhecimentos de

maneira formal nas escolas.

No estado do Parana, o Referencial Curricular do Estado complementa as diretrizes da
BNCC, adaptando os conteidos e metodologias as especificidades regionais. O Parana tem
investido em politicas educacionais voltadas para a melhoria do ensino da Matematica, com
foco no aprimoramento das praticas pedagogicas e no engajamento dos alunos. Apesar dos
esforcos, os resultados em avaliacdes como o Indice de Desenvolvimento da Educacio Basica
(IDEB) e as avaliagdes externas de Matematica ainda apontam para um desempenho abaixo do

esperado, o que reforca a necessidade de repensar as abordagens metodologicas utilizadas.
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Além disso, o desinteresse pela Matematica tem sido uma das principais causas do baixo
desempenho dos alunos, um problema que vai além da simples dificuldade com os conteudos.
A disciplina € frequentemente vista como um desafio abstrato e distante da realidade dos
estudantes, o que contribui para a evasdo escolar e o desengajamento nas aulas. A Matematica,
que poderia ser uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento do raciocinio critico e da
resolugdo de problemas, acaba sendo estigmatizada, resultando em uma visao negativa que os

alunos mantém ao longo de sua trajetdria escolar.

Portanto, este capitulo se propde a analisar a situagdo do ensino da Matematica no Brasil
e, mais especificamente, no Parana, com base na BNCC e no Referencial Curricular Estadual.
A partir dessa analise, busca-se compreender os conteudos abordados no Ensino Fundamental
II e no Ensino Médio, identificar os principais desafios enfrentados pelos alunos, refletir sobre
os dados das avaliagdes externas, como o IDEB, e discutir os motivos para o desinteresse pela
disciplina. A intencdo ¢ contribuir para o entendimento dos problemas que afetam o ensino da
Matematica e apresentar possiveis solu¢des para superar as dificuldades identificadas, visando
uma maior divulgacdo cientifica e uma melhor compreensdo da relevancia dessa area do

conhecimento.

2.2 Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Matematica

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento normativo fundamental
que orienta a educagao basica no Brasil, estabelecendo as competéncias e habilidades essenciais
que todos os estudantes devem desenvolver ao longo de sua trajetoria escolar. Criada pelo
Ministério da Educacdo (MEC), a BNCC visa garantir a equidade e a qualidade do ensino,
oferecendo uma referéncia para as escolas publicas e privadas em todo o pais. Com um enfoque
na formagdo integral dos estudantes, a BNCC busca ndo apenas o dominio de conteudos
académicos, mas também o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, preparando os
alunos para os desafios do mundo contemporaneo. Além disso, ela propde uma abordagem
curricular mais flexivel, que considera a diversidade regional e cultural, permitindo uma
educacgdo mais inclusiva e conectada com a realidade local. De acordo com a Base Nacional

Comum Curricular (BRASIL, 2017, p. 7):

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os
alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagdo Basica, de
modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
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conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este
documento normativo aplica-se exclusivamente a educagdo escolar, tal como a define
0 § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996)1, e esta orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a
formagdo humana integral ¢ a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao
Basica (DCN).

A BNCC visa orientar os curriculos escolares com base nas diretrizes mencionadas,
colocando em pratica o que ¢ determinado no artigo nove da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (LDB) de 1996. A BNCC define 10 competéncias gerais que orientam as areas do
conhecimento e seus componentes curriculares, destacando que o desenvolvimento dessas
habilidades ¢ fundamental para garantir os direitos de aprendizagem de todos os alunos da
Educagdo Basica. Assim, as 10 competéncias gerais transmitem uma mensagem sobre os
direitos de aprendizagem e desenvolvimento dos estudante que a BNCC busca formar. Na
BNCC, competéncia ¢ definida como a capacidade de mobilizar conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
lidar com as demandas complexas da vida cotidiana, do exercicio pleno da cidadania e do

mundo do trabalho (BRASIL, 2017).

As 10 competéncia Gerais da Educacdo Basica, retiradas da BNCC:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar

para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive

tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e

também participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e

sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
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5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas

e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,

consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e

global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e capacidade

para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza¢ao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e

potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, f lexibilidade, resiliéncia
e determinagdo, tomando decisdes com base em principios €ticos, democraticos, inclusivos,

sustentaveis e solidarios.

A cultura digital tem gerado mudangas profundas nas sociedades contemporaneas,
impulsionadas pelo avango das tecnologias de informag¢do e comunicagdo e pela maior
acessibilidade a dispositivos como computadores, celulares e tablets. Nesse cenario, os
estudantes ndo sdo mais apenas consumidores dessa cultura, mas passaram a se envolver de
maneira ativa, tornando-se protagonistas ao participarem de novas formas de interagdo
multimididtica e multimodal, além de se engajarem em redes sociais e atividades colaborativas
de forma cada vez mais rapida. No entanto, essa cultura também apresenta desafios, pois seu

apelo imediato e emocional tende a promover uma visao superficial da informacao, priorizando
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imagens e formas de expressao mais sintéticas, em contraste com os modos mais reflexivos e

argumentativos da educagao escolar (BRASIL, 2017).

Nesse contexto, a escola enfrenta o desafio de preservar seu papel de estimular a
reflexdo critica e a andlise profunda, ajudando os alunos a desenvolverem uma postura mais
critica em relacdo as multiplas ofertas midiaticas e digitais. Para isso, ¢ fundamental que a
instituicdo escolar compreenda as novas linguagens digitais e seus modos de operagdo,
integrando-as de forma consciente e democratica. Além disso, a escola deve aproveitar as
possibilidades oferecidas pelas tecnologias para promover novas formas de aprendizagem,
interacao e compartilhamento de significados entre docentes e discentes, contribuindo para a

constru¢do de uma participacdo mais responsavel e critica na cultura digital (BRASIL, 2017).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia da Matematica no
desenvolvimento do pensamento critico e logico dos alunos ao longo do Ensino Fundamental.
No seu delineamento, a BNCC divide a Matemadtica em diferentes unidades tematicas que
articulam campos como Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e¢ Medidas, além de
Probabilidade e Estatistica. Cada uma dessas areas busca desenvolver habilidades especificas,
mas, a0 mesmo tempo, refor¢a o entendimento de conceitos fundamentais, como equivaléncia,
ordem, proporcionalidade, e interdependéncia, essenciais para a formacdo de um pensamento
matematico mais amplo e profundo. Essas competéncias se tornam ainda mais relevantes
quando sdo contextualizadas com situacdes do cotidiano dos alunos, o que facilita sua

compreensao e aplicacao.

No que tange a unidade de Nuimeros, a BNCC propde uma progressao que comega com
a resolugdo de problemas envolvendo niimeros naturais e racionais nos anos iniciais e avanga
para a inclusdo de numeros inteiros, racionais e irracionais nos anos finais. Essa evolugdo vai
além do simples calculo algébrico, pois o objetivo ¢ que os alunos adquiram uma compreensao
mais robusta dos numeros, considerando sua representagdo decimal e fracionaria, e suas
implicagdes nas operagdes cotidianas. A expectativa € que, ao longo do Ensino Fundamental,
os alunos sejam capazes de usar diversas estratégias de calculo, incluindo o calculo mental e a

utilizacao de tecnologias, como calculadoras e planilhas, para solucionar problemas complexos.

A unidade de Algebra, por sua vez, desenvolve um tipo especifico de raciocinio, o
pensamento algébrico, que prepara os alunos para resolver problemas que envolvem relagdes

quantitativas entre grandezas, com o uso de simbolos como letras. A BNCC sugere que, desde
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0s anos iniciais, os alunos sejam apresentados a conceitos de regularidade e padroes,
incentivando-os a reconhecer relagdes matematicas, como a equivaléncia e a proporcionalidade,
em diferentes contextos. A medida que avangam para os anos finais, o estudo da Algebra se
aprofunda, com o objetivo de resolver equagdes e inequagdes e estabelecer relagdes mais
complexas entre as varidveis. A importancia desse aprendizado estd em sua aplicacdo para

resolver problemas do mundo real, como os ligados a economia e as ciéncias.

A Geometria, por sua vez, estimula o desenvolvimento do pensamento geométrico,
permitindo que os alunos explorem nog¢des de espago, formas e suas propriedades. Nos anos
iniciais, os estudantes sdo incentivados a trabalhar com representacdes espaciais, como mapas
e croquis, e a identificar formas geométricas em diferentes contextos. A medida que avangam,
o estudo de figuras planas e espaciais se torna mais sofisticado, incluindo a anélise de simetrias,
transformagdes geométricas e as relagdes entre elementos de figuras. O objetivo final € que os
alunos desenvolvam a habilidade de raciocinar geometricamente, formulando conjecturas e

realizando demonstragdes simples sobre as propriedades das figuras.

Por fim, a unidade de Probabilidade e Estatistica busca capacitar os alunos a coletar,
organizar, interpretar e analisar dados, favorecendo o desenvolvimento de habilidades
essenciais para a tomada de decisdes informadas no cotidiano. Nos anos iniciais, a BNCC
propoe que os alunos compreendam a nogao de aleatoriedade e explorem eventos possiveis,
provaveis ou impossiveis, 0 que os ajuda a construir uma base para o entendimento mais
avancado de probabilidade nos anos finais. Além disso, os alunos sdo incentivados a elaborar
pesquisas estatisticas, construir tabelas e graficos e analisar dados de maneira critica. O uso de
tecnologias como planilhas e softwares de graficos também ¢ destacado, promovendo uma
educag¢dao matematica mais alinhada as demandas da sociedade contemporanea, cada vez mais

digital e orientada por dados.

No Ensino Médio, a BNCC propde um aprofundamento significativo dos
conhecimentos matematicos adquiridos nas etapas anteriores. O objetivo ¢ desenvolver uma
visdo mais integrada da Matematica, com foco na sua aplicacdo em diferentes contextos do
cotidiano e da realidade social. Os estudantes sdo incentivados a explorar questdes mais
complexas e a utilizar a Matemadtica como ferramenta para investigar e resolver problemas
praticos. A énfase estd na construcao do pensamento critico e na capacidade de aplicar conceitos
matematicos de forma autdbnoma, por meio de processos investigativos que envolvem a

resolugdo de problemas, constru¢do de modelos e formulagdo de conjecturas.
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Além disso, o uso de tecnologias digitais e aplicativos ¢ destacado no Ensino Médio,
permitindo aos estudantes trabalhar com ferramentas que facilitam a exploracao de dados, a
elaboracdo de modelos matematicos e o desenvolvimento do pensamento computacional. O
dominio dessas tecnologias prepara os alunos para o mercado de trabalho, onde a Matematica
se conecta com diversas areas, como a analise de dados, a engenharia, a informatica e a
estatistica. A BNCC busca integrar essas ferramentas ao processo de aprendizagem,
proporcionando um aprendizado mais dindmico e conectado com as necessidades

contemporaneas da sociedade.

Por fim, no Ensino Médio, a BNCC valoriza o desenvolvimento das competéncias de
argumentaciao e comunicagdo matematica, essenciais para que os estudantes sejam capazes de
justificar suas conclusdes e comunicar resultados de forma clara e precisa. A capacidade de
representar ¢ argumentar de forma ldgica ¢ central, permitindo que os alunos desenvolvam
habilidades para explicar e defender suas solugdes, tanto em apresentagdes orais quanto por
meio de relatorios escritos. Essas competéncias sao fundamentais para promover um letramento
matematico mais robusto, que vai além da simples aplicagdo de formulas e conceitos,
capacitando os estudantes a lidar com os desafios matemdticos de maneira reflexiva e bem

fundamentada.

Ainda sobre o Ensino Médio e anos finais do Ensino Fundamental, a BNCC apresenta

as habilidades, das quais € importante apresentarmos trés delas:

(EMI3MATI103) Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas
midias, que empregam unidades de medida de diferentes grandezas e as conversdes
possiveis entre elas, adotadas ou ndo pelo Sistema Internacional (SI), como as de
armazenamento ¢ velocidade de transferéncia de dados, ligadas aos avangos
tecnoldgicos.

(EMI3MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de
outras areas do conhecimento, que envolvem equagdes lineares simultineas, usando
técnicas algébricas e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EFOOMAO06) Compreender as fungdes como relagdes de dependéncia univoca entre
duas varidveis e¢ suas representagdes numérica, algébrica e grafica e utilizar esse
conceito para analisar situagdes que envolvam relagdes funcionais entre duas variaveis.

Assim, a BNCC para a 4rea de Matematica e suas Tecnologias no Ensino Médio visa
promover um aprendizado mais integrado e aplicavel a realidade dos estudantes, incentivando
o desenvolvimento de habilidades essenciais como raciocinio logico, resolugao de problemas,

argumentacdo ¢ o uso de tecnologias. Ao valorizar o pensamento critico ¢ a aplicagdo da
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Matematica em contextos reais, busca-se preparar os alunos para enfrentar os desafios da
sociedade contemporanea, desenvolvendo competéncias que vao além da teoria e os capacitam
para atuar de maneira autonoma e reflexiva em diversas situagdes. Assim, a BNCC propde uma
formacao so6lida que une conhecimento técnico e habilidades sociais, preparando os estudantes

para o futuro académico e profissional.

2.3 Referencial Curricular do Parana e a Matematica

O processo de elaboracdo do Referencial Curricular do Parana envolveu um esfor¢o
colaborativo entre varias entidades, como a Secretaria de Estado da Educacdo (SEED/PR), o
Conselho Estadual de Educagdo (CEE/PR), a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de
Educagao (Undime) e outras institui¢des. Inicialmente, a criagdo do documento foi
impulsionada por uma comissao executiva, responsavel por organizar e estruturar a colaboragao
entre os niveis estadual e municipal de ensino. A participacdo de diversos grupos, como
coordenadores de educacao infantil e fundamental, e a contribui¢do de redatores especializados,
permitiram a criacdo de versdes preliminares do referencial, que foram analisadas e discutidas
em encontros presenciais e plataformas digitais, com a colaboragao de docentes externos e

representantes das redes de ensino.

A construgdo do referencial também incluiu um processo de consulta publica, no qual o
documento ficou disponivel para apreciacdo durante 30 dias. Durante esse periodo, professores
e gestores participaram ativamente de discussdes, particularmente na Semana Pedagogica de
2018, o que permitiu a integragdo das contribui¢des recebidas. Esse momento foi essencial para
garantir que as propostas pedagogicas fossem amplamente debatidas e que o conteudo do
referencial fosse ajustado conforme as necessidades locais. Posteriormente, o Conselho
Estadual de Educagao do Parana emitiu um parecer normativo, que consolidou as mudangas

realizadas no texto, tornando-o uma base s6lida para a orientagdo curricular.

Além de abordar os componentes curriculares essenciais, 0 Referencial Curricular do
Parana também enfatiza a incorporagdo de temas contemporaneos relevantes, como direitos
humanos, educa¢do ambiental, e educagdo para o transito, conforme previsto pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Esses temas devem ser tratados de maneira transversal
e contextualizada, com base nas especificidades das escolas e das comunidades. A educacao
inclusiva também foi uma preocupacao central, abrangendo as diversas modalidades de ensino,

como a Educacdo do Campo, Escolar Indigena e Educacdo Profissional. A proposta ¢ que o
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curriculo atenda as necessidades de todos os estudantes, respeitando as particularidades
culturais e os direitos de cada grupo, garantindo uma formagao mais ampla e significativa para

todos os alunos.

O Referencial Curricular do Paranad (RCP) representa um marco na organizagao da
Educagao Basica no estado, ao adaptar a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) a realidade
paranaense, respeitando as diversidades socioculturais e econdmicas de suas regides. Com foco
na formagdo integral do estudante e na valorizagdo da pluralidade, o documento estabelece
principios fundamentais que orientam o trabalho pedagogico, como a igualdade, equidade,
inclusdo e o direito a aprendizagem. Destaca-se, ainda, 0 compromisso com a transi¢do entre as
etapas da Educagdo Bésica, respeitando os processos de desenvolvimento dos estudantes, bem
como a concepgao de avaliacdo como parte integrante do processo de ensino e aprendizagem.
Ao reconhecer a escola como espago de constru¢do de identidade, o RCP reforca a importancia
de praticas educativas contextualizadas e democraticas, alinhadas ao cotidiano dos sujeitos

envolvidos.

Além disso, o RCP se estrutura com base em organizadores curriculares que norteiam o
trabalho pedagogico desde a Educagao Infantil até o Ensino Fundamental, garantindo coeréncia
entre os direitos de aprendizagem e os objetivos estabelecidos. Na Educagdo Infantil, a énfase
recai sobre os eixos das interagdes e brincadeiras, articulados aos campos de experiéncia e
saberes, afastando-se da 16gica disciplinar precoce. Ja no Ensino Fundamental, os componentes
curriculares sdo detalhados por meio de unidades tematicas, objetos de conhecimento e
objetivos de aprendizagem, permitindo uma organiza¢do mais clara do conteudo escolar. A
valorizagdo da diversidade e o respeito a singularidade dos estudantes sdo aspectos centrais,
reafirmando que a educagdo deve ser inclusiva, democratica e comprometida com a formacao
cidada. Como pontua o documento: "Formar cidaddos democraticos inclui a liberdade de

aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento" (BRASIL, 2013, p. 17).

O Ensino Fundamental, conforme delineado pelo Referencial Curricular do Parana,
constitui uma etapa central da Educag@o Bésica, abrangendo um publico diverso que transita da
infancia a adolescéncia. Estruturado em dois ciclos — anos iniciais € anos finais —, esse
periodo escolar requer um olhar sensivel ao desenvolvimento integral dos estudantes. A
proposta do documento destaca a importancia da continuidade entre as etapas, valorizando a
ludicidade da Educacdo Infantil nos primeiros anos do Ensino Fundamental, ao mesmo tempo

em que introduz de forma progressiva os componentes curriculares, respeitando a complexidade
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crescente dos saberes. A transicdo entre fases deve ser acolhedora, considerando aspectos
emocionais, sociais e cognitivos dos alunos, o que exige integragao entre institui¢des e equipes

pedagdgicas.

O documento também reafirma que o Ensino Fundamental ndo se resume a simples
transmissdo de contetidos, mas deve promover uma aprendizagem significativa, conectada a
realidade e as experiéncias dos estudantes. Os direitos de aprendizagem garantidos pela BNCC
sdo incorporados ao curriculo de maneira a promover o protagonismo dos alunos, incentivando
0 pensamento critico, a criatividade, o dominio da linguagem e o uso consciente das tecnologias.
Além disso, reforca-se a necessidade de garantir uma educagdo inclusiva e equitativa,
contemplando as especificidades do publico da Educagao Especial e das demais modalidades

de ensino, com vistas a uma formacao cidada e participativa.

A Matematica, no contexto do Referencial Curricular do Parana, ¢ compreendida como
uma darea essencial para a formagdo integral dos estudantes, uma vez que promove o
desenvolvimento do raciocinio logico, critico e criativo, além de ser indispensavel para a
atuacdo consciente ¢ €tica na sociedade. Sua fung¢ao vai além do dominio técnico dos contetudos;
ela também possui uma dimensao social, ao permitir que o estudante compreenda e participe
da realidade em que vive. Como destaca a BNCC, o letramento matematico esta diretamente
relacionado a capacidade de argumentar, representar e resolver problemas com base em
conceitos matematicos, o que contribui para a formacao de cidadaos autdnomos e protagonistas

de suas aprendizagens (BRASIL, 2017, p. 264).

O documento paranaense refor¢a a importancia da continuidade e da progressividade no
ensino da Matematica entre os anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, evitando rupturas
no processo de aprendizagem. Propde-se, assim, uma organizagdo curricular pautada em
Unidades Tematicas articuladas e desdobradas em Objetos de Conhecimento e Objetivos de
Aprendizagem, os quais consideram os contextos locais e as diversas modalidades de ensino.
O enfoque estd em garantir que os conhecimentos matematicos historicamente construidos
estejam acessiveis a todos os estudantes, respeitando as especificidades regionais e individuais.
Além disso, defende-se uma pratica pedagogica fundamentada na Educagao Matematica como
campo de pesquisa, incentivando metodologias como a resolucao de problemas, a modelagem

€ a etnomatematica.

Outro ponto relevante destacado ¢ o papel da avaliagdo no processo de ensino e
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aprendizagem da Matematica. Mais do que classificar ou julgar, a avaliagdo é compreendida
como uma ferramenta formativa, capaz de indicar caminhos e ajustes nas praticas docentes. Os
chamados “erros” dos estudantes devem ser vistos como oportunidades de aprendizagem,
auxiliando o professor na reorganizagcdo de suas estratégias. A diversidade de instrumentos
avaliativos também ¢ valorizada, incluindo manifestagdes orais, escritas, pictoricas, digitais e
corporais, a fim de ampliar as possibilidades de expressao dos estudantes. Dessa forma, a
Matematica deixa de ser apenas um conjunto de formulas e algoritmos e passa a ser uma
linguagem viva e contextualizada, capaz de despertar o interesse, a curiosidade e o pensamento

investigativo dos alunos.

Segundo o Referencial Curricular do Parana: Principios, Direitos e Orientagdes —
Matematica (PARANA, 2018), os Direitos Especificos de Matematica para o Ensino

Fundamental sao:

Reconhecer que a Matematica ¢ uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupagdes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, ¢ ¢ uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e
para alicergar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras
areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir
e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca
na busca de solugdes.

Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar ¢ comunicar
informagdes relevantes, para interpreta-las ¢ avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando estratégias e resultados.

Enfrentar situa¢des-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e
na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou
nao na discussdo de uma determinada questdo, respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.
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MATEMATICA - 7° ANO

UNIDADE TEMATICA ‘OBJETOS DE CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EFO7MAO01) e elaborar pr de di contextos, com numeros naturais, envolvendo as nogoes de
divisor e de multiplo, podendo incluir maximo divisor comum ou minimo miltiplo comum, por meio de estratégias
diversas, sem a aplicagdo de algoritmos.

(EFO7MAO02) Resolver e elaborar problemas, de diferentes contextos, incluindo os da educacéo financeira, que envolvam
Porcentagem iporcentagens, como os que lidam com &SCil e decréscil simples, utili: estratégias pessoais, calculo

Numeros e Algebra mental, calculadora, entre outras.
Juros simples

Multiplos e divisores de um numero

Numeros e Algebra
natural

IResolver e elaborar problemas envolvendo juros simples em diferentes contextos.

(EFO7MAO03) Comparar e ordenar numeros inteiros em diferentes contextos, i i o histori ia-los a pontos
Numeros inteiros (adicao, subtracéo, |da reta numérica e utiliza-los em si 6es que adigao e

multiplicacéo, divisdo, potenciacéo e
Numeros e Algebra radiciacéo)

ICompreender o contexto histérico dos numeros inteiros.

. IReconhecer, comparar e ordenar nimeros inteiros
Reta numérica

ILocalizar, representar e associar nimeros inteiros na reta numerica

(EFO7MAO04) e elaborar pr de di contextos, que as 6 is com

Numeros inteiros B L
. . nimeros inteiros.
Nameros e Algebra .

Reta numérica . . .
[Efetuar célculos envolvendo as operacdes fundamentais com numeros inteiros.

Tabela retirada do referencial curricular do Parana

O "Referencial Curricular do Ensino Médio do Parana" (2022) representa um marco na
reestruturacao educacional do estado, alinhando-se as diretrizes da Lei n® 13.415/2017 e da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A proposta visa promover uma educagao integral
e personalizada, centrada no estudante e em seu protagonismo. A estrutura curricular ¢ dividida
em duas partes: a Formagdo Geral Basica (FGB) e os Itinerarios Formativos (IF), sendo a
primeira obrigatoria para todos os alunos e a segunda de escolha do estudante, permitindo-lhe

aprofundar-se em areas de seu interesse ou optar por formagao técnica e profissional.

A carga horaria do Ensino Médio foi ampliada para 1.000 horas anuais, totalizando
3.000 horas ao longo dos trés anos. Dessas, 1.800 sao destinadas a FGB, que abrange disciplinas
como Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas, Arte,
Educacao Fisica, Filosofia, Sociologia e Lingua Inglesa. Os IF, por sua vez, somam 1.200 horas
e sdo organizados em quatro dreas do conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias,
Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, e Cié€ncias Humanas
e Sociais Aplicadas. Além disso, hd a possibilidade de o estudante escolher um Itinerario
Profissional e Tecnologico, visando a inser¢cdo no mercado de trabalho ou a continuidade em

cursos técnicos e tecnologicos.

A implementacdo do novo modelo curricular no Parané foi gradual, iniciando-se em
2022 com o 1° ano do Ensino Médio, seguindo para o 2° ano em 2023 e completando o ciclo
com o 3° ano em 2024. Essa transi¢do foi acompanhada por a¢des de formag¢ao continuada para
professores, adaptacdo das infraestruturas escolares e desenvolvimento de materiais
pedagdgicos. Além disso, o estado promoveu consultas publicas e didlogos com a comunidade

escolar para garantir que o Referencial Curricular atendesse as necessidades e expectativas dos
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diversos atores envolvidos.

A implementacdo do novo modelo curricular no Parand foi gradual, iniciando-se em
2022 com o 1° ano do Ensino Médio, seguindo para o 2° ano em 2023 e completando o ciclo
com o 3° ano em 2024. Essa transi¢do foi acompanhada por a¢des de formag¢ao continuada para
professores, adaptacdo das infraestruturas escolares e desenvolvimento de materiais
pedagogicos. Além disso, o estado promoveu consultas publicas e didlogos com a comunidade
escolar para garantir que o Referencial Curricular atendesse as necessidades e expectativas dos

diversos atores envolvidos.

Contudo, a implementacdo do Novo Ensino Médio no Parana enfrenta desafios, como a
necessidade de adaptacdo das escolas e dos professores as novas demandas curriculares, a
garantia de recursos adequados e a superacdo de resisténcias institucionais. Além disso, €
fundamental monitorar e avaliar continuamente o impacto das mudancas na aprendizagem dos
estudantes, assegurando que a proposta curricular cumpra seus objetivos de promover uma

educacdo de qualidade, inclusiva e equitativa para todos.

A Matemadtica e suas Tecnologias, conforme o novo Ensino Médio no Parani,
desempenham um papel fundamental na formagdo integral dos estudantes, indo além do
dominio técnico e tedrico da disciplina. A proposta curricular, alinhada a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e ao Referencial Curricular do Parana, coloca a Matematica como
uma ferramenta essencial para o desenvolvimento de competéncias gerais, como a capacidade
de agir de forma critica nos diferentes contextos sociais, culturais e econdmicos. Nesse
processo, busca-se que o estudante ndo apenas compreenda os conceitos matematicos, mas
também os utilize para solucionar problemas do cotidiano, fortalecendo seu protagonismo

juvenil e sua capacidade de planejamento de vida.

O compromisso da Matematica com a formagao integral do estudante se da por meio de
uma abordagem que integra seus conhecimentos com outras areas, criando um ambiente de
aprendizagem mais dinamico e aplicado. A disciplina, ao ser trabalhada de forma interligada
com outras areas do conhecimento, ndo se limita a um ensino fragmentado de conteidos, mas
visa preparar o aluno para lidar com problemas reais, utilizando a matematica para criar
modelos, descrever dados e desenvolver o pensamento computacional. Esse enfoque, que
destaca a importancia de competéncias e habilidades no desenvolvimento do aluno, procura

garantir a construcao de argumentos e a comunicagdo matematica, permitindo ao estudante se
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expressar e resolver situagdes praticas com clareza e fundamentacao.

A abordagem proposta também destaca a importancia de contextualizar o ensino da
Matematica, relacionando os conteudos com as necessidades e demandas do cotidiano. Ao
integrar as diferentes areas do conhecimento, a Matemadtica se torna um meio para que oS
estudantes possam compreender e interpretar a realidade de maneira mais ampla. O letramento
matematico, um dos principais objetivos dessa formag¢do, busca ndo apenas a apropriacao dos
conceitos e formulas, mas a capacidade de aplicar esses conhecimentos de maneira significativa
em situacdes do dia a dia. Assim, a Formac¢do Geral Bésica (FGB) no Ensino Médio visa
proporcionar uma continuidade no processo de aprendizagem, aprofundando os saberes
adquiridos e preparando os estudantes para desafios futuros, tanto na vida académica quanto no

mundo do trabalho.

A mediagao do professor no processo de ensino-aprendizagem tem um papel essencial
no desenvolvimento das competéncias e habilidades dos estudantes, especialmente na
Matematica. Através da mobilizacdo de saberes e da resolug@o de problemas, o professor facilita
a construcdo do conhecimento, promovendo a apropriagdao de sentido pelos alunos. Esse
processo se d4 de maneira interdisciplinar, conectando a Matematica a outras areas do
conhecimento e ao contexto historico, sociocultural e tecnoldgico, o que amplia a compreensao
dos estudantes sobre o campo. Como destaca o Referencial Curricular do Parana (2021), "o
professor favorece a apropriagdo de sentido aos conhecimentos apreendidos pelos estudantes",
criando um ambiente em que o aprendizado vai além dos conceitos abstratos e se conecta com

as realidades vividas pelos alunos.

O uso de metodologias ativas e estratégias didaticas diversificadas, como aprendizagem
baseada em problemas, projetos, gamificacdo e sala de aula invertida, desempenha um papel
importante nesse processo. Essas abordagens permitem que os estudantes participem de forma
cooperativa e ativa, promovendo a aprendizagem em um contexto dindmico e envolvente. Além
disso, a avaliacdo, conforme recomendado pelo Referencial Curricular do Parana (2021), deve
ser continua e formativa, considerando tanto os conhecimentos conceituais quanto as atitudes e
procedimentos dos alunos. A aplicagdo de avaliagdes diversificadas, que incentivem o
raciocinio dedutivo e a investigacao, possibilita aos estudantes a chance de explorar diferentes
solucdes para problemas reais, aproximando a Matematica de suas vivéncias cotidianas. Assim,
a escolha de metodologias e estratégias deve ser cuidadosamente pensada para atender as

especificidades dos estudantes, sempre com a inten¢do de promover uma formacao integral.
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CAPITULO 3

A Importancia da Divulgaciao Cientifica no Ensino da

Matematica

3.1 Introducao

A divulgacdo cientifica ¢ uma das ferramentas mais importantes para a disseminacao do
conhecimento, especialmente em areas como a Matematica, que historicamente apresenta
dificuldades de compreensao para o publico em geral. A Matematica, por sua natureza abstrata
e complexa, exige abordagens especificas e acessiveis para promover uma melhor
compreensdo, tanto por parte dos alunos quanto do publico em geral. Este capitulo tem como
objetivo discutir os meios de divulgagdo cientifica na area da Matematica, explorando suas
implicagdes pedagdgicas e metodologicas, e como esses meios podem ser empregados para

melhorar o ensino e a popularizagdo da disciplina.

A Matematica, enquanto campo de estudo, ¢ conhecida por seu alto nivel de abstragao.
Para muitos estudantes, a desconexio entre os conceitos tedricos e as realidades do cotidiano
pode dificultar a apreensdo de sua relevancia e aplicabilidade. Ao adotar praticas de divulgacao
cientifica, ¢ possivel combater essa desconexao ao contextualizar os conceitos matematicos de
maneira pratica e acessivel. Por exemplo, em vez de simplesmente apresentar formulas
abstratas, pode-se utilizar situagdes do dia a dia, como o célculo de impostos ou o planejamento

de viagens, para ilustrar o uso de operagdes matematicas.

De acordo com Polster (2014), uma das maiores dificuldades no ensino da Matematica
¢ justamente fazer com que os alunos vejam o valor da matematica em sua vida cotidiana. A
contextualizagdo do contetido, algo que a divulgacao cientifica busca atingir, ajuda a superar
essa barreira. Além disso, ao usar meios como documentarios, videos explicativos ou

infograficos, o ensino se torna mais envolvente e dindmico, favorecendo o aprendizado ativo.

Muitas vezes, a Matematica ¢ associada ao "medo" e a "dificuldade", o que acaba
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afastando muitos alunos da disciplina. Este estigma pode ser quebrado por meio de estratégias
de divulgacao que abordem a Matematica de forma mais amigével e envolvente. A divulgagao
cientifica, quando aplicada a Matematica, permite mostrar que a disciplina ndo ¢ algo distante,

mas uma linguagem qtil para entender o mundo.

Como afirma Nunes (2010), uma das fun¢des da divulgacdo cientifica € justamente
"humanizar" a ciéncia, afastando a ideia de que ela é reservada a um grupo exclusivo de
especialistas. A abordagem didatica e inclusiva, aliada ao uso de meios acessiveis, pode
promover uma visdo mais positiva sobre a Matematica, especialmente entre estudantes que se

sentem intimidados pela disciplina.

A partir de uma andlise de diversas formas de divulgacao cientifica, ¢ possivel perceber
como a interacdo entre a academia e o publico externo pode ser uma ferramenta poderosa na
formac¢do de uma sociedade mais critica e informada. Além disso, a compreensdo de como a
Matematica pode ser melhor apresentada fora do ambiente puramente académico abre portas
para novas formas de ensino, mais dindmicas e inclusivas. Este capitulo se divide em dois
principais topicos: 1) A importancia da divulgacao cientifica no ensino da Matematica e 2) Os

principais meios de divulgacao cientifica aplicados ao ensino de Matematica.

3.2 Meios de Divulgacao Cientifica Aplicados ao Ensino de Matematica

A divulgagdo cientifica desempenha um papel crucial na popularizacdo da Matematica,
especialmente ao tornar seus conceitos mais acessiveis € compreensiveis para o publico em
geral. Diversos meios tém sido empregados para atingir esse objetivo, cada um com suas

caracteristicas e potencialidades pedagogicas.

Os Textos de Divulgagao Cientifica s@o recursos valiosos para aproximar a Matematica
do cotidiano dos alunos. Segundo Dias et al. (2016), a anélise e caracterizagdo de textos de
divulgacdo cientifica publicados na revista Ciéncia Hoje revelam que muitos desses textos
abordam temas matematicos de forma acessivel, podendo ser utilizados como recursos didaticos
no ensino de Matematica. A utilizagdo desses textos em sala de aula permite que os alunos
compreendam a aplicabilidade da Matematica em diferentes contextos, promovendo uma

aprendizagem significativa.

Com o avango das tecnologias digitais, videos educativos t€ém se mostrado eficazes na

divulgagdo cientifica da Matematica. Azevedo (2024) destaca que videos disponiveis no
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YouTube, podem simplificar conceitos complexos e engajar o publico jovem. Plataformas
como o canal 3Bluel Brown? exemplificam essa tendéncia, utilizando animagdes para explicar
topicos avancados de forma visual e intuitiva. Esses recursos multimidia facilitam a

compreensdo de contetidos abstratos, tornando-os mais acessiveis.

Os Recursos Educacionais Abertos sdo materiais de ensino, aprendizagem e pesquisa
em qualquer suporte ou formato, disponibilizados gratuitamente para uso publico. No contexto
da Matematica, projetos como o Matematica Multimidia (M3)?, desenvolvido pela Unicamp,
oferecem contetidos digitais que abrangem desde audios e videos até softwares interativos.
Esses recursos permitem que professores e alunos acessem materiais de qualidade sem custos,

promovendo a democratizagdo do ensino.

Os Laboratérios de Educacdo Matematica sao espagos dedicados a experimentagdo e
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras. Esses laboratorios podem ser
encontrados em universidades, escolas e instituigdes de ensino, como o IFCE e o IFRS. De
acordo com a Wikipédia (2024), esses laboratorios reinem materiais didaticos variados que
contribuem para as aprendizagens matematicas. Além disso, proporcionam aos futuros
professores a vivéncia e reflexdo sobre o ensino, facilitando a compreensdo da

indissociabilidade entre teoria e pratica.

Exposicdes interativas, como as promovidas pela Matemateca* do IME-USP, tém se
mostrado adequada na divulgacdo da Matematica. A Matemateca ¢ como um acervo de objetos
relacionados a Matemadtica e ao ensino da Matemadtica, que organiza exposi¢gdes abertas ao
publico. Essas exposi¢des permitem que os visitantes interajam com modelos matematicos,

despertando o interesse e a curiosidade pela disciplina.

2 3BluelBrown é um canal educacional no YouTube, criado por Grant Sanderson, que apresenta contetidos
matematicos com animagdes visuais intuitivas e didaticas. Disponivel em: https://www.3bluelbrown.com. Acesso
em: 22 jun. 2025.

3 Matematica Multimidia (M) ¢ um projeto educacional desenvolvido pela Universidade Estadual de Campinas
(Unicamp) que oferece recursos digitais gratuitos para o ensino de matematica, como videos, audios, softwares e
textos interativos. Disponivel em: https://m3.mat.unicamp.br. Acesso em: 22 jun. 2025.

4+ Matemateca do IME-USP ¢ um projeto do Instituto de Matematica e Estatistica da Universidade de Sdo Paulo
que disponibiliza materiais concretos ¢ interativos para auxiliar no ensino e aprendizagem da matematica,
promovendo exposicdes e recursos didaticos diversos. Disponivel em: https://www.matemateca.ime.usp.br.
Acesso em: 22 jun. 2025.


https://ifrs.edu.br/restinga/extensao/lem/
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Um exemplo relevante de a¢do de divulgacao cientifica voltada a Matemaética € o projeto
de extensdio Matemativa’® — Exposicdo Interativa de Matematica, desenvolvido pelo
Departamento de Matematica da Universidade Estadual de Maringa (UEM). A iniciativa,
sediada no Museu Dinamico Interdisciplinar (MUDI), busca tornar a Matematica mais acessivel
e envolvente por meio de atividades ludicas, interativas e sensoriais. A exposi¢do conta com
percursos temadticos e diversas pecas manipulaveis, como a gaiola de espelhos e materiais

relacionados ao teorema de Pitagoras.

Essas atividades sdo projetadas para estimular o raciocinio l6gico, a criatividade e a
percepgao geométrica dos visitantes, promovendo uma experiéncia concreta e significativa com
conteudos matematicos tradicionalmente abstratos. Além das atividades permanentes no
MUDI, o projeto também realiza exposigdes itinerantes em escolas e eventos cientificos da
regido, ampliando seu alcance e contribuindo para a formacdo de uma cultura cientifica mais
ampla (UEM, 2024). Nesse contexto, o Matemativa se consolida como uma importante
ferramenta de popularizagdo da Matematica, reforcando o papel social da universidade e a

importancia da ciéncia como linguagem acessivel a sociedade.

Os podcasts e audios educativos emergem como meios eficazes para a divulgacao da
Matematica, especialmente em tempos de mobilidade e multitarefa. Esses recursos permitem
que os ouvintes acessem contetidos educativos de forma pratica e flexivel. A utilizacdo de
podcasts no ensino de Matemadatica pode complementar outras estratégias pedagogicas,

oferecendo uma abordagem diferenciada para a aprendizagem.

As redes sociais tém se consolidado como ferramentas estratégicas para a divulgacdo
cientifica, inclusive no campo da Matematica. Plataformas como Instagram, YouTube, TikTok
e Facebook permitem que educadores, divulgadores e institui¢des compartilhem contetidos
matematicos de forma dinamica, visual e acessivel. A utilizagdo de videos curtos, infograficos,
desafios interativos e transmissdes ao vivo tem ampliado significativamente o alcance da
Matematica para além do espacgo escolar. Segundo Massarani e Leal (2020), a presenca da
ciéncia nas redes sociais contribui para sua "normalizagdo" no cotidiano das pessoas,
despertando o interesse de publicos diversos e facilitando a constru¢do de uma cultura

cientifica. No contexto da educagdo matematica, isso significa aproximar a disciplina do

5 Matemativa — Exposicdo Interativa de Matematica ¢ um projeto de extensdo da Universidade Estadual de
Maringa (UEM) que visa divulgar e popularizar a matematica por meio de exposi¢des interativas e recursos
didaticos ladicos. O projeto ¢ vinculado ao Departamento de Matematica (DMA) e ao Museu Dinamico
Interdisciplinar (MUDI). Disponivel em: https://www.instagram.com/matemativa.uem. Acesso em: 22 jun. 2025.



https://www.instagram.com/matemativa.uem
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universo digital dos estudantes, promovendo maior engajamento e refor¢ando a ideia de que a

Matematica esta presente em multiplos aspectos da vida cotidiana.

No contexto da educagcdo matematica, as redes sociais € os blogs educativos t€m se
tornado plataformas populares para a divulgagao cientifica. Educadores e divulgadores utilizam
essas ferramentas para compartilhar contetidos matematicos de forma acessivel e interativa. A
interagdo direta com o publico permite esclarecer dividas, promover discussdes e engajar os
seguidores no aprendizado da Matematica. Além disso, essas plataformas oferecem a
possibilidade de criar comunidades virtuais de aprendizagem, onde os participantes podem
trocar experiéncias, recursos e estratégias pedagogicas, ampliando o alcance e o impacto da

divulgag¢do cientifica na area da Matematica.

Jogos educativos sao recursos ludicos que podem ser utilizados para ensinar conceitos
matematicos de forma divertida e envolvente. Jogos como Sudoku, Tangam e quebra-cabecas
matematicos estimulam o raciocinio 16gico e a resolugdo de problemas. A gamificacdo no
ensino da Matematica pode aumentar a motivagdo dos alunos e facilitar a compreensdo de

conteudos complexos.

Oficinas e atividades praticas proporcionam experiéncias concretas que facilitam a
compreensdo de conceitos matematicos. Essas atividades permitem que os alunos manipulem
materiais e explorem situagdes-problema, desenvolvendo habilidades de investigacdo e
resolucdo de problemas. A aprendizagem ativa, promovida por essas praticas, favorece a

internalizacao dos conhecimentos matematicos.

A publicacao de artigos em revistas cientificas especializadas ¢ uma forma de divulgar
avangos e descobertas na area da Matematica. Essas publica¢des contribuem para o avango do
conhecimento e para a formacao de uma base sélida de evidéncias cientificas. A disseminagdo
dos resultados de pesquisas em revistas cientificas amplia o alcance e a aplicabilidade dos

conhecimentos produzidos.

Conferéncias e seminarios sdo eventos que reunem especialistas para discutir temas
relevantes na 4rea da Matematica. Esses encontros promovem o intercambio de ideias e
experiéncias, contribuindo para o desenvolvimento da pesquisa e do ensino. A participagao em
conferéncias permite que os educadores atualizem seus conhecimentos e adotem praticas

pedagdgicas inovadoras.
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As plataformas de ensino a distincia oferecem cursos e materiais educativos que podem
ser acessados remotamente. Essas plataformas permitem que alunos de diferentes localidades
tenham acesso a conteudo de qualidade, ampliando as oportunidades de aprendizagem. O

ensino a distdncia ¢ uma ferramenta poderosa para a democratizacao do ensino da Matematica.

Parcerias entre escolas e instituigdes de ensino superior podem enriquecer 0 processo
de ensino-aprendizagem. Essas parcerias possibilitam o desenvolvimento de projetos conjuntos,
intercambio de conhecimentos e experiéncias, ¢ a realizacao de atividades que aproximam os
alunos da pratica cientifica. A colaboragdo entre diferentes institui¢des fortalece a educagio

matematica.

3.3 Beneficios da Divulgacao Cientifica no Ensino de Matematica

A divulgacao cientifica pode desempenhar um papel essencial no ensino de matematica,
pois facilita a compreensdo de conceitos complexos e contribui para a formacao de cidadaos
mais conscientes e preparados para lidar com os desafios do mundo contemporaneo. Conforme
Marques e Almeida (2019), apresentar a matematica de forma acessivel estimula a curiosidade

dos estudantes e promove uma visdo mais positiva da disciplina.

Um dos principais beneficios da divulgacdo cientifica no ensino da matematica é o
aumento do engajamento dos alunos. Quando conceitos abstratos sao apresentados em
contextos reais, como aplicacdes tecnologicas ou problemas do cotidiano, os estudantes passam
a enxergar a relevancia do conteudo para suas vidas. Segundo Santos e Oliveira (2020), tal
abordagem eleva significativamente o interesse € a motivagdo dos alunos em relagdo a

aprendizagem da matematica.

A capacidade de desenvolver o pensamento critico também ¢ um aspecto amplificado
pela divulgacgdo cientifica. Materiais que exploram questdes matematicas estimulam os alunos
a analisar, interpretar e argumentar com base em dados concretos, habilidades essenciais para
o exercicio da cidadania. De acordo com Silva e Rodrigues (2018), essas praticas ndo apenas
melhoram o desempenho académico, mas também preparam os estudantes para enfrentar

problemas complexos em diversos contextos.

Outro beneficio relevante ¢ a promocdo da interdisciplinaridade. Ao integrar a
matematica com areas como fisica, biologia ou economia, os estudantes percebem como essa

ciéncia ¢ indispensavel para compreender ¢ solucionar problemas do mundo real. Ribeiro e
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Costa (2021) destacam que projetos interdisciplinares ajudam a demonstrar a aplicabilidade

pratica da matematica, aproximando-a do cotidiano dos alunos.

A divulgacgdo cientifica também promove a aproximacao entre ciéncia e sociedade. Ao
compreenderem como a matematica contribui para o desenvolvimento tecnologico, econdémico
e social, os estudantes passam a valorizar mais a disciplina. Conforme Andrade (2020), a
conscientizacdo sobre o impacto da matematica em desafios globais, como sustentabilidade e

inovagao tecnologica, fortalece o interesse pela ciéncia.

Além disso, a democratiza¢do do acesso ao conhecimento ¢ um impacto importante da
divulgagdo cientifica. Recursos como videos educativos, podcasts e artigos em plataformas
digitais permitem que estudantes de diferentes contextos tenham acesso a conteudos de
qualidade. Segundo Moreira et al. (2019), tais recursos sdo fundamentais para reduzir

desigualdades educacionais e promover equidade.

Outro beneficio notavel ¢ o estimulo a criatividade e a resolugdo de problemas.
Atividades que envolvem a criagdo de modelos matematicos ou simulagdes incentivam os
alunos a pensar de forma inovadora e desenvolver habilidades praticas. Para Lopes e Santos

(2021), essas estratégias fortalecem o raciocinio 16gico e a autonomia no aprendizado.

Os professores também sdo beneficiados pela divulgagdo cientifica, uma vez que
passam a dispor de materiais atualizados e diversificados para enriquecer suas aulas. A
integragdo de contetidos inovadores possibilita o planejamento de aulas mais dindmicas e
interativas, ampliando o alcance pedagogico. De acordo com Ferreira e Martins (2020), o uso
de recursos de divulgacao cientifica na sala de aula pode aumentar a eficiéncia do processo de

ensino-aprendizagem.

Finalmente, a divulgacdo cientifica no ensino da matematica pode contribuir para
desconstruir o estigma de que a disciplina ¢ dificil ou inacessivel. Mostrar que a matematica
esta presente em situagcdes comuns do dia a dia, como na administrag¢do financeira ou na analise
de dados de redes sociais, ajuda a criar uma relagdo mais amigavel entre os alunos e o conteudo,

promovendo maior autoconfianga (Nascimento; Barreto, 2019).

Portanto, os beneficios da divulgagao cientifica no ensino de matematica sao amplos e
abrangem tanto o desenvolvimento de habilidades individuais quanto a transformac¢do do

processo educacional. Ao integrar essas praticas ao curriculo escolar, ¢ possivel formar uma
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geracdo mais preparada para lidar com os desafios do futuro.

3.4 O Futuro da Divulgacio Cientifica no Ensino de Matematica

O futuro da divulgacao cientifica no ensino de matematica apresenta-se como um campo
fértil para inovacdes pedagdgicas, tecnologicas e sociais. Com o avanco de tecnologias como
inteligéncia artificial (IA) e realidade aumentada (RA), novas possibilidades emergem para
transformar a forma como os conceitos matematicos sdo apresentados e absorvidos. A
integragdo dessas tecnologias com métodos tradicionais promete ampliar o alcance da educacdo
matematica, tornando-a mais inclusiva e dinamica. Segundo Borges et al. (2021), a utilizagdo
de ferramentas interativas no ensino da matematica tem mostrado resultados promissores, com

ganhos significativos na motivacao e no desempenho dos estudantes.

Uma das tendéncias mais marcantes ¢ a personalizagdo do ensino por meio de
algoritmos de IA. Esses sistemas podem identificar as necessidades individuais dos alunos,
oferecendo contetidos adaptados ao seu ritmo e estilo de aprendizagem. Em estudos realizados
por Almeida e Freitas (2020), observou-se que plataformas educacionais baseadas em IA
aumentaram a taxa de retencdo de conceitos matematicos em até 30%, demonstrando seu
potencial como ferramenta pedagdgica. Com essa abordagem, a matematica deixa de ser vista
como um desafio intransponivel e passa a ser um campo acessivel e atrativo para diferentes

perfis de estudantes.

Além disso, a realidade aumentada surge como uma ferramenta poderosa para
contextualizar o ensino da matematica. Aplicativos que combinam elementos virtuais com o
mundo real possibilitam a visualiza¢do de conceitos abstratos de forma pratica e interativa. Um
exemplo disso € o uso de RA para demonstrar formas geométricas em ambientes reais, como
edificios e paisagens, facilitando a compreensdo de propriedades espaciais e medidas.
Conforme Santos e Oliveira (2019), essas experiéncias aumentam o interesse dos alunos,
especialmente no ensino médio, onde a abstragdo da matemdtica muitas vezes gera

desmotivacao.

Outra tendéncia importante € o fortalecimento da interdisciplinaridade por meio da
divulgagdo cientifica. Projetos que integram matematica a outras areas do conhecimento, como
biologia, quimica e ciéncias sociais, permitem que os estudantes compreendam a aplica¢dao
pratica dos conceitos matematicos. Ribeiro e Costa (2021) argumentam que a abordagem

interdisciplinar nao apenas enriquece o aprendizado, mas também promove o desenvolvimento



45

de habilidades criticas e colaborativas, essenciais para o século XXI.

A democratizagdo do acesso ao conhecimento também ¢ um dos pilares para o futuro
da divulgacao cientifica no ensino de matematica. O uso de plataformas digitais gratuitas, como
YouTube, podcasts e MOOCs (Massive Open Online Courses), permite que estudantes de
diferentes contextos sociais tenham acesso a conteudo de qualidade. Estudos realizados por
Silva et al. (2020) destacam que a disponibilidade desses recursos reduz significativamente as
barreiras de entrada na educacdo matematica, promovendo maior equidade no acesso ao

conhecimento.

O papel dos professores também sera central nesse processo de transformagdo. A
formagao continuada em tecnologias digitais e métodos inovadores ¢ fundamental para que os
educadores estejam preparados para integrar novas ferramentas em suas praticas pedagogicas.
Segundo Ferreira e Martins (2020), programas de capacitacao focados no uso de tecnologia no
ensino de matematica tém demonstrado impactos positivos, tanto no desempenho dos alunos

quanto na autoconfianca dos docentes.

O papel dos professores também ¢ central nesse processo de transformagao. A formagao
continuada em tecnologias digitais € métodos inovadores contribuem para que os educadores
estejam preparados para integrar novas ferramentas em suas praticas pedagogicas, promovendo

experiéncias de aprendizagem mais significativas e engajadoras para os alunos.

Além da formagao, os professores atuam como mediadores da curiosidade cientifica,
estimulando nos estudantes o interesse pela investigagao e pela reflexao critica. Ao selecionar,
adaptar e contextualizar conteudos de divulgacao cientifica, os educadores contribuem para que
conceitos matematicos sejam compreendidos de maneira mais clara e aplicada, conectando

teoria e pratica no cotidiano escolar.

Outro aspecto importante ¢ a capacidade dos docentes de articular diferentes midias e
recursos didaticos na promog¢ao da matemadtica. Professores que utilizam videos, exposicoes
interativas, softwares educativos e canais digitais de divulgacdo cientifica podem diversificar
suas estratégias pedagdgicas, atendendo a diferentes estilos de aprendizagem e motivando os
estudantes. Nesse contexto, o professor vai além da transmissdo de conteudos, ele ¢ um
facilitador da exploragdo, incentivando a participagdo ativa dos alunos e fortalecendo a
percepcao de que a matematica ¢ uma ciéncia viva e presente em diversas situagdes do dia a

dia.
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Além das tecnologias emergentes, o futuro da divulgagdo cientifica no ensino de
matematica também estd ligado ao fortalecimento da cultura cientifica na sociedade. A
promocgao de feiras cientificas, exposi¢des e eventos interativos pode despertar o interesse de
criangas e jovens pela matematica desde cedo. De acordo com Andrade (2020), iniciativas desse
tipo tém o potencial de criar uma geragao mais consciente do papel da ciéncia e da matematica

na resolucdo de problemas globais, como mudangas climaticas e desigualdade social.

A sustentabilidade também deve ser um eixo estruturante para o futuro da divulgagao
cientifica no ensino de matematica. A integragdo de temas como eficiéncia energética, uso
consciente de recursos naturais e mudancas climdaticas ao curriculo matematico pode conectar
a disciplina a questdes urgentes do mundo contemporaneo. Essa abordagem ndo apenas
aumenta o interesse dos alunos, mas também reforca a relevincia da matematica como

ferramenta para a tomada de decisdes responsaveis.

A gamificagdo € outra tendéncia que promete revolucionar o ensino de matematica.
Jogos educativos que incorporam desafios matematicos em narrativas envolventes podem
transformar a aprendizagem em uma experiéncia divertida e motivadora. Segundo Moreira et
al. (2019), a gamifica¢do tem demonstrado eficacia na melhoria do desempenho académico,

especialmente entre alunos com dificuldades na disciplina.

Por fim, o futuro da divulgacdo cientifica no ensino de matematica depende de uma
forte colaboracdo entre escolas, universidades, centros de pesquisa e a sociedade em geral.
Parcerias institucionais podem viabilizar o desenvolvimento de projetos inovadores e garantir
a disseminagdo de boas praticas pedagdgicas. A constru¢do de uma rede de cooperagdo ¢
essencial para consolidar a divulgagdo cientifica como um elemento central no ensino de

matematica.

Assim, o futuro da divulgagao cientifica no ensino de matematica € promissor e repleto
de possibilidades. Ao integrar tecnologias emergentes, promover a inclusao e fortalecer a
interdisciplinaridade, a matematica pode se tornar uma disciplina mais acessivel, relevante e

transformadora para as proximas geracdes.
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CAPITULO 4

Percepcoes dos Estudantes sobre a Matematica e Meios de

Divulgacao Cientifica

4.1 Introducao

A matematica, enquanto linguagem formal e instrumento de modelagem do mundo,
desempenha papel essencial na formagdo do individuo, tanto no que diz respeito ao
desenvolvimento do raciocinio l6gico quanto a capacidade de resolver problemas e tomar
decisdes fundamentadas. No entanto, mesmo sendo amplamente valorizada em discursos
educacionais e politicas publicas, ainda se observa entre muitos estudantes uma relagdo
marcada por distanciamento, inseguranga e at¢ desmotivacdo em relacao a disciplina. Esses
sentimentos ndo podem ser atribuidos a um tUnico fator, mas sim compreendidos a luz de uma
série de elementos histdricos, culturais, curriculares e sociais que, ao longo do tempo,
construiram uma imagem da matematica como algo dificil, inacessivel ou desconectado da

realidade cotidiana.

Nesse sentido, torna-se necessario repensar as formas pelas quais a matematica ¢
apresentada aos estudantes, buscando estratégias que aproximem esse saber formal dos
contextos em que os alunos vivem, circulam e aprendem. Um caminho promissor para essa
aproximagao ¢ a utiliza¢@o de praticas de divulgagdo cientifica, entendida como a mediacdo
entre o conhecimento académico e o publico geral, por meio de linguagens acessiveis, recursos
visuais, narrativas envolventes e temas de interesse amplo. A divulgacdao cientifica em
matematica, em particular, pode contribuir para romper com a imagem de frieza e rigidez
frequentemente associada a disciplina, revelando suas conexdes com o cotidiano, sua presenca

nas mais diversas areas da ciéncia e da tecnologia, e sua riqueza historica e cultural.

A partir das transformagdes tecnoldgicas € comunicacionais ocorridas nas ultimas
décadas, o campo da divulgacdo cientifica passou a ocupar também espagos digitais, como

plataformas de video, redes sociais, blogs, jogos e aplicativos. Esses ambientes, hoje bastante
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frequentados por criangas e adolescentes, oferecem possibilidades interativas e multimodais
para a aprendizagem, muitas vezes mais alinhadas ao perfil dos estudantes do século XXI.
Nesse novo cenario, a matematica vem sendo explorada de formas mais dinamicas, com
conteudos que combinam humor, visualidade, storytelling e resolugdo de problemas reais. O
acesso a esse tipo de contetido pode desempenhar um papel complementar ao ensino escolar,
nao como substituto da escola, mas como ampliagao das formas de contato dos estudantes com

o saber matematico.

E importante ressaltar que repensar a presenca da matemaética no cotidiano dos
estudantes ndo significa desvalorizar o ambiente escolar ou seus agentes, mas reconhecer que
os desafios da educa¢do matematica sao complexos e atravessam dimensdes que extrapolam a
atuacdo em sala de aula. Fatores como o curriculo prescrito, a pressdo por resultados em
avaliacOes externas, a heterogeneidade das turmas, as condi¢cdes materiais das escolas, além das
proprias crengas culturais sobre o que ¢ a matematica, impactam diretamente a forma como essa
disciplina ¢ percebida e vivenciada pelos alunos. Assim, propostas que busquem novas formas
de engajamento precisam considerar esse cendrio mais amplo e promover espagos de escuta e

dialogo com os estudantes, reconhecendo suas experiéncias, expectativas e formas de aprender.

Neste contexto, o presente trabalho buscou compreender como os alunos do Ensino
Fundamental e Médio se relacionam com a matematica e quais meios eles consideram mais
atrativos para aprender ou se interessar pela disciplina. Para isso, foi elaborado um questionario
com base em diretrizes éticas aprovadas pelo Comité de Etica em Pesquisa da Plataforma Brasil,
conforme o parecer nimero 7.423.598, e estruturado, com perguntas objetivas, direcionadas a
investigar trés grandes eixos: aspectos sociodemograficos; percepgdes e sentimentos em relagao
a matematica; e preferéncias quanto as formas de divulgagdo e apresentacao dos conteudos.
Essa abordagem teve como finalidade captar, de maneira ampla, os fatores que contribuem para
o interesse ou desinteresse dos estudantes e identificar quais recursos comunicacionais ou

didaticos poderiam favorecer uma relagdo mais positiva com a matematica.

A aplicacdo do questiondrio foi realizada presencialmente, por meio de formulario
impresso, com estudantes de um colégio estadual da cidade de Maringa, no estado do Parana.
A escolha por esse formato possibilitou maior interacdo com os participantes, permitiu o
esclarecimento de duvidas durante o preenchimento e garantiu que as respostas fossem
registradas de forma mais atenta. A pesquisa foi conduzida em conformidade com as normas

éticas estabelecidas pela Plataforma Brasil, contando com a aprovacio do Comité de Etica em
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Pesquisa e assegurando o anonimato dos respondentes. O processo foi transparente, voluntario

e respeitou a autonomia dos participantes em todas as etapas.

Os dados coletados por meio do questiondrio contribuem para compreender de forma
mais aprofundada como os estudantes se sentem em relacdo a matematica, quais areas
despertam maior interesse, onde residem suas principais dificuldades e como avaliam diferentes
estratégias de ensino e divulgacdo. Ao dar voz aos proprios estudantes, a pesquisa reforca a
importancia de considerar suas perspectivas na constru¢do de praticas pedagodgicas mais
sensiveis, eficazes e coerentes com as realidades escolares contemporaneas. Ao mesmo tempo,
os resultados oferecem subsidios para iniciativas de divulgagao cientifica que dialoguem com

a linguagem e os meios de comunicacdo preferidos pelos jovens, criando pontes entre o

conhecimento formal e os contextos culturais em que estdo inseridos.

Vale destacar que esta investigacdo ndo pretende fornecer solu¢des prontas ou
generalizaveis, mas sim contribuir com reflexdes sobre os possiveis caminhos para tornar o
ensino e a divulgacdo da matematica mais significativos e acessiveis. A intengdo ¢ ampliar o
debate sobre o papel da divulgacao cientifica na forma¢ao matematica dos estudantes e apontar
possibilidades para que essa disciplina, muitas vezes vista com receio, possa ser ressignificada

como uma ferramenta de compreensdo do mundo, de criatividade e de cidadania.

Assim, o questionario apresentado a seguir representa uma etapa fundamental desta
pesquisa, atuando como instrumento de escuta e de aproximacdo com o publico-alvo. Sua
estrutura e conteudo foram pensados para capturar, de maneira clara e respeitosa, as multiplas
dimensdes que envolvem a aprendizagem da matematica na educagdo basica, e fornecer
elementos concretos para uma discussdo mais profunda sobre o ensino da mateméatica em

didlogo com as praticas contemporaneas de divulgagao cientifica.

4.2 Instrumento de Pesquisa — Questionario Aplicado

Pesquisa para dissertacdo do Mestrado Profissional em Matematica - PROFMAT UEM
TERMO DE CONSENTIMENTO

Pesquisadora: Leticia Sassani Coutinho Carrara

Contato: coutinho.leticia@escola.pr.gov.br

Universidade Estadual de Maringa


mailto:coutinho.leticia@escola.pr.gov.br
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1. Introdugao

Vocé esta sendo convidado(a) a participar de uma pesquisa que visa investigar quais sao
as melhores abordagens e estratégias de divulgagao cientifica em matematica que esclaregam a
aplicagdo pratica de contetidos matematicos, tornando-os acessiveis e relevantes para diversos

publicos, independentemente de sua formacao académica.

2. Propdsito da Pesquisa

Esta pesquisa tem como finalidade compreender como os alunos (e o publico em geral)
percebem a Matematica com o intuito de identificar quais métodos de divulgacdo cientifica sao

mais eficazes.

3. Procedimentos

Se vocé concordar em participar, serd solicitado que responda a um questionario sobre
suas experiéncias e praticas relacionadas a matematica no cotidiano. As respostas serdo
coletadas de forma andnima e armazenadas em conformidade com as normas de prote¢do de

dados.

4. Confidencialidade

Todas as informagdes fornecidas serdo tratadas com a maxima confidencialidade. Seus
dados serao usados exclusivamente para fins de pesquisa € nao serao identificados em

publicacdes ou relatorios.

5. Voluntariedade e Direito de Desistir

Sua participacdo € totalmente voluntaria. Vocé pode optar por ndo participar ou desistir

a qualquer momento, sem qualquer penalidade ou prejuizo.

6. Beneficios e Riscos

A pesquisa sobre divulgacdo cientifica em matemdtica pode gerar beneficios
significativos, como o aprimoramento de estratégias educacionais, o desenvolvimento de

praticas pedagdgicas mais eficazes e a promog¢do de uma maior compreensao e apreciacao da
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matematica pelos estudantes. Além disso, a pesquisa pode contribuir para o avango do
conhecimento sobre como a matematica ¢ percebida pelos jovens e como eles podem se engajar

de maneira mais positiva com essa disciplina.

Esta pesquisa quer entender como vocé se sente em relacdo a matematica e quais formas
de aprender o contetido seriam mais interessantes para vocé€. Nao ¢ uma prova e suas respostas

ndo afetam suas notas nem sua vida escolar. Queremos apenas ouvir sua opiniao.

O questionario ¢ andnimo, ou seja, vocé ndo precisa colocar seu nome nem qualquer
informagdo que identifique quem vocé ¢é. Todas as respostas serdo analisadas de forma coletiva,

com respeito e sigilo.

Vocé participa apenas se quiser, e pode deixar de responder a qualquer pergunta que
ndo se sentir a vontade. Se tiver dividas ou quiser conversar sobre a pesquisa, estaremos

disponiveis para ajudar.

Sua opinido ¢ muito importante € pode contribuir para melhorar o ensino da matematica.

7. Contato

Caso tenha duvidas ou precise de mais informagdes sobre a pesquisa, entre em contato

com a pesquisadora mencionado acima.

8. Consentimento

Ao assinalar abaixo, vocé confirma que leu e compreendeu as informagdes fornecidas,
que teve a oportunidade de fazer perguntas e que consente em participar da pesquisa de acordo

com os termos descritos.

Eu aceito participar da pesquisa:

( )SIM



Questionario

Informacoes Gerais:

1) Qual a sua faixa etaria?
a) De 12 a 14 anos.

b) De 15 a 17 anos.

c¢) Acima de 18 anos.

2) Qual ano/série voce esta cursando?
a) 8° ano do Ensino Fundamental.

b) 9° ano do Ensino Fundamental.

c) 1* série do Ensino Médio.

d) 2% série do Ensino Médio.

e) 3* série do Ensino Médio.

f) outros.

3) Quantas pessoas residem com vocé?
a) eu e mais uma.

b) eu e mais duas.

) eu e mais trés.

d) eu e mais de quatro pessoas.

e) nenhuma das anteriores.

4) Quantos banheiros ha na sua residéncia?
a) um.

b) dois.

c) trés.

d) quatro ou mais.
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5) Como vocé se desloca para a escola?
a) Transporte publico.

b) Veiculo da familia.

¢) A pé ou de bicicleta.

d) Carona de amigos ou familiares.
Relagido com a Matematica

6) Qual ¢ o seu nivel de conforto atual com a matematica?
a) Muito confortavel.

b) Confortavel.

c) Neutro.

d) Desconfortavel.

¢) Muito desconfortavel.

7) Em qual area da matematica vocé tem mais interesse?
a) Algebra.

b) Geometria.

c) Estatistica.

d) Matematica Financeira.

e) nenhuma das anteriores.

8) O que mais te motiva a aprender matematica?
a) Resolver problemas praticos do dia a dia.

b) Melhorar habilidades para a escola ou trabalho.
c¢) Curiosidade cientifica.

d) Superar desafios pessoais.

¢) nenhuma das anteriores.
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9) Em qual dos conteudos abaixo vocé apresenta dificuldade?
a) Para resolver operagdes de multiplicacdo e divisdo.

b) Para resolver equagdes.

c¢) Para interpretar problemas.

d) Para resolver operacdes com niimeros decimais.

e) Nenhuma das opg¢des anteriores.

Expectativas com a Matematica

10) Qual forma de aprendizado vocé considera mais atraentes?
a) Videos explicativos e aulas online.

b) Artigos e textos ilustrados.

c) Jogos e atividades interativas

d) Aplicativos e plataformas digitais

€) outros.

11) O que vocé gostaria de ver mais em contetdos de matematica?
a) Aplicacdes praticas e do cotidiano.

b) Abordagens interdisciplinares (relacionando com outras areas).
c) Historias e curiosidades matematicas.

d) Outros:

12) Vocé acredita que seria mais divertido ver a matematica em videos, desenhos, séries ou
filmes?

a) Sim.

b) Nao.

13) Se sua resposta na questao anterior foi SIM, especifique qual meio vocé considera mais
divertido?
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14) Onde voceé gostaria de ver a matematica?
a) YouTube.

b) Redes sociais.

¢) museu.

d)Documentarios.

e) outros.
4.3 Respostas obtidas no questionario aplicado

A pesquisa foi realizada com 100 alunos do Ensino Fundamental e Médio de um Colégio
Estadual, com o objetivo de compreender melhor o perfil dos estudantes, suas relacdes com a
disciplina de Matematica e suas preferéncias quanto as formas de aprendizado. As informacgdes
coletadas proporcionaram uma visdo ampla sobre as caracteristicas socioeconomicas dos
participantes, suas dificuldades, interesses e expectativas em relagdo ao ensino da Matematica,
permitindo refletir sobre estratégias que possam tornar as aulas mais dinamicas, acessiveis e

significativas para esse publico.
Os resultados obtidos na pesquisa foram os seguintes:

Questao 1: Qual a sua faixa etaria?

\ Resposta HQuantidade‘

‘De 12 a 14 anos H 24 ‘
’De 15 a 17 anos H 67 ‘
’Acima de 18 anosH 9 ‘

Questao 2: Qual ano/série vocé esta cursando?

‘ Resposta HQuantidade‘
8% ano do Ensino FundamentalH 26 ‘
9° ano do Ensino FundamentalH 0 ‘
1? série do Ensino Médio H 25 ‘
2* série do Ensino Médio H 49 ‘
3 série do Ensino Médio H 0 ‘
‘Outros H 0 ‘




Questao 3: Quantas pessoas residem com vocé?

‘ Resposta HQuantidade‘
|Eu ¢ mais uma H 9 ‘
‘Eu e mais duas H 19 ‘
‘Eu € mais trés H 33 ‘
‘Eu e mais de quatro pessoasH 32 ‘
‘Nenhuma das anteriores H 7 ‘

Questao 4: Quantos banheiros ha na sua residéncia?

‘ Resposta HQuantidade‘
‘Um banheiro H 59 ‘
‘Dois banheiros H 31 ‘
‘Trés banheiros H 9 ‘
‘Quatro ou maisH 1 ‘

Questao 5: Como voce se desloca para a escola?

‘ Resposta HQuantidade‘
’Transporte publico H 30 ‘
’Veiculo da familia H 28 ‘
‘A pé ou bicicleta H 40 ‘
‘Carona de amigos ou familiaresH 2 ‘

Questao 6: Qual € o seu nivel de conforto atual com a matematica?

‘ Resposta H Quantidade ‘
‘Muito confortavel H 4 ‘
‘Confortével H 23 ‘
‘Neutro H 56 ‘
‘Desconfortével H 12 ‘
‘Muito desconfortavel H 5 ‘
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Questdo 7: Em qual area da matematica vocé tem mais interesse?

‘ Resposta HQuantidade\
‘Algebra H 12 ‘
‘Geometria H 11 ’
‘Estatistica H 3 ’
‘Matemética Financeira H 47 ‘
‘Nenhuma das anterioresH 27 ‘

Questao 8: O que mais te motiva a aprender matematica?

‘ Resposta H Quantidade
Resolver problemas praticos

. . 26
do dia a dia
Melhorar habilidades para 45
escola ou trabalho
‘Curiosidade cientifica H 4 ‘
‘Superar desafios pessoais H 10 ‘
‘Nenhuma das anteriores H 15 ‘

Questao 9: Em qual dos contetidos abaixo vocé apresenta dificuldade?

‘ Resposta HQuantidade"Porcentagem (%)‘
‘Operagées de multiplicagdo e diVisﬁoH 9 H 9 ‘
‘Resolver equacgoes H 28 H 28 ‘
‘Interpretar problemas H 29 H 29 ‘
‘Operagées com numeros decimais H 12 H 12 ‘
‘Nenhuma das anteriores H 22 H 22 ‘

Questao 10: Qual forma de aprendizado vocé considera mais atraentes?

‘ Resposta HQuantidade\
‘Videos explicativos e aulas onlineH 29 ‘
‘Artigos e textos ilustrados H 7 ‘
|J0gos ¢ atividades interativas H 48 ‘
‘Aplicativos e plataformas digitais H 8 ‘
‘Outros H 8 ‘




58

Questdo 11: O que vocé gostaria de ver mais em conteiidos de matematica?

‘ Resposta HQuantidade‘
‘Aplicagées praticas e do cotidiano H 41 ‘
‘Abordagens interdisciplinares H 19 ‘
‘Hist(')rias e curiosidades mateméticasH 34 ‘
‘Outros H 6 ‘

Questdo 12: Vocé acredita que seria mais divertido ver a matematica em videos,

desenhos, séries ou filmes?

‘Resposta‘ ‘Quantidade‘
Sim | 84 |
Nao | 16 |

Questao 13: Se sua resposta na questao anterior foi SIM, especifique qual meio vocé

considera mais divertido?

‘RespostaHQuantidade"Porcentagem (%)‘
Videos || 34 | 40.5 |
Filmes | 32 | 38.1 |
‘DesenhosH 7 H 8.3 ‘
Séries | 11 | 13.1 |

Questao 14: Onde vocé gostaria de ver a matematica?

‘ Resposta HQuantidade‘

‘YouTube H 47 ‘
‘Redes sociais H 11 ‘
‘Museu H 17 ‘
‘DocumentériosH 7 |

|

‘Outros H 18
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4.4 Analise dos dados obtidos pelo questionario

A anélise dos dados referentes as informagdes gerais dos participantes da pesquisa
permite tragar um panorama do perfil dos estudantes que compdem a amostra investigada.
Foram entrevistados 100 alunos do Ensino Fundamental ¢ Médio de uma escola publica
estadual, distribuidos majoritariamente entre as faixas etarias de 15 a 17 anos, o que representa
67% do total. Essa predominancia indica que a maioria dos respondentes se encontra em uma
fase intermediaria da adolescéncia, periodo esse marcado por intensas transformacdes
cognitivas e sociais, as quais influenciam diretamente na forma como esses sujeitos se

relacionam com o processo de ensino e aprendizagem.

No que diz respeito a série/ano de escolarizagdo, observa-se que 49% dos participantes
estdo matriculados na 2* série do Ensino Médio, enquanto 25% cursam a 1* série e 26%
encontram-se no 8° ano do Ensino Fundamental. Esse resultado confirma a concentragao da
pesquisa em turmas que ja possuem um contato mais consolidado com conteudos matematicos
mais complexos, fator relevante para compreender as dificuldades e preferéncias relatadas

posteriormente no questionario.

Outro dado relevante refere-se a composi¢cao familiar dos respondentes. A maioria dos
estudantes vive em residéncias compostas por trés ou mais pessoas. Especificamente, 33%
relataram morar com mais trés pessoas, enquanto 32% afirmaram residir com mais quatro
individuos. Esses numeros revelam que grande parte dos participantes convive em ambientes
familiares relativamente numerosos, o que pode impactar aspectos como rotina de estudos,

espaco fisico e acesso a recursos que favoregam o aprendizado.

Em relagao as condig¢des habitacionais, destaca-se que 59% dos entrevistados afirmaram
viver em casas que possuem apenas um banheiro, ao passo que 31% relataram residéncias com
dois banheiros. Apenas uma minoria indicou dispor de trés ou mais banheiros. Esses dados
sugerem que boa parte dos alunos vive em contextos domiciliares com infraestrutura mais
basica, realidade que pode refletir o perfil socioeconomico das familias atendidas pela

institui¢do publica investigada.

Quanto ao deslocamento didrio até a escola, observou-se que a maioria dos alunos (40%)
realiza esse percurso a pé ou de bicicleta, seguido por 30% que utilizam transporte publico e

28% que se deslocam por meio de veiculo particular da familia. Apenas 2% relataram fazer uso
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de caronas oferecidas por amigos ou familiares. Esses nimeros refor¢am a importancia da
proximidade da escola em relagdo as residéncias dos alunos, bem como a relevancia do

transporte publico para garantir o acesso a educagao.

A partir desses dados, ¢ possivel inferir que o perfil dos participantes esta fortemente
associado a uma realidade de estudantes oriundos de classes sociais diversas, mas com
predominancia de condi¢des mais simples. Isso se reflete tanto na infraestrutura residencial
quanto nos meios de deslocamento utilizados, fatores que, direta ou indiretamente, impactam

no processo educativo e nas formas de interacao desses jovens com o ambiente escolar.

Além disso, a predominancia de alunos do Ensino Médio sugere que as percepgdes e
dificuldades apresentadas ao longo da pesquisa refletem uma fase importante da trajetoria
escolar, marcada por maiores exigéncias académicas e pela necessidade de preparagdo para
etapas posteriores da vida, como vestibulares ou mercado de trabalho. Portanto, conhecer
melhor esse publico torna-se fundamental para a constru¢do de praticas pedagdgicas mais

adequadas e significativas.

Dessa forma, a andlise das informagdes gerais permite compreender o contexto social,
familiar e escolar em que os estudantes estao inseridos. Essa compreensao ¢ indispensavel para
interpretar os dados posteriores da pesquisa sobre a relagao desses alunos com a matematica e,
sobretudo, para propor intervengdes pedagogicas que levem em consideragdo suas reais
condigdes e necessidades. Trata-se, portanto, de um ponto de partida essencial para qualquer

reflexdo mais aprofundada sobre o ensino da matematica nesse contexto especifico.

A pesquisa buscou, ainda, compreender como esses alunos percebem a matematica e
como se relacionam com seus conteudos € metodologias. Questionados sobre seu nivel de
conforto com a disciplina, a maioria (56%) declarou sentir-se neutra, enquanto 23% afirmaram
estar confortaveis e apenas 4% muito confortaveis. Por outro lado, 12% relataram desconforto
e 5% grande desconforto. Esses resultados apontam para uma relacdo predominantemente
indiferente, onde nao ha evidéncias claras de rejeicdo extrema, mas tampouco de envolvimento

afetivo ou prazeroso.

Esse distanciamento pode refletir multiplos fatores, incluindo a forma como a
matematica ¢ historicamente apresentada nas institui¢des escolares, muitas vezes dissociada de

contextos praticos ou das vivéncias cotidianas dos estudantes. Também pode estar associado as
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proprias dificuldades enfrentadas ao longo da trajetéria escolar, que, ndo raras vezes,
contribuem para a constru¢do de uma imagem de que a matematica ¢ dificil, inacessivel ou

pouco interessante.

Quando questionados sobre as areas da matematica que mais despertam seu interesse,
47% dos alunos indicaram a matematica financeira, enquanto apenas 12% optaram por 4lgebra
e 11% por geometria. As areas de estatistica e outras foram pouco mencionadas. A expressiva
preferéncia pela matematica financeira sugere uma valorizagcdo dos contetidos que possuem
aplicacgdo direta e visivel no cotidiano, especialmente no que tange a administragao de finangas

pessoais e planejamento futuro.

A motivagdo para aprender matematica também foi investigada. Observou-se que 45%
dos estudantes estdo motivados a melhorar suas habilidades visando a escola ou o trabalho,
enquanto 26% enxergam utilidade pratica no dia a dia. Outros 10% buscam superar desafios
pessoais e apenas 4% declararam curiosidade cientifica. Esses dados refor¢am a ideia de que
muitos jovens atribuem valor a matematica a partir de sua utilidade concreta, o que € coerente
com as exigéncias do mundo contemporaneo e com as preocupagdes relacionadas ao futuro

profissional e financeiro.

No que se refere as dificuldades enfrentadas, os alunos apontaram, majoritariamente, a
interpretagcdo de problemas (29%) e a resolugdo de equagdes (28%) como os principais
obstaculos. A dificuldade com operagdes basicas e com numeros decimais foi menos
expressiva, enquanto 22% declararam ndo encontrar dificuldades significativas. Esses
resultados evidenciam que os desafios se intensificam a medida que os conteudos exigem maior
capacidade de abstracdo, andlise e interpretagdo, aspectos que vao além da aplicagdo de regras

ou férmulas.

No que diz respeito as formas de aprendizado consideradas mais atrativas, a maioria dos
participantes (48%) indicou preferéncia por jogos e atividades interativas, enquanto 29%
apontaram videos explicativos e 8% aplicativos digitais. Apenas 7% optaram por artigos e
textos ilustrativos. Esses dados reforcam a relevancia de metodologias que estimulem a
participacdo ativa dos estudantes e que proporcionem experiéncias de aprendizagem mais

dindmicas e engajadoras.



62

Quanto ao tipo de conteudo que gostariam de ver mais nas aulas, 41% dos alunos
manifestaram interesse por aplicacdes praticas e cotidianas da matemadtica, enquanto 34%
gostariam de ter acesso a historias e curiosidades relacionadas a disciplina. As abordagens
interdisciplinares foram bem aceitas por 19% dos respondentes. Esses resultados sinalizam a
importancia de estratégias que conectem a matematica com situagdes reais € com outros campos

do saber, favorecendo a construcao de significados e a valorizacao da disciplina.

Outro dado relevante ¢ que 84% dos alunos acreditam que a matematica poderia se
tornar mais interessante se fosse apresentada em formatos como videos, desenhos, séries ou
filmes. Essa percepcao esta alinhada com as praticas culturais e de lazer dos jovens, que tém
nas midias digitais e audiovisuais suas principais fontes de informacdo, entretenimento e

aprendizado.

Especificamente, quando convidados a indicar qual meio consideram mais divertido,
40,5% optaram por videos, 38,1% por filmes, 13,1% por séries e 8,3% por desenhos. Tais
preferéncias reforcam a potencialidade das midias audiovisuais como recursos pedagogicos,
capazes de tornar os conteudos mais acessiveis e atrativos, favorecendo a aproximagao dos

alunos com a matematica de forma mais leve e contextualizada.

No tocante aos ambientes em que gostariam de acessar conteudos matematicos, 47%
indicaram o YouTube como plataforma preferencial, seguido por 11% que mencionaram redes
sociais, 17% que preferem museus e 7% que optaram por documentarios. Outros meios foram
mencionados por 18% dos entrevistados. Esses resultados apontam para a necessidade de
integrar as praticas pedagogicas as ferramentas e aos espacos ja utilizados pelos estudantes,

buscando tornar o processo de aprendizagem mais fluido e alinhado as suas rotinas.

Os dados analisados permitem concluir que os alunos reconhecem a importancia da
matematica, sobretudo quando conseguem perceber suas aplicagdes praticas no cotidiano e sua
relevancia para a vida profissional. O interesse mais expressivo pela matematica financeira e
por conteudos que dialoguem com situagdes concretas evidencia o potencial que a disciplina
possui para se aproximar das vivéncias dos estudantes e contribuir de forma direta para sua
formacao integral. Nesse sentido, ampliar as formas de apresentar a matematica, utilizando
exemplos do dia a dia e situagdes reais, pode tornar o aprendizado mais significativo e despertar

maior engajamento.
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Os resultados também evidenciam que as novas geracdes demonstram grande
receptividade a recursos digitais e audiovisuais como ferramentas para o aprendizado da
matematica. Essa preferéncia ndo deve ser vista como um afastamento dos métodos
tradicionais, mas como uma oportunidade de diversificar as formas de divulgacao e acesso ao
conhecimento matematico. Videos, jogos, aplicativos e midias interativas se apresentam como
caminhos promissores para aproximar a disciplina da linguagem e do universo dos jovens,

favorecendo uma aprendizagem mais leve, dindmica e conectada com a realidade atual.

Os dados desta pesquisa reforcam a importancia de investir em praticas de divulgacao
cientifica que valorizem a matematica como um saber vivo, presente nas mais diversas
dimensdes da sociedade. Explorar a interdisciplinaridade, as curiosidades historicas e culturais
da matematica, bem como seu impacto em diferentes areas do conhecimento e da tecnologia,
podem contribuir para uma imagem mais positiva e atrativa da disciplina. Dessa forma, amplia-
se ndo apenas o interesse dos estudantes, mas também a valorizagdo social da matematica

enquanto componente fundamental para o desenvolvimento humano, cientifico e social.
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CAPITULO 5

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como propdsito central investigar de que forma a divulgacao
cientifica pode contribuir para o ensino da matematica, a partir de uma revisao bibliografica e
de pesquisa realizada com alunos do Ensino Fundamental ¢ Médio de uma escola publica
estadual. Ao longo da dissertagdo, buscou-se compreender ndo apenas os conceitos e praticas
relacionados a divulgacdo cientifica, mas também as percepcdes dos estudantes quanto a

matematica e suas preferéncias em relacdo as metodologias de ensino.

A escolha por realizar essa pesquisa nasceu da necessidade de refletir sobre praticas que
possam aproximar os estudantes do conhecimento matematico de forma mais leve, acessivel e
conectada com as realidades contemporaneas. Em meio a um cendrio em que o desinteresse
pela matematica ainda persiste entre muitos jovens, pensar em estratégias alternativas, como a
divulgacdo cientifica, que nos pareceu um caminho vidvel e relevante para fomentar novos

olhares e perspectivas acerca da disciplina.

No primeiro capitulo, foi apresentado um panorama geral sobre o conceito de
divulgacdo cientifica, suas origens, propdsitos e sua importancia para a construgdo de uma
sociedade mais informada, critica e participativa. Destacou-se que a divulgacao cientifica, longe
de se restringir a mera exposicao de conteudos, possui o potencial de democratizar o acesso ao
conhecimento e de aproximar a ciéncia da vida cotidiana, tornando-a mais acessivel,

compreensivel e atraente para diferentes publicos.

O segundo capitulo trouxe reflexdes acerca da matematica no contexto brasileiro e, mais
especificamente, no estado do Parani. Foram apresentadas informagdes que permitiram
compreender os desafios enfrentados no ensino dessa disciplina, bem como as iniciativas e
politicas educacionais voltadas a sua valorizagdo. Nesse cenario, observou-se que, apesar dos

avancos, persistem dificuldades relacionadas ao interesse e ao engajamento dos estudantes, o
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que reforga a necessidade de repensar estratégias pedagogicas que favorecam uma relagdo mais

positiva com a matematica.

No terceiro capitulo, discutiu-se de forma mais especifica a importancia da divulgacao
cientifica como estratégia de aproximag¢do entre o ensino da matematica e os interesses dos
alunos. Ressaltou-se que praticas inovadoras e interdisciplinares, que considerem as linguagens
e as midias contemporaneas, podem potencializar o interesse dos jovens, desmistificando a

imagem da matematica como algo inacessivel ou desvinculado da realidade.

O quarto capitulo trouxe a analise detalhada dos dados coletados por meio do
questionario aplicado a 100 estudantes. Os resultados, ainda que timidos, evidenciaram que,
embora muitos alunos mantenham uma postura neutra em relagdo a matematica, existe um
interesse significativo por metodologias que dialoguem com suas vivéncias, tais como jogos,
videos, midias digitais e contetidos aplicados ao cotidiano. Verificou-se, ainda, que a
matematica financeira desponta como area de maior interesse, reforcando a busca dos jovens

por conteudos que, na visdo deles, possam ter aplicagdo pratica e direta em suas vidas.

Ao longo dos capitulos, foi possivel encontrar indicios que a divulgacdo cientifica,
enquanto pratica educativa, transcende a simples transmissdo de conteudo. Ela promove o
didlogo entre diferentes saberes, estimula a curiosidade, facilita a compreensao de conceitos
complexos e aproxima o conhecimento cientifico das experiéncias cotidianas dos individuos.
Nesse sentido, ao ser aplicada ao ensino da matematica, essa pratica pode contribuir para

desconstruir a imagem da disciplina como algo distante ou inacessivel.

Os dados coletados na pesquisa reforcaram a percep¢ao de que muitos estudantes ainda
encaram a matematica de forma neutra, sem grande entusiasmo, mas também sem forte rejeicao.
Essa neutralidade, no entanto, aponta para um terreno fértil a ser explorado, no qual estratégias
inovadoras e mais proximas das realidades juvenis podem provocar mudangas significativas no

modo como a disciplina ¢ percebida e vivenciada.

Outro aspecto relevante indicado pelos resultados foi a valoriza¢do, por parte dos
alunos, de contetdos que tenham aplicacdo pratica e direta em suas vidas, como ¢ o caso da
matematica financeira. Tal dado confirma a importancia de aproximar o ensino da matematica
do cotidiano dos estudantes, tornando visivel sua utilidade e suas implicacdes concretas,
especialmente em um contexto social onde o dominio de conhecimentos basicos de economia

e financgas pessoais ¢ cada vez mais necessario.
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As respostas obtidas também mostraram uma forte inclinagdo dos estudantes para
métodos de ensino que envolvam tecnologias digitais, videos, jogos e atividades interativas.
Essa preferéncia ndo deve ser vista como um indicativo de que as metodologias tradicionais
perderam seu valor, mas sim como uma oportunidade para repensar e diversificar as praticas

pedagogicas, integrando novas linguagens e recursos que dialoguem com o universo dos jovens.

Ao mesmo tempo, € possivel afirmar que as escolhas dos alunos por contetdos e
ferramentas mais dinamicas nao anulam o papel da escola enquanto espago de sistematizagdo e
aprofundamento do conhecimento. Pelo contrario, reforgam a importancia de que esse ambiente
esteja atento as transformacdes culturais e tecnologicas, a fim de promover experiéncias de

aprendizagem mais completas e significativas.

A divulgacdo cientifica se apresenta, nesse contexto, como uma ponte potente entre a
matematica escolar e o mundo social e cultural em que os estudantes estdo inseridos. Utilizar
recursos audiovisuais, plataformas digitais e outras estratégias que aproximem a matematica
das praticas cotidianas ¢ uma forma de promover ndo apenas a compreensao conceitual, mas

também o encantamento ¢ a valoriza¢do do saber matematico.

Outro ponto que merece destaque ¢ o potencial da divulgagao cientifica para contribuir
na constru¢do de uma visdo mais ampla e interdisciplinar da matematica. Ao relaciond-la com
outras areas do conhecimento, com historias de descobertas, com curiosidades e com aspectos
historicos e culturais, cria-se a possibilidade de apresentar a matematica como um campo vivo,

dindmico e em constante dialogo com a sociedade.

As limitacdes da pesquisa, como o numero restrito de participantes € o contexto
especifico de uma tunica escola publica estadual, devem ser reconhecidas. Contudo, isso ndo
diminui a relevancia dos dados obtidos, que oferecem importantes pistas sobre as percepgoes €
expectativas dos estudantes em relagdo a matematica e as praticas pedagogicas mais

envolventes e significativas.

Em termos de contribuigdes, este estudo pretende ampliar as discussdes acerca das
potencialidades da divulgacao cientifica como estratégia de ensino, especialmente no campo da
matematica, que por vezes ainda carrega estigmas de inacessibilidade e desinteresse. Ao
evidenciar as preferéncias dos estudantes e suas relagdes com a disciplina, oferece subsidios
para que educadores e gestores possam repensar suas praticas e buscar caminhos que favoregam

uma aprendizagem mais eficaz e prazerosa.
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Além disso, as reflexdes aqui desenvolvidas apontam para a necessidade de politicas
educacionais que valorizem e incentivem a producao e a utilizagdo de materiais didaticos mais
inovadores, bem como a formagao continuada de professores para o uso das tecnologias digitais

e das estratégias de divulgagao cientifica em suas praticas pedagogicas.

Outro aspecto que se revela importante ¢ a valorizacdo dos espagos ndo formais de
aprendizagem, como museus, feiras cientificas, canais de divulga¢do no YouTube, redes sociais
educativas, entre outros. Tais espagos complementam a escola e ampliam as possibilidades de

contato dos estudantes com o conhecimento matematico de forma prazerosa e criativa.

Diante das evidéncias encontradas, cabe destacar que a divulgagdo cientifica pode
contribuir para ressignificar a matemadtica, mostrando-a ndo apenas como um conjunto de
féormulas e regras, mas como um campo que permeia diversos aspectos da vida social,
econdmica e cultural. Essa abordagem amplia o repertorio dos estudantes e favorece uma

relacdo mais positiva com a disciplina.

Ao mesmo tempo, ¢ fundamental reforcar que a implementacdo de praticas inovadoras
deve respeitar as especificidades de cada contexto escolar e estar atenta as condi¢des materiais
e humanas disponiveis. As mudancas precisam ser pensadas de forma colaborativa, envolvendo

professores, gestores, alunos e a comunidade, para que se tornem efetivas e sustentaveis.

Como sugestdo para futuras pesquisas, propde-se ampliar o numero de participantes e
diversificar os contextos investigados, contemplando escolas de diferentes regides e perfis
socioeconomicos. Também seria pertinente investigar mais a fundo como os professores
percebem e utilizam a divulgagdo cientifica no ensino da matematica, além de analisar o

impacto dessas praticas no desempenho e no engajamento dos alunos.

Ademais, novas investigagdes podem explorar mais profundamente as relagdes entre
divulgacao cientifica, matematica e outras areas do conhecimento, a fim de promover propostas

pedagdgicas mais integradas e coerentes com as necessidades da sociedade contemporanea.

A divulgagdo cientifica possui grande potencial para colaborar com o ensino da
matematica, tornando-o mais significativo, atrativo e alinhado com as transformagdes sociais,
culturais e tecnologicas em curso. Investir nessas praticas significa apostar em uma educacao

mais democratica, inclusiva e conectada com as demandas dos tempos atuais.
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A partir das reflexdes apresentadas, reafirma-se que a valorizagdo da matematica
enquanto saber cientifico, cultural e social ¢ fundamental para a formagao critica e cidada dos
estudantes. Por meio da divulgacdo cientifica, esse saber pode ganhar novas formas, novos

espacos e, sobretudo, novos sentidos para aqueles que o constroem e o vivenciam.

;.

Assim, ¢ importante ressaltar que o compromisso com a qualidade da educagdo
matematica ndo se esgota com esta pesquisa. Ao contrario, este trabalho busca se somar a tantos
outros esfor¢os académicos, pedagogicos e institucionais que visam transformar a relagao dos
estudantes com a matematica e ampliar as possibilidades de acesso, compreensao e apreciagao

desse campo do conhecimento.

Como produto educacional resultante desta pesquisa, foi desenvolvida uma série de
cinco videos com o objetivo de tornar a matematica mais proxima do cotidiano dos estudantes,
utilizando linguagem acessivel, recursos audiovisuais e situagdes praticas. A proposta esta
alinhada com os principios da divulgacdo cientifica, buscando tornar o conhecimento

matematico compreensivel e relevante para além do ambiente escolar.

Video 1 — O que compensa mais comprar?

Este video apresenta uma situag¢do cotidiana comum a muitos consumidores: a escolha
entre produtos com diferentes tamanhos de embalagem e precos variados. A partir dessa
situacdo, propde-se uma analise de custo-beneficio baseada na regra de trés simples. O video
ilustra passo a passo como utilizar esse recurso matematico para descobrir qual op¢ao representa
o menor custo por unidade. Além de desenvolver habilidades relacionadas a proporcionalidade,
o video estimula o pensamento critico, 0 consumo consciente € a aplicacdo da matematica como
ferramenta de decisdo. A linguagem utilizada ¢ clara, e os exemplos sdo ilustrados com imagens

de embalagens reais, facilitando a compreensao do publico.

Video 2 — Podcast: Por que estudar a formula de Bhaskara?

Neste episodio em formato de podcast, a professora mestranda Leticia Sassani Coutinho
conversa com o professor Dr. Rodrigo Martins sobre um tema que frequentemente gera davidas
entre os estudantes: a utilidade da formula de Bhaskara. A proposta do episddio ¢ desmistificar
esse conteudo classico da algebra, resgatando seu contexto historico, suas aplicacdes e a
importancia de compreender o processo de resolucdo de equagdes quadraticas. O podcast é

conduzido em tom de conversa, com momentos de explicacdo conceitual e reflexdes sobre o
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ensino da matematica. Busca-se, com isso, valorizar o conteudo escolar, a0 mesmo tempo em
que se estabelece uma conexao mais empatica com o publico estudantil. O formato podcast
também visa ampliar o alcance do conteudo, considerando o aumento do consumo desse tipo

de midia entre jovens.

Video 3 — Como se calcula o tamanho da TV em polegadas?

O terceiro video parte de uma duvida comum entre consumidores e usudrios de
tecnologia: o que significa dizer que uma televisao tem “32 polegadas™? A partir dessa pergunta,
o video introduz o conceito de medida diagonal da tela e, em seguida, explica como aplicar o
Teorema de Pitdgoras para calcular a medida, considerando a largura e a altura da TV. Essa
abordagem conecta diretamente a geometria plana com uma situagdo real, oferecendo aos
estudantes uma aplicacdo pratica do conteudo. O video utiliza esquemas visuais e linguagem
acessivel para facilitar a compreensdo. Além de reforcar o conhecimento sobre triangulos
retangulos, o contetido amplia a percep¢ao dos estudantes sobre a utilidade da matematica em

contextos tecnologicos e cotidianos.

Video 4 — Receita de bolo: como aumentar e diminuir?

Este video propde a resolucao de um problema muito comum em ambientes domésticos:
adaptar uma receita culinaria para atender a um numero diferente de pessoas. Utilizando o
exemplo de uma receita de bolo, o video demonstra como calcular a nova quantidade de
ingredientes necessaria quando se deseja dobrar, reduzir ou adaptar uma receita. Nesse
contexto, sdo abordados os conceitos de fracdes, razdo e proporgdo, além da leitura e
interpretagdo de medidas. A proposta ¢ mostrar que a matematica esta presente em agdes
corriqueiras, como cozinhar, e que saber utilizar essas ferramentas pode ser util em diversas
situacdes. A escolha de um tema ligado a alimentagao também contribui para ampliar o interesse
e a identificacdo dos estudantes, especialmente aqueles que ja atuam ou auxiliam em atividades

domésticas.
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Video 5 — Educacao Financeira: Método 50-30-20

O ultimo video da série trata de um contetido cada vez mais necessario no curriculo
escolar: educagdo financeira. Apresenta-se o método 50-30-20, uma estratégia pratica que
orienta a organizagdo do orcamento pessoal dividindo a renda em trés categorias: 50% para
necessidades essenciais, 30% para desejos pessoais € 20% para economias ou investimentos. O
video explora o célculo de porcentagens, a leitura critica de gastos e a tomada de decisdes
financeiras conscientes. A proposta ¢ desenvolver desde cedo a nogdo de planejamento
financeiro e estimular a autonomia dos estudantes. O tema também amplia a

interdisciplinaridade, conectando matematica, cidadania e formacgao pessoal.

A escolha dos temas teve como base os resultados da pesquisa com os alunos, as
possibilidades com os recursos disponiveis € as percepcdes sobre os contetidos que geram maior
interesse ou aplicabilidade. Buscou-se roteirizar os videos com foco pedagogico, buscando uma
narrativa que aproximasse o0s conceitos tedricos de situagdes reais, coerente com Os

fundamentos da divulgacao cientifica e da aprendizagem significativa.

A produgdo foi realizada com recursos plenamente acessiveis: gravacdes feitas com
celular, uso de ambientes escolares e domésticos como cenarios, ¢ edicdo com softwares
gratuitos. Espera-se que simplicidade técnica ndo comprometa a clareza e a qualidade do
conteudo, permitindo que o foco permanecesse na comunicagdo das ideias e na utilidade pratica

dos temas abordados.

Os videos atualmente hospedados no canal de YouTube criado exclusivamente para o
projeto da dissertacao (https://www.youtube.com/@MATEM%C3%81 TICANAREAL-m8m),
com acesso publico gratuito, mas no futuro faremos o compartilhamento (ou migracao se
necessario) para o Canal do Youtube do Projeto Permanente de Extensao processo n® 1183/1999
- Kit de sobrevivéncia em Matematica que ¢ mantido com a finalidade da divulgacao cientifica

(https://dma.uem.br/kit e https://www.youtube.com/@kitmatematica) podendo ser utilizados

por professores em sala de aula, por estudantes em seus estudos individuais ou por qualquer

interessado em aprender matematica de forma mais contextualizada.


https://dma.uem.br/kit
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Investigacao sobre meios de divulgacao cientifica em matematica.
Pesquisador: RODRIGO MARTING

Area Temdtica:

Versdo: 3

CAAE: 85188424.8.0000.0104

Instituigio Proponente: Universidade Estadual de Maringa

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

MNumero do Parecer: 7.423.598

Apresentacio do Projeto:

Projeto de pesquisa apresentado para a dissertacio de mestrado de Leticia Sassani Coutinho Carrara, sob
orientagao do Prof. Dr. Rodrigo Marting, vinculado ao Centro de Ci&éncias Exalas da Universidade Estadual
de Maringa. Alualmente, o projeto encontra-se em analise para resposta as pendeéncias referentes ao
Parecer Pendente CEP n® 7.341.02%9, de 21 de janeiro de 2025.

O estudo busca investigar as malhores estratégias de divulgacao da matematica para o ensing fundamental
e midio, visando mativar o5 alunos a compreendes a Imporancia dos contetdos matematicos. O objetivo &
identificar métodos eficazes gue tornem a disciplina mais acessivel e interessante, abordando o problema da
desmotivacao e da falta de conexao pratica dos estudantes com a matematica. A hipalese sugera que
abordagens interativas e contextualizadas podem aumentar o engajamento e a compreensao dos alunos
sobre a relevancia da malematica em suas vidas,

A justificativa da pesguisa baseia-se na necessidade de revitalizar o ensino de matematica, fundamental
para a formagio académica e profissional dos alunos. A relevancia social do estudo reside no fato de que a
compreensao matematica @ essencial para o desenvalvimento do pensamento critico e da resolucao de
protlemas, habilidades indispensaveis no mundo contemporanao. A pesguisa fundamenta-se em leorias
educacionais que promovem o
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aprendizado ativo e contextualizado, além de principios éticos gue garantem o respeito a diversidade dos
alunos e suas experiéncias.

0% resultados poderdo ser ulilizados por instiluicoes pablicas para implementar metodologias inovadoras e
adaptativas no ensino, contribuindo para o aumento do engajamento e do desempenho dos estudantes na
matemitica @ promovendo uma educacao de gualidade. O estudo serd realizado no Colégio Estadual
Unidade Palo de Maringa, envolvenda alunos do ensing fundamental @ médio. Para isso, serao adotados
métodos qualitativos e quantitativos, incluindo a aplicagao de guestiondrios.

O questionario foi elaboradoe para coletar dados sobre as percepgdes dos alunos em relacao as praticas de
divulgacao clentifica da matematica. As perguntas abordarao temas como inleresse, métodos preferidos de
aprendizagem, faixa eldria e sugesides para melhorias. A aplicagao serd digital, facilitando a coleta e a
andlise dos dados. A pesquisa respeitard todos os aspectos éticos relacionados & coleta de informacoes.

0= participantes serdo informados sobre os objetivos do esiudo e lerdo seu consentimento formal solicitado
antes da participacdo. O anonimato e a confidencialidade das informagoes coletadas sero garantidos. Caso
algum participante apresente sinais de mal-estar ou desconfono durante a aplicacio do guestionario, a
coleta de dados serd imediatamente interrompida. A pesquisadora eslard atenta a gualguer indicio de
desconfora e pronta para oferecer suporie.

A amosira incluird aprosimadamente 100 alunos, com idades enire 12 e 18 anos, abrangendo diferentes
trmas do ensino fundamental e médio. A coleta de dados estd prevista para outubro de 2024, Esse
direcionamento matodolagico visa garantir que a pesguisa seja conduzida de forma ética, respeitosa @ com
rigor clentifico, contribuindo para a divulgacao da matematica no contexto escolar. A pesquisadora Leticia
Sassani Coutinha Carrara e seu orientador, Prof. Dr. Rodrigo Marting, comprometem-se a enviar os
resultados da pesquisa para publicacio e ao representante da 5AA no NRE de Maringa.

Metodologia de Andlise de Dados
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Por se tratar de uma pesguisa exploratiria, serd utilizada a analise diagnostica para identificar o perfil de
comporiamento dos alunes frente as possibilidades de divulgacao da matematica, com o intuito de
desenvalver conteddos adequados as suas necessidades.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Geral:

Investigar e desenvolver as melhores abordagens e estratégias de divulgacio cientifica em matematica que
esclaregam a aplicacio pratica dos conteddos matematicos, tornando-os acessivels @ relevantes para
diferentes pablicos, independentemente de sua formacao académica.

Objetivos Especificos:

(1) Avaliar a eficacia e a preferéncia por diferentes formatos de divuigacao cientifica, como videos e
plataformas digitais, identificando praticas gue despertemn maior interesse pela matematica; (2) Analisar
como a contextualizacao da matemdtica em situagtes do colidiano influgncia a percepcao dos alunos sobre

sua relevancia e aplicabilidade; (3) Desenvalver um conjunto de materiais didaticos e recursos multimidia
para auxiliar professores na promocao de um ensino mais atrativo e engajador da matematica.

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:
Risco apresentados pelos pasguisadores:

Risco de Interferéncia no Desempenho Escolar

Embora a pesquisa nao envolva a coleta de dados pessoais, os estudantes podem interpredar as questoes
como uma avaliacao indirela de seu desempenho em matematica, o que pode gerar desconforta em relagao
a0 sed rendimento acadénico ou futiro educacional.

Medidas mitigadoras: (1) Esclarecer aos participantes que o abjetivo da pesquisa ndo & avaliar

Enderego:  Av. Calomlsa, 5780, UEM - bloco PPG, sala do COPEP.

Bairro:  Jardim Universildric CEP: [7.020.900
UF: PR Murigipio:  MARIMGA
Telefone: [44)3011.4587 E-mail: copepd@uenn.br
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sed desempenho académico, mas compreender suas percepgoes sobre a divulgacao da matematica. (2)
Reafirmar gue a participacao & voluntdria e gue as resposias ndo lerao qualguer impacto em suas notas ou
progresso escolar.

Risco de Quebra de Confidencialidade
Apesar de a pesguisa ser andnima, a coleta de opinides e percepcoes sobre o ensing da matematica e as
dificuldades enfrentadas pelos alunos pode gerar preacupacio quanto i confidencialidade das respostas.

Medidas mitigadoras: (1) Garantir que o5 dados serdo analisados de forma agregada, sem a identificacao
individual dos participantes. (2] Utilizar métodos de coleta gue assegurem o anonimato, como questionanos
online com identificadores aleatdrios ou formuldnos gue ndo retenham informagdes pessoals.

Beneficios

A pesguisa sobre a divulgacao cientifica em matematica pode gerar beneficios significatives, como o
aprimoramento de estralégias educacionais, o desenvolvimento de praticas pedagagicas mais eficazes e a
promocac de uma maior compreensao e valorizacao da matemadtica pelos estudantes.

Alem disso, o esudo contribuird para o avango do conhecimento sobre a percepcao dos jovens em relagao
& matenatica, permitindo a identificacao de abordagens que favorecam um engajamento mais positivo com
a disciplina.

Comentarios e Consideractes sobre a Pesquisa:

O projeto de pesquisa apresentado possul uma relevancia significativa em diferentes ambitos ; social,
clentifica e pessoal g, justificando sua importancia tanto para a comunidade acadamica quanto para a
socledade em geral.

Relevancia Social

Enderego:  Av. Calembxa, 5780, LEM - blece PPG, sala do COPEP.

Bairre:  Jardim Liniversitario CEP: 87.020-900
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Tebefone:  [44)3011-4587 E-rmail: copepiluem.br
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A divalgagao cientifica da malemdtica para estudantes do ensino fundamental e médio tem um impacto
direto na formacao educacional e cidada. A matematica @ frequentemente percebida como uma disciplina
dificil & abstrata, o gue pode gerar desmolivacao nos alunos e comprometer seu aprendizado. Ao investigar
esrategias eficazes de ensino e engajamento, a pesquisa pode contribuir para a criacio de métodos mais
acessivels e inclusivos, reduzindo desigualdades educacionais e promovendo uma aprendizagem mais
significativa. Além disso, ao lormar a malemitica mais compreensivel e conectada ao cotidiano dos alunos, o
estudo pode estimular o interesse pela drea e, futuramenta, incentivar carreiras em ciéncias, tecnologia,
engenharia e matematica (STEM).

Redevancia Cientifica

A pesquisa se insere em um campo relevante da educaco malematica e da divulgacao cientifica,
fornecendo evidéncias sobre quais estratégias de ensino sa&0 mais eficazes para despertar o interesse dos
alunos. O estudo pode contribuir para o aprimoramento das abordagens pedagogicas, utilizando métodos
baseados em evidéncias e novas lecnologias educacionais. Alem disso, os resultados poderao subsidiar
futuras pesquisas sobre o ensino de ciéncias exatas, favorecendo a implementacio de praticas inovadoras
na educacao basica.

Relevancia Pessoal

Para os discentes envalvidos no projelo de pesquisa, o estudo representa uma oporiunidade de
aprofundamento académico e profissional na drea de ensino e divulgacao da matematica. O
desenvolvimento do projelo permitird a aplicacao de conhecimentos tedricos am um contexto pratico,
auiliando na compreensao de como diferemes pablicos percebem @ interagem com a matemalica. Além
disso, a pesguisa pode gerar impacto na rajetdria profissional dos discentes envolvidos, possibilitando sua
insercao em projetos educacionais e polilicas pablicas voltadas para a melhoria do ensing da mateméatica.

Dessa forma, o projeto se justifica pela sua contribuigao para a melhoria da educacao matematica, pela

inovagao nas estratégias pedagogicas e pelo impacto positivo na formagao de estudantes, professores e
pesquisadores da drea.

Enderego: A, Colombxa, 5780, UEM - bloco PPG, sala do COPEP.
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Consideragoes sobre os Termos de apresentacio obrigatoria:
A documentacao aprasentada para a pesquisa estd em conformidade com as exigéneias estabelecidas

pelas normativas -.-igenl:as. u] prﬂjem conta com a Folha de Rosto, devidamente assinada pala Pral. Dr.

Diogo Francisco Rossoni chefe do Diretor do Centro de Ciéncias Exatas da UEM, assegurando a vinculagio
institucional do pesquisador. Além disso, a Brochura do Pesquisadar fol incluida, contendo informagdes
detalhadas sobre a experigncia do responsavel pela pesquisa e sua aluagao na drea de estudo.

Foram apresentadas as Informagies Basicas do Projeto, conforme exigido na Plataforma Brasil, detalhando
a justificativa, os objelives @ a metodologia do estude. A documentacio inclui ainda a Declaragio de
Aprovagdo, emitida pela Sra. Priscila Aparecida Tencati, Representante da S4A no NRE e pela Sra. Isabel
Cristina Domingues Soares Lopes Chele do NRE de Maringd, garantindo a anuéncia institucional para a
realizaciio da pesguisa no local indicado.

Os instrumentos de coleta de dados foram elaborados e apresentados em conformidade com o
delineamento metodolagico do estudo. O Termo de Consentimento/Assentimento Livre & Esclarecido
(TCLEITALE), elaborado(s) em lormato de convite, encontra-se redigido em linguagem acessivel, garantinda
a compreensao por parle dos participantes e o respeito as diretrizes élicas preconizadas pelas Resolucoes
&licas vigantes.

O projeto contempla um argamento estimado em RS 150,00, com financiamento proprio , demonstrando a
viabilidade linanceira da pesquisa. O cronograma de atividades, por sua verz, esla estrilurado de maneira
exequivel, prevendo o inicio da coleta de dados em periodo postenor i apreciacao élica, conforme exigida
pelas normativas requlatdrias.

Recomendagies:
Vide conclusdo e lista de pendéncias

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequaghes:

Pendéncia 1: - sobre a complementacio de normas para pesguisas em meio virlual, o pesguisador justifica
o reinicio do periodo letivo 2025, modificando o texto da metodologia proposta, retirando a possibilidade de
e entrevistas online.

ANALISE: PENDENCIA ATENDIDA.

Enderego:  Aw, Colomiba, 5780, UEM - blkace PPG, sala do COPEP.
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Pendéncia 02 - sobre os termos de registro de Consentimento/assentimento, para pais ou responsaveis e
alunos de 12 a 17 anos - documentos apresentados, contemplando nao contemplam garantias minimas
necessarias e nao descrevem riscos {como descritos no formuldrio eletronico da PB e projeto detalhado
(citam apenas que a participacao serd isenta de riscos).

ANALISE: PENDENCIA ATENDIDA

Pendéncia 03 - Sobre 0 cronograma: novo cronograma compativel com execucao da pesquisa e coleta de
dados prevista para margo/2025.

ANALISE: PENDENCIA ATENDIDA

Pendéncia 04 - Sobre o detalhamento dos procedimentos metodoldgicos - estao melhor descritos, mas
ainda permanecem algumas duvidas/formalidades (vide sugestoes abaixo).

ANALISE: PENDENCIA ATENDIDA.

Tendo em vista o atendimento integral das pendéncias apontadas na apreciacao anterior, O Comité
Permanente de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual de Maringa (COPEP/UEM) considera o projeto
em conformidade com as Resolugoes CNS n° 466/2012 e CNS n® 510/2016, atendendo aos requisitos
élicos, assequrando a protecao dos participantes, a oblencao do Registro de Consentimento/Assentimento
Livre e Esclarecido (TCLE/TALE), a minimizacao de riscos e a confidencialidade das informacoes. Assim, 0
COPEP/UEM emite parecer favordvel, autorizando o inicio da pesquisa, com a recomendacao de que
eventuais alteracoes sejam previamente submetidas para nova apreciagao.

Consideracdes Finais a critério do CEP:
Alerta-se a respeito da necessidade de apresentacao de relatdrio final no prazo de 30 dias apos o término
do projeto.

Endereco: Av. Colombo, 5780, UEM - bloco PPG, sala do COPEP.

Bairro: Jardin Universario CEP: 87.020.800
UF: PR Municipio: MARINGA
Telefone: (44)3011.4507 E.mail:  copep@uem by
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Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

QA=

Tipo Docurmento Arguini Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas| PE_INFORMACOES_BASICAS DO_P | 04/ 312025 Aceilo
do Projeta ROJETO 24279497 pdf 16:07:22
Outros RESPOSTAS_AS_PENDEMCIASE pdf 04/03/2025 |LETICIA SASSANI Aceila

16:06:25 |COUTINHO
CARRARA
Projeto Detalhado ! | projetoPROFMAT_modificado? . pdf 04/03/2025 |LETICIA SASSANI Aceila
Brochura 15:49:25 JCOUTINHO
Inuea%’ ador CARRARA
TCLE ! Tarmuos de TermodeConsentimento_modificado2 pd]  04/03/2025 |LETICIA SASSANI Aceito
Assentimento f 15:48:06 |COUTINHO
Justificativa de CARRARA
Ausancia _ _
TCLE ! Termos da | TermodeAssentimanto_modificado2 pdf | 0400372025 |LETICIA SASSANI Aceita
Assentimento 15:48:34  |COUTINHO
Justificativa de CARRARA
Aursdncia
Falha de Rosto falhaderosta. pof 300172025 |LETICIA SASSANI Aceita
22:03:36 |COUTINHO
CARRARA
Brochura Pesquisa | PesquisaPROFMAT pdi 2801172024 |LETICIA SASSANI Aceita
15:04:34 |COUTINHO
CARRARA
Declaragao de CopiadeCopiadaCopiadeCopiadeANEX | 251172024 [LETICIA SASSANI Aceila
concordancia OVICOR A pdf 10:48:37  |COUTINHOD
CARRARA

Situagao do Parecer:
Apravado

MNecessita Apreciagao da CONEP:

Mao

Endereco: v, Colomba,

Bairro:  Jardim Universitério

UF: PR

MARINGA, 06 de Margo de 2025

Assinado por:
Arcldo Gavioli

(Coordenador(a))

5790, UEM - blaca PPG, sala da COPEP.
CEP: £7.020.200

Telefone:

Mumnicipio:  MARINGA

(44)301 14527

E-mail:  copepduem. b
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