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APRESENTACAO

Prezado(a) Professor(a).

Este Produto Educacional constitui-se em um Manual de Apoio Pedagogico
(MAP), vinculado a dissertagao de Mestrado desenvolvida no ambito do Programa de
Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional (PROFMAT), coordenado
pela Sociedade Brasileira de Matematica (SBM), com suporte do Instituto de
Matematica Pura e Aplicada (IMPA) e ofertado pela Universidade do Estado do Mato
Grosso (UNEMAT), Campus de Sinop/MT, intitulada: “Guia de implementacdo de
ambientes de aprendizagem gamificado adaptavel com inteligéncia artificial(IA): o
impacto da personalizagdo do conteudo, das dificuldades, do feedback e das recompensas
no ensino de matematica”.

O MAP foi elaborado com o proposito de auxiliar docentes que desejam
integrar recursos tecnologicos e metodologias inovadoras em suas praticas pedagdgicas,
especialmente no ensino de Matematica. Busca-se, com isso, contribuir para a criagao de
experiéncias de aprendizagem mais envolventes, dindmicas e significativas.
Reconhecendo a complexidade de ensinar Matematica diante dos diferentes ritmos e
necessidades dos estudantes, o manual apresenta orientagdes praticas acerca da
utilizagdo da gamificagdo e da Inteligéncia Artificial (IA) como ferramentas de
personalizagdo do ensino.

Em virtude o avango das inovagdes tecnoldgicas e as transformagdes constantes
no campo educacional, torna-se imprescindivel repensar as praticas pedagogicas € o
papel do professor nesse novo contexto. Assim, o Manual de Apoio Pedagdgico (MAP)
foi desenvolvido a fim de ser um guia pratico e acessivel, que orienta os docentes na
incorporagao de estratégias gamificadas e de recursos baseados em Inteligéncia
Artificial, oferecendo suporte para a constru¢do de ambientes de aprendizagem
personalizados, motivadores ¢ alinhados as demandas contemporaneas da educagio
matematica.

O objetivo do MAP ¢ apresentar estratégias pedagogicas que possibilitem a
personalizacao do processo de aprendizagem matematica nos anos finais do Ensino
Fundamental, utilizando as plataformas Matific e Plurall para promover interesse,
engajamento e desempenho dos alunos. O manual detalha como a IA pode adaptar
conteudos, ajustar o nivel de dificuldade das atividades e oferecer feedback

individualizado, garantindo que cada estudante receba tarefas alinhadas ao seu nivel de

aprendizagem.
Estruturado como um guia pratico para docentes, 0o MAP apresenta instrucoes

para configuragdo das plataformas Plurall e Matific, criagdo de contas, cadastro de

turmas e estudantes, e acesso por e-mail institucional.
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Explora as interfaces dessas plataformas, abordando o uso do painel de controle, &
selecao de atividades e jogos, a analise dos relatorios de progresso, formagao de grupos
conforme nivel de aprendizagem e a atribuicdao de atividades personalizadas.

O produto educacional reine uma sequéncia de atividades personalizadas,
simulados adaptativos, sugestdes de atividades impressas adaptativas e desafios
gamificados classificados em Episddio, Situagdo-problema e Planilha. O manual
também apresenta os critérios e indicadores para a triangulacao de dados, que integram
informagdes sobre o desempenho, o engajamento e¢ a evolugdo dos estudantes,
permitindo uma analise mais completa do processo de aprendizagem. Além disso,
apresenta dicas de implementagao de atividades em sala de aula, como trilhas que
combinam praticas offline e ambientes gamificados com Inteligéncia Artificial, bem
como estratégias de avaliagdo e monitoramento continuo do desempenho dos alunos.

Os trés tipos de desafios gamificados apresentam caracteristicas complementares.
As Planilhas consistem em sequéncias de exercicios rapidos e objetivos, com feedback
imediato, voltadas ao desenvolvimento da fluéncia matematica, promovendo agilidade e
precisdo nos calculos. As Situacdes-problema abordam contextos reais e exigem analise,
escolha de estratégias e aplicagdo de conhecimentos, estimulando o raciocinio logico ¢ a
resolugdo de problemas. Ja os Episddios exploram conceitos matematicos por meio de
narrativas interativas ¢ elementos ludicos, favorecendo a compreensao conceitual ¢ o
pensamento investigativo.

As atividades propostas estdo vinculadas as habilidades, temas e descritores do
Sistema de Avaliagcdo da Educagdao Basica (SAEB) com maior defasagem observada nos
estudantes do Ensino Fundamental — Anos Finais, especialmente em trés eixos:
Numeros, evidenciando lacunas no raciocinio numérico € nas operagdes matematicas;
Algebra, destacando dificuldades em generalizacao, resolugdo de equagdes e
interpretacao de padroes; Grandezas e Medidas, ressaltando fragilidades em
estimativas, conversdao de unidades e calculo de grandezas. Essa estrutura permite
correlacionar diretamente as deficiéncias observadas com as atividades propostas,

oferecendo um planejamento pedagogico orientado por dados e alinhado a BNCC.

O Quadro 1 apresenta os principais eixos do ensino de Matematica nos quais
foram identificadas maiores dificuldades: Numeros, com lacunas no raciocinio
numérico e nas operacdes matematicas; Algebra, com dificuldades na generalizacio,
resolugdo de equacdes e interpretagdo de padrdes; e Grandezas e Medidas, com
fragilidades em estimativas, conversdao de unidades e calculos de grandezas.




Embora a pesquisa do TCC tenha se concentrado em atividades relacionadas ao &
calculo de area e perimetro de triangulos e quadrilateros, o Manual de Apoio
Pedagdgico (MAP) vai além desses conteudos, apresentando também sugestoes que
contemplam outras habilidades matematicas, ampliando as possibilidades de
intervengdo pedagogica. Dessa forma, o manual oferece aos docentes instrumentos
praticos e estratégicos para personalizar a aprendizagem, estimular a fluéncia e a
compreensdo conceitual, acompanhar o progresso dos estudantes e integrar tecnologias
educacionais, metodologias ativas e praticas inovadoras que promovem o engajamento

o
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¢ a aprendizagem significativa.
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Quadro 1 - Habilidades e competéncias com maior defasagem no Ensino Fundamental ¢

— Anos Finais.
Habilidades (BNCC) Objeto do Descritores (SAEB) o <§
conhecimento
& ¢
Numeros
EF07TMA12 Numeros racionais | )17 Identificar a
Resolver e elaborar problemas | na  representacdo ||ocalizacio de numeros
que envolvam as operagdes com | fracionaria € 1a | r4cionais na reta
numeros racionais. decimal: usos, | numérica.
ordenagao © D21  Reconhecer as
associagdo com | diferentes representagdes
pontos da  reta | 4e ym numero racional.
numérica e
operagoes.

D22 Identificar fragao

Dizimas periddicas:

utilizar| fragio geratriz. como representacdo que
pode estar associada a

diferentes significados.

EF08MAO05

Reconhecer e

procedimentos para a obtengao
de uma fragdo geratriz para

uma dizima periodica.
EF0SMA 04 Porcentagens ¢ | D28 Resolver problema
Resolver e elaborar problemas, | Matematica que envolva porcentagem.
envolvendo calculo de | Financeira.
porcentagens, incluindo o uso
de tecnologias digitais.
Algebra
Valor numérico de|D30 Calcular o valor
de uma

EF08SMA06
Resolver e elaborar problemas | expressoes algébricas. | numérico
expressao algébrica.

que envolvam calculo do valor
numerico de expressoes
algébricas, as
propriedades das operagoes.

utilizando

Continua na proéxima pagina...
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Continuacao do Quadro 1 - Habilidades ¢ competéncias com maior defasagem no Ensino

Fundamental — Anos Finais.

Grandezas e Medidas

EF08SMA19

Resolver e elaborar problemas
que envolvam medidas de area
de figuras geomeétricas,
utilizando expressoes de
calculo de area (quadrilateros,

triangulos e circulos), em

Area de figuras planas
Area do
comprimento de sua

circulo e

circunferéncia.

D13 — Resolver problema
envolvendo o calculo de

area de figuras planas.

retangular.

EF08MA20
Reconhecer a relagao entre um
litro e um decimetro cubico ¢ a
relacdo entre litro e metro
cubico, para resolver problemas
de calculo de capacidade de

situagoes como determinar
medida de terrenos.

EF08MA21 Volume de cilindro|D14 — Resolver problemas
Resolver e elaborar problemas|reto e de bloco|envolvendo nogdes de
que envolvam o calculo do| retangular; volume.
volume de recipiente cujo| Medidas de
formato ¢ o de um bloco| capacidade.

Volume de cilindro reto
Medidas de capacidade.

recipientes.

Fonte: Propria da autora, 2024

O manual incentiva os professores a utilizarem ambientes digitais com recursos
de TA para criar atividades envolventes, oferecer feedback personalizado e aplicar

recompensas motivadoras, promovendo maior engajamento ¢ aprendizagem dos

estudantes.
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1. INTRODUCAO

Este manual apresenta uma visao geral da gamificacdo e da Inteligéncia

Artificial (IA) como recursos tecnoldgicos aplicados a educagdao, destacando seu

potencial para personalizar o ensino de Matematica. Essas tecnologias podem tornar o

processo de aprendizagem mais dindmico, acessivel e significativo, uma vez que os

algoritmos de IA permitem adaptar o conteudo, a dificuldade e os feedbacks conforme
as necessidades especificas de cada estudante.

O Manual de Apoio Pedagdgico (MAP) traz uma descrigdo das plataformas

Matific e Plurall, abordando desde o acesso inicial até as principais funcionalidades,

com orientagdes praticas sobre como utiliza-las em sala de aula. Sao detalhados o papel

da TA na personalizagdo do ensino, bem como estratégias para interpretacao dos
relatorios fornecidos pela plataforma Matific.

A elaboragido deste manual baseou-se na triangulagdo dos dados de desempenho e
engajamento dos alunos, obtidos por meio dos relatorios das plataformas digitais. Essa
triangulagdo considerou a média de atividades concluidas (16,67%), o tempo médio de
realizagao (6,5 minutos), a média de tentativas (1,12) e o desempenho médio (60%),
juntamente com seus respectivos indicadores. Essa triangulagdo permitiu integrar
evidéncias quantitativas e qualitativas, proporcionando uma analise mais ampla e
consistente sobre o impacto das atividades gamificadas na aprendizagem matematica. A
partir dessa analise, foi possivel identificar padroes de avango, dificuldades persistentes e
niveis de engajamento, elementos que orientaram a construgdo das propostas
pedagogicas apresentadas no material.

A partir dessas evidéncias, o docente encontra subsidios para elaborar atividades
adaptativas, organizar trilhas personalizadas de aprendizagem e construir simulados
adaptativos voltados para conteudos essenciais. O manual apresenta propostas de
atividades em trés niveis de aprendizagem (basico, basico e avangado), relacionadas aos
conteudos de calculo de fragdes e fragdo geratriz, porcentagem, matematica financeira,
valor numérico de expressoes algébricas, calculo de area de poligonos e circulos, além do
volume de blocos retangulares e prismas.

Na triangula¢ao dos dados quantitativos, os niveis de desempenho regular, médio
e excelente foram relacionados, respectivamente, aos niveis de aprendizagem abaixo do
basico, basico e avancado. J& os dados qualitativos foram analisados com base no
engajamento dos estudantes, classificados em baixo, médio e alto, conforme os critérios
estabelecidos no processo de triangulagdao dos dados.

O manual também esta alinhado a BNCC aos descritores do SAEB, oferecendo
suporte ao professor na elaboragdo de praticas pedagbdgicas compativeis com o0s

referenciais nacionais de ensino e avaliacao.

10



Assim, o material oferece ndo apenas um guia de utilizagao das plataformas, mas
também um recurso formativo capaz de fortalecer a atuagao docente no desenvolvimento
das competéncias matematicas dos estudantes.

Esse manual aborda o uso da Inteligéncia Artificial (IA) para personalizar
atividades educacionais nas plataformas Matific ¢ Plurall, com foco no ensino da
Matematica. Destacam-se os critérios para a escolha e adaptagao de atividades alinhadas
a BNCC e ao curriculo do Mato Grosso, utilizando algoritmos de IA para ajustar
conteudos, dificuldades e feedbacks as necessidades dos estudantes. A personalizagao
dinamica ¢ explorada como meio de tornar o aprendizado mais eficiente ¢ engajador.
Além disso, sao discutidos os feedbacks e recompensas como ferramentas de motivagao.
Por fim, propdem-se trilhas personalizadas como exemplo pratico de implementagao,
promovendo uma educagao mais inclusiva e adaptada.

11




2. PLATAFORMAS MATIFICE PLURALL

A Plurall ¢ uma plataforma digital de aprendizagem desenvolvida pelo Grupo
SOMOS Educagao, que atua como um ambiente virtual voltado ao uso de alunos e
professores. Oferece acesso a livros digitais, exercicios interativos, simulados, videoaulas,
correcoes automaticas e relatorios de desempenho, além de integrar o Assistente de
Inteligéncia Artificial PAE (EduCAT), que apoia o professor na elaboracao de planos de
aula e no planejamento alinhado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A
plataforma possibilita o acompanhamento em tempo real do progresso dos estudantes,
permitindo identificar dificuldades e propor atividades personalizadas conforme as
necessidades individuais de aprendizagem.

A Matific ¢ uma plataforma gamificada de ensino de Matematica voltada a
Educagao Infantil e ao Ensino Fundamental — Anos Finais, que utiliza jogos interativos
para explorar conceitos matematicos de forma ludica e significativa. Os desafios do tipo
Episédios introduzem os conceitos de maneira visual e investigativa, despertando a
curiosidade e promovendo a compreensdao. As Situagdes-problema incentivam a
aplicacdo dos conhecimentos em diferentes contextos, estimulando o raciocinio logico e
a tomada de decisdes. Ja as Planilhas reforcam as habilidades aprendidas por meio de
exercicios curtos e objetivos, desenvolvendo fluéncia e precisao nos calculos. Dessa
forma, a plataforma favorece a aprendizagem ativa, a resolugdo de problemas e o
desenvolvimento do raciocinio 16gico, com trilhas personalizadas que se ajustam ao nivel
de cada estudante.

A plataforma Matific apresenta recursos que auxiliam o ensino de Matematica,
disponibilizando relatorios de desempenho que permitem aos professores acompanhar o
progresso dos alunos, identificar dificuldades e planejar intervengdes pedagogicas
conforme as necessidades observadas.

2. 1 Configuracio e acesso as plataformas na Rede Estadual de Ensino do Mato Grosso

A Secretaria de Estado de Educacao de Mato Grosso (SEDUC/MT) ¢ o 6rgao ¢
responsavel pelo pré-cadastro de alunos e professores nas plataformas digitais. Apos essa
etapa, sdao gerados um Jogin (e-mail institucional) e uma senha provisoéria,
disponibilizados aos usuarios. No primeiro acesso, tanto educadores quanto estudantes
devem alterar a senha provisoria por uma definitiva, garantindo a seguranga € 0 acesso
continuo as plataformas.

Caso o usudrio perca a senha, ele pode contatar o suporte técnico da plataforma
pela “Central de Ajuda”, disponivel no canto superior direito da tela. No campo “Meus
chamados”, o docente pode solicitar uma nova senha, informando o motivo ¢
preenchendo os campos obrigatorios para que o suporte realize o atendimento.
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A Figura 1 apresenta os passos para acessar a Central de Ajuda da plataforma Plurall.

Figura 1 - Central de Ajuda do Plurall

et problama vocd ests enfrantando no Flural?

A
ECentral de ajuda

= Extirfdon o chamadn!
e de Processo de - !
rendizagem i f 180 Srpachel a8 OEICIR RS 0 T it 4 nome completo | XXXXXXXXX g@etu mt.gov.or
I subiu! - I/
ide 4,29 < ’ i

Alguma dificuldade com o Plurall? Fale com P
~
nossa equipe de supors,

Acedsn (login'senha) & Cadasire

App Plurall Famibia

Assistente do professor

Atividades do esmde anentudo on TC Chnlding A

Fonte: Préopria do autor, imagens compiladas da Plurall, 2024.
A Central de Ajuda da Matific (ponto de interrogagao) permite esclarecer duvidas
sobre o acesso ¢ as funcionalidades da plataforma, bastando preencher e enviar os dados

solicitados.
A Figura 2 ilustra os passos para o acesso.

Figura 2 - Central de Ajuda da Matific.

matific ZITIEES i TR

& Enviar uma solicitacao
T

/ —
Cantral de Suporte: s acpl OO WOt o L @
7 St

rp—

==
Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

Cabe ressaltar que, conforme as orientagdes da assessoria pedagogica da Matific,
o educador nao possui autorizagao para excluir ou incluir estudantes nas turmas. Nessas
situagoes, ¢ necessario que a gestdao escolar entra em contato com o suporte técnico por
meio da “Central de Ajuda”, a fim de solicitar a realizagao desses procedimentos.
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Acesso a Plataforma Plurall com o e-mail institucional

O acesso a plataforma Plurall é realizado pelo site https://www.plurall.net/,
preferencialmente utilizando o navegador Google Chrome. Se preferir, também ¢ possivel
digitar no Google “Plataforma Plurall” para localizar o site. A Figura 3 ilustra o painel de

acesso da Plurall.

Figura 3 - Painel de acesso da Plurall.
Google

O, plataforma plurail

plataforma plurall
plataforma plurall login

8 ,
sempre com ] 3 a=2 i Entrar no Plurall
e — , 5 Conhega o Plurall - Termos de |

Freguentes. Utilizacao de Cooki

e i T L ek ‘ s ! i :
Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Plurall, 2024.

Para acessar o Painel de funcionalidades da Plurall, ¢ necessario digitar o login e
a senha do e-mail institucional (Ex.: xxxxx@edu.mt.gov.br)”, conforme ilustrado na

Figura 4.

Figura 4 - Login de acesso da Plurall

Login Cadastro

Mome de usuario, e-mail ou celular

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

Insira & sua senha

Esqgueci minha senha

Fonte: Prépria do autor, imagem compilada da Plurall, 2024

,,,,,,,,,
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Ao selecionar as opgdes “Continuar com @EDU” e em “Continuar”, voce tera

acesso ao painel de funcionalidades da plataforma, conforme ilustrado nas Figuras 5, 6
e’.

Figura 5 - Painel de acesso

Login  Cadastro

Mome de usuério, e-mail ou celular
xeoooosososaai@edu.mt.govbr

Para acessar o Plurall, faga login com sua conta
@EDU clicando no botdo abaixo,

w

A

UG- e Continuar com @EDU

G Iniciar sesséo com o Google

LN hdadu.mit.gow b,

Escolha uma conta de
edu.mt.gov.br

(&) Usaroutra conta

para continuar para plurall.net
Pode rever & Politics de Privacidade & os Termos de
Utilizagao da app plurall.net armas de & utilizer,

Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Plurall, 2024

Figura 6 - Painel de acesso

G Farer login com o Google

. . Ao continuar, o Soogle vai companifar 5eu noma, andaddgo de
Fa Zer |Og ] nO SerVIQO a-mad, prefendncia de idoma a foto do parfil com plurallnet
Consulte & Palitica de Privasidods & o8 Tavmos da Servigs de
plurall.net pluralnet,

Wocé pede gerenciar @ recurss “Fezer login com 0 Googla” na
A cona,

-
;“_,__ Cantalar
’__‘;“\/
o .
>

Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Plurall, 2024.
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A Figura 7 mostra o painel de funcionalidades da Plurall, com acesso a Matific
e a outras plataformas educacionais integradas.

Figura 7 - Painel de funcionalidades da Plurall.
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Plurall, 2024.

O acesso a plataforma Matific pode ser realizado via plataforma Plurall,
selecionando “Acessar com o Google” e inserindo o e-mail institucional para entrar no
painel. Outra forma de acesso é pelo navegador Google Chrome, digitando “Plataforma
Matific” na busca, acessando o site oficial e escolhendo “Login”, em seguida “Acessar
com o Google”, e inserindo o login e a senha institucionais, conforme ilustrado nas
Figuras 8 e 9.

A Figura 8 mostra o painel de acesso a Matific via Plurall, enquanto a Figura 9
ilustra o acesso via Google Chrome.
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Figura 8 - Acesso ao Painel da Matific
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

Figura 9 - Acesso a Matific pelo Google
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le com a gente Login
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.
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Principais funcionalidades da Plurall:

Os Relatorios exibem os resultados das avaliagOes externas, conforme ilustrado

na Figura 10 da plataforma Plurall.

Figura 10 - Relatorios de avaliagdes externas

= plurall
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas do Plurall, 2024.

A Biblioteca de conteudos da Plurall oferece diversas funcionalidades, conforme

ilustrado na Figura 11, numeradas de 1 a 6 e descritas a seguir.

lioteca de Contetidos

Digite o titule ou palavra.chave 6-'.(.!. Séne - Diseiplina - Malriz

Livos Questdes  Matensis Coindos pornwm:  Compartithados Comigo

@ m o Ordenar por;  A-Z
tal] 250 rosuliado

Resultado da busca 7

EC igura 11 - Biblioteca de conteudos da Plurall

—~— : - —~— ; \ ~=
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Plurall, 2024.
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Na opgdo @ “criar conteudo”, o professor pode elaborar materiais de estudo e

atividades, inserindo documentos, videos, audios, imagens e /inks. Com esses recursos
tecnologicos, o educador pode adicionar quizzes ¢ jogos gamificados de outras
plataformas e aplicativos, tornando o ensino e aprendizagem dinamicos e interativos.

Além disso, a plataforma oferece quatro tipos de atividades: sem registro de resposta,

dissertativa, com mais de uma alternativa correta e objetiva.

Em “Livros” @ tanto o aluno como o professor tém acesso ao caderno de

material estruturado da Seduc -MT.

Em “Questﬁes”e o educador tem acesso as atividades prontas do caderno

estruturado, ao banco de questdes, a Exames e vestibulares, além do Laboratoério virtual

(Cloudlabs).

Em “Materiais”e professor tem acesso a materiais, videos aulas e jogos interativos,

separados por topicos, podendo escolher esses recursos do “Livro” ou do “Banco”.

Na opgao e “Criado por mim”, o professor pode visualizar as atividades que

criou ¢ atribui-las aos seus alunos.
Na opgao G“Compartilhado comigo”, os docentes podem acessar as atividades
elaboradas por outros professores, que as compartilham na plataforma e autorizam o

seu uso por todos.
Na fungdo Maestro, o docente pode realizar corregcdes pendentes, verificar as
atividades de suas turmas, acessar os relatorios das atividades atribuidas e alterar o

perfil.
O PAE - Assistente eduCAT ¢ um recurso de Inteligéncia Artificial desenvolvido

para auxiliar o professor na elaboracao de planos de aula, gerando contetudos alinhados

as habilidades da BNCC e ao Curriculo da Rede Estadual de Mato Grosso.

A Sala Monitorada permite ao docente acompanhar em tempo real a realizagao

das atividades, inclusive se o estudante acessar paginas indevidas ou nao permitidas para

aquele momento.
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Além da Matific, a Plataforma Plurall possui ambientes educacionais integrados
voltados para a formagdo de professores (AVADEP) e para as disciplinas de Ciéncias

(Ciéncia em Show), Lingua Portuguesa (Letrus), Lingua Inglesa (Mais Inglés),
Avaliagdes ¢ Monitoramento do Mato Grosso (CAED) e a plataforma de avaliagao

externa de inglés “Mais Inglés Avalia”.
A Figura 12 ilustra as plataformas integradas na Plurall.

Figura 12 - Plataformas integradas na Plurall

i
=
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-
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Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Plurall, 2024.

Tutoriais do Plurall

A Plataforma disponibiliza diversos tutoriais, apresentados passo a passo, para
auxilia-lo no uso de suas funcionalidades. Para acessa-los, basta clicar em “Central de
Ajuda” e, em seguida, em “Perguntas Frequentes”. La, vocé encontrara os tutoriais
disponiveis ¢ a opgao do suporte. Escolha a opgdo que melhor atende a sua duvida.

Caso ainda tenha dificuldades, entre em contato com o suporte.
Nas questoes “Como enviar questdes do material didatico para a turma?” e “

Como enviar materiais e atividades para os alunos na Biblioteca de Contetidos?”, vocé
tem acesso ao tutorial que explica como selecionar o material ou atividades e atribui-los
a toda a turma ou a alunos especificos, possibilitando a personalizagao de atividades de

acordo com a necessidade de cada estudante.
A Figura 13 apresenta os tutoriais disponiveis via “Central de Ajuda” no

Plurall.



Figura 13 - Tutoriais disponiveis via “Central de Ajuda” na Plurall

Central de ajuda
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Contetdos

Come ter acesso ao matenal didatico digital de forma -
offdine

Como enviar questdes do material didatico paraa
turma

Como realizar a busca de contaidos por fittro matriz
na Biblioteca de Contelidos

L4

Como exportar contelidos do banco daBibliotecade
Contelidos

Como buscar conteldes na Biblisteca de Contelidos v

Como enviar materiais e atividades para os alunes na 7
Eiblioteca de Contelldos

Mio consigo fazer anotagdes no livro digital. O que
fazer?

Posso imprimir os meus livros digitais? W

Como encentro materiais multimidia (OEDs) no livro
digital?

Onde encontro ¢ bance de guestdes do Plurall? hd

Come encentrar meu materal diditice na Biblicteca
de Contelidos

Alguma dificuldade com e Plurali? Fale com nossa
equipe de suporte,

Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Plurall, 2024.

Principais funcionalidades do Matific:

Ao acessar a plataforma, o usuario sera direcionado ao “Painel”, onde encontra

um panorama geral da turma, incluindo a realizagdo das atividades, o desempenho dos

alunos, as estrelas conquistadas e tempo médio para execucao das atividades, conforme

ilustragao na Figura 14.

21




Wity

=

/

» Ui - - -

Painil:  SAnod-EF M3l -
QAT Firatordy

a (e 4

Vocok mbia? Vocd pode identificar climente os nivels de aprendizc

v Rastateiric iy Preel s de Prapaecio da Tuma facling [dentif| car quals dos seut ety

Yipsaiiee ey Sokdns Qo Provisio de Preaansalo o8 D Agoe

205h
33m

1152 ' 3729
T LMD S O e Precisim Che 3 il unoscom Slimos ré sl £ ']
Al qui precizam de ajeda f0) Al i Harcdos {0)

Hmimm, parece que ninguém esta trabalhande...

2,227

Al uletas Alivns

Inonntive s abun csa B2 ogn o come gt

Lt i Chibisen

Praee sl 632, 1ot 14

Ajude g mefhaear »

Lichoche Can
i Mo i, M Conquistadoadune (2] Conguistasda turma (D) e
Prow Tinnd v i, out 26 Fram fenl €3G, 10114 -
E i NI el
.

GNP TR : i 7w corsdarn 6m S diEs oo

WS QU - 27 oo s EivisdeE oo gd8 S0% de il

Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific,
2024.

A opgao 1 do painel apresenta um conjunto de métricas que quantificam o
progresso da turma. Nela, ¢ possivel visualizar o nimero total de atividades iniciadas, a
distribuigdo dessas atividades entre os alunos, o tempo médio dedicado por cada aluno
as atividades e o total de estrelas conquistadas por toda a turma.

A opcao 2 do painel apresenta o relatorio de “Atribuigdes Ativas”, que mostra o
progresso dos estudantes nas atividades de “Li¢do de classe” e “Licdo de casa”. E
possivel verificar a quantidade de alunos que concluiram as atividades, que estio em
andamento e os que ainda nao iniciaram. Este relatorio auxilia o professor na

elaboragao e aplicagdo de intervengdes personalizadas, de acordo com o nivel de

aprendizagem de cada aluno.

O “Monitor de Alunos”, presente na opgao 3 do painel, apresenta um resumo
detalhado dos estudantes que concluiram a “Missdao Semanal”, incluindo as atividades
finalizadas e o tempo médio gasto em cada uma. Para que os resultados sejam gerados, ¢
necessario que o estudante realize, no minimo, dez desafios na Missdo Semanal. Esses
desafios podem ser distribuidos nos diversos ambientes interativos do Matific, como
Licao de Classe, Licao de Casa, Ilha da Aventura, Zona de Treinamento, Arena, entre

outros.
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Na opcao 4 do painel, é possivel identificar os alunos que necessitam de
intervengdo ou ajuda especifica, bem como aqueles que apresentam resultados

excelentes.

Por fim, na opgao 5, ¢ apresentado o resumo da “Conquista do Aluno”, que
identifica o nome ¢ a quantidade de estudantes que acessaram a plataforma de forma
consistente, ¢ da “Conquista da turma”, que destaca tanto o nome quanto a quantidade
de alunos com maior engajamento em nivel nacional.

O “Monitoramento ao Vivo” apresenta o status atual do aluno, permitindo
acompanhar, em tempo real, o engajamento dos estudantes durante a realizagdo das
atividades. Com esse recurso, o professor pode identificar quais alunos estao online ou
offline, aqueles com dificuldades ou sem progresso, além de visualizar a quantidade de
questdes respondidas. Isso possibilita intervir imediatamente para auxiliar o estudante.
Vale ressaltar, que ao término dos desafios propostos, ¢ importante salvar o relatério
para futuras intervengdes e para a elaboragdo de atividades personalizadas, de acordo
com o nivel de cada estudante. O relatério também pode ser usado como instrumento
de avaliacao.

A Figura 15 ilustra o painel de monitoramento ao vivo da Matific.

Figura 15 - Painel de Monitoramento ao vivo da Matific.
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Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Matific, 2024.
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A secao “Atividades” presente no Painel da plataforma Matific, conforme
ilustrado na Figura 16, possui as seguintes funcionalidades:

Figura 16 - Painel da

Monitoramento a0 Wivo Atividades « Relatdrins - Gerenciar tUrmas -

Fainel: Sohno G- EF Mat = Definir topico em foco

Gerenciar Atividades

Vocésabia? Vocé pode id Encontrar Atividades » aprendizagem

3 nove Relatério de PrevisSo de Pre Sficings iz dos seus estudant

Wisualize Seu Belatdrio de Previsao o hdinhas Listas de Atjvidades

Fonte: Prépria do autor, imagem compilada da Matific, 2024.

1) Definir topico em foco:

O recurso de Inteligéncia Artificial identifica as defasagens de habilidades
demonstradas pelos estudantes na Ilha da Aventura. Nessa opg¢do, o docente pode
selecionar um topico especifico para que todos os alunos estudem o mesmo conteudo.

A Figura 17 apresenta o painel do “Topico em foco” da Matific.

Figura 17 - Topico em foco da Matific.
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Cumos s Rewndne oo Mo (ressd w ) a

Mrograma Matific - Todos os Tépicos

Fonte: Propria do autor, imagens compiladas do Matific, 2024.
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ii) Gerenciar Atividades:
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Esta opcao permite ao professor remover ou desatribuir atividades previamente

atribuidas, além de gerenciar essas atividades forma geral, como verificar os relatério de

realizacao.

A Figura 18 ilustra o Painel de gerenciamento de atividades da Matific.

Figura 18 - Painel de gerenciamento de atividades da Matific.
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

iii) Encontrar Atividades:
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Esta opg¢do permite ao professor atribuir atividades aos estudantes. E possivel

selecionar o ano, o curriculo e filtrar os topicos por ano ou pelo objeto de conhecimento

desejado. Além disso, a ferramenta possibilita atribuir tarefas de casa, tarefas de classe

personalizadas para toda a turma ou para alunos especificos, assim como propor

atividades competitivas no modo “jogue com a classe”.

A Figura 19 apresenta, no painel, a op¢ao de localizagao de atividades na

‘plataforma Matific.
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

iv) Oficinas:
Esta funcao oferece diversas oficinas para auxiliar o professor na introdugao,
ilustracao e discussao de conceitos matematicos com seus alunos.

A Figura 20 ilustra o painel de “atividades” da Matific.

Figura 20 - Painel “Atividades” da Matific.
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.
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v) Minhas listas de atividades:

Nessa fungao, € possivel selecionar atividades e montar uma lista personalizada.

As atividades escolhidas permanecem disponiveis e, apds serem atribuidas, o professor

pode visualizar as curtidas dos estudantes.
A Figura 21 ilustra a se¢do “Minha lista de atividades” da Matific.

Figura 21 - Minha lista de atividades (Matific)
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Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Matific, 2024

A funcao “Relatérios” permite ao professor acompanhar o engajamento e a
progressao dos estudantes, oferecendo uma visao geral do desempenho da turma. Ela
esta organizada em seis categorias: relatério de atividades do aluno, previsao de
preparagdao da turma, relatério de dominio do estudante, tarefas atribuidas, avaliagcao

diagnostica e placar da escola.
A Figura 22 ilustra, no painel, a opgao relatérios da Matific.

Figura 22 - Relatorios (Matific)
Monitoramentoao Vive  Atividacdes =  Relatdrios + Gerenciarturmas =

matific Paine

Relatério de Atividade do Aluno

Minhas Listas de Atividades : 8o Ano D-EFMat = Todaaturma =
Freviso de preparacio daturma E-

Minha Lista Curtida Relatério de Dominio do Estudante ((Beta )
Relatério detarefas atribuidas

Avallagio Diagndstica

Placar da Escola

Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Matific, 2024.
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1) Relatorio de atividades do aluno
Ele classifica o desempenho do aluno em trés cores distintas, sendo que cada cor

representa um nivel de aprendizagem, da seguinte forma:

Cor rosa: Sinaliza que o aluno estd com dificuldades ou que a atividade foi
concluida de maneira insatisfatoria, com rendimento abaixo de 50%. Isso

pode indicar a necessidade de revisdo ou uma nova tentativa;

Cor laranja: Representa que o aluno esta em uma situacao intermediaria, isto
¢, a atividade foi parcialmente completada, mas ainda pode melhorar, com
rendimento de 50% a 79%. Isso sugere que o aluno estd na fase de
experimentagao ou tentativas;

Cor verde: Indica que o aluno completou a atividade com sucesso, ou obteve
um bom desempenho, com rendimento é acima de 79%. Isso mostra que o

aluno esta dominando o conteudo ou a atividade.

Essas cores facilitam na identificagao rapida de areas de sucesso e das que

necessitam intervengdes ou suporte extra.
A Figura 23 ilustra o Relatorio de atividades do aluno da Matific.

Figura 23 - Relatorio de atividades do aluno (Matific).
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Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Matific, 2024.
2) Relatorio de Previsao e preparacao da turma

O relatoério ¢ gerado a partir das atividades concluidas no topico selecionado e
em areas relacionadas. Ele identifica o nivel de cada estudante por topico, considerando
o ano em que esta matriculado. Utilizando a Inteligéncia Artificial de previsao da
Matific, o sistema avalia o progresso do aluno e compara seus resultados com os de
outros estudantes do pais, oferecendo uma analise mais precisa. Dessa forma, o relatorio
fornece um diagnoéstico detalhado que auxilia o professor no planejamento

personalizado. Os niveis sdo classificados pelas cores:
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Cor laranja: Indica os estudantes que estdo abaixo do nivel esperado para o
ano, ou seja, aqueles que ainda ndo dominam as habilidades previstas e
necessitam de intervengoes e refor¢o nas competéncias dos anos anteriores;

Cor Azul: Indica os estudantes que estdo no nivel do ano, ou seja, alunos que
dominam satisfatoriamente todas as habilidades anos anteriores, demonstram

bom desempenho e estdo aptos a cursar o ano atual.

Cor Rosa: Indica os estudantes que estao acima do nivel do ano, ou seja,
alunos que dominam as habilidades previstas para o ano atual, mas ainda nao

alcangaram o nivel maximo esperado, pois ndo dominaram todas as

habilidades avangadas previstas no ano.

Cor verde: Indica os estudantes no nivel maximo, ou seja, alunos que
compreendem todas as habilidades previstas para o ano atual, bem como as
do proximo ano. Esses alunos que demonstram excelente desempenho e

dominio total do contetido, incluindo habilidades avancgadas previstas para o

ano seguinte.

No relatorio, ao posicionar o cursor sobre o circulo de cada topico, € possivel

visualizar os nomes dos estudantes que estao naquele nivel.

A Figura 24 ilustra o Relatorio de Previsao e preparagao da turma da Matific.

Figura 24 - Relatorio de Previsao da Turma e Preparagao da turma
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.
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3) Relatorio de Dominio do Estudante

O Relatorio de Dominio do Estudante apresenta o desempenho dos alunos nas
habilidades desde o Ensino Infantil até o 9° ano do Ensino Fundamental — Anos Finais.
Ele organiza os topicos e subtopicos por meio de circulos nas cores verde, laranja e
cinza.

A cor verde indica que o aluno domina o contetido ou habilidade, demonstrando
compreensdo do topico ou de areas relacionadas e apresentando alta probabilidade de
acertos, geralmente recebendo quatro ou mais estrelas. A cor laranja indica que o
estudante ainda ndo domina o tdpico ou a drea relacionada, apresentando maior
probabilidade de erros e recebendo entre zero e trés estrelas. Ja a cor cinza indica falta
de dados suficientes, ou seja, casos em que o estudante ndo realizou atividades

relacionadas ao topico.
A Figura 25 ilustra o relatorio de dominio do estudante da Matific.

Figura 25 - Relatério de Dominio do Estudante
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Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Matific, 2024.

4) Relatorio de Trabalhos Atribuido

Este relatorio permite ao professor acompanhar o desempenho e os avangos na
realizagdo das atividades atribuidas. Nele, é possivel verificar as atividades concluidas, a
taxa de conclusdao, a pontuacao média de cada aluno e da turma como um todo. Dessa
forma, torna-se possivel identificar os estudantes que concluiram as atividades, aqueles
que as realizaram parcialmente e os que ainda nao as iniciaram. Ao clicar na “barrinha”,
o professor obtém uma visdo mais detalhada da progressao e da realizagdo das

atividades.
A Figura 26 ilustra o relatorio de trabalhos atribuido ao aluno.
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Figura 26 - Relatorio de Trabalho Atribuido
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.
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5) Relatorio de Avaliacao diagnéstica

O relatorio permite identificar quais alunos concluiram as avaliagdes, bem como
apresentar, para cada estudante, as perguntas respondidas corretamente,
incorretamente ou que foram puladas. Além disso, oferece ao professor uma visao geral
das habilidades que os estudantes dominam e daquelas que necessitam de intervengoes,
contribuindo para a elaboragao de um planejamento personalizado.

A Figura 27 ilustra o relatorio de avaliagdo diagnostica da Matific.

Figura 27 - Relatorio de Avaliagao diagnostica
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Fonte: Propria do autor, imagem compilada da Matific, 2024.
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6) Placar da Escola

Ao realizar atividades competitivas entre a classe, escola ou varias instituigcoes
escolares, ¢ possivel visualizar, no relatério do Placar da Escola, em tempo real, os
lideres dos alunos e as turmas. Nesse relatorio, sdo atribuidas estrelas e pontuagdes aos
professores de matematica de cada turma especifica, sendo eles classificados em ordem
decrescente de acordo com a quantidade de estrelas recebidas.

O ranking da escola ¢ calculado com base no intervalo de datas selecionado. A
média de estrelas ¢ obtida pela razdo entre o nimero total de estrelas conquistadas
pelos alunos de toda a escola e o total de alunos da instituicio. Em outras palavras,
correspondente a divisao entre o total de estrelas dos alunos e o numero total de alunos

participantes.
A Figura 28 ilustra o Placar da escola apds a realizagdo das atividades.
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Figura 28 - Placar da Escola
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Incentive os estudantes a ganhar estrelas ao completar atividades. Veja-os subir na tabela de classificacao

enquanto dominam as habilidades matematicas.
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

A Figura 29 ilustra o acesso aos tutoriais dos relatérios da plataforma Matific
por meio da Central de Ajuda. .

Figura 29 - Tutoriais dos relatorios por meio da Central de Ajuda.
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.
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A fungdo “Gerenciar Turmas” oferece as opgoes “Gerenciar meus alunos” e
“Gerenciar minhas turmas”. Ambas permitem visualizar, baixar e imprimir os cartdes
de login dos alunos, além de criar ou alterar grupos personalizados conforme o nivel de
aprendizagem. Também apresentam informacgdes da turma, como quantidade de
estudantes, nome completo, nivel de aprendizagem (ano), e-mails do aluno e dos
responsaveis, senha do cartdo de login e a meta semanal de 30 minutos de estudo.

A Figura 30 ilustra a opgao “Gerenciar Turmas” no painel da Matific.

Figura 30 - Gerenciar Turmas
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

Na opgao “Gerenciar grupos”, é possivel criar e alterar grupos de alunos de
uma mesma turma. Para isso, basta selecionar a turma, clicar em “Novo grupo”, digitar
o nome do grupo (ex.: Nivel abaixo do basico, Nivel basico ou Nivel avangado),
selecionar os alunos desejados e, em seguida, clicar em “Criar”. Depois, clique em
“Pronto”. Assim, o grupo personalizado sera criado, e, ao atribuir atividades, basta
selecionar o grupo desejado.

A Figura 31 ilustra a fungdo “Gerenciar grupos” no painel da Matific.

Figura 31 - Gerenciar grupos
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

- = = N .
-, N -~ @:’ \ y@
N ’y \\—”

34




i

O recurso “visualizagdo do aluno” permite ao professor acessar o painel na
versao destinada aos estudantes. Nessa visualizagao, € possivel explorar as ferramentas
interativas, como Ilha da Aventura, Arena, Zona de Treinamento, Trabalhos
Atribuidos (Ligdo de classe, Licao de casa ¢ Atribuido pelos pais), Livro da Aventura
(Avatar, Meus Favoritos, Exploradores, Resultados ¢ Recompensas), Minhas Noticias
(avisos e recompensas), além das opgoes de recompensas e troca de avatar.

A Figura 32 ilustra o Painel do Aluno da Matific.

Figura 32 - Painel do aluno

Minhas Naticias

Selecione uma habilidade

Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific,
2024.

A Ilha da Aventura, da Matific, ¢ uma trilha personalizada de aprendizagem em
que as atividades atribuidas sao recomendagdes pela Inteligéncia Artificial. Essas
recomendagdes sdo adaptadas ao grau de conhecimento visando preencher lacunas e
aprimorar suas habilidades. As conquistas dos estudantes sdo registrados no Livro da
Aventura.

Os alunos podem ampliar seus conhecimentos por meio da Zona de Treinamento.
Esse recurso oferece uma formagdo completa com desafios “no nivel” e “mais dificeis”,
organizados por habilidade. Trata-se de uma importante ferramenta para promover a
personalizagdo e a autonomia do estudante.

Ao oferecer esses desafios com diferentes niveis de dificuldades, a ferramenta
permite que os alunos revisem os conteudos que ja dominam, a0 mesmo tempo em que se
desafiam a avangar em seus conhecimentos. Esse processo incentiva o pensamento critico
e possibilita que os estudantes fagam uma autoavaliagdo de seu aprendizado.
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A Matific Arena ¢ um ambiente em que os alunos jogam por diversdao, sem que a

pontuagao influencie na avaliagdo do professor. Eles podem competir consigo mesmos,
com a turma ou com estudantes do mundo todo ao realizar os desafios. Como ndo ha
chat disponivel, a plataforma ¢ considerada segura, pois impede a troca de informagdes
entre os alunos durante as atividades.

Tais funcionalidades da Matific podem promover o engajamento dos estudantes,
incentivam a autonomia ¢ tornam a aprendizagem matematica mais divertida. O recurso
de Inteligéncia Artificial personaliza automaticamente as atividades, ajustando o nivel
de dificuldade conforme o desempenho do aluno até que ele alcance o nivel maximo.
Além disso, a IA permite personalizar recompensas (pontuagdes, moedas, avatares etc.)
e feedbacks (respostas, mensagens de motivagao, refor¢o e estimulo ao engajamento). A
plataforma também gera relatérios individuais ¢ da turma, detalhando habilidades,
placares das atividades realizadas, engajamento, tempo de resolucdo, metas semanais e
numero de tentativas.

A plataforma oferece tutoriais com explicagdes passo a passo sobre o uso, as
funcionalidades e a implementagdo da Matific em sala de aula. Entre os topicos
abordados estdo: comegando, gerenciando classes, gerenciando alunos, buscando
atividades, atribuindo atividades, uso da Matific em sala de aula, gerenciamento de
professores, desempenho do aluno (relatorios) e envio de duvidas.

Para conhecer todas as funcionalidades, tirar duvidas e solicitar informacgoes,
basta acessar os tutoriais na “Central de Ajuda”, selecionar o tema de interesse e
explorar os recursos disponiveis. A Figura 33 ilustra as funcionalidades do Tutorial.

Figura 33 - Tutorial: Central de Ajuda
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Fonte: Propria do autor, 2024.
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Escolha de conteudo
Ambas as plataformas oferecem uma ampla biblioteca de exercicios e atividades,
que podem ser filtrados por unidade tematica, objeto de conhecimento (tdpicos),
ano/série e habilidades especificas da BNCC, alinhadas ao Curriculo de Referéncia de

Mato Grosso.

Na plataforma Plurall, os conteudos estdo organizados em livros didaticos,
material estruturado, banco de questdes, questdes compartilhadas comigo, questoes

criadas por mim, além de itens de vestibulares e do ENEM.
Para escolher os contetidos, acesse a “Biblioteca de Contetidos”, digite o topico

desejado, selecione o ano e a disciplina e, em seguida, clique em “Matriz”. Ao fazer isso,
sera aberta uma nova janela com as opgoes “Arvore de conteudo” ¢ “ENEM?”. Escolha
a opcao desejada, selecione o “Grande Tema” (unidade tematica), a habilidade

correspondente e, por fim, confirme.
A Figura 34 ilustra a Biblioteca de conteudo do Plurall.
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Figura 34 - Biblioteca de conteudos
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Plurall, 2024.
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A plataforma Matific oferece atividades gamificadas com recursos de

Inteligéncia Artificial (IA) que personalizam o contetido, ajustam o nivel de dificuldade
conforme o ritmo de aprendizagem de cada aluno, fornecem feedback imediato e
concedem recompensas. Esses elementos podem tornar o processo de ensino-
aprendizagem mais dinamico, motivador e eficiente. As atividades sdo voltadas para
estudantes do Ensino Fundamental, desde a Educagao Infantil e anos iniciais até o 9°
ano.

Para escolher as atividades interativas, selecione a turma no Painel da Matific.
No topico “Atividades”, apods acessar “Encontrar atividades” e depois em “Navegar
por”, serdo exibidas trés opgoes: “Topicos” (objetos de conhecimento), “Curriculo”
(diferentes curriculos) e “Livro Didatico” (editoras diversas). Selecione “Curriculo” e,
em seguida, “Curriculo de Referéncia de Mato Grosso”. Depois, filtre o ano desejado,
a unidade tematica e os objetos de conhecimento. Uma nova janela sera aberta com as
habilidades correspondentes da BNCC; por fim, selecione o(s) desafio(s) desejado(s).

A Figura 35 ilustra o painel da Matific com suas funcionalidades.
Figura 35 - Painel da Matific

mah'ﬁc Faimel . MoniloramentozoVivo Alividades = Refatdrios »  Gerend .
> matific Ve Atividsdes w R

Painal:( Boano C- EF Mat Jv Cefinir Wpico em foco [ Bats ) Encogiss @1! BAC-EFMY v Todsatuma v
| | @m- ule de Referéneia de Mate Grosso -

Vocé sabla? Vocd pode ic (Froonts Alidadey 2ap - ,
O ngwo Relatdeio de Previsho da Pre CAICTE is.dod

Missdine SeU REitine daPrevisie | Minkas Lisas de Alvidades

malific "
ERconinar Alivicaded ! BRANG C-EF Mat - Tedaatiumme «
Encontrar Mividadet:  Enano C-EF M3l »  Tedsaiume v
Navegar por Jopicosda Matific -
— Navegar por J Conquista cia Matematica (20149 «
.
Currbouo * ! Fitbrae b i "
Curicules »
i ke »
Niineies geande:
B an
Apie 2020

Bprendot o Retackonas
Mo

Aprender [untos Matemition

ot OaEane

ol Rolat Matsmitica

Sequéncias Algetra e equaghes

Fadrl nlacte

Fonte: Préprié do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.
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A Figura 36 ilustra os passos para a escolha de atividades na Matific.

\

a=g

1—~

Escola desafios de
acordo com o nivel
de aprendizagem
do seu aluno.

J

@-00

Y

Vocé pode filtrar
conteidos de mais
de um ano/série
para toda a turma
ou para alunos
especificos.

Fonte: Propria do autor, 2024.

Figura 36 - Passos para escolha de atividades
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3. PERSONALIZACAO DINAMICA DE ATIVIDADES COM O APOIO DA
IA
Os desafios propostos na Matific estao alinhados as habilidades da BNCC,
permitindo que o professor navegue pelos curriculos nacionais, internacionais e pelas

matrizes curriculares de diversos estados, incluindo o Curriculo de Referéncia de Mato
Grosso. Para selecionar atividades relacionadas as tematicas e aos objetos de
conhecimento previstos na BNCC e no Curriculo de Referéncia de Mato Grosso, o
professor pode acessar, no painel da Matific, a opgao “Atribuir Atividades”. Em
seguida, basta escolher o “Curriculo de Referéncia de Mato Grosso”, o ano desejado
(por exemplo, o 8° ano) e os temas ou conteudos de interesse.

A Figura 37 ilustra o painel da Matific com a fungdo “Atribuir atividades”.

Figura 37 - Painel da Matific: Atribuigdo de atividades
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.
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Para responder esse pergunta, ¢ necessario identificar os niveis de aprendizagem
dos estudantes, analisando os relatérios gerados pelos recursos de Inteligéncia Artificial
da Matific em conjunto com as demais atividades realizadas.

O algoritmo de adaptagdo da Matific ¢ um recurso de Inteligéncia Artificial que
personaliza o nivel de dificuldade das questdes e adapta o processo de aprendizagem
com base nos resultados do Teste de Nivelamento (avaliagdo diagnostica) realizado no
inicio das atividades na Ilha da Aventura. Esse teste ¢ composto de 20 (vinte) a 25 (vinte
¢ cinco) desafios, baseados nas habilidades e tematicas de dois anos (séries) anteriores ao
ano atual do estudante. Por exemplo, se o aluno estiver cursando o 8° ano do Ensino
Fundamental, o algoritmo de IA Matific fornecera perguntas ou desafios relacionados
aos conteudos do 6° e 7° anos.

O teste de nivelamento tem como objetivo determinar o nivel conhecimento de
cada estudante, garantindo que cada aluno progrida de acordo com seu grau de
compreensdo, promovendo autonomia, seguranga, engajamento ¢ confianca na
realiza¢ao das atividades.

Se o estudante responder corretamente todas as questdes em todos os topicos, a
Inteligéncia Artificial o classificara como apto para o ano atual (domina). Caso
contrario, se apresentar desempenho insatisfatorio, evidenciando lacunas na
aprendizagem, sera classificado como “abaixo do basico” ou “niao domina”. Nesse caso, o
algoritmo propde atividades para que o estudante preencha as lacunas de aprendizagem
identificadas e personaliza o grau de dificuldade de cada questao a medida que cle
avanga.

Os niveis dos alunos nos relatérios de Dominio do Estudante ¢ de Previsiao de
Preparacao da Turma funcionam de forma analoga. A Inteligéncia Artificial compara o
desempenho individual de cada estudante com os resultados de outros estudantes em
nivel nacional para diagnosticar o nivel de aprendizagem por topico. Quanto maior o
numero de alunos engajados na resolugao das atividades, mais precisa serd a previsao.

De forma geral, a Inteligéncia Artificial analisa o desempenho do estudantes,
identificando seu nivel de conhecimento com base em diversas métricas. Ao avaliar as
respostas (corretas e incorretas), o tempo gasto para resolver cada questao e os padroes
nos erros cometidos, a IA consegue detectar dificuldades especificas em tdpicos
relacionados. Além disso, ela acompanha o niimero de tentativas utilizadas para resolver
cada questao, avaliando o processo de aprendizagem e identificando avangos ou
retrocesso ao logo de uma sequéncia de atividades.

Ao comparar os resultados de desempenho de um estudante com os de outros em
diferentes niveis (local, regional ou nacional), a IA oferece um panorama mais amplo de

Seu progresso.
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A frequéncia e o engajamento nas atividades também sao acompanhados, o que

permite identificar o nivel de participagdao do estudante e como isso pode influenciar seu
desempenho. A partir dessas informagdes, os algoritmos de Inteligéncia Artificial
ajustam a dificuldade das atividades, oferecendo desafios adequados ao nivel de
conhecimento do aluno. Esse processo de adaptagao favorece a aprendizagem, tornando
o acompanhamento mais alinhado as necessidades de cada estudante.

A partir desse contexto, a IA gera relatorios detalhados sobre os niveis de
dominio por topico e subtdpico, identificando areas de dificuldades e recomendando
foco de estudo. Ela também prevé a preparagdo para futuras avaliagdes e sugere
atividades "personalizadas para melhorar o desempenho.

Os relatorios gerados permite ao professor identificar o nivel de compreensao de
cada estudantes nas habilidades desde o Ensino Infantil ao 9° ano, auxiliando na escolha
de atividades especificas para cada um deles. Como exemplo, ao analisar o relatorio de
Dominio do aluno, para selecionar atividades adequadas para um estudante do 8° Ano
C. Esse aluno apresenta lacunas de aprendizagem desde o 5° ano em todas as tematicas,
além de dificuldades especificas em alguns subtdpicos. No eixo “Numeros”, por
exemplo, demonstrou dificuldades em porcentagem, fragdes, multiplicagao e divisao.

Nesse caso, a estratégia inicial sera selecionar atividades basicas voltadas a
compreensdo conceitual desses topicos e, posteriormente, propor problemas de fluéncia
(intermediarios e avangados), aumentando gradativamente o nivel de dificuldade das
questdoes a medida que o aluno avanga. Na Matific, a personalizagdo na Ilha da
Aventura ocorre de forma automatica.

No relatorio, a cor verde indica que o aluno domina no nivel basico, enquanto a
cor laranja significa que ele nao domina, estando abaixo do nivel basico. Ao clicar no
circulo, € possivel visualizar detalhadamente os subtopicos que o estudante domina ¢
nao domina. Por exemplo, esse mesmo aluno domina os seguintes conteudos: Sistema de
numeragdao decimal (leitura e escrita) e Numeros racionais (expressio em forma de
fragdo) do 5° e 6° anos, Multiplos, Divisores ¢ Numeros Inteiros (7° ano) e Dizimas
Periodicas (8° ano) no topico “Numeros”.

A Figura 38 - ilustra o relatorio de domino do aluno.
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Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024

A escolha das atividades personalizadas na Matific deve estar alinhada ao nivel
de aprendizagem de cada estudante. No caso deste aluno, por exemplo, recomenda-se
selecionar atividades relacionadas aos contetidos em defasagem, que vao do 5° ao 8°
ano. Essas atividades podem se atribuidas de forma individual, por grupo ou para toda
a turma.Vocé pode atribuir individualmente, por grupo ou para a turma.

A Figura 39 ilustra o Painel Personalizado da Matific.

44




Figura 39 - Relatorio personalizado da Matific

Aarsdarden Evdma D EF Mai » Tedpaurmy »

Lo

Emcontrar Afvidades ; BednoD-EFMa - Todaaturma =

Toeilz & turma "

Cirgpe 1 ¥

Miimarcs

B @

Grupe 3 3

B T i i o PV L S i R0 i B Y i 2 b it 4 Grups 5 ¥

Fonte: Propria do autor, imagens compiladas da Matific, 2024.

O feedback ¢ uma forma de comunicagdao que fornece ao estudante informagdes
sobre seu desempenho, contribuindo para sua motivagdo e orientagdo. Na
personalizagdo da aprendizagem, ele assume diferentes formatos, dependendo do
contexto e das tecnologias utilizadas. Em ambientes gamificados com Inteligéncia
Artificial, como a Matific, o feedback pode ser imediato, adaptativo, formativo ou
motivacional. No ensino de matematica, esse recurso favorece o engajamento, a
autonomia e o desenvolvimento da aprendizagem. Além disso, o feedback pode ser
oferecido manualmente, em atividades impressas ou criadas na Plataforma Plurall, ou
gerado automaticamente pela Matific.

Veja alguns tipos de feedbaks:

1. Feedback Imediato: ¢ fornecido imediatamente ao término da avaliacdo ou

questao, indicando se a resposta esta correta ou incorreta.

Exemplos: mensagens como “Correto!” ou “Incorreto!” em plataformas como

Matific e Plurall.

2. Feedback Explicativo: Indica o erro e fornece a explicacao e resolugdo correta

do problema, permitindo que o aluno compreenda o motivo da resposta

incorreta.

Exemplo: ao errar um exercicio de fragdes, o sistema explica a operagdo correta

€ sugere um exercicio similar.
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3. Feedback Adaptativo: A Inteligéncia Artificial ajusta automaticamente a
dificuldade das questdes com base no desempenho do estudante. Por exemplo,
se o aluno responde as questdes corretamente com uma unica tentativa, a [A
propoe desafios mais avangados. Por outro lado, se o estudante erra com
frequéncia ou utiliza varias tentativas para encontrar a solu¢ao, a IA sugere
problemas de revisao.

Exemplo: se o aluno erra exercicios de geometria, o sistema propde atividades
introdutorias (compreensdao conceitual) antes de avangar para desafios mais

complexos.

4. Feedback Formativo: A Inteligéncia Artificial fornece automaticamente
informagdes, dicas, sugestdes e reflexdes durante a resolugdo das atividades,
auxiliando o estudante na constru¢ao do conhecimento.

Exemplo: um assistente virtual sugere estratégias alternativas para resolver uma

equacgao.

5. Feedback Motivacional: utiliza o reforgo positivo para incentivar e estimular
o aluno no processo de aprendizagem. Nele inclui recompensas (certificados,
medalhas, troféus, etc), elogios (“Parabéns”, “Continue assim”, etc) e desafios
extras para aumentar o engajamento. Caso o aluno erre a questdo, pode ser
apresentado o feedbak: “Vocé consegue, tente mais uma vez”.

Exemplo: ao acertar varias questdes seguidas, o aluno recebe um "troféu" ou

“medalha virtual”.

6. Feedback Meta cognitivo: permite que o estudante reflita sobre seu proprio
aprendizado por meio de questionamentos, como, por exemplo:

“Qual estratégia vocé usou? Como poderia melhorar?”.
Exemplo: apos um erro, o sistema sugere que o aluno registre uma reflexao

sobre o que pode ter levado ao equivoco.

7. Feedback diferenciado por perfil de aprendizagem: é personalizado com base
no estilo de aprendizagem do estudante (visual, auditivo, cinestésico).
Exemplo: para alunos visuais, o feedback pode incluir graficos e esquemas; para

alunos auditivos, um audio explicativo.
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3.1 Triangulacio dos dados para a analise do engajamento dos estudantes nos

desafios na Matific

A triangulagdo dos dados ¢ uma estratégia que consiste em cruzar informagdes
provenientes de diferentes fontes para ampliar a confiabilidade da analise e oferecer uma
compreensdo mais completa do processo de aprendizagem. Neste Produto Educacional,
essa abordagem foi utilizada ao relacionar os dados gerados pelo Relatorio de
Atividades do Aluno da plataforma Matific, recurso que registra o percurso dos
estudantes e reune informagdes sobre seu desempenho. A partir desse relatorio, foi
possivel acompanhar o desenvolvimento dos alunos ao longo da sequéncia de desafios
sobre area e perimetro de tridngulos e quadrilateros, observando seu progresso nas
atividades propostas e fortalecendo a interpretagao dos resultados obtidos.

Neste MAP, apenas os dados referentes aos contetdos trabalhados na sequéncia
didatica gamificada (area e perimetro de tridngulos e quadrilateros) foram utilizados no
processo de triangulagao de dados para fins de analise. Entretanto, o manual contempla
também outras habilidades ¢ recursos disponiveis nas plataformas, que podem ser
explorados pelo professor conforme seus objetivos pedagogicos. Dessa forma, embora a
triangulacdo dos dados esteja limitada aos conteudos investigados na dissertagdo, o
manual oferece orientagdes aplicaveis a diferentes habilidades matematicas, permitindo
ao docente adaptar as praticas as necessidades de sua turma.

As informagdes coletadas possibilitaram compreender em detalhe o progresso
dos alunos nas atividades. Esses dados possibilitaram identificar seu nivel de
participagdo, o ritmo com que solucionavam as tarefas, a regularidade nas respostas e o
desempenho apresentado em cada etapa, oferecendo uma compreensao mais precisa do
processo de aprendizagem.

A triangulagdo envolveu a comparacao de diferentes indicadores, como:

« Quantidade de atividades concluidas por aluno;
. Tempo médio de realizagao das atividades;

« Numero médio de tentativas;

« Desempenho apresentado nos desafios.

A andlise conjunta desses elementos facilita a identificagdo de padrdes de
engajamento e possiveis dificuldades, apoiando o professor na tomada de decisoes
pedagogicas. Com isso, torna-se possivel observar se o estudante realiza as atividades
com regularidade, se necessita de mais tempo para responder, se realiza varias tentativas
até concluir os desafios ou se apresenta dominio mais rapido dos conteudos. Além disso,
esses indicadores permitem reconhecer quando o aluno necessita de atividades mais
avancadas, que ampliem suas aprendizagens, ou quando requer intervengoes

pedagogicas especificas para suprir lacunas e consolidar habilidades essenciais.
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Neste cenario, o total de atividades concluidas, quando comparado a média geral
da turma, constitui um importante indicativo da assiduidade e do engajamento ativo do
aluno nas atividades propostas. Valores acima da média, especialmente se
acompanhados de um numero adequado de tentativas e de um tempo de realizacao
compativel, podem sinalizar maior interesse e participagao, mesmo que o desempenho
ndo seja totalmente satisfatorio. Ja4 valores abaixo da média podem apontar menor
motivagdo ou dificuldades no processo de aprendizagem.

No contexto deste MAP, esses indicadores sao utilizados nao para uma avaliagdo
estatistica aprofundada, mas para orientar o professor na interpretacao dos relatérios da
Matific e no uso pedagogico dessas informagoes. A triangulagdo dos dados, portanto,
funciona como um recurso que amplia a compreensao sobre o percurso de
aprendizagem dos alunos, permitindo intervengdes mais adequadas e alinhadas as
necessidades individuais e da turma. Com base nesses indicadores, foram estabelecidos
trés critérios de classificagdo do engajamento, considerando o numero de atividades
concluidas em relagio a média geral da turma, que corresponde a aproximadamente

16,6 atividades concluidas:
. Engajamento alto: acima de 20 atividades concluidas, correspondendo a

valores cerca de 20\% superiores a média geral;

- Engajamento médio: entre 12 e 20 atividades concluidas, aproximadamente de
30\% abaixo até 20\% acima da média geral;

. Engajamento baixo: menos de 12 atividades concluidas, correspondendo a
valores inferiores a 30\% da média geral.

A média de 16,6 atividades concluidas refere-se ao nimero de desafios
finalizados pelos alunos dentro da sequéncia de desafios gamificados na plataforma
Matific, que foi utilizada como objeto de estudo neste TCC. Ou seja, esse valor
representa o desempenho médio da turma em relacdo a quantidade de atividades
propostas dentro do ambiente gamificado, servindo como parametro para classificar o
engajamento dos estudantes. Dessa forma, os alunos que completaram mais ou menos
atividades que essa média puderam ser categorizados em diferentes niveis de
engajamento, permitindo uma analise comparativa do envolvimento de cada aluno com
os desafios matematicos gamificados.

A seguir, apresentam-se os critérios de classificagdo do engajamento com base no
tempo médio de realizagdo das atividades e sua relagao com o desempenho dos alunos.
« Inferior e igual a 4 minutos: Tempo muito rapido, indicativo de falta de
atengao, falta de dominio, execugao precipitada ou dominio do contetdo.
« Entre 4 e 12 minutos: Tempo adequado, demonstra equilibrio entre rapidez e

concentragao na resolucao das atividades.
« Superior a 12 minutos: Tempo alto, pode indicar dificuldades significativas de

compreensao ou falta de dominio do conteudo. 48
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Para fins de triangula¢ao dos dados, ao relacionar o tempo de realizagao com o
desempenho, definiu-se:

« De 4,1 a 8 minutos: Engajamento Alto, associado a tempo adequado;

« De 8,1 a12: Engajamento Médio, associado ao tempo moderado;
o Inferior e igual a 4 minutos ou superior a 12 minutos: Engajamento Baixo,

relacionado a tempo inferior a média (<4 minutos) ou superior a 12 minutos,

indicando Dbaixa atengdo, execugdao precipitada ou dificuldades de

compreensao.

Para a analise qualitativa dos dados, foram estabelecidos trés critérios referentes

a média de tentativas dos alunos:
« Menor e igual a 1,2: Tentativas ideais, indicando compreensao eficiente.
« De 1,21 a 2,0: Tentativas moderadas, indicam alguma dificuldade, mas com

persisténcia.
« Superior a 2,0: Muitas tentativas, indicam dificuldades significativa e

necessidade de reforgo ou intervengao pedagogica.

Para fins de triangulagdo dos dados de engajamento em relagao ao desempenho,
definiu-se que:

. Engajamento Alto: corresponde as tentativas ideais;
- Engajamento Médio: refere-se as tentativas moderadas;
- Engajamento Baixo: esta associado a muitas tentativas.

A triangulagdo dos dados foi realizada considerando a média de atividades
concluidas (16,67 %), o tempo médio (6,5 min), a média de tentativas (1,12) e a média de

desempenho (60 %), juntamente com seus respectivos indicadores.
A Tabela 1 mostra a triangulagdo do engajamento e do desempenho dos 50

alunos que participaram da sequéncia de desafios na Matific, organizados conforme os

critérios estabelecidos.
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Tabela 1 :Triangula¢ao do engajamento e desempenho na Matific

Alunos ::ll:ll.l.iﬂlﬁ Engajamento :1&:1: Engajamento :[:::‘t Engajamento dﬁ:ﬁ:‘;j Engajamento
Al & BAIXO 5.1 ALTO 1 ALTO 975 ALTO
Al ] BAIXO 10,7 MEDIO 1 ALTD i) ALTO
Al o BAIKO 7 ALTO 1.2 ALTO 30 BAIX(O
Ad 10 BAIXO 6.6 ALTO 1 ALTO 60 MEDIO
AS 14 MEDIO 34 BAIXO 1.6 MEEDIO 30 BAIXO
Al 13 MEDIO 5.8 ALTO 1.1 ALTO 64,6 MEDI
AT ] BAIXO T4 ALTO 1 ALTO 55.6 BAIXO
AR 11 BAIXO 12,8 BAIXO 1 ALTO 56,4 BAIXO
AT 13 MEDIO &1 MEDIO 1 ALTO 70,7 MEDIO
ALl 37 ALTD 4.7 ALTO 1 ALTO £5.4 ALTO
All 27 ALTO 42 ALTO 1.4 MEDIO 489 BAIXO
A2 25 ALITD 3 ALID 1.2 ALTO 30,2 BAIXO

ISE 1% MEDIO 6 ALTO 1.1 ALTO 40 BAIXO
Ald ] BAIXO 9.1 MEDIO 1 ALTO B4 ALTO

AlS 15 MEDIO 5.1 ALTO 1.2 ALTO 533 BAIXO
AlG 12 MEDIO 76 ALTO 1 ALTO 46,7 BAIXO
ATT 23 ALTD 4.7 ALTD 12 ALTO 50,1 BAIXO
Al 25 ALTO 4.3 ALTO 1.6 MEDIO 40 6 BAIXO
ALY 28 ALTO 9.1 MEDIO 12 ALTO 386 BAIXO
A0 13 MEDIO 5.5 ALTO 1 ALTO 64,6 MEDI
A2l 4% ALTO 55 ALTO 1.3 MEDIO 546 BAIXO
A2 9 BAIXO 6.1 ALTO 1 ALTO 69 MEDIO
A3 15 MEDIO ] ALTO 1 ALTO 51 BAIXO
A4 21 ALTO 7,14 ALTO 1 ALTO 67.6 MEDIO
A5 [ BAIXO ] MEDIO 1 ALTO 40 BAIXO
A6 7 ALTD ] ALTD 1.2 ALTO 473 BAIXD
AT 12 MEDIO 55 ALTO 1 ALTO 633 MEDIO
AR 31 ALTO 45 ALID 1.5 MEDID 6.6 MEDIO
A9 12 MEDIO 5.1 ALTO 1.1 ALTO 70 MEDIO
A0 22 ALTO 58 ALTO 1.3 MEDIO 55.4 BAIXO
Al 10 BAIXD 6.5 ALTO 11 ALTO ] MEDI
A32 36 ALTO 4.7 ALTO 1.1 ALTO 73 MEDIO
A33 26 ALTO 53 ALTO 1.4 MEDIO 63,1 MEDIO
A3 34 ALTO 6.5 ALTD 1.1 ALTD 55,9 BAIXO
A3 F: BAIXO 36 BAIXO 1.1 ALTO 75 MEDIO
A6 ] BAIXO 10,6 MEDIO 1 ALTO 45 BAIXO
AXT 3 BAIXO 5 ALTO 1 ALTO 40 BAIXO
AR 36 ALTO 53 ALTO 1.2 ALTO 50 BAIXD
A3D 6 BAIXD 6.7 ALTO 1 ALTO 70 MEDIO
AAD 13 MEDIO 56 ALTO 1.1 ALTO 585 BAIXO
Adl f BAIXD 74 ALTOD 1 ALTD 70 MEDID
A42 3 BAIKO 53 ALTO 1.2 ALTO 733 MEDIO
A4S 1 BAIXO 10 MEDIO 1 ALTO 60 MEDIO
Add ] BAIXO 6.6 ALTO 1 ALTO [ MEDIO
AdS & BAIXD 54 ALTO 1 ALTD 735 MEDIO
AdG 5 BAIXO 6.6 ALTO 1 ALTO T BAIXO
AAT 26 ALTO 53 ALTO 1.1 ALTO 61,5 MEDIO
A4S 14 MEDIO 6.6 ALTO 1.1 ALTO 68 6 MEDIO
A4D 16 MEDIO 6.9 ALTO 1.1 ALTO 725 MEDIO
ASD 15 MEDIO 77 ALTO 1.1 ALTO 36 BAIXO

Fonte: Autoria propria, extraida do TCC, 2025.
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Para possibilitar a analise integrada dos dados, as faixas qualitativas foram
2 e Alto = 3. A soma

convertidas em valores numéricos ordinais: Baixo = 1, Médio
desses pesos permitiu definir o nivel geral de classificagao: acima de 10 pontos (Alto)
1 s,

entre 7 ¢ 9 pontos (Médio) e até 6 pontos (Baixo). Com base nas médias gerais, foram
definidos critérios especificos para cada indicador, tornando possivel a triangulagao dos

dados.

O Quadro 2 apresenta os critérios utilizados para a triangulagdo dos dados de
engajamento, empregados na analise qualitativa individual dos resultados de cada aluno.

Quadro 2: Critérios para triangulagdo dos dados de engajamento dos estudantes
Faixa Baixo

Indicador Faixa Alto Faixa Médio
Atividad
v i,l e Maior e igual a20  Entre 12 e 20 Menor que 20
concluidas
menor que 4 e maior que

Tempo médio (min) De 4,1 a 8,0 De8,1¢12,0 12.0
Tentativas Médias menoreigualal,2 Del,21a 2,0 maior que 2,0

De 60% a 79%  menor que 60%

Desempenho
P maior e igual a 80%

Médio
Fonte: Autoria propria, extraida do TCC ,2025
A atribuigdo de pesos permitiu identificar padroes de engajamento e sua relagao
com o desempenho, proporcionando uma interpretagdo mais objetiva dos resultados. A
apresenta a triangulagdo dos dados, com a pontuacdo ponderada e a

Tabela 2
classificagao do engajamento geral dos alunos na plataforma Matific.
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Tabela 2: Resultado da Triangulagao: Pontuagdo ponderada e
classificagao do engajamento geral dos alunos na Plataforma Matific

, "”"""Hﬂ: N

ALUNOS PESO1 | PESO2 | PESO3 SOMA DESEMPENHO

(BAIXO0) | (MEDIO) | (ALTO) GERAL
Al : 0 9 10 ALTO
A2 : 2 6 9 MEDIO
A3 2 0 6 MEDIO
Ad : 2 6 9 MEDIO
AS 2 4 0 6 BAIXO
Ab 0 4 6 10 ALTO
AT 2 0 6 MEDIO
A8 3 0 3 BAIXO
A9 0 6 3 MEDIO
AlD 0 0 12 2 ALTO
All 1 2 i} 9 MEDIO
Al2 1 0 9 10 LT0
Al3 1 2 6 9 MEDIO
Ald 1 2 6 9 MEDIO
AlS 1 2 6 9 MEDIO
Alb 1 2 6 9 MEDIO
Al7 1 0 9 0 LTO
AlB 1 2 6 9 MEDIO
Al9 1 2 6 9 MEDIO
A20 0 4 6 0 ALTO
A2l 1 2 6 9 MEDIO
A22 1 2 6 9 MEDIO
AZ3 1 2 6 MEDIO
A24 0 5 9 T LTO
A25 2 2 3 7 MEDIO
A26 1 0 9 10 ALTO
A27 0 4 3 0 LT0
A28 0 4 6 0 LTO
A29 0 4 3 10 ALTO
A30 1 2 6 9 MEDIO
A3l 1 2 6 9 MEDIO
A32 1] 2 9 11 ALTO
A33 0 4 6 0 LTO
A3 1 0 9 0 LTO
A35 2 2 3 7 MEDIO
A36 2 2 3 7 MEDIO
A37 2 0 6 MEDIO
A38 1 0 9 0 LTO
A39 1 2 6 9 MEDIO
AdD 1 2 6 9 MEDIO

Continua na proxima pagina...
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Quadro 3 - continuacao

ALUNOS PE-m 1 PESJD 2 PESP 3 SOMA DESEMPENHG

(BAIX0) | (MEDIO) | (ALTO) GERAL
Adl 1 2 [ 9 MEDIO
A42 1 2 6 9 MEDIO
Ad3 1 4 3 8 MEDIO
Ad4 1 2 6 9 MEDIO
Ad5 1 2 6 9 MEDIO
Adb 2 0 6 8 MEDIO
Ad7 1] 2 9 11 ALTO
A48 0 4 6 10 ALTO
Ad9 1] 4 6 10 ALTO
AS0 1 2 6 9 MEDIO

Fonte: Autoria propria, extraida do TCC,
2025.

Dessa forma, a triangulagao dos dados se consolida como um recurso essencial
para interpretar, de maneira integrada, o engajamento ¢ o desempenho dos alunos na
plataforma Matific. Ao articular informagdes como nimero de atividades concluidas,
tempo de realizagdo, tentativas e desempenho, o professor obtém uma visdo mais
completa do percurso de aprendizagem de cada estudante ao longo da sequéncia
gamificada. Esse processo facilita a identificacdo de avangos, dificuldades e necessidades
especificas, orientando intervengdes mais precisas ¢ a adaptagdo das praticas de ensino
conforme as caracteristicas da turma. Assim, a triangulagdo deixa de ser apenas um
procedimento técnico e passa a atuar como uma ferramenta formativa que apoia o
professor nas decisoes pedagdgicas e na promogao de aprendizagens mais significativas.

Diante dessa visdo mais aprofundada do engajamento dos estudantes, torna-se
possivel planejar agdes pedagogicas alinhadas as necessidades identificadas. A analise
integrada dos indicadores permite reconhecer quem precisa de refor¢o, quem esta
pronto para avangar e quais habilidades demandam maior atengdo. Por isso, a se¢do
seguinte apresenta propostas de atividades praticas personalizadas, pensadas para
auxiliar o professor na implementagdo de estratégias diferenciadas que intensifiquem a

aprendizagem ¢ ampliem o uso pedagogico da plataforma Matific no contexto

gamificado.
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3. 2 Proposta de atividades praticas personalizadas

Apresentamos algumas sugestdes de atividades personalizadas, alinhadas as
habilidades da BNCC e com os descritores do SAEB, de acordo com cada objetivo de
aprendizagem. Elas estdo disponiveis no formato impresso e online nas Plataformas
Matific (jogos gamificados) e no Plurall (simulados e desafios).

As atividades estao divididas em trés niveis de aprendizagem conforme descrigao

a seguir:

* Nivel abaixo do basico: para alunos que nao dominam as habilidades do
ano/série correspondente;

* Basico ou intermediario: para os alunos que dominam as habilidades do
ano/série correspondente;

* Avancado: para alunos que dominam as habilidades p6s ano/série posterior.

As atividades estdo alinhadas as habilidades da BNCC, aos objetos de

conhecimento e aos descritores SAEB, conforme apresentado no Quadro 3.
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| FRACOES E DECIMAIS'

A proposta de atividades personalizadas de fragdes e decimais contemplam as
habilidades da BNCC e os descritores do SAEB do 7° ano, como pré-requisito para o 8°
ano. O Qudro 3 a apresenta os temas/habilidades da BNCC e Descritores do SAEB.

Quadro 3- Tema Numeros — Habilidades da BNCC e Descritores do SAEB

TEMA HABILIDADES (BNCC) DESCRITORES (SAEB)
Numeros EF07TMA12 D17
Numeros EFO08MAO05 D21 /D22

Fonte: Propria do autor.

Objetivo Geral:
/ﬂé‘%?‘ * Desenvolver a compreensao conceitual e pratica sobre fragdes e nimeros
@\
) decimais, incluindo suas representagdes na reta numérica.

I. Nivel Abaixo do Basico : Nao domina .

.J’ Objetivo: Identificar fragdes simples (metades, ter¢os e quartos) e converter
s numeros decimais em fragdes basicas. Representar fragdes e decimais na reta
" —  numérica.

G M s

« Ilustre fragdes simples com desenhos;
« Pegca que os alunos associem a fragdo ao desenho
N

Ve
é\‘ Reconhecendo correspondente;
Fracoes: = : s
¢ . Converta fragdes simples para decimais;
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Atividade 1: Uma pizza foi dividida em 4 partes iguais tal que Pedro comeu 1/4 da pizza.
Qual pizza representa a quantidade de pizza que Pedro comeu:

: D

Pizza A Pizza B Pizza C Pizza D

FEEDBACK: Fornega a resolugao do problema de forma clara e precisa e atribua uma
mensagem de incentivo, valorizagao ou esforgo para o estudante.

A resposta correta é a Pizza D, pois de 4 partes, Pedro comeu apenas uma.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Parabéns! "Quase la! Que tal revisar os
Vocé acertou!" conceitos e tentar novamente?"

Atividade 2: Relacione cada fragdo com o desenho correspondentes:
1 2 1 3

2 3 4 4
¢

FEEDBACK: Fornega a resolugao do problema de forma clara e precisa e atribua uma

mensagem de incentivo, valorizagao ou esforgo para o estudante.

RESPOSTA RESPOSTA

CORRETA INCORRETA
[IPe YT '

Otimo trabalho! "Quase I4!

Continue assim!" "
Tente novamente
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Atividade 3: Converta fragdes simples para decimais.

FEEDBACK

1 > > 1 > 0.5 RESPOSTA CORRETA
2 2 ""Resposta correta! Vocé
1 1 esta no caminho certo."
4 = 0,25 N L

4 RESPOSTA INCORRETA
3 3 "Boa tentativa! Revise o que
4 Z 0,75

¢ pedido e tente de novo."

Atividade 4: Atividade com uma reta numérica marcada de 0 a 1. Complete a reta

numérica associando os nimeros decimais com suas fragdes equivalentes.

FEEDBACK:

1/10 3/10 n E
1

AT A

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Resposta correta! "Verifique o conceito e tente novamente.
Vocé esta no caminho certo." Erros sao parte do aprendizado!"

Professor, escolha atividades conceituais simples de fragdes em suas diferentes
representagdes para os alunos que ndo dominam. Neste caso, temos quatro sugestoes de
tarefas na Plataforma Matific cuja personalizacdo e o feedback sdo automaticos,
conforme o avango do estudante. Para acessar as atividades siga os passos:

DAcesse Matifc) ) > Atividades ) >Enc0ntrar Atividade} > Ret%?g;iccigl?iélle\/ﬂ

> 6°Ano ) »>> Nuameros )
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Objetivo: Identificar fragdes com partes de objetos.

Em “Numeros”, acesse “Fragoes: significados (parteltodo, quociente), equivaléncia,
comparagdo, adi¢do e subtra¢do; cdlculo da fracio de um nimero.”,
“IMS.EFO06MAO07.5.07] ”, “Conceito de fracdo: partes do inteiro” e escolha os desafios.

Atividade 1: Identifique fragdes de area

Desafio: Divida de qualquer forma , FRRE e,

Conceito de fragao: partes do inteiro. r -. (Comprasnstoncatia)  Danceinacbraspario  Fraonaig Unitir:
Questoes: 6 questdes aleatorias ' "

Tempo estimado: 7 minutos

Atividade 2: Identifique fracoes de area

Desafio: Coberturas de pizza Identifique ragdes dedrea

Conceito de fragﬁo: partes dO inteiro. ( ':-l.-'ll'.Ild—.-'lx's.-C-_FlLAEi"J&'-| Denonminaties para 4 Fracfes M3o Unitar
Questoes: 4 questoes aleatorias

Tempo estimado: 2 minutos

Nestes dois desafios, o aluno completa a figuras, conforme a cor solicitada,

identifica e escreve a fragao correspondente.
Objetivo: Converter fragdes em decimais e reconhecer fragdes equivalentes.

Em “Numeros”, acesse “Fracoes: significados (parteltodo, quociente), equivaléncia,
comparagdo, adi¢do e subtracdo; calculo da  fracdo de um numero.”,
“IMS.EFO6 MA0S8.5.08] ” e escolha os desafios.

Atividade 3: Converta fragcoes em decimais (EFO6MAO1)
Desafio: Fragoes para Decimais

Denominadores para 10 com duasty 5‘:% =
it

Casas Decimais (Comprasnso.
Questoes: 3 questoes aleatorias

Sonverta fragbes em dedimais

Cenoninadonss para 10 Dz Casas Dacimans

Tempo estimado: 4 minutos

Neste desafio, o aluno encontra a fragdo equivalente com denominador igual a

100, multiplicando 2 ou por 5 e escreve a fragao na forma decimal.
Objetivo: Converter fragdes em decimais e reconhecer fragdes equivalentes.

Em “Numeros”, acesse “Sistema de numeragdo decimal: caracteristicas, leitura,
escrita e comparagcdo de numeros naturais e de nuimeros raciondis...;
[MS.EFO6 MAOI.5.01]" e escolha os desafios.

Atividade 4: Encontre decimais na reta numérica

Desafio: Marque a Linha

Encontredecimais na reta numérica

Compreensao Conceitual @ 3

I I-'- :
Questdes: 5 questdes aleatdrias -+ |'1?',B5 Eﬁ { comprasnsinConcaitual ) Umacasadacimal
b 4

Tempo estimado: 3 minutos
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Nesse desafio, o aluno posiciona as etiquetas enumeradas com numeros

decimais na reta numérica.

II. Nivel Basico: Domina

e ¢
problemas simples.
,’ ﬂ” Atividades
Fracoes e
N /7 . .
S decimais:
Aplicacgio

Impressas

Objetivo: Trabalhar com fracoes e decimais mais complexos (ex.: décimos

e centésimos), realizar conversoes entre fracoes e decimais e resolver

| -

« Converta decimais em fracoes:
« Resolva problemas com fragoes e decimais;

« Reta numérica:

Atividade 1: Converta decimais em fragoes.

Problema: Joana comprou um lapis, uma caneta, um apontador e uma caneta
conforme valores descritos em cada objeto.

Agora, converta os numeros decimais em fragdes, simplifique se possivel.

RS 1,75 R$ 2,30
/ \‘
FEEDBACK

175/100 = 7/4 230 /100 = 23/10

RESPOSTA CORRETA

"Uau, parece que voce¢ dominou
este conceito! Prepare-se para o
préximo desafio!"

RS 3,25

282 /100 = 141/5 325 /100 = 65/4

RESPOSTA INCORRETA
"Vocé ja chegou até aqui!
Com um pouco mais de atengao

em [DICA], a resposta certa esta
ao seu alcance."
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Atividade 2: Resolva problemas com fragoes e decimais.
Se do bolo foi dividido em 8 partes iguais e José comeu 6 partes, que fragao representa o

que Jos¢ comeu? Qual é o equivalente decimal?

FEEDBACK
"José comeu 6/8 que é equivalente a 3/4 da pizza. A quantidade que José comeu , na

forma decimal, é igual a 0,75.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Erros acontecem até com o0s
melhores! Continue tentando e
voceé vai acertar."

"Vocé acertou em cheio! Isso é um
exemplo de um verdadeiro matematico
em agao!"

Atividade 3: Atividade com uma reta numérica marcada de 0 a 2.
Complete a reta numérica associando os numeros decimais com suas fragdes

equivalentes.
" ]
FEEDBACK AERERERRE FNNEE FEEN
0 O[] [ T
RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Resposta correta! Voce esta "Essa tentativa foi um ‘quase 14!
no caminho certo." Reuna suas forgas e tente de novo!"

matific

Professor, escolha atividades de aplicagdo com nivel moderado de dificuldade
sobre decimais ¢ fragdes em suas diferentes representagdes para os alunos que
dominam.o conteudo. Neste caso, apresentamos quatro sugestoes de tarefas na
Plataforma Matific, nas quais a personalizacao e o feedback sao automaticos, conforme

o avango do estudante. Para acessar as atividades siga os passos:
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DAcesse Matifc) » »> Atividades ) >Encontrar Atividad%) > Retcticulg de -

> 6"Ano ) >)> Nuameros )

Objetivo: Identificar fragdes com partes de objetos.

Escolha “Fragoes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparagao,

adicao e subtracdo; calculo da fracdo de um numero..., “/MS.EFO06MA08.5.08]”,
Converta fra¢oes em decimais e escolha os desafios.

Atividade 1: Converta fragdes em decimais (EFO6MAO1)
Desafio: Fracoes para decimais

Denominadores para 1000 e trés casas decimais.

Questdes: 3 questdes aleatorias FEg @ SO emdsmal
Tempo estimado: 4 minutos P B

CompresnsS Concsilusl Deanceminackona: pars 1000

QAcesse Matifc) )5 Afividades ) ) 3 MEncontrar Atividades) > Refeimiculo de .

> T°Ano ) »>> Nameros )

Em “Niuimeros”, escolha “Numeros racionais na representagao fracionaria e na decimal:
usos, ordenacdo e associagdo com pontos da reta numérica e operagdes’, |,

“IMS.EFO07MA12.5.12]” vocé encontra varios desafios relacionados a esta habilidade.

Objetivo: Resolver problemas simples com fragoes.

Atividade 2: Solucione situagdes-problema de fragdes com duas etapas (divisao)
Desafio: Partes Fraciondarias

Denominadores para 10. 2 solucione situapdes-problemsa de fragdes com duas etapas [divisZo)
Questdes: 5 questdes aleatorias. & (Fuerci)  Cenominasiores para 10

Tempo estimado: 3 minutos.

Atividade 3: Solucione situagdes-problema de fragdes com multiplas etapas (encontre a
parte, versao 1)

Desafio: Divisao

Solucione situagbes-problema de frapbes com mdilplas elapas (encontrea parte, versio 1)

{ Flugncis | Dencminacone: pars 10

Denominadores para 10.
Questodes: 5 questoes aleatorias.
Tempo estimado: 6 minutos.

Nestes dois desafios, os problemas sdo contextualizados, e o aluno precisa,

previamente, identificar a fragao do total e encontrar a solugao do problema.
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Em “Numeros”, acesse “Numeros racionais na representa¢ao fracionaria ¢ na decimal:
usos, ordenacdo e associacdo com pontos da reta numérica e operagdes”,
“MS.EF07MA10.5.10]” vocé encontra varios desafios relacionados a esta habilidade.

Objetivo: Localizar os nimeros decimais na reta numérica.

Atividade 4: Encontre decimais na reta numérica

Desafio: Marque a linha

i - 5': Encontredeacimais na reta numarica
Uma casa decimal o T !
Py o8 Gy

~ ~ ;e r'..CDmpreensa'DCDnoeituaI“\ Urnacasa cacimal
Questoes: 5 questoes aleatorias. J

Tempo estimado: 3 minutos.
I1I. Nivel Avancado: Dominio superior

Objetivo: Resolver problemas com operagdes (adi¢ao, subtragao,
'J" multiplicagdo e divisdo) envolvendo fragdes e decimais. Interpretar
- fragdes improprias e numeros mistos na reta numérica.
E—

[ll  Atvidaded tmpressas |} /

Resolva problemas com as operagdes com fragdes ¢

Fracdes e decimais:

decimais;
Operacoes

Converter fragdo impropria em nimero misto;

Fundamentais

Reta numérica:

Resolver situagdes-problemas contextualizados.

Professor, proponha atividades de fixagdo como mostradas nos exemplos a seguir:

T g
A) E + % B) z—3 C) 075 +05. D) 12505,
FEEDBACK
A)3/4 +2/4=5/4 B) 4/8=1/4 O 1,25 D) 0,75
RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Muito bom! "A resposta correta envolve conceito.
Usar a estratégia e o conceito foi a Revise isso e veja como sua proxima
chave para o sucesso aqui." tentativa melhora!"
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Atividade 2: Converta as Fragdes Improprias em Numeros Mistos e localize na reta
numérica:

1
A) Convert em numero misto: ®=06 2 FEEDBACK

:
4 ()
0 4]

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Parabéns! Voceé ganhou 1 ponto. Nio foi dessa vez, mas vocé estd no

caminho certo! Revise o conteudo.

Atribua problemas do mundo real.

Atividade 3: Uma barra de chocolate pesa 1,25 kg. Um amigo comeu 3/4 dessa barra.
Quantos quilogramas ele comeu?

Para calcular 3/4 de 1,25 Kg multiplicamos 1,25
bl FEEDBACK por 3 e dividimos o resultado por 4, assim: (1,25
x3):4=3,75:4=0,9375Kg

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

Parabéns! Continue assim. Boa tentativa! Revise o que ¢
pedido e tente de novo.

matific

Professor, escolha atividades de fixagao, com problemas contextualizados

envolvendo fragdes e decimais, para os alunos com nivel mais avancado. Neste caso,
apresentamos quatro sugestdes de tarefas na Plataforma Matific , nas quais a
personalizagdo e o feedback sao automaticos, conforme o avango do estudante. Para
acessar as atividades siga os passos:

DAcesse Matifc) DEncontrar Atividades)), 3 g fuItictlo I8

> 8 Ano ) »>> Nuameros )
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Objetivos:
o Converter fragdes improprias em numeros mistos e localizar na reta
numérica em desafios interativos;
. Resolver operagdes com fragoes e decimais em problemas

contextualizados.

Em “Numeros”, acesse “Numeros racionais na representagao fracionaria e na decimal:
usos, ordenagdo e associagdo com pontos da reta numérica e operagoes”,
“IMS.EFO7MAI10.5s.10]” vocé encontra desafios referente a habilidade, escolha o
desafio que se adapte a sua atividade.

Atividade 1: Crie numeros mistos equivalentes na linha numérica.
[MS.EFO7MAO05.5.05] Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.
Desafio: Tudo na mesma para mim ﬁ. f a Criendmeros mistos eguivalentes [linha numérica)

Denominadores para 20 h L [_’.CcnmpreensijCDnDeitual-"', Danarmninacioras pars 20

Questoes: 5 questoes aleatorias.
Tempo estimado: 4 minutos.
Este desafio, o aluno identifica as fragdes equivalentes e fragdes impréprias e

localiza na reta numérica.

Em “Numeros”, acesse “Numeros racionais na representa¢ao fracionaria e na decimal:
usos, ordenagdo e associagdo com pontos da reta numérica e operagdes”,
“IMS.EFO07MA12.5s.12] ” voceé encontra desafios referente as operagdes com fragoes,
escolha o desafio que se adapte a sua atividade.

Atividade 2: Resolva situagdes problema com numeros mistos (multiplicagdo, divisao)
Desafio: Multiplicagao e divisao de fragao

Denominadores para 50
[ 2 Resolva situggbes-problems com ndmerss mistos (mulliplicagae, divisio)
Questoes: 5 questoes aleatorias. &’ T

racia ) Cxanoen i rrackoas para S0
Tempo estimado: 6 minutos.
Este desafio traz problemas contextualizados que envolvem as operagdes com

fracoes e decimais.

Atividade 3: Resolva situagdao problemas com ntimeros mistos (multiplique ntimeros

mistos por inteiros)

Fludneis | Do) handd fers

Desafio: Multiplicagdo de fragc Resalva situssao-roblenmas com nomeros mistas (multipliaus nimeros mistas par nteiros]
Denominadores para 10 ﬂ '
Questoes: 5 questoes aleatorias.
Tempo estimado: 11 minutos.
Este desafio traz problemas contextualizados que envolvem as operagdes com

fragoes, inclusive calculos com numeros mistos.
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Dicas de Personalizacao

Feedback Rapido: Ofereca devolutivas personalizadas com

orientacdes especificas para cada nivel.

Progressio Gradual: Estimule os alunos a progredirem

para o proximo nivel somente apos dominar o atual.

Uso do Matific: Configure tarefas diferenciadas com base

no desempenho dos alunos para refor¢ar ou ampliar os
pnceitos aprendidos.

Professor(a), incentive o seu estudante a concluir
todas as etapas das atividades e desafios. Apoés
avancar os trés niveis, aplique simulados e quizzes
personalizados.

AUtilize a Plataforma Plurall para a aplicacio.
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€ SIMULADO
| & p|ur‘°|| PERSONALIZADO

Nivel 1: Nao domina
Questoes basicas de identificacao e localizagdo de fragdes.

1. Uma régua de um cm esta dividida em 4 partes iguais. A ponta do lapis esta no

quarto trago, conforme a figura. Qual fragao representa a posigao da ponta do lapis?

(A) 1/4

(B) 2/4 /

(C) 3/4 | | | | |

(D) 4/4 0 1

2. Na reta numérica, qual fragdo esta localizada exatamente na metade do intervalo
entre 0 e 1?7

(A) 173 \\

(B) 172 1]
(C) 1/4
(D) 3/4 0 1

3. Pedro marcou 5/8 em uma reta numérica dividida em 8 partes iguais.

Qual numero decimal corresponde a essa fragao?

(A) 0,5 (B) 0,625 (C) 0,75 (D) 0,8
4. Qual das fragoes abaixo esta mais proxima de 1 na reta numérica?

A)7/8 (B) 3/4 (C) 2/5 (D) 1/3

5. Localize a fragdao 2/5 em uma reta numérica dividida em 5 partes.

Quantos tragos estao entre o 0 e 1 nessa fragao?

(A) 1
(B)2
©)3 0 1/5 2/5 3/5 4/5 1
(D)4
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Nivel 2: Domina

Questoes intermediarias de operagdes com fragdes.

6. Luisa tem 3/5 de um litro de suco de uva e divide igualmente entre duas pessoas.
Qual fragao cada uma recebera?

(A) 1/5 @ 1L

(B) 3/10 —

(C) 1/3 —
(D) 2/5

7. Uma receita pede 2/3 de uma xicara de leite e 1/4 de uma xicara de oleo.

Qual a quantidade total de liquidos utilizada?

(A) 10/12 | n
(B) 5/12 _ | |
© 11712 ° B

(D) 12/12

8. Um trem percorreu 5/6 de uma viagem e parou para manutengao.

Qual fragao ainda falta para ele concluir a viagem?

(A) 1/6 ANNEEEE

(B) 26 111N
(C) 13 -
(D) 2/3 !

9. Miguel comprou 3/4 de um bolo e deu 1/2 para sua irma.
Quanto do bolo ainda resta?

(A) 1/4
(B) 12
(C) 1/8
(D) 3/8

10. Quantas vezes a fracao 1/4 cabe dentro do nimero inteiro 1?

(A) 2 vezes
(B) 3 vezes
(C) 4 vezes
(D) 5 vezes
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Nivel 3: Avancado

Questodes desafiadoras e contextualizadas.

11. Uma estrada esta dividida em 12 partes iguais. Um caminhao percorreu 5/12 e outro

caminhao percorreu 3/4 do total. Qual caminhao percorreu a maior distancia?

(A) O primeiro caminhao

(B) O segundo caminhao

(C) Ambos percorreram a mesma distancia
(D) Nao ¢ possivel determinar

12. Carlos comprou 7/10 de um quilo de arroz, mas derrubou 2/5 no chao.
Quanto de arroz ainda resta?

(A) 1/10 =
(B) 3/10

(C) 4/10 NF
(D) 5/10 WY

13. Um tanque de agua tem capacidade para 40 litros. Se ele esta cheio até 3/5, quantos

litros de agua ha no tanque?

(A) 16 litros :
(B) 24 litros ——H.
(C) 30 litros
(D) 36 litros

14. Qual ¢ o produto de 3/8 e 4/5?

(A) 7/13

(B) 12/40
(C) 15/32
(D) 12/20

15. A area de um terreno ¢ de 5/6 de um hectare. Um agricultor plantou soja em 2/3

dessa area. Qual fracao do hectare foi utilizada para a plantacao?
Y

A 1073 W™,
(B) 15/18 \  metros quadrados
(C) 5/9 N e .

(D) 10/9
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O Quadro 4 apresenta os temas ¢ habilidades da BNCC e os descritores do
SAEB referentes ao tema: Numeros.

Quadro 4 - Tema Numeros — Habilidades da BNCC e Descritores do SAEB
TEMA HABILIDADES (BNCC) DESCRITORES (SAEB)

Nuameros EFO8MAO0S5 D21 /D22

Fonte: Propria do autor, 20244.

Objetivo Geral:

D ~ P 50 <10 ~ 50 <10
)« Desenvolver a compreensao sobre dizimas periddicas e ndo periodicas,

sua relagao com fragdes ¢ o calculo da fragao geratriz.

f % Nivel Abaixo do Basico
// s -~

v Nao domina

Objetivo:

« Reconhecer as diferentes representagdes de um numero racional;
« Identificar fragdo como representagdo que pode estar associada a diferentes
significados.

m‘ Atividades

Impressas \

ﬂ

. Liste dizimas e peca ao estudante identificar quais sao

P periddicos e quais sdo ndo periodicas;
Dizimas P : Ses- visuai d
« Proporcione representagdes visuais para que o estudante
periddicas e nao identifique o periodo;
periodica

« Associe ao conceito de fracdo com atividades de relacionar.
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1: Identificando digitos periddicos e nao periddicos.
Atividade 1: Considere os numeros escritos na lousa pela professora. Identifique,
dentre eles, quais sdao dizimas periddicas (P) e quais sao nao periodicas (NP).

0,333.. 145 ‘1’:3533"- (;’P ) 16243;56872--- (Nl;I)P )
2,4 1,4545... B, ; (NP )
1.2356872 0.46 24 (NP ) 2,386386... ( P )
’ b 14545.. (P )  1,666.. ( P )

2,386386... 1, 666...

FEEDBACK: Forneca a resolugdo do problema de forma clara e precisa e atribua uma

mensagem de incentivo, valorizagao ou esforgo para o estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
""Nao desista! Cada erro é um passo mais perto

"Otimo trabalho! Continue assim!" . R "
e aprender algo novo!

2: Representacio visual:

Atividade 2: Preencha a tabela identificando o numero correspondente a parte inteira
¢ na parte decimal, escreva os digitos repetidos na cor azul e os nao repetidos, na cor
vermelha.O Quadro 5 apresenta a representacdo visual da parte inteira, de
representagdo visual da parte inteira, digitos repetidos e nao repetidos na parte

decimal.
Quadro 5 - Representagao dos nimeros racionais
17 Parte Digitos  Digitos ndo
umeros inteira repetidos repetidos
0,777... 0 o
2,3434... 2 3e4d
5, 98704... 5 9,870e4
1,568568... 1 56e8
4,57698... 4 5769e8

Fonte: Propria do autor, 2024.

FEEDBACK: Fornega a resolugdo do problema de forma clara e precisa e atribua uma
mensagem de incentivo, valorizagao ou esforgo para o estudante.
RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"R rreta! . . .
SR "Boa tentativa! Revise o que ¢é

€ esta n minho certo." .
Vocé esti no ca 0 certo pedido e tente de novo."
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3. Ligando ao conceito de fracgio.

Atividade 3: Represente as dizima periodicas simples a seguir na forma fracionaria

a)0,333...=3/9=1/3 c) 0,5555... = 5/9 e) 0,222...=2/9
b) 0,444...= 4/9 d) 0,888... = 8/9 £)0,111... =1/9

FEEDBACK: Fornega a resolugao do problema de forma clara e precisa e

atribua uma mensagem de incentivo, valorizagdo ou esfor¢o para o estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Parabéns! Vocé acertou!" "Quase 14! Que tal revisar o conceito e tentar
novamente?"

Objetivos:
« Reconhecer as diferentes representagdes de um niimero racional.
Identificar fragao como representagao que pode estar associada a diferentes

significados.

Professor, escolha desafios que possibilite ao aluno reconhecer e dizimas
simples e associa-las a fragdes de denominadores pequenos em jogos interativos na
Plataforma Matific, cuja personalizagdo das questdes e do feedback sao automaticos,

conforme o avango do estudante.

Para acessar os desafios siga os passos a seguir:

> Acesse Matifc >Encontrar Atividades ! >Curriculo de Referéncia de @

> 8 Ano > Niimeros )’ Dizimas periodicas » »> EF0SMA05] )

Atividade 1: Representar decimais repetidos com notagao repetida
Desafio: Repetindo decimais

Questoes: 8 questoes aleatorias.

Tempo estimado: 3 minutos.

Neste desafio, o aluno identifica os decimais periodicos e avanga de nivel.

o Representar decimais repetidos com notagao repeatida
o Y

g = PP
| CompreansaoConcaitual )
L -

":.Il -
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: 8 I1. Nivel Basico: Domina
oy ~

Objetivo:
Identificar dizimas periodicas simples e calcular fragdes geratrizes para
numeros decimais com periodos pequenos. =
p peq 3@?\\
Y A \
}-\\.iug/,, ,’ m Atividades | Impressas \\“
@)
\al o/

periodicas e nio (casos simples) e forneca exemplos com respostas

Dizimas J « Proponha atividades de calcular a fracio geratriz
'/ o7 .
)l periodica

orientadas ;

«“Atividade Contextualizada:

1: Descubra a fragio geratriz (casos simples).
Exemplos: Encontre a fragao geratriz da dizima periddica simples

i) 0,3333... ii) 0,2424...
x = 0,33333... X = 0,242424...
10.x = 10.( 0,3333...) 100.x = 100.( 0,242424...)
10.x = 3, 3333... 100x = 24, 2424...
10.x - 1.x = 3,333... - 0,333... 100.x - 1.x = 24,2424... - 0,2424...
= 99.x = 24
9x=3
x=3/9 x= 24/99

Atividade 2: Encontre a fragdo geratriz das dizimas 0, 666... ¢ 0, 3232...

0,6666... i1) 0,3232...
x = 0,66066... x =0,3232...
10.x = 10.( 0,6666... ) 100.x = 100.( 0,3232...)
10.x = 6, 666... 100x = 32, 32...
10.x - 1.x = 6,666... - 0,6066... 100.x - 1.x = 32,32... - 0,932...
9x=6 99.x =32
Xx= 6/9, logo x =2/3 x= 32/99
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FEEDBACK: Fornega a resolugao do problema de forma clara e precisa e atribua uma

mensagem de incentivo, valorizagao ou esforgo para o estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Excelente! "Nao foi dessa vez, mas vocé esta no caminho
Sua habilidade esta certo! Relembre o conceito antes de tentar
melhorando a cada passo!" novamente."

2. Proponha problemas contextualizados, como por exemplo.

a) Uma maquina de refrigerante preenche 0,777... litros por garrafa.
Escreva este nimero como uma fragao. Qual o volume total, em fragdo, para 3 garrafas?

FEEDBACK: A fragao geratriz correspondente ao numero 0,777... litros corresponde a
7/9 litros. O volume correspondente a 3 garrafas é equivalente a 3 x 7/9... = 21/9 =7/3
litros.

b) Ana preparou 0,333... litros de suco para cada convidado de sua festa.

Quantos litros, em fragao, ela preparou para cada convidado?

FEEDBACK: A fragao geratriz correspondente ao nimero 0,333... litros corresponde a
3/9=1/3 litros.

¢) Um corredor percorreu 0,444... km em cada volta no parque.
Qual ¢ a fragdo que representa a distancia percorrida por ele em cada volta?

FEEDBACK: A fragdo geratriz correspondente ao nimero 0,444... km corresponde a
4/9km em cada volta.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Uau, parece que vocé dominou este ""A resposta esta incorreta, mas isso
conceito! Prepare-se para o proximo acontece! Lembre-se das explicacoes
desafio! e exemplos e tente novamente.
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« Trabalhar com exemplos visuais e interativos;

Objetivos:
« Resolver exercicios praticos e ganhar recompensas a medida que os
calculos sdo feitos corretamente.

Professor, escolha desafios que possibilite ao aluno reconhecer ¢ dizimas
simples e associa-las a fragdes de denominadores pequenos em jogos interativos na
Plataforma Matific, cuja personalizagdo das questoes e do feedback sao automaticos,
conforme o avango do estudante.

Para acessar os desafios siga os passos a seguir:

‘ Curriculo de ‘ 8° Ano ‘ ‘
Encontrar .. Dizimas
. . Referéncia ) FOSMAO05
Atividades Numeros perlodlcas
T . T |

Atividade 1: Representar decimais repetidos com notagao repetida

' Converter dedimais repelidos am frages

'”“] |' i prgan 50 cncaif s \|

Desafio: Repetindo decimais
Questoes: 9 questoes aleatorias. Eﬁ
Tempo estimado: 15 minutos.

Nesse desafio, o aluno investiga forma diferentes de converter decimais repetidos em
fracoes.

n / / III Nivel Avancado: Dominio Superior /

M

Objetivo:
« Resolver problemas avangados envolvendo dizimas peridédicas compostas
e nao periddicas, incluindo fragdes geratriz com multiplos periodos.
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Impressas \\“

Dizimas o Proponha atividades para fracdo geratriz de periodos
\/ or Je s
N periodicas compostos;
compostas « Dizimas com parte nao periddica;

. Atividade Contextualizada.

1: Descubra a fragao geratriz (casos simples).

Exemplos: Encontre a fragdo geratriz da dizima periddica simples

x=012424..

10x = 10.(0,1242424..)
x = 12424

10.x = 10.(1,2424...)
10x = 1,2424... (D)

1000x = 124,2424 ()
Fazendo (II) — (I), temos:

1000x — 10x = 124,2424... — 1,2424.

990x = 123
123 41
990 330

FEEDBACK: Resolva o problema passo a passo de facil compreensdao e atribua

mensagens de incentivo, valoriza¢ao ou esforgo para o estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Incrivel! Vocé demonstrou '""Nao desista! Cada erro ¢ um passo mais perto de
um Otimo raciocinio ao aprender algo novo!"

resolver esta questiao."
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x=3,57272..

10x = 10. (0,57272...)
10X =5,7272..(D)

100, 10X = 100,5,7272..

1000X =572,7272..(I1)

Fazendo (II) — (I), temos:

1000x — 10x =572,72... — 5,7272...

990x = 567

_ 587

= Lo
990 80

357272 .v=34 —
990

_ [3.(990) + 567]
N 990
(2970 +587)
B 990

3537 393

990 110

FEEDBACK: Resolva o problema passo a passo de facil compreensao e atribua
mensagens de incentivo, valorizagdo ou esforg¢o para o estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Incrivel! Vocé demonstrou ""Nao desista! Cada erro é um passo mais perto de
um oOtimo raciocinio ao aprender algo novo!"

resolver esta questao."
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2. Problemas contextualizados avancados.

a) Uma fabrica de picolés utiliza 0,4272727... litros de suco de maracuja para fazer cada
picolé. Qual fragdo representa a quantidade exata de suco utilizada em cada picolé?

x = 0,42727..

10,x = 10.(0,42727 ...)

10x = 4,2727... (D)

1000x = 427,2727 (If)

Fazendo (II) — (1), temaos:

1000x — 10x = 427,2727 ... — 427327 ...

990x = 423
__ 423 47
Cagp 110

Resposta: A fracdo 47/110 representa a
quantidade de suco utilizada em cada
picolé.

RESPOSTA CORRETA

""Fantastico! Sua resposta nio sé esta certa,
mas ¢é digna de aplausos matematicos! |

RESPOSTA INCORRETA
"Nao desista! Cada erro ¢ um passo mais perto de

aprender algo novo!"
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b) Um painel solar gera 1,2585858... kWh de energia por hora em um dia ensolarado.
Qual ¢ a fragdo que representa a quantidade exata de energia gerada por hora?

x=1,25858..

10x = 10. (0,25858...)
10X = 2,5858 ...(I)

100,10X = 100,2,5858,

1000X = 258,5858....(1I)

Fazendo (IT) — (I), temos:

1000x — 10x = 258,5858.,. — 25858 .,

990x = 256

Logo,

256
1,28858., =2+ —
990

[1.(990) + 25¢]
390

(900 + 256)
990

1246 623

990 495

Resposta: A fragdo 1246/990 representa a
quantidade exata de energia gerada por
hora.

RESPOSTA CORRETA
"Uau, parece que vocé dominou este conceito!

Prepare-se para o proximo desafio!"

RESPOSTA INCORRETA
"Vocé ja chegou até aqui! Com um pouco mais de

atencao nas explicacdes|, a resposta certa esta ao

seu alcance."
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« Aplicar os conceitos de decimais periddicas no calculo de adigdo e

Objetivos:

subtra¢ao das mesmas;
. Identificar e calcular fragdes geratriz de dizimas complexas em um cenario

interativo.

Professor, escolha desafio de fluéncia, assim o aluno aplica os conhecimentos
adquiridos. No desafio proposto, o aluno aplica os conceitos de decimal periddica na

resolucao de problemas de adi¢ao e subtracao.

Para acessar os desafios siga os passos a seguir:

Curriculo de 8° Ano

Encontrar Referéncia Dizimas EFOSMAOS
Atividades Nuameros periodicas

de MT

Atividade 1: Adicionar e subtrair decimais repetidos.

Desafio: Repetindo decimais ; ,g Adicionar esubtrair decimais repetidos
022822 1]

Fm—
[ Flugncia )

Questdes: 5 questdes aleatorias.
Tempo estimado: 2minutos.

[

Estratégias de personalizacao

. Feedback dinamico: Use os relatorios do Matific para identificar
dificuldades e adaptar as atividades.

«  Progressao gradual: Alunos do nivel Abaixo do Basico progridem para o
nivel Basico somente apos dominarem o reconhecimento de dizimas.

«  Contexto real: Sempre que possivel, vincule as atividades a situagdes reais

para aumentar o engajamento.

Professor(a), incentive o seu estudante a concluir todas as
etapas das atividades e desafios. Apos avancar os trés
_niveis, aplique simulados e quizzes personalizados.
SN Utilize a Plataforma Plurall para a aplicaciio.
¥ Nao esqueca de recompensar o seu estudante!

plurall




plurall
Nivel abaixo do basico: Ndo domina ano/série atual

Objetivo:
« Identificar dizimas periddicas simples e converté-las em fragdes geratriz

em contextos simples cotidiano.

1. Uma torta salgada pesa, aproximadamente, 0,333...kg.

Qual fragao representa o peso da torta salgada?

(A)1/3 (B) 2/5 (©) 1/4 (D) 3/10
2. Ana divide um bolo igualmente entre 3 amigos. Cada um recebe 0,666...kg
do bolo. Qual ¢ a fragcdo que representa a parte recebida por cada amigo?
J
@ (A) 1/3 (B) 2/3 (C) 3/5 (D) 172

s
-
¢
v -‘/
«

3. Um pacote de pirulitos contém 0,555...kg de 1 kg de pirulitos.

o b
:3(

K}
g

Qual fragao geratriz representa o peso de pirulitos no pacote?

(A) 3/5 (B) 1/9 (C) 519 (D) 7/10

M—'a.
D

4. Pedro bebe 0,111... litros de refrigerante por dia.
Qual fragao representa a quantidade de refrigerante que ele bebe?

(D) 1/5

[

¥

(A) 1/3 (B) 1/9 (C) 172

Nivel Basico Nivel Basico: Domina

Objetivo: Trabalhar com dizimas periodicas simples € compostas em problemas

contextualizados.

5. Um recipiente tem a capacidade de R$ 0,818181...litros, aproximadamente.
o

79

Qual fragao geratriz representa a capacidade do recipiente?

A)8/11 (B) 81/99 (C) 9/10
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6. Uma lampada consome 0,727272...kWh de energia por hora.

Qual ¢ a fragdo geratriz que representa o consumo?

(A) 7/9 (B) 8/90 (C) 72/99 (D) 72/100

7. Um estudante percorreu 0,454545...quilometros até a escola, aproximadamente.

Qual ¢ a fragdo que representa a distancia percorrida? s
y
(A) 45/99 (B) 5/10 (C)9/22 (D) 4/9 *
. 8. Maria utilizou 0,3636...litros de leite, aproximadamente, para fazer uma sobremesa.
Qual fragao representa a quantidade de leite utilizada por Maria? w‘i
= >
(A) 36/100 (B) 36/90 (C) 33/99 (D) 4/11

Nivel Avancado: Dominio além do ano/série
Objetivo:

Resolver problemas complexos envolvendo dizimas peridodicas compostas e aplicar
conceitos de operagdes com fragdes geratriz.

9. Um aquario contém 2,272727...litros de agua. Quantos litros ha no aquario em
forma de fracao?

(A) 225/99 (B) 225/100 (C) 227/100 (D) 220/99 o

10. Um bolo pesa 3,148148148....Qual fragao representa exatamente o peso do bolo?
(A) 3.140/999 po—
(B) 2.997/999 Y=
(C) 3.145/999 '

(D) 3.146/99

11.Resolva a soma 1,272727...+ 0,818181...e dé a resposta em forma de fragao:
(A) 126/99
(B) 207/99
(C) 227/100
(D)81/99
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12.Um ciclista percorreu 4,585858... quilometros em uma prova. Converta a distancia %
percorrida para fragao e marque a alternativa correta.
(A) 454/100
(B) 396/99
(C) 396/100
(D) 454/99

13. A soma 3,363636... + 0,636363... ¢ representada por qual fragao?
(A) 340/100
(B) 396/100
(C) 396/99
(D) 333/99

simulado:

' Dicas para
@@lg aplicacao do

Nivel abaixo do basico: Explique a repeti¢ao de digitos e use exemplos visuais

como desenhos de reta numérica.

Nivel basico: Incentive os alunos a identificar padrdes ¢ montar a fragao

geratriz a partir de dizimas mais longas.

Nivel avancado: Traga problemas contextualizados que envolvam operagdes com
fragdes geratriz, destacando a aplicagao pratica.

Este simulado abrange os trés niveis de dificuldade e permite uma abordagem

gradual e personalizada para cada aluno.
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Matematica Financeira  »
Fi= e v
t- /8 e Porcentagem

O Quadro 6 dispoe sobre o tema Numeros das habilidades (BNCC) e
Descritores do SAEB.
Quadro 6 - Tema Numeros das habilidades e Descritores do

$AEB.
"TEMA | HABILIDADES (BNCC) DESCRITORES (SAEB)

Nuameros EFO8MA04 D28

Proprio do autor, 2024.

Objetivo Geral:

Desenvolver habilidades de calculo e resolugdo de problemas praticos
envolvendo conceitos de porcentagem e situagdes de matematica
financeira, como juros simples, descontos, acréscimos ¢ comparagoes de

pregos.

S8 ; 8 . C oo
) I. Nivel Abaixo do Basico /
/ o2 Nao domina

)

&

Objetivo: Compreender o conceito de porcentagem e sua relagdo com

fragdes e decimais, além de realizar calculos simples de porcentagem.

\\Qi% [l Atividades| Impressas ||}

. Conceito basico de Porcentagem: represente

Porcentagem porcentagens em diagramas de pizza e barras;
o Transforme porcentagens simples em fragdes e

\'g decimais;
« Proponha problemas simples e contextualizados.
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1. Considere um circulo dividido 100 partes iguais ou equivalente a 100%. E outro, de
mesmo tamanho, dividido em 16 partes iguais, sendo que cada parte circulo equivale a

6,25% do total. Em cada um dos circulo, sombreie 25% do tamanho total.

FEEDBACK: Fornega a solugao ilustrativa com desenhos para facilitar a compreensao.

Lembre-se da mensagem de incentivo para o estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Resposta correta! Vocé esta no caminho ""Boa tentativa! Revise o que ¢é pedido

certo." e tente de novo."

2. Um tabuleiro foi dividido em 200 partes iguais, conforme figura abaixo.

Quantos quadradinhos equivale a 50% de 200?
Dica: Professor, use um desenho ou tabela para auxiliar.

Feedback: Para encontrar 50% de 200
fazemos (50/100 ) x 200 = 0,5 x 200 = 100
quadradinhos, ou seja, a metade do total.

FEEDBACK: Resolva o problema e enfatiza que 50% equivale a metade do total
Atribua mensagens positivas quanto aos acertos e/ou erros para proporcionar a

autoestima e engajamento do estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Excelente! Sua habilidade esta ""Nao foi a resposta certa, mas revise os

melhorando a cada passo!" exemplos e conceitos e veja se vocé

encontra o erro."
3. Transforme as porcentagens 80% , 50%, 25%, 20%, 10% e 5% em fragdes e decimais.
a) 80%= 80/100 = 0.8

b) 50% = 50/100 = 0.5
¢) 25% = 25/100= 0,25

d) 20% = 20/100 = 0.2

FEEDBACK:  ¢) 10% = 10/100 = 0.1
f) 5% = 5/100= 0,05

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Parabéns! Vocé acertou!" '""Nao desista, tente novamente!"
“Vocé é capaz!”
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4. Qual ¢ a fracdo equivalente a 30%?

FEEDBACK: A fracao equivalente a 30% ¢ 30/100 ou 3/10..

FEEDBACK: Deixe a solugao das atividades, passo a passo, para que o estudante
analise e verifique os seus erros e acertos. Nao esqueca, da mensagem de motivagao

para incentivar a continuar se esfor¢gando.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

" i ! A . .
Muito  bem!  Resolver "Vocé confundiu o passo e conceito.

problemas como este Tente rever a explicacao sobre o conceito.

3 & "
mostra sua dedicagdo. Estou certo de que vocé conseguira!"

5. Aplicacdes Simples: Uma loja esta oferecendo 10% de desconto em um produto de
R$100. Qual sera o prego com desconto?

R$ 100,00
X W

Solucao: A cada R$ 100,00 teremos R$ 10,00 de
10x desconto[(10/100) x 100 = 0,1 x 100= 10
Desconto O preco sera: R$ 100,00 - R$10,00 = RS 90,00.

FEEDBACK: Escreva a solugdo passo a passo .
Deixa mensagens de motivagdo quanto aos erros e acertos realizados pelo estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Incrivel! Vocé demonstrou um "Verifique o conceito principal
6timo raciocinio ao resolver e tente novamente. Erros sido

esta questio." parte do aprendizado!"

6. Calcule 5%, 10% e 20% de valores como R$50, R$100 e R$200.

%
RS 5% 10% 20%

R$ 50,00 R§$ 2,50 R$ 5,00 R§$ 10,00

R§$ 100,00 R§ 5,00 R§ 10,00 R§$ 20,00

R$ 200,00 | R$ 10,00 R$ 20,00 R§$ 40,00
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FEEDBACK: Escreva a solugdo passo a passo ¢ incentive seu aluno a encontrar os
valores mentalmente. As mensagens de motivagado e esfor¢o contribui para o progresso
do estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

" ! A .. .
Parabéns! Vocé entendeu o "A resposta esta incorreta, mas isso acontece!

3 "
conceito Lembre-se de [DICA] e tente novamente.""

matific

Objetivos:
« Identificar porcentagens em representagdes visuais (circulos, barras, etc.);

« Resolver problemas basicos, interativos, como encontrar porcentagens de
numeros inteiros.

Professor, escolha desafios simples de compreensdo textual de acordo com o
nivel de aprendizagem de seu estudante. Aqui, trouxemos trés sugestoes e para acessa-
las, siga os passos:

Curriculo de 8° Ano
Encontrar Referéncia orcentagem
Atividades 26 MT Niimeros 2EF08MA04

Atividade 1: Crie numeros inteiros a partir de partes de porcentagem

Desafio: Pintando Cores

v E :"E- Crigndmeras inteiros a partir departes deporcentagem
&g 5 4 N Ty
Questdes: 5 questdes aleatorias. ., % |

. ] o (rCDmpreenséDCDnDeitual"}
Tempo estimado: 9 minutos. )

Neste desafio, o aluno escolhe uma carta ¢ a cor que deseja obter. O jogo
fornece trés cores diferente como opgdes. Ao escolher uma cor, o aluno tem acesso a
receita cujas quantidades de tintas estdo em porcentagem. Para obter a cor escolhida, ¢

necessario calcular a quantidade de litros de tintas exatas por meio da porcentagem.
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Atividade 2: Criar e interpretar porcentagens de conjuntos ¢ subconjuntos.

Desafio: Porcentagens de Estacionamento
Criar einterpratar porcentagens deconjunios esubconjuntos

Questoes: 8 questoes aleatorias. 0 e
. . © e v
Tempo estimado: 8minutos. /0l (CompraansioCancaitual )

O jogo fornece um estacionamento com 100 vagas, mas algumas delas estao
reservadas para a empresa. Para isso, sdo utilizados trés simbolos diferentes. O
estudante deve preencher as vagas reservadas com os simbolos conforme a porcentagem
indicada em cada um.

Atividade 3: Calcular precos e descontos com porcentagens
Desafio: Historia de bate-papo com desconto

Questdes: 5 questoes aleatorias. 0 colcuarpresos edescontos comporcentagens

Tempo estimado: 8 minutos. ——
I Fluenma)
ol A T

O jogo simula uma conversa entre duas pessoas por mensagem referente a
compras em uma loja. Os produtos tem desconto (em porcentagem) no pagamento a
vista. O estudante calcula o desconto e o valor a ser pago respondendo as questoes.

& s , y e .
‘ < I1. Nivel Basico:Domina
11/ -

Objetivo:

« Resolver calculos de porcentagem em situagdes cotidianas e

introduzir conceitos de matematica financeira, como descontos *
acumulados e pagamentos a prazo.

’”ﬂL Atividades

Impressas \\

I

Porcentagem e Proponha situagdes-problemas, contextualizados,

Matemati : :
.ate af Sd relacionados ao calculo de desconto e de
sl Financeira " - -
S acréscimo, de comparagao de pagamento a vista e
a prazo.
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Calculo de descontos e acréscimos em problemas contextualizados.

1.Um celular custa R$2.500. A loja oferece 30% de desconto.
Qual sera o valor final?

Solugiio: O desconto = 30% de R§ 2.500,00 = (30/100) x 2500 = 0,3 x 2500 = 750.
Logo, o desconto que a loja oferece ¢ de R$ 750,00.
O Valor final sera de R$ 2500 - R$ 750 = R$ 1750,00

FEEDBACK: Escreva a solugdo passo a passo e incentive seu aluno a encontrar os
valores mentalmente. As mensagens de motivagao e esforgo contribui para o progresso
do estudante.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Otimo trabalho! Continue assim!" ""Boa tentativa! Revise o que é pedido e

tente de novo."
2. Um forno elétrico custa R$ 900,00 a vista, mas tem um acréscimo de 15% no
pagamento parcelado. Qual serd o preco final do produto?

Solucao:

Converta porcentagem em decimal, isto &, 15% = 15/100
=0,15.

O valor final (Vf) =900. (1+ 0,15) = 900.( 1,15) =1035
Logo, o prego final do produto ¢ de R$ 1.035,00.

FEEDBACK: Resolva o problema passo a passo ¢ incentive o seu aluno com mensagens
de motivacgao.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

" ' n ""Ndo foi dessa vez, mas vocé esta no
Resposta certa! Isso mostra que vocé

entendeu como o processo funciona.” caminho certo! Relembre o conceito antes

de tentar novamente."

3. Uma pessoa investiu R$ 2.500 em uma aplicagdo que rende 8% ao meés.
Quanto tera ao final de um més?

Solu¢ao: Converta porcentagem em decimal, isto €, 8%

= 8/100 = 0,08.
O valor final (Vf) = 2500. (1+ 0,08) = 2500.( 1,08)
=2700.

Logo, no final de um més tera R$ 2700,00. 28
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FEEDBACK: Fornega solugdo passo a passo ¢ valorize o esforgo de seus alunos com

mensagens de reconhecimento e motivagao.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Muito bom! Usar as estratégias do  "Vocé confundiu o passo do conceito.
conceito foi a chave para o sucesso aqui." Tente rever a explicacao sobre o conceito.
Estou certo de que vocé conseguira!"

Comparacio de pagamentos.
1. Uma televisdo custa R$2.500 a vista ou 10 parcelas de R$270,00.
Qual opgao ¢ mais vantajosa? Justifique.

Solucao: e —
O valor pago a vista, pela televisdo, ¢ de R$ 2.500,00 e o valor pago no
final de 10 parcelas ¢ de R$ 270,00 x 10 = R$ 2.700,00.

Portanto, a op¢ao mais vantajosa ¢ o pagamento a vista, pois escolhendo
esta opgao, o cliente tem uma econimia de R$ 200,00.

FEEDBACK: Fornega solugao passo a passo ¢ valorize o esfor¢o de seus alunos com

mensagens de reconhecimento ¢ motivagao.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Excelente! Sua  habilidade esta ""Reveja os conceitos e dicas.

melhorando a cada passo!" Isso pode ajuda-lo a encontrar o erro!"

2. Lucas quer comprar um par de ténis. Ele encontrou duas promogdes:

Loja A: O prego original do ténis é de R$ 300,00, com 20% de desconto.
Loja B: O precgo do ténis ja esta reduzido para R$ 240,00, mas ele tera que pagar um
frete de R$ 20,00. NN
Qual loja oferece o menor custo final? §§%
Solucao: —
Loja A: O preco original do ténis ¢ de RS 300,00 e aplicando o desconto de 20% ,
0 novo preco(P) do ténis é: P =300.(1- 0,2)= 300 . 0,8 =R$ 240,00.
Loja B: O preco ja reduzido do ténis ¢ de R$ 240,00 e somando com o frete,
temos:
P = RS 240,00 + RS 20,00 = RS 260,00.

Portanto, a Loja A oferece o menor preco.
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FEEDBACK: Fornega solugao passo a passo ¢ valorize o esforgo de seus alunos com
mensagens de reconhecimento e motivagao.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Incrivel! Vocé demonstrou um 6timo "Boa tentativa! Revise o que ¢é
raciocinio ao resolver esta questio. pedido e tente de novo."

Objetivos:

« Resolver problemas aplicados em compras com descontos ou acréscimos
simples;

« Simular diferentes opgoes de pagamento em compras ficticias.

Professor, escolha desafios basicos referente ao calculo de desconto e acréscimo
e de comparacgao de valores conforme o nivel de aprendizagem de seu estudante.

Aqui, trouxemos trés sugestoes € para acessa-las, siga 0s passos:

‘ Curriculo de ‘ 8° Ano ‘ ‘
Encontrar Referéncia orcentagem
Atividades T de MT T Niimeros ‘ ‘ EFO0SMA04

Atividade 1: Calcular descontos de prego e porcentagem

Desafio: Cento e dez por cento A Calcular descontos deprepe e porcentagem
Questoes: 4 questoes aleatorias. < 207,

|:lCDIT| presn 50 CDnDeituaI\j
4

Tempo estimado: 4 minutos.

Atividade 2: Calcular e comparar quantidades percentuais.

Desafio: Reparo de celular.

Quest(")es: 4 questées aleatorias. L %\h Calculea porcantagem do praco edasconto
. . 40 e v R

Tempo estimado: 3 minutos. /u (=sinpeaadssoneatia |

Nestes dois desafios, o aluno calcula a porcentagem de um certo valor, associa
na reta numérica e determina o valor a ser pago com desconto.
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Atividade 3: Calcular e comparar quantidades percentuais.

Desafio: Reparo de celular.

~ ~ ;. Calcular ecomparar guantidades percentuais
Questoes: 7questdes aleatodrias. & 7 g

. . A
Tempo estimado: 6 minutos. {C‘:‘mpree“mc‘:'“oe't”a'_/'

Neste desafio, o aluno calcula a porcentagem de um certo valor e associa na reta

numérica.

&,
“ // ““ III. Nivel Avancado /

*» + Dominio Superior

Objetivo:
« Resolver problemas complexos envolvendo porcentagens sucessivas,
juros simples e compostos, € analise de cenarios financeiros para

tomada de decisdo.

'\\% ,”l Atividades ‘ Impressas \\‘

Porcentagem Proponha problemas contextualizados,
@(‘ e Matematica relacionados a aplicacao de juros simples e juros

Financeira compostos e percentuais sucessivos.

1. Juros Simples:
Um empréstimo de R$ 4.000 tem juros simples de 5 % ao més por 7 meses.

Qual sera os juros e o valor total a ser pago? I¢
\ 1

Solucio:
O juros simples gerado apos um certo periodo ¢ o dado por: J= C.i.t /100, onde C ¢ o
capital , 1¢ a taxa em % e o tempo(meses) € o0 montante ¢ a jungao do capital com os

juros.

J =(4.000. 0,05.7) =4000 . 0,05.7 = 1400,00

Montante(M) = R$ 4.000,00 + R$ 1.400,00 = R$ 5.400,0.

Portanto, os juros a ser pago ¢ de R$ 1400,00 e o Montante ¢ R$ 5.400,00.
Montante( Capital + juros) = R$ 4.000,00 + R$ 1.400,00 = R$ 5.400.0.
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FEEDBACK: Resolva o problema passo a para e mostre ao estudante como ele esta

evoluindo ao longo do tempo, reconhecendo melhorias e ajustes feitos com base em

feedbacks anteriores.
RESPOSTA CORRETA

"Sua resposta esta correta, e vocé
demonstrou dominio sobre o conceito ao
aplicar [método ou teoria utilizadal.

Continue utilizando essa abordagem

RESPOSTA INCORRETA

Sua solucdo esta incorreta porque

[explique o erro ou conceito mal

aplicado]. Recomendo revisar o conceito

. de |[conceito especificol e tentar
logica para resolver problemas "
. novamente.
SImllaresP" ) i
orcentagens Sucessivas: Formula

VE=Vi. (1@1). ... .(1® ).

2. Uma loja aplicou 20% de desconto em um produto de R$1.000 e depois deu mais

10% de desconto sobre o novo prego. Qual foi o prego final?

Solucio:

Utilizando a formula, temos: V= 1000.( 1 - 0,2).(1-0,1)= 1000.(0,8).(0,9)= 720.

Portanto, o prego final, com os descontos sucessivos, ¢ de R$ 720,00.

FEEDBACK: Resolva o problema passo a para e ensine ao estudante a identificar e

corrigir seus proprios erros,

independéncia no aprendizado.

RESPOSTA CORRETA

"Parabéns! Vocé aplicou a técnica de
[método] de forma eficiente. Esse nivel de
clareza ¢é crucial para desafios mais

complexos."

Juros Compostos:

desenvolvendo habilidades

de autoavaliacio e

RESPOSTA INCORRETA

"Vocé chegou perto, mas cometeu um
erro ao [descrever onde ocorreu a falhaj.
Veja se consegue identificar o ponto de

falha e corrigi-lo."

TAXA
CAP[TA‘!:: ':\“ .J = JurOS
,:; y M= C + J
MONTANTE ... i ‘= .. [TEMPO
M:C-(l“f*l.)‘.‘:r _J=|V|-C
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3.Um investimento inicial de R$1.000 cresce 5% ao més em juros compostos.
Qual sera o saldo ap6s 3 meses?

Solucdo: pr = 10000.(1 + 0,05)® = 10000. (1,05)% =
M

10000.(1,157625) = 1.157,625
Portanto, o saldo apds 3 meses ¢ de RS 1157,62, aproximadamente.

FEEDBACK: Resolva o problema passo a para ¢ mostre ao estudante como ele esta
evoluindo ao longo do tempo, reconhecendo melhorias e ajustes feitos com base em

feedbacks anteriores.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Vocé acertou, mas consegue pensar em '"Ha um equivoco em sua solucio,
outra abordagem que também resolveria  relacionado ao conceito de [conceito]. Leia
o problema? Isso ajudara a diversificar = novamente sobre ele e aplique-o para revisar

suas estratégias." a questio."

Problemas contextuais complexos:

4. Uma pessoa quer comprar um carro de R$50.000,00. Pode pagar a vista com 10% de
desconto ou parcelar em 48 vezes de R$1.200,00.
Qual ¢ a diferenga total entre as opgdes? Qual a opgdo mais econdmica?

Solucio:

Opcao A : Pagamento a vista.

Vf=50.000.(1-0,1) = 50.000. (0,9) = 45.000. Logo, Vf= R$ 45.000,00.
Opcao B: Pagamento a prazo.

VI =1.200,00 x 48 = 57.600. Logo, Vf = R§ 57.600,00.

A diferenca entre as duas opgdes € igual a: R§ 57.600,00 - 45.000,00 =
RS 12.600,00.

Caso a pessoa escolhesse a opgao B, ela pagaria R$ 12.600,00 a mais.

Portanto, a op¢ao A ( pagamento a vista) ¢ mais economica.

FEEDBACK: Resolva o problema passo a para e crie um espago aberto para didlogo
entre professor e estudante, onde duvidas podem ser esclarecidas e ideias trocadas para

melhoria continua.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Vocé acertou e demonstrou Com um pouco mais de atencio e dedicacio, tenho
boa compreensio. certeza de que vocé conseguira resolver."
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‘ 8° Ano

Nuameros

‘ Curriculo de

‘ l’orcentagem

Encontrar
Referéncia

Atividades uros simples
T de MT

9" Ano FO9MAOS
compostos

EF08MA04

Habilidade: EFOSMA 04
Atividade 1: Represente partes e o todo com porcentagens

. T : ™ W8 Reopresentepartes @0 todo com porcentagens
Desafio: Estudio de Joalheria SRy
Tl =005

=

(Cnm presn séDCDnoeituaI:',

Questoes: 4 questoes aleatorias.

Tempo estimado: 9 minutos.

Neste desafio, o aluno relaciona a porcentagem com a quantidade de objetos

correspondentes.

Habilidade: EFO8M A 04
Atividade 1: Calcule o prego antes e depois do desconto percentual.
Desafio: Cento e dez por cento

Questoes: 4 questoes aleatorias. ' 5
ﬂl m.-'ﬁ

Tempo estimado: 4 minutos. -

Caltule o prege sntes e depois do desconto percentual

T TR
kCnmnnze.-'. sSSoConcaites] )

Neste desafio, calcula o desconto associando a reta numérica.

Habilidade: EF09MA05
Atividade 1: Calcule percentagens sucessivas e descubra a importancia da ordem.
DesaﬁO: POQOCS de Tamanho :-_'_- :"':GEI Calculs percentagens sucessivas edescubra simporiancia daordem

uestoes: 8questOes aleatorias. oo | e —
Q q EAae s (Compran )

Tempo estimado: 4 minutos.

Neste desafio, o aluno calcula as porcentagens sucessivas.

Habilidade: EFO9MAO05

Atividade 1: Calcule a taxa de juros 51mples e represente-a em um grafico
: Calcules tax@ dejuros simples ereprasente-a emumgrafico

I\l’ll.-\zh'u:.a

Desafio: Juros simples

Questoes: 8questoes aleatorias.
Tempo estimado: 3 minutos.

O desafio propoe situagdes-problema de aplicacao de juros simples.
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Habilidade: EFO09MA05
Atividade 1: Calcule e compare juros simples e compostos
Desafio: Juros Compostos

. - . 1 Coloule scompareiuros simples acompostos
Questoes: 9 questoes aleatorias. = =
. X ] (Fluénciaj
Tempo estimado: 6 minutos. —

O desafio propde situagdes-problema de aplicagao de juros simples e de juros

compostos propondo a comparagao entre os mesmos.

Professor(a), incentive o seu estudante a concluir

todas as etapas das atividades e desafios. Apos

avancar os trés niveis, aplique simulados e quizzes
personalizados.
Utilize a Plataforma Plurall para a aplicacgao.

e recompensar o seu estudante!
plurall
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plurall

Nivel Abaixo do Basico
Questao 1: Manoela comprou uma jaqueta que custava R$ 200,00, mas estava com um
desconto de 20%. Qual foi o valor do desconto?

(A) R$ 10,00 > 20%
(B) R$ 20,00
(C) RS 15,00
(D) R$ 40,00

Questao 2: Um celular custa R$ 1.000,00. Em uma promogao, ele recebeu um desconto

de 5%. Qual o prego final? (1\ f\//\/L zf

(A) R$ 950,00
(B) R$ 900,00
(C) R$ 970,00
(D) R$ 990,00

Questao 3: José aplicou R$ 700,00 em um investimento com juros simples de 3% ao

’DESCONTO

!\\\

més. Quanto ele tera de juros ao final de um més?

(A) RS 5,00 (B) RS 10,00 (C) RS 21,00 (D) R$ 50,00

Nivel Basico
Questao 1: Ana aplicou R$ 2.000,00 em um investimento com juros simples de 4% ao

més. Qual sera o total acumulado ao final de dois meses?

(A) R$ 2.030,00

(B) R$ 2.160,00

(C) RS 2.100,00

(D) R$ 2.200,00
Questao 2: Duas lojas de eletrodomésticos estao vendendo o mesmo ventilador:
Loja A: Preco original de R§ 100,00 com 20% de desconto.
Loja B: Prego original de R$ 120,00 com 30% de desconto.
Em qual supermercado o ventilador ¢ mais barato?

(A) Supermercado A (B) Supermercado B
(C) Os dois tétm 0 mesmo prego (D) Nao ¢ possivel determinar
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Questao 3: Carlos tomou emprestado R$ 800,00 e pagara de volta R$ 880,00 ap6s um

més. Qual foi a taxa de juros aplicada? ~
(A) 5% = CJK
(B) 10% S
(C) 15% g%
(D) 20%
Nivel Avancado

Questao 1: Pedro quer comprar uma bicicleta que custa R$ 1.200,00. Ele encontrou duas
formas de pagamento: A vista, com 10% de desconto ou parcelado em 12 vezes de R$
120,00 (sem juros). Qual opgao é mais economica?

(A) A vista

(B) Parcelado

(C) Ambas tém o mesmo custo
(D) Depende do banco

Questiao 2: Um comerciante comprou um forno elétrico por R$ 600,00 ¢ a vendeu por
RS 840,00. Qual foi o percentual de lucro?

(A) 20%

(B) 25%

(C) 30%

(D) 40%

Questao 3: Joana aplicou R$ 1.000,00 em um investimento com uma taxa de juros
compostos de 2% ao més. Qual serd o valor acumulado ao final de 3 meses?

(Use a formula de juros compostos:

M=C.(1+i)"
(A) RS 1.060,00 /l/l/

(B) RS 1.061,20
(C) R$ 1.120,80
(D) RS 1.200,00

Observacoes

Este simulado combina calculos simples e contextualizados para

cada nivel de dificuldade. ¢
As questoes buscam engajar os alunos com situagoes praticas e 3
reais.

Todas as respostas e calculos foram cuidadosamente verificados.

97



Valor numérico de uma expressao
algébrica

O Quadro 7 dispde sobre os temas/habilidades da BNCC e Descritores do

SAEB.
Quadro 7- Temas: Algebra das habilidades da BNCC e Descritores do SAEB.

TEMA HABILIDADES (BNCC) DESCRITORES (SAEB)

Algebra EF08MA06 D30

Fonte: Proprio do autor, 2024.

Objetivo Geral:

« Compreender o conceito de expressoes algébricas, sua defini¢do, e como
calcular o valor numérico dessas expressdes quando fornecidos valores

para as variaveis.

/ ’ ‘4. Nivel Abaixo do Bésico /
// 6B

Nao domina

Objetivo: Introduzir o conceito de expressoes algébricas de forma
simples, com foco na substituicio de valores em expressdes € no

calculo do valor numérico.

S Il Atividades| Impressas ||

Valor numérico
de uma expressa

algébrica
&

« Introduza a definicio de expressoes algébricas de forma clara;
« Proponha problemas simples;
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é Expressoes
(‘3 Algébricas
(‘) Exemplo: 4x - 7
\ ¢
° Operacoes
|
Parte - Parte
algébrica: ] numérica:
4x T $ Adicdo
( \ N (’) Subtracio
o 4 s e~
Coeficiente Variayel ~ Constante: c|> Multfp.hc~a(;ao
(niimero): (letra): L 7 L Divisao
4 = L

Atividade 1 (Problemas simples de substitui¢ao): Dada a expressao algébrica

5x + 8, substitua x = 3 e calcule o valor numérico.

FEEDBACK: Resolva o problema explicando os passos de resolugao.Forneca ao seu

estudante com mensagens que incentivam a motivagao € o engajamento, quantos aos

erros € acertos.
RESPOSTA INCORRETA

RESPOSTA CORRETA
""Excelente trabalho! "Nio se preocupe!
Vocé demonstrou uma Erros sao uma o6tima oportunidade para
aprender. Vamos revisar juntos."

otima compreensio do

conceito."

Atividade 2. Qual ¢ o valor de 9y—5 quando y = 2?

Solugdo: Substituindo y por 2 e efetuando os calculos, obtemos: 9(2)—5=18—-5=18-5=13.

FEEDBACK: Fornega ao estudante a resolugdo do problema de forma clara e incentive

com mensagens de motivagdo e engajamento.
RESPOSTA INCORRETA

RESPOSTA CORRETA
" i . "Vocé esta no caminho certo, mas com
Parabéns! Vocé resolveu a . . .
. .. " um pouco mais de atencio, vai acertar na
questao com precisio e clareza. e
proxima!
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Atividade 3. Se w =3, qual o valor de 4w+7?

Solugao: 4(3)+7=12+7=19

FEEDBACK: Fornega ao estudante a resolugdo do problema de forma clara e incentive
com mensagens de motivagdo e engajamento.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Otima resposta! Continue usando "Otima tentativa! Que tal revisar os
essa  abordagem para  resolver passos e tentar novamente?"

problemas similares."

matific

Objetivos:

« Encontrar numérico de uma expressao algébrica;
« Resolver problemas basicos, interativos, como encontrar numérico de
uma expressao algébrica.

Professor, escolha desafios simples de compreensdo textual de acordo com o
nivel de aprendizagem de seu estudante. Aqui, trouxemos trés sugestdes ¢ para acessa-
las, siga os passos:

‘ Curriculo de ‘ 8° Ano

Encontrar Valor

Referéncia ft
.. , numérico EFO8MA06
Atividades ‘ de MT ‘ Algebra

Habilidade: EFOSMA06
Atividade 1: Modele situagdes com expressoes algébricas lineares e resolva problemas
Desafio: Projeto de trem

QuestaeS: 8 quest6es aleatérias. | | Modelesiluapbes com exqressbes algélricas inearas arasoiva problemas
Tempo estimado: 6 minutos. \Epeeeee

O desafio instiga o estudante a identificar expressoes algébricas relacionadas as
quantidades de vagdes padrdo e urbano, além da quantidade de passageiros em cada
tipo de vagdo. Na sequéncia, propde problemas para encontrar o valor numérico da
expressao algébrica.
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Habilidade: EFO8MA06
Atividade 1: Substitua por expressoes algébricas e avalie
Desafio: Substituiqﬁo com Algebra r c Bubstitua por expresstas algebricas eavalia
Questdes: 10 questoes aleatorias. " Py

g TR,
Q: k_FIuenc:laj\

Tempo estimado: 4 minutos.
O desafio dispde de 10 expressdes algébrica ‘para o aluno encontrar o valor

numérico da expressao algébrica.

“ // “@" 1L Nivel Basico /
M

7 Domina

Objetivo:

« Consolidar a compreensdio do conceito de expressdes algébricas e

incentivar os alunos a calcular valores para expressdes com mais de uma

variavel. @

I o | e

Proponha expressdes algébricas com mais de uma

Valor numérico

~ variavel, problemas de substituicdo em expressoes mais
., | deuma expressio ’

Cé\‘ algébrica complexas e exercicios com multiplas expressoes.

Expressoes com mais de uma variavel:

Questdo 1: Se x =2 ey = 3, calcule o valor numérico de 3x + 4y

Soluc¢ao: Substituindo x por 2 ey por 3, temos que: 3.2 + 4.3 =6 + 12=18
Logo, o valor numérico é 18.

FEEDBACK: Fornega ao estudante a resolugao do problema de forma clara e incentive
com mensagens de motivagdo e engajamento.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Otimo! Que tal tentar uma questio "Vocé ja esta quase la!
mais desafiadora agora?" Revise os pequenos detalhes e siga em frente."
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Problemas de substituicio em expressoes mais complexas.
Questdo 2. Sex =3 ey = §, e z=2, calcule 4x+5y—z.

Solucio: substituindo as varidveis pelos seus respectivos valores, obtemos:
4(3)+5(8)—2=12+40—-2=52-2 = 50.

Logo, o valor numérico da expressao algébrica ¢ igual a 50.

FEEDBACK: Forneca a solugdo dos desafios e estimule o seu estimule o seu
estudante a continuar engajado.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

A . "Vocé esta se esforcando e isso € o mais
Vocé dominou essa parte, agora

. importante. Continue tentando!"
vamos avancar para o proximo

nivel."

Exercicios com miltiplas expressoes.

Questao 3. Supondo que x =4 ey = 1 ¢ dadas as expressoes algébricas 2x + 4y e 3x-5y.
Calcule o valor numérico de cada uma delas, compare os resultados obtidos. O que
voce percebeu?

Solucio: Substituindo as varidveis pelos seus respectivos valores em cada expressao,
obtemos:

I)2x+4y =2(4) +4(1) = 8 +4=12¢1l) 3x-5y=3(4) - 5(1)=12-5=7

O valor numérico de 2x+4y ¢ igual a 12 e de 3x-5y ¢ 7. Logo, o valor numérico de
ambas expressoes sao diferentes.

FEEDBACK: Resolva as atividades com clareza para que o estudante verifique os
seus erros e acertos.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Bom trabalho! Continue assim e ""Com mais pratica, vocé vai dominar esse tipo
vera ainda mais progresso." de questao. Nao desista!"

« Encontrar numérico de uma expressao algébrica por meio de tabela com

Objetivos:

uma ou mais variaveis;
« Resolver problemas basicos, interativos, como encontrar numérico de

uma expressao algébrica com mais de uma variavel;
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Professor, escolha desafios basicos de acordo com o nivel de aprendizagem de
seu estudante. Aqui, trouxemos trés sugestoes e para acessa-las, siga os passos:

matific ‘ Curriculo de 8° Ano Val ‘
Encontrar Referéncia o

.. numérico EF08SMAO06
Atividades T de MT T Algebra } ‘

Habilidade: EFOSMA06
Atividade 1: Complete uma tabela de valores para uma fungao linear simples

Desafio: Tabelas de fungao

Quest()es: 6 questées aleatorias. - g‘ E Completeuma tabelz devalores pars uma fungdo linear simplas
Tempo estimado. 2 minutOS A < (ﬁluénc,a] Entracizas cda nlmand intalo positivn

O desafio fornece uma tabela ao estudante que, deve preenché-la com o valor numérico
de acordo com a expressao com duas variaveis (x e y) dada.

Habilidade: EFO8MA06
Atividade 2: Complete uma tabela de valores para uma fungao linear

Desafio: Tabelas de fungao . =L
7 E\ Completeums tabela devalores parauma fungio linear

Questoes: 6 questoes aleatorias. e e

n'\_.'—luéncua) Entractys cia nidmen intaino positive

Tempo estimado: 4 minutos.
O desafio fornece uma tabela ao estudante com os valores da variavel x, deve preenché-

la encontrando os valores da varidvel y na fung¢ao linear.

Habilidade: EFOSMA06
Atividade 3: Substitua por expressoes algébricas e avalie (quadratico)
Desafio: Padrdes com Algebra
. - .. , c Substitua por exprassdes algébricas eavalia(quadratico)
Questoes: 5 questdes aleatorias. o B 5
. & ( Fluéncia )
Tempo estimado: 9 minutos. b e

O desafio fornece termos gerais para que o aluno encontre os termos da sequéncia.

/ / III vael Avanc¢ado: Dominio Superior /

Objetivo:
« Explorar a aplicagao de expressoes algébricas em problemas mais\
desafiadores e com multiplas etapas, envolvendo diferenté‘g{‘s

operagoes.
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’] Wétividades I

Proponha problemas mais complexos com mais de duas

Impressas \

Valor numérico de

Expressoes
N

‘{%(—algébricas

Expressoes Algébricas mais Complexas:

variaveis € com mais operagoes.

Questao 1: Resolva para os valores indicados:

a)5x* — 10y + z,ondex = -3, y=1,ez=>5
Solucdo:5(—3)*—10.1+5=5.(9)—10+5 =

45 —-10+5= 40

b)4x+5y-3z-9,ondex=-2,y=7¢e z =-1

Solugdo: Substituindo as variaveis pelos seus respectivos valores, obtemos:
4.(-2) +5.(7)-3.(-1) -9=-8+35+3-9=38-17 =21.

FEEDBACK: Resolva os desafios passo a passo para que o estudante consiga verificar

0S seus erros e seus acertos. Incentive o seu estudante a continuar evoluindo.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
Isso mesmo! Resolver questdes como essa  '"Lembre-se, errar faz parte do processo.
reforca ainda mais seu entendimento." Tente identificar onde houve
dificuldade."

2. Problemas com mais operacoes.
Sex =3ey= —6,encontre o valor numérico da expressio: x> + 2xy + y?
Solucdo: 3* + 2.3.(—6) + (—6)>=9—36+36 =9
Portanto, o valor numérico da expresséo x? + 2xy + y? éiguala 9.

FEEDBACK: Fornega a solugdo passo a passo € motive seus estudantes para que o
mesmo continue engajado.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Bom trabalho! Continue assim ""Com mais pratica, vocé vai dominar esse
e vera ainda mais progresso." tipo de questao. Nao desista!"
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3. Problemas com substituicio em multiplas expressoes.

Questao 1. Considere x = -2 ey = -3 ¢ z = 4, calcule:
a)4x + 5y + 3z = a)4x+5y+3z=

4(-2)+5(-3) +34= -8—-15+12= —23 +12 = —11
n2.x*+y*+z=
2 2 —
b)2.x"+y*+z= IR A3 G DR GG LT B

FEEDBACK: Sempre use um tom positivo ¢ motivador, independentemente se a
resposta esta certa ou errada.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Seu resultado foi excelente. Esse tipo de "Vamos corrigir juntos e aprender com
habilidade sera muito util nos proximos desafios!" esse erro. Vocé esta indo bem!"

« Propor situagdes problemas mais avancadas onde os estudantes devem

Objetivos:

resolver expressdes mais complexas com multiplas operagoes

(potenciagao, multiplicagao, soma, subtragao) e com diversas variaveis.

Professor, para esse nivel, escolha desafios mais complexos de acordo com o
nivel de aprendizagem de seu estudante. Aqui, trouxemos trés sugestdes e para acessa-
las, siga os passos:

‘ Curriculo de ‘ 8° Ano ‘
Encontrar Referéncia veor
.. , numeérico { 2 EF0SMA06
Atividades T de MT T Algebra ‘

Habilidade: EFOSMA06
Atividade 1: Complete uma tabela de valores para uma fungao linear complexa

Desafio: Tabelas de fun¢ao

- - . ? c Completauma tabela devalores para uma funedo linear complexa
Questoes: 5 questoes aleatorias. \ =

441 ['.F:uél‘.-;ia"- Tockss s enirackss intairas

Tempo estimado: 8 minutos.
O desafio fornece uma tabela ao estudante que, deve preenché-la com o valor numérico
de acordo com a expressdao com duas variaveis (x ¢ y) dada.
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Habilidade: EFOSMA06

Atividade 1: Demonstre o quadrado de uma férmula de diferenca para equagdes
quadraticas com métodos geométricos

Desafio: Quadratica

; Demonstreo quadrade deuma formula dediferencs Rara equacdes quadratices comméatodos geomet

’ | C4n|. ==/ &JCJ[.«:[L-\:I )

Questoes: 9 questoes aleatorias.

Tempo estimado: 5 minutos.

O desafio instiga ao estudante demonstrar e descobrir a expressao algébrica associada
ao quadrado de uma férmula de diferenga para equagoes quadraticas com métodos

geométricos( Produtos Notaveis).

Habilidade: EFO8MA06
Atividade 3: Use modelos geométricos para derivar a formula do quadrado de uma
soma

Desafio: Quadrado de Somas

ffCDm preensﬁ:CanDeitual-‘j Chadratics

‘ c Usemodelos geomatricos para derivar a formula do gquadrado deuma soms

Questdes: 8questoes aleatodrias.

Tempo estimado: 6 minutos.

O desafio instiga ao estudante descobrir a expressao algébrica associada ao quadrado
de uma férmula da soma para equagdes quadraticas com métodos geométricos
(Produtos Notaveis).

Habilidade: EFO8MA06
Atividade 3: Use a lei da diferenca de quadrados para expandir e fatorar expressoes
Desafio: Diferenca de Quadrados

! c Useglaidadiferenca dequadrados para expandir e fatorar exrassdes

& (" Fluancia )

Questoes: 5 questoes aleatorias.

Tempo estimado: 5 minutos.
O jogo propde problemas de aplicagdo dos conceitos da propriedade de Produto

Notaveis, a diferenca de quadrados para encontrar o valor numérico.
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Professor(a), incentive o seu estudante a concluir todas

as etapas das atividades e desafios. Apos avancar os
trés niveis, aplique simulados e quizz personalizados.
Utilize a Plataforma Plurall para a aplicacio.

Naio esqueca de recompensar o seu estudante!

plurall =

Simulado Personalizado: Calculo do Valor Numérico de uma Expressao Algébrica

Nivel 1: Nao domina (4 questdes)

1(Substituindo niimeros simples): Joao comprou 2 magas e 3 bananas. O prego de cada
maga é R$ 2,00 e o prego de cada banana é R$ 1,50. Qual o custo total da compra?
(Expressao algébrica: C=2x+3y, onde x ¢ o prego da magad e y ¢ o prego da
banana)
(A) R$ 5,50

(B) R$ 7,50 "
(C) RS 9,00 | 0
(D) RS 10,00 ~

2: (Calculo Basico) Calcule o valor numérico da expressao 3x+5, quando x=4.
(A)7 (B) 12 O 17 (D) 23
3: (Um ingresso de cinema) O preco de um ingresso de cinema ¢é representado pela
expressdao 10x+5, onde x € o nimero de acompanhantes.
Qual sera o custo total para uma pessoa que levara 3 acompanhantes?

(A) RS 35,00
(B) RS 40,00 Uy 1
(C) R$ 45,00 - mm
(D) RS 50,00

2
4: (Contas simples) Substitua x =2 e y = 3 na expressao 2.x+y" Qual ¢ o valor?

(A)7 (B) 11 (C) 13 (D) 17
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Nivel: Domina (4 questoes)

5: (Produciio de uma fabrica) Uma fabrica produz 2.x%+ 3x + 5 unidades por semana
de um certo produto, onde x ¢ o numero de semanas.

Quantas unidades sao produzidas ao final de 2 semanas?

(A) 21 (B) 27 (C) 33 (D) 45

6: (Preco de um produto) O prego final de um produto ¢ dado pela expressdo 5x+2y—z,
onde x=4, y=3 e z=7. Qual ¢é o preco final?

(A) 20 (B) 23 () 19 (D) 27

7: Altura de um baldo ¢ dada pela expressdao algébrica abaixo, onde t ¢ o tempo em

segundos. H=4t2+3t+10

Qual sera a altura do baldao apos 3 segundos?
(A) 40 metros o
(B) 49 metros
(C) 52 metros
(D) 55 metros

8: (Lucro Mensal) O lucro mensal de uma empresa ¢ dado pela equacao abaixo, onde x ¢
o numero de unidades vendidas.

Qual ¢ o lucro quando sao vendidas 5 unidades?

(A) RS 33,00 L=2x*—5x+8
(B) R$ 38,00
(C) R$ 43,00
(D) RS 48,00

Nivel: Avancado (2 questdes)

9: (Desempenho de um carro) A velocidade de um carro ¢ descrita pela expressao abaixo

) v e o s
e 0 tempo em segundos. V = at bt+c,ondea=3b=2c=5e¢et

Qual ¢ a velocidade do carro apos 4 segundos?

(A) 45 km/h (B) 49 km/h (C) 53 km/h (D) 57 km/h

10: (Receita total de um evento) A receita total de um evento ¢ dada pela formula
R=50x+30y—10z onde x ¢ o numero de ingressos vendidos, y ¢ o numero de patrocinios
e z € o custo total dos fornecedores. Se x =40, y = 20 e z = 50, qual ¢ a receita total?

(A) RS 2.400,00 (B) R$ 2.600,00 (C) RS 2.800,00 (D) R$
3.000,00
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Consideracoes!

Nao Domina: Questoes basicas e intuitivas.
Domina: Calculos com expressdes envolvendo
operagdes algébricas mais complexas.
Avancado: Contextos que exigem
interpretacao e substituigdes mais elaboradas.

' ‘f Calculo de area de poligonos e circulo, e ﬁ =

E de area e volume de prismas e cilindros.

O Quadro 8 dispde sobre os temas/habilidades da BNCC e Descritores do SAEB
para os alunos do 8° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 8 - Temas/habilidades da BNCC e Descritores do SAEB

TEMA HABILIDADES (BNCC) DESCRITORES (SAEB)

EF0SMA19
1(\;; a;‘;ezas ¢ EF08MA20 gii
cdicas EF0SMA21

Fonte: Propria dos autor, 2024,

Objetivo Geral:

« Desenvolver a compreensao e a aplicagdo pratica dos conceitos de calculo
de area de poligonos e circulo, bem como de area e volume de prismas ¢
cilindros, por meio de atividades personalizadas e adaptadas aos

diferentes niveis de proficiéncia dos alunos.

; & 1. Nivel Abaixo do Basico /
/ //4

" Nao domina

Objetivo: Compreender conceitos basicos de area e

volume e identificar férmulas simples.

Ve
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T,\\Q;IQ/,’. [l Atividades | Tmpressas |

. Fornega figuras de quadrados e retangulos com

Area e volume : - = : :
medidas inteiras ¢ solicite o calculo da area pela

N férmula;
\ « Apresente circulos com o valor do raio dado e
forneca a féormula;
« Mostre cubos e paralelepipedos com medidas inteiras

e peca o calculo do volume com a formula;

FORMULAS:
Quadrado Retangulo Paralelogramo Circulo
? I B, C
=] ] [ A G
A_[, b (—)b A= 7'('7’2
f X 2y T =3.44

Solucdo: A area do retangulo ¢ o produto da
medida da base pela altura, ou seja, A= 6 cm x 5

cm = 30 centimetros quadrados.

6 cm

2: Qual é a area de um circulo com raio de 8 cm?

Soluc¢ao: A area do circulo ¢ dada pela formula:
A = 7r?=3,14.8.8=3,14 . 64 = 200,96 cm>
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3: Ana quer colocar piso novo na sala da casa dela, que tem o formato de um
quadrado. Cada lado da sala mede 4 metros.
Quantos metros quadrados de piso ela precisara comprar para cobrir toda a sala?

Solugdo: A area do piso ¢ A=1x1=4m x
4m = 16 m% Logo, serao necessarios 16 m?
de piso para cobrir a sala.

4: Joao decidiu plantar uma horta no quintal da casa dele. A horta tem o formato de
um retangulo com 3 metros de largura e 6 metros de comprimento.

Qual ¢ a area total do espago que Jodo usara para plantar?

Solugdo: A area da horta ¢ dada por:
A=bxh=6mx3m=18m?.
CRC R RC A BC Logo, serdo necessarios 18 m? de piso para

Pema®Pa .
9. cobrir a sala.

5: Carlos quer colocar uma toalha em sua mesa redonda para um jantar especial. A
mesa tem um raio de 70 cm. Qual ¢ a area da toalha necessaria para cobrir
completamente a superficie da mesa? (Use 1=3,14).

Solugdo: A area da toalha ¢ dada pela féormula:
A = 7r?

A= 3,14x70x70=3,14 x 4900 = 14.768,014 cm?

FEEDBACK: Professor, resolva as questdes com seus alunos, o feedback
contribui no processo de aprendizado do estudante e ajudando eles reconhecerem o que
estdo fazendo bem e onde precisam melhorar, promovendo um aprendizado mais

direcionado. Ao final de cada etapa ou questdo, incentive o seu aluno com mensagens

motivadoras.
RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Otima resposta! Continue usando essa ""Se precisar, podemos rever o
abordagem para resolver problemas contetido juntos para melhorar."

similares."
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VOLUME DE BLOCOS RETANGULARES: AREA DA BASE X ALTURA
8° ano Ensino Fundamental

FORMULAS:
Cubo ,
Paralelepipedo ¢ = comprimento
a ' h 1=largura
R I h = altura
a ‘ 1
a C

Volume=a x a x a=a Volume=c x1x h

a = aresta

7: Calcule o volume de um paralelepipedo com base de 4 cm, altura de 3 cm e largura
de 2 cm.

Paralelepipedo _3 FEEDBACK:
d €= Volume=cx1xh
i 3cm 1=2 V=4cmx2cmx3cm-=24cm?
S 2cm h=4
4cm

8: Mauricio tem uma pequena caixa em formato de cubo que ele usa para guardar

blocos de montar. Cada lado da caixa mede 8 cm.

\_J,_ ﬁiﬁ'
Lsa~ Y 8cm .

8 cm

Ele quer saber:

a) Qual ¢ o volume total da caixa em centimetros cubicos?

Solugao: O volume total da caixa ¢ de V =(8cm)*=8cm x § cm x 8cm=64 cm?

b) Quantos blocos pequenos de montar, com 1 cm?® cada, cabem dentro da caixa?

Solugdo: Cabem 64 blocos pequenos de montar dentro da caixa de brinquedos.

FEEDBACK: Professor, resolva as questdes com seus alunos, Finalize o feedback com

um convite para o proximo desafio ou revisao do conteudo.

_ RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Otimo! Que tal tentar uma ""Relembre as etapas que praticamos
questio mais desafiadora agora?" para resolver esse tipo de questao."
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« Compreender o conceito de area de paralelogramo por meio do calculo da

Objetivos:

mesma na malha quadriculada,;

« Calcular area de problemas contextualizado;

« Compreender, de forma Iludica, o conceito de volume de blocos
retangulares;

« Aplicar o conceito de volume na resolugdo de problemas contextualizados.

Professor, escolha desafios mais complexos de acordo com o nivel de
aprendizagem de seu estudante. Aqui, trouxemos trés sugestdes e para acessa-las, siga

OS Passos:

matific ‘ Curriculo de 8° Ano ‘ , ‘ FOSMA19
A e Area e

Encontrar Referéncia Grandezas volume EF08MA20

Atividades T de MT e medidas ‘ ‘ FOSMA21

Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1: Mega areas usando uma grade (paralelogramo)

Desafio: Formas na grade
MEes Sraas usando uma grade(parslelogramos)

- - o Ff a®
Questodes: 6 questdes aleatorias. ‘ o - .
t f j | Compreanmo Concsitual ,:'
Tempo estimado: 3 minutos.
O desafio de compreensdo conceitual, ele apresenta paralelogramos na malha
quadriculada cujo aluno precisa posicionar a figura na posi¢ao correta e calcular a area

(A = Base x altura).

Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1: Resolva problemas de palavras envolvendo areas de quadrados e
retangulos

Desafio: Problemas de Area i E PW7)  Resolvaproblemas depalavras envolvendo dreas dequadrados eretangulos

("Rugnca )

Questoes: 5 questoes aleatorias.
Tempo estimado: 5 minutos.
O desafio traz problemas contextualizados com aplicagdo do calculo de area do

quadrado e retangulo.
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Habilidade: EFO8MA19
Atividade 1: Use argumentos geométricos para mostrar que 7 esta entre 3 ¢ 4
Desafio: O numero Pi p Use argumentos geomdtricos paramostrar quem estd entre Jed
Questdes: 8questoes aleatorias. ) (ComprasnaConoatual)

Tempo estimado: 4 minutos. |

Neste desafio propde situagdes problemas utilizando o comprimento da circunferéncia

e o raio para mostrar que 7 esta entre 3 e 4.

Habilidade: EFOSMA21

Atividade 1: Encontre os volumes de prismas retangulares por unidades cubicas
(pequenos)

Desafio: Olhando através de um prisma

Encontreos volumes deprismas retangulares porunfdades cbicas (peguenos)

Questdes: 6 questdes aleatorias.

(" CompeeensinCanoettual )

Tempo estimado: 6 minutos.
O jogo propde blocos retangulares para que o estudante preencha-o com cubos

menores. Este desafio possibilita a compreensao conceitual de volume.

Habilidade: EFOSMA21
Atividade 1: Calcule o volume do prisma retangular.

Desafio: Volume de prismas retangula--- =
- o , . . L Caloule o volumade prisma retangular.
Questoes: 8 questdes aleatorias. E__:% '

o e |
| Flugncia i)

Tempo estimado: 4 minutos. 3
O jogo propde blocos retangulares para que o estudante calcule o volume.

Habilidade: EFO8MA20
Atividade 1: Identifique volumes de prismas (por dimensao)

Desafio: EnCher 0 tanque Identifiguevolumes deprismas (por dimensaa)
Questdes: 5 questoes aleatorias. (i)
\ s

Tempo estimado: 2 minutos.

O desafio dispde trés diferentes reservatorios no formado de blocos retangulares e um
quarto recipiente que o estudante deve preenché-lo com liquido conforme solicitado.
Para acertar os desafios, o estudante deve fazer os calculos da capacidade adequada.

114



; & 1L Nivel Basico
/ A Domina

Objetivo:
Aplicar formulas para calculos mais complexos
envolvendo areas e volumes.

,”‘ Atividades

Impressas W

« Sugira situagdes problemas mais complexos referente ao

Area e

calculo da area do triangulo, trapézio, paralelogramo e
Volume & p P &
g\_ losango;

« Proponha atividades envolvendo calculos de arecas e

circunferéncias de circulos com valores variados de r e d;
« Apresente prismas hexagonais e cilindros com dimensoes reais

e solicite o calculo do volume;

FORMULAS:
Tridngulo Tridngulo Trapézio Losango Circulo

@ Equilatero — A= 7r?
‘ A=1d1d2 R330ﬁ4
-a a a+b h 2 d

a ¢ b 3 € b >
3 dy ﬁ
= " a &

¢ =2Tr
C=md

R

>

1: Jodo esta ajudando sua mae a construir uma horta em formato triangular no quintal
de sua casa. O triangulo tem uma base de 6 metros e uma altura de 4 metros. Qual sera
a area da horta que Jodo ira plantar? (Utilize a formula).

bage % alfura
2
Solu¢do: A area da horta que Jodo ira

plantar ¢ de 12 metros quadrados, pois
6 cm A= (6x4/2=24/2= 12 cm?

Area =
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2: Ana comprou um lindo tapete em formato de losango para decorar sua sala. As
diagonais do tapete medem 8 metros e 6 metros. Qual ¢é a area do tapete de Ana?Utilize
a férmula:
diagonal maior % diagonal menor
Area — 255 _—

6 cm 4

Solucdo: Utilizando a formula da area do
o losango temos: A=(Dxd)/2 = (8 x 6)/2 =
(48)/2 = 24 cm?

§

8cm

3: Em um projeto escolar, os alunos decidiram construir um jardim suspenso em
formato de trapézio. A base maior mede 12 metros, a base menor 8 metros ¢ a altura do
trapézio ¢ de 5 metros. Qual sera a area do jardim?

Utilize a férmula: o (base maior + basge menor) x alfura
2

Solucdo: Utilizando a férmula da area do
trapézio temos: que a area do jardim é:
A= (12 +8).5/2=(20).5/2=100/2 = 50 m?

4: Carlos quer pintar uma parede em formato de paralelogramo na sala de sua casa. A
base da parede mede 10 metros e a altura perpendicular a base ¢ de 3 metros. Qual é a
area total que Carlos precisara pintar?

Utilize a formula: 4 .. _ 1.00 5 alfura

Solucdo: Utilizando a férmula da
area do paralelogramo temos que a

area da parede ¢:
A= 10m x 3m= 30 m?

10 m

5: Em uma praga, sera construido um canteiro de flores em formato circular. O
jardineiro mediu o raio do canteiro e descobriu que ele tem 3 metros.

a) Qual sera a area do canteiro que sera coberta com flores? Use n=3,14.

b) Qual ¢ o comprimento da circunferéncia do canteiro? (Utilize as formulas):

Area = 7 % rain’ Comprimento = 2 x « x ralo

Solucio b): Utilizando a

Solucio a): Utilizando a férmula da area do formula do comprimento da

paralelogramo temos que a area da parede é:

circunferéncia, temos:
A=3,14x3x3 =28,26 m?

C=2x3,14x3=1884m
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FEEDBACK: Professor, forneca a resolugao dos problemas com clareza para que o
estudante analise seus erros e acertos. Sempre use um tom positivo ¢ motivador,
independentemente se a resposta esta certa ou errada.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
"Seu resultado foi excelente. "Com mais pratica, vocé
Esse tipo de habilidade sera muito util vai dominar esse tipo de
nos proximos desafios!" questdo. Nao desista!"

. Prigmag: V — AIIIEISE! - h e Cilindros V== "}"2 -h

Area da base Area da base

a

2 - 2
2 V=rtr’h A=rr

N

A=6x

6: Em uma fabrica de chocolates, as embalagens sdo feitas em formato de prisma
hexagonal. A base hexagonal do prisma tem uma area de 24 cm? e a altura da
embalagem ¢ de 10 cm.

Qual é o volume de cada embalagem de chocolate?

Solucdo: Como a area da base mede 24 cm? e
altura da embalagem mede 10 cm, entdo o
volume de cada embalagem ¢ o produto da area
da base pela altura. Logo,

acm. V=24x10=240 cm?. .

7: Em uma padaria, os paes de queijos sao transportados em latas em formato de
cilindro. Cada lata tem um raio de 7 cm e uma altura de 20 cm.
Qual ¢ o volume total que cada lata pode armazenar? (Use n=3,14)

Volume = 7 x raio® x altura

20 cm Solucio: O volume calculado pelo produto da area da
m‘ base pela altura. A area da base coincide com a area
do circulo, logo Ab =3,14x7x7=153,14 cm?. Assim, o
r=\7 cm volume de cada lata ¢:
V=Abxh=153,14cm?x20cm =
3.062,8 cm?.
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FEEDBACK: Professor, fornega a resolugao dos problemas com clareza para que o
estudante analise seus erros ¢ acertos. Personalize o feedback com base no esforgo,
estratégia ou progresso do aluno.

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA
Isso mesmo! Resolver questdes "Vocé esta se esforcando e isso € o
como essa reforca ainda mais seu mais importante. Continue
entendimento." tentando!"

Objetivos:

« Escolha desafios onde o aluno constréi tridangulos e paralelogramo no
ambiente virtual e calcula as areas;

. Atribua desafios, no Matific, que apresenta situagdes da vida real (como
medir o volume de uma caixa d'agua ou o espago de um tanque cilindrico)
e desafia os alunos a encontrar solugoes.

Professor, escolha desafios mais complexos de acordo com o nivel de

aprendizagem de seu estudante. Aqui, trouxemos trés sugestdes e para acessa-las, siga

OS passos:

E ¢ ‘ Curriculo de ‘ 8° Ano ‘ Area e EFOSMA19
peomrar Referéncia | -, Grandezas : EF08MA20

Atividades did volume
‘ de MT ‘ ¢ medidas ‘ ‘ EFOSMAZI

Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1:Meca areas usando uma grade (triangulos)

Desafio: Formas na grade ¥ L ¥ Mecsdreasusandoumagrade(trigngulos)
Questdes: 6 questdes aleatorias. (Compreens Concaitual )

. . k. kS Fy
Tempo estimado: 4 minutos.

O desafio de compreensao conceitual, ele apresenta tridngulos na malha quadriculada

cujo aluno precisa posicionar corretamente a figura e calcular a area do triangulo.
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Habilidade: EFOSMA19
Atividade 1:Medir areas usando uma grade (triangulos retos)

Desaﬁo. Formas na grade .r‘ ¥ Medir greas usandouma gradea(trifngulos retes)

Questdes: 6 questoes aleatorias. s e
Yy )

Tempo estimado: 3 minutos.

No desafio de compreensdo conceitual, ele apresenta tridngulos retangulos na malha
quadriculada, cujo aluno precisa posicionar corretamente a figura e calcular a area do
triangulo.

Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1:Obtenha a formula para a area de um triangulo (direita)

Desafio: Area do triangulo

Questdes: 4 questdes aleatodrias. 48 '_:_'t'm'hw_ﬁrm mfaa'gé e
Tempo estimado: 2 minutos. %i s

Neste desafio de compreensao conceitual, o aluno compreende que a area do triangulo
¢ a metade da area do retangulo.

Habilidade: EFOSMA19
Atividade 1: Medir areas usando uma grade (triangulos retos)

Desafio: Formas na grade i , .
r‘ ¥ Medirsreas usandouma grade(irignguios retos)

Questdes: 6questoes aleatodrias. (T
L - J e e P L o

Tempo estimado: 3 minutos.
Neste desafio de compreensao conceitual, o aluno compreende que a area do triangulo
¢ a metade da area do retangulo.

Habilidade: EFOSMA19
Atividade 1: Calcule areas de triangulos
Desafio: Formas na grade r

- _E Calculedreas detrigngulos
Questoes: 8 questoes aleatorias. ;

) \‘s . \..} r"FIuéncia.'}
Tempo estimado: 7 minutos. Y. —

Neste desafio de fluéncia, o aluno resolve problemas de aplicagao da féormula da area
do triangulo.

Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1: Mega areas usando uma grade (trapézios)

Questoes: 6 questoes aleatorias.

Desafio: Formas na grade rn“ feca dreas usando uma grade (trapézios)

{ Comprasn S0 Conoaitual )
S r

Tempo estimado: 4 minutos.
Neste desafio de compreensao conceitual onde o aluno posiciona a figura corretamente
na malha quadriculada ¢ calcula a area do quadrado e do trapézio.
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Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1: Calculando Partes do Circulo [ 7 Et_' el BN e g Nl

Desafio: Calculando Partes Circulares ‘& 'd (Puancia)  DuasCasas Decimais
Questoes: 6 questoes aleatorias.

Tempo estimado: 19 minutos.

Neste desafio propde situagdes problemas para que o aluno encontre o raio,
comprimento da circunferéncia e area do circulo.

Habilidade: EFOSMA 21

Atividade 1: Encontre volumes de prismas retangulares por unidades cubicas (grande)
Desafio: Olhando através de um prisma

Encentravelumss daprismas retangulares por unidades cibicas (grande)

Questdes: 6 questdes aleatorias.

[ Compseensio Copositual )

Tempo estimado: 7 minutos.
Neste desafio de compreensao textual, o estudante preenche o prisma com blocos de

uma unidade cubica e identificar o total de blocos utilizados.

Habilidade: EFOSMA 21
Atividade 1: Calcule o volume de prismas retangulares
Desafio: Calculo de volume

[ 1 calouleovolumedeprismasratangulares

Questdes: 6 questdes aleatorias. el e
Tempo estimado: 4 minutos. o

Neste desafio de fluéncia, o estudante calcula o volume do prisma aplicando a féormula.

Habilidade: EFOSMA 20
Atividade 1: Calcule e adicione volumes de dois ou mais prismas

Desafio: Encher o tanque % Calcule e adicions volumes ce cois prismas
v

\}' [ Compraansdo Concsstual )

i

Questoes: 4questdes aleatodrias.
Tempo estimado: 2 minutos.
Neste desafio, o estudante precisa calcular o volume dos prismas e encher os dois
recipientes utilizando o volume de dois ou mais prismas.

Habilidade: EFOSMA 20
Atividade 1: Calcule e adicione volumes de dois prismas
Desafio: Encher o tanque Calcule & adicione volumes de dois ou mais prismas
Questdes: 4questoes aleatorias.

-:' Compreans3o Conceit sl }

Tempo estimado: 2 minutos.
Neste desafio, o estudante precisa calcular o volume dos prismas e encher os dois
recipientes utilizando o volume de dois prismas.
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. 467 1I1. Nivel Avancado
/ * <  Dominio Superior
Objetivos:

« Resolver problemas mais desafiadores e contextualizados envolvendo
areas e volumes.

:\\Qa%,. ,’m Atividades ‘ Impressas \\\‘ %

« Proponha problemas mais complexos,

contextualizados, envolvendo o calculo de areas de

Areas e volumes

figuras compostas;

N2 . rye .
« Sugira problemas com solidos compostos por prismas

e cilindros e solicite o calculo do volume total;

« Atribuir problemas, contextualizados, referente ao
calculo do volume e capacidade aplicados na vida
real.

Problemas envolvendo areas compostas:
1: Determine a area de cada figura composta:

Figura 1 Figura 2

0.
_ y

Solucao(figura 1): Para encontrar a area total da figura composta, devemos
calcular separadamente a area de todas as figuras compostas por ela. assim temos:
Triangulo retangulo: (2 x 4)/2 = 8/2 = 4 cm?
Quadrado: 4 x4 = 16 cm?
Retangulo: 5x 3 =15 cm?

Paralelogramo: 7 x 4 = 28 cm?
Circulo: (3,14 x2x2)= 12,56 cm?
Semicirculo: (3,14 x2x2)/2= 12,56/2 =6,28 cm?
Portanto, a area total é igual a:
At= A(triangulo retangulo)+A(quadrado)+ A(retangulo) + A(paralelogramo)
+ A (circulo) + A(semicirculo)=4 + 16 + 15 + 28 + 12,56 +6,28 =81,84 cm?.
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Solucao(figura 2): Para encontrar a area total da figura composta, devemos
calcular separadamente a area de todas as figuras compostas por ela. assim temos:
Triangulo: (4 x 3)/2 = 6/2 = 3 cm?
Quadrado azul: 4 x 4 = 16 cm?
Retangulo laranja: 4 x 3 = 12 cm?
Retangulo vermelho: 3 x4 =12 cm?
Trapézio: [( 7 + 5). 4)/2 = [12 x 4]/2 =48/2 = 24 cm?
Portanto, a area total é igual a:
At=A(triangulo)+A(quadrado)+ A(retangulo laranja) + A(retangulo vermelho)
+ A (trapézio) =3+ 16 + 12 + 12 + 24 = 67 cm?

Volume de Solidos Compostos:

2: Calcule o volume de um sélido composto por um prisma retangular cuja base mede
8 cm, largura 5 cm e altura 3 cm e um cilindro de raio medindo 2 c¢cm e altura: 7 cm,
conforme a figura abaixo.

r=2cm Solug¢do: Para encontrar o volume total da figura

composta, devemos calcular separadamente o volume
7cm do cilindro e do prisma, assim temos:
3 ¢m Cilindro: Ab x h= 3,14 x 2x2xt=3,14 x 4 x7=
12,56 x7 = 87,92 cm3
Prisma retangular: Abxh=8x5x3=
40x3 =120 cm?
Portanto, o volume do prisma composto é:
V= V(cilindro)+V(prisma retangular=
87,92 + 120 = 207,92 cm?

e°‘°

Situacoes do Mundo Real:
3: Qual ¢ a quantidade de tinta necessaria para pintar a superficie lateral de um cilindro
com altura de 12 m e raio de 4 m, sabendo que 1 litro de tinta cobre 5 m??

N
Superficie
12 m latel-al 12 m .(4. - ETTT h
4 m 2x3,14x4)m

Solucio: Substituindo os valores na formula da superficie lateral, temos que:

A= 2x3,14x4x12 = 301,44 m?. Para calcular a quantidade de tinta necessaria,
basta dividir a area lateral do cilindro por a 5Sm?, pois a cada 1 litro de tinta cobre 5m?
de area lateral. Logo, a quantidade de tinta ¢ igual a: 301,44 m?/5m?=60,288 litros.
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FEEDBACK: Professor, resolva as questoes com seus alunos, finalize com Feedback
construtivo demonstra que o professor se importa com o progresso do aluno,
aumentando o engajamento e a dedicagdo

RESPOSTA CORRETA RESPOSTA INCORRETA

"Otima resposta! Continue " . .
1 pb q "Vocé esta no caminho certo, mas com
usando essa abordagem para . ~ .
semp um pouco mais de atencdo, vai acertar

resolver problemas similares." AP
na proxima!

Objetivos:

« Problemas complexos envolvendo sélidos compostos, com o tempo de
resolucao sendo cronometrado;

« Propostas em que o aluno coleta pontos para resolver corretamente
problemas dificeis envolvendo combinagdes de prismas, cilindros e areas
compostas.

Professor, escolha os desafios mais complexos de acordo com o nivel de
aprendizagem de seu estudante. Aqui, trouxemos trés sugestoes e para acessa-las, siga os
passos:

‘ 8° Ano

Curriculo de¢

Encontrar

Atividad Referéncia Grandezas
tividades ‘ de MT ‘ e medidas

Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1:Resolva problemas de area aplicada relacionados a quadrilateros e formas
compostas

Desafio: Raciocinio Geométrico o, {': Resolvaproblemas de ars snlicada relscionados 3 quadelateros & formas compostas

~ ~ SO N b o)
Questdes: 5 questdes aleatdrias. oy

Tempo estimado: 2 minutos.
O desafio traz problemas de raciocinio logico para calcular a altura e area de
quadrilateros e de figuras compostas.
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Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1:Calcular a area de varios quadrilateros

Desafio: Area do quadrilatero

~ ~ R . V| Caloular adreadevarios guadrilateros
Questoes: 7questoes aleatorias. K
FitH { Fluncia

Tempo estimado: 2 minutos. et 3 J

O desafio traz problemas de raciocinio légico para calcular a area de varios

quadrilateros.

Habilidade: EFOSMA19

Atividade 1:Resolva problemas de area aplicada relacionados a quadrilateros e formas
compostas

Desafio:Raciocinio Geométrico ; Retolva problemas dedrea splicada refacionados 3 quadriiateras aformas compostas

~ ~ ‘o £ ()
Questoes: 6questoes aleatorias. i

Tempo estimado: 4 minutos.

O desafio traz problemas de calculo de area de figuras compostas.

Habilidade: EFOSMA19
Atividade 1: Solucione situagdes problema de area com duas etapas (versao 2)

Solucionesituagdes-problema dedrea com duas elapas (wersio 2)

Desafio: Calculo de area ﬁ? !I i——
':\._:I uShicE 3_:] VRSO & M 3§ e A 10000
Questoes: 5 questoes aleatorias.

Tempo estimado: 13 minutos.
O desafio traz problemas contextualizados e complexos referente ao calculo de area.

Habilidade: EFOSMA20
Atividade 1: Medir, adicionar e comparar volumes

Desafio: Calculando Volume tedir, adicionar ecomparar volumes

~ ~ . s ?‘} —
Questdes: 7 questoes aleatorias.  + L (Fuancia) il

Tempo estimado: 5 minutos.
O desafio traz problemas contextualizados e complexos referente ao calculo do volume

e da capacidade.

Habilidade: EFOSMA20

Atividade 1: Calcule e converta medidas de volume entre litros e unidades métricas.

Desafio: Unidades de Volume | "}I‘ Calculeaconveria medidas davalume entraliiros aunidades m&tricas
re

(Hudncia)  Cm L

Questoes: 4 questoes aleatorias.
Tempo estimado: 4 minutos.
O desafio traz problemas contextualizados e complexos referente ao calculo do volume e

da capacidade.
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Habilidade: EFOSMA21

Atividade 1: Calcular volumes e converter entre unidades cubicas
Desafi~0: Calculan~do VOlulrné r 2, M| Goleularvolumese converter entre unidades cibicas
Questdes: 6 questdes aleatorias. | g IO e o

Tempo estimado: 4 minutos. T —

O desafio traz problemas contextualizados e complexos referente ao calculo do volume e
da capacidade.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Este manual foi elaborado especialmente para apoiar o professor no desafio de
ensinar matematica de forma inovadora, utilizando plataformas digitais gamificadas
integradas a inteligéncia artificial. A inteng¢do foi oferecer um guia pratico, com
exemplos de atividades, sugestoes de uso e orientagdes que auxiliem na personalizagao
da aprendizagem e no acompanhamento do desenvolvimento dos estudantes.

Ao longo do material, destacaram-se recursos como o Plurall e a Matific, que,
quando aplicados de maneira planejada e intencional, podem contribuir para aumentar
a motivagao dos alunos, identificar suas dificuldades e tornar o processo de ensino mais
significativo. Além disso, a inser¢ao do processo de triangulagao dos dados mostrou-se
essencial para apoiar o professor na leitura dos relatérios digitais, permitindo
interpretar de forma integrada indicadores como tempo de realizagdo, tentativas,
desempenho e quantidade de atividades concluidas. Essa analise combinada amplia a
compreensao sobre o percurso de aprendizagem dos estudantes ¢ fortalece a tomada de
decisdes pedagogicas mais assertivas.

Deseja-se que este manual funcione como um aliado no trabalho docente,
trazendo inspiracdo e confianga para incorporar metodologias inovadoras a sala de
aula. Mais do que um material de consulta, espera-se que seja um ponto de partida
para novas praticas, reflexdes e pesquisas que fortalegam o ensino de matematica e
aproximem os estudantes de uma aprendizagem mais ativa e envolvente.

Conclui-se, portanto, que o professor ¢ o protagonista nesse processo, € este
manual foi pensado justamente para apoia-lo em sua missao diaria: tornar o
aprendizado de matematica mais acessivel, motivador e eficaz, em sintonia com a
BNCC, com as demandas da educagdo contemporanea e com o uso inteligente dos
dados pedagogicos. Que a triangulagdo, a personalizagdo e a gamificagdo se
transformem em ferramentas que fortalecam seu trabalho e contribuam para
aprendizagens mais significativas para todos os estudantes.
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