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Em nossa vivéncia na Educacao Basica brasileira, constatamos que a rotina docente € marcada por desafios estruturais, salas de aula
superlotadas, heterogeneidade dos estudantes e uma severa sobrecarga de trabalho. Durante nossa atuagao, observamos que atividades
mecanicas e burocraticas, como a elaboracdao minuciosa de avaliacOes, a diagramacao de equacoes e formulas, a correcao manual de
gabaritos e a tabulacao de planilhas de desempenho, consomem um tempo precioso que poderia ser direcionado ao acompanhamento
individualizado e ao desenvolvimento de estratégias pedagdgicas personalizadas. Diante desse cenario de escassez de tempo e recursos que
vivenciamos, os Produtos Educacionais se revelaram ferramentas indispensaveis para a formacao continuada e o suporte pratico ao docente,
atuando, em nossa experiéncia, como assistentes tecnologicos capazes de automatizar tarefas burocraticas, otimizar processos e qualificar o
diagnostico pedagogico em tempo recorde, sem propor mais obrigacoes ou substituir o olhar analitico do professor. Para responder a essas
demandas de forma acessivel e replicavel no contexto da escola publica, propomos o uso integrado de tecnologias gratuitas de baixo custo
estruturadas em dois formatos principais de consumo e formacao. O primeiro deles € o recurso em video, intitulado "O Fluxo de Trabalho
Automatizado na Pratica", que funciona como um guia dinamico e visual, demonstrando passo a passo a aplicabilidade e a integracao de
quatro grandes pilares tecnoldgicos no cotidiano escolar: a concepgao assistida por Inteligéncia Artificial, por meio do Gemini, que automatiza
O processo criativo de itens e questOoes avaliativas perfeitamente alinhadas as habilidades da BNCC e aos descritores do SAEB; a diagramacao
profissional em LaTeX, utilizando a plataforma Overleaf, que garante formatacao esteticamente impecavel, padronizada e com alta fidelidade
visual para simbolos, equacOoes matematicas e estruturas complexas; a correcao optica automatizada, por meio do EvalBee, que substitui a
exaustiva correcdo manual pelo escaneamento rapido e instantaneo de cartées-resposta via Reconhecimento Optico de Marcas utilizando o
proprio smartphone; e, por fim, a analise de dados com suporte de |A, que proporciona a geracao imediata de relatérios de diagnostico de
aprendizagem e mapeamento detalhado de distratores, permitindo ao professor identificar precisamente onde reside a duvida da turma. O
segundo formato € o0 mapa mental, concebido como uma ferramenta cognitiva de rapida consulta que sintetiza visualmente as etapas desse
ecossistema integrado, permitindo que o professor compreenda, em um unico relance, o fluxo ciclico que transforma dados brutos de
avaliacdes em planos de intervencao pedagogica eficazes, organizando de forma visualmente hierarquica desde o input inicial, representado
pelo "Prompt Mestre" alimentado na |IA, até o output qualitativo final, que consiste na deteccao de lacunas pedagogicas € na proposicao de
oficinas ou jogos de reforcgo.



02. PRODUTOS

Diante do cenario de sobrecarga docente e escassez de recursos que vivenciamos na Educacao Basica,
tornou-se evidente a necessidade de solucdes praticas que pudessem ser incorporadas ao cotidiano escolar
sem impor novos Onus financeiros ou exigir habilidades tecnicas avancadas. Fol a partir dessa constatacao
que direcionamos nossos esforcos para a construcao de um fluxo de trabalho que integrasse tecnologias
gratuitas e de baixo custo, capazes de automatizar etapas mecanicas do processo avaliativo e, ao mesmo
tempo, qualificar a analise pedagogica. Para responder a essas demandas de forma acessivel e replicavel no
contexto da escola publica, propoe-se 0 uso integrado de tecnologias gratuitas de baixo custo estruturadas em
dois formatos principais de consumo e formacao: um recurso em video, que demonstra na pratica a aplicacao
do fluxo automatizado, e um mapa mental, que sintetiza visualmente as etapas do ecossistema proposto.
Ambos os formatos foram concebidos para que o professor possa compreender, aplicar e adaptar o modelo
conforme suas necessidades e realidades especificas, sem a mediacao de especialistas ou a dependencia de
infraestrutura tecnoldgica sofisticada. Dessa forma, a presente experiencia busca contribuir nao apenas com
um produto educacional concreto, mas com uma proposta de transformacao da rotina docente por meio da
integracao inteligente e acessivel de ferramentas digitais, promovendo a otimizacao do tempo e a ampliacao
da capacidade diagnostica do professor em sala de aula.



O primeiro formato que desenvolvemos para materializar essa proposta foi o recurso em video, intitulado "O
Fluxo de Trabalho Automatizado na Pratica". Em nossa experiéncia, percebemos que o formato audiovisual se
revelou particularmente eficaz para a formacao docente, pois permite ao professor visualizar, em tempo real, a
aplicacao concreta de cada etapa do fluxo, eliminando duvidas sobre a operacionalizacao das ferramentas e
reduzindo a resisténcia natural que muitas vezes acompanha a introducao de novas tecnologias em sala de
aula. O video funciona, assim, como um guia dinamico e visual, demonstrando passo a passo a aplicabilidade
e a integracao de quatro grandes pilares tecnoldgicos no cotidiano escolar. Ao longo da produgao, procuramos
construir uma narrativa que acompanha o professor desde o momento inicial do planejamento ate a geracao
dos relatérios diagnosticos, evidenciando como cada ferramenta se conecta a seguinte em um fluxo continuo e
ciclico. A opcao pelo video justifica-se tambem pela possibilidade de o docente pausar, retroceder ou avancar
conforme seu proprio ritmo de aprendizado, tornando o recurso acessivel tanto para aqueles que possuem
maior familiaridade tecnoldogica quanto para os que estao em processo inicial de apropriacao digital. Dessa
forma, o recurso audiovisual nao se limita a uma mera exposicao de ferramentas, mas constitui uma verdadeira
iImersao guiada no ecossistema proposto, oferecendo ao professor nao apenas o conhecimento sobre o que
fazer, mas também a confianca necessaria para colocar em pratica as etapas do fluxo em sua propria
realidade escolar.



2.2. MAPA MENTAL

O segundo formato que concebemos para viabilizar a apropriacao do fluxo pelo professor foi 0 mapa mental,
uma ferramenta cognitiva de rapida consulta que sintetiza visualmente as etapas desse ecossistema
integrado. Em nossa experiéncia, percebemos que, embora o video ofereca uma imersao detalhada e
sequencial, o docente muitas vezes necessita de um recurso complementar que |lhe permita recuperar, em
instantes, a visao global do processo, especialmente em momentos de planejamento ou replanejamento
pedagogico, quando o tempo € escasso € a demanda por decisoes rapidas se impoe. Foi com essa finalidade
gque desenvolvemos o mapa mental, estruturado para que o professor compreenda, em um unico relance, o
fluxo ciclico que transforma dados brutos de avaliacdoes em planos de intervencao pedagogica eficazes. O
mapa organiza de forma visualmente hierarquica desde o input inicial, representado pelo "\textit{Prompt}
Mestre" alimentado na IA, atée o output qualitativo final, que consiste na deteccao de lacunas pedagogicas e na
proposicao de oficinas ou jogos de refor¢co. Ao longo de nossa vivéncia, observamos que essa representacao
visual nao apenas facilita a memorizacao das etapas, mas tambem estimula a compreensao das conexoes
entre cada fase do fluxo, evidenciando a logica subjacente ao ecossistema proposto. O mapa mental mostrou-
se particularmente util como ferramenta de apoio durante a formacao continuada, pois permite que o0s
professores, mesmo apos a conclusao das atividades de capacitagao, mantenham a disposicao um guia
sintetico que os auxilia na transposicao do modelo para suas praticas cotidianas, sem a necessidade de
recorrer constantemente a materiais extensos ou a orientacao de especialistas.



2.3. QR GODE DOS3 PRODUTOS
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Os produtos a seguir, foram gerados com ajuda de inteligéncias artificiais gratuitas, comprovando suas importancias quando utilizadas de
maneira ética. Toda a pesquisa transformada em audio e mapa mental foi produzida na integra pelos autores.
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