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'"E assim que se cria uma histéria tunica:
mostre um povo como uma coisa, uma coisa
s0, sem parar, e € iSSO que esse Povo Se
torna... A consequéncia da historia unica é

esta: ela rouba a dignidade das pessoas.”

(Chimamanda Ngozi Adichie)



RESUMO

O objetivo principal deste trabalho é a descolonizacao do ensino de Matematica. Busca-se
combater o preconceito e a discriminacao racial, promovendo um ensino mais inclusivo
e plural. Pretende-se, assim, valorizar a inser¢ao da historia e da cultura afro-brasileira
e indigena no curriculo escolar. Uma das principais referéncias para esta proposta é a
escritora Chimamanda Ngozi Adichie, cuja obra O perigo de uma historia inica evidencia
a necessidade de revisar criticamente a estrutura curricular vigente da Matematica, ainda
marcada por uma perspectiva eurocéntrica — fruto da escrita da histéria pelos detentores
do poder, em detrimento dos povos subalternizados. Ao longo deste ano, foi desenvolvida,
com os(as) estudantes da Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento, localizada
em Uniao dos Palmares, Alagoas, uma abordagem de ensino da Matematica com foco
nas culturas africana e indigenas. Foram explorados diversos jogos de origem africana e
indigena em sala de aula, assim como os outros resgates histéricos da Matematica em tais
culturas, como mandalas africanas e grafismos indigenas.

Palavras-chave: Jogos Educacionais em Matemética. Educagdo Matemética africana e
indigena. Matematica Antirracista.



Na Mokuse?

Objectif principal ya mosala oyo ezali ya ko décoloniser Mathématiques. Ezali na mokano
ya kobundisa bokeseni mpe bokeseni ya mposo, kolendisa mateya ya kosangisa bato banso
mpe ya bato mingi. Ezali na mokano ya kolendisa bokotisi lisolo mpe mimeseno ya Afro-
Brésil mpe ya ba autochtones na manaka ya kelasi. Moko ya ba références ya minene mpo
na mosala oyo ezalaki mokomi Chimamanda Adichie oyo, tango apesaki lapolo ya « Likama
ya lisolo moko oyo ekeseni na mosusu » alamusaki mposa ya kotanga lisusu structure ya
programme ya Mathématiques ya lelo, oyo structuration na yango ezali Eurocentrique,
puisque histoire ekomami na ba oyo kosimba bokonzi mpo na kobebisa baoyo bazali na nse
ya bokonzi. Na mobu oyo mobimba, Mathématiques Afro-indigénes esalemaki na bayekoli
ya Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento, Uniao dos Palmares, Alagoas. Masano
ndenge na ndenge ya origine africaine mpe autochtone e exploré na classe, mpe lisusu ba
aspects historiques misusu ya Mathématiques na cultures ya boye, lokola ba mandalas
africains na ba graphiques autochtones.

Maloba ya ntina: Mosano ya mateya na matematiki. Moteya ya matematiki Afro-
indigenes. Matematiki Anti-raciste.

2 Lingua Lingala, uma das linguas nativas da Repiblica do Congo, antes da colonizacdo francesa.



Heesohm?

Pom e’cry’reh me hymcwyr’xy ca xohw to ajpe’'my ehcacuc ehntaa ji my me cohpe jacyht
ehntaa ji ny ajpe cut haacop to ehcoh’hii to ehcoh’hii pe’nee td’ha ajpe to ehcaacuc ne
ajpe coohrii to ehcoh’hii cymymy né Me ehquinre me paa cohrii. Pom qui excor cym me
ehmpoo t0 ehcaacuc ne me ehmpo ehjpehjpuu ejpa ehntaa ji cwy t6 ny cwy cym my me
jaaren haapuj to ejpaa.pom qui coohic ehntaa ji. Ne ehnoo’ha pom qui mam me haaren
haapuj ehntaa ji ne awfor me jeeh catiji excor cym amjohm to paahimpej xyyca xohw
extah me pawro caxtroh te to mahtef pom qui ehncrat rohmpi Ha mecte to pawmar to
heepuu cateh ne cator.

3 Lingua Krikati, do povo nativo indigena Krikati, do Estado do Maranh&o.



Résumé

L’objectif principal de ce travail est de décoloniser les mathématiques. Il vise a lutter
contre les préjugés et la discrimination raciale, en promouvant une éducation plus inclusive
et plurielle. Il vise a promouvoir I'inclusion de I'histoire et de la culture afro-brésilienne et
autochtone dans les programmes scolaires. L’une des principales références de ce travail
a été I’écrivain Chimamanda Adichie qui, dans son reportage sur « Le danger d’une
histoire unique », a suscité le besoin de relire la structure actuelle des programmes de
mathématiques, dont la structuration est eurocentrique, puisque I’histoire est écrite par
ceux qui détenir le pouvoir au détriment de ceux qui sont soumis. Tout au long de
cette année, les mathématiques afro-indigenes ont été travaillées avec les étudiants de
I’Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento, Unido dos Palmares, Alagoas. Divers
jeux d’origine africaine et indigene ont été explorés en classe, ainsi que d’autres aspects
historiques des mathématiques dans ces cultures, tels que les mandalas africains et les
graphiques indigenes.

Mots-clés: Jeux éducatifs en mathématiques. Education mathématique afro-indigene.
Mathématiques antiracistes.



ABSTRACT

This study discusses a proposal for robotics education using Arduino for the construction
of an anti-collision robot. The research work is divided into two parts: assembling the
robot hardware and programming the software that controls its commands. This proposal
is divided into two stages: the first as a pedagogical methodology for teaching students;
the second, an educational product that offers assistance in the continuous training of
teachers, serving as a support for content development.

Keywords: Mathematics Education Games. Afro-indigenous Mathematics Education.
Anti-Racist Mathematics.
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INTRODUGAO

{

'O IMPORTANTE NAO E SER O PRIMERO OU PRIVERA,

O IMPORTANTE E ABRR CAMINHOS.”
(CONCECAO EVARISTO)
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1 Introducao

O importante nao é ser o primeiro ou primeira, o importante é abrir
caminhos.(Evaristo, C, 2021).

A Matemaética é um componente curricular que ainda vem apresentando uma
constante resisténcia quanto aos métodos e fundamentos tedricos aplicados em sala de aula
pelo corpo discente. Muitos alunos ainda tém contestado a funcionalidade da Matematica
e a sua real aplicabilidade e importancia em seus contextos diarios.

Pode-se, portanto, compreender que um dos principais motivos que levam a esses
constantes questionamentos é o fato da fundamentacao tedrica, metodologias e didéticas
utilizadas na grade curricular Matematica brasileira estarem com uma estruturacao que
destoa do cotidiano desses alunos.

Desse modo, é importante compreender primeiramente a composi¢ao social desses
alunos, os pilares que sustentam as suas estruturas familiares e sociais. Compreender as
suas formagoes culturais é crucial.Perceber que a estrutura cultural do Brasil nao é s6
europeia, ¢ primordialmente africana e indigena.

A estrutura do curriculo Matematico é eurocéntrico, enquanto a populagao brasileira
em sua maioria é composta por pessoas negras (pretas e pardas) e indigenas, desse modo,
torna-se dificil atrair e envolver no ensino Matematico, alunos que constantemente acham
que nao se encaixam naquele contexto, ou que sintam que aquelas ferramentas nao serao
uteis para sua vida, uma vez que foram pensadas dentro de outras perspectivas sociais e
raciais, dentro de outras problematicas.

Assim, é preciso que novas ferramentas sejam adotadas, novas leituras sejam
feitas e uma nova reestruturacao do curriculo matematico seja realizada. E desse modo,
sera possivel uma decolonizacdo da Matematica, para tanto, é necessario partir para
a acao, ¢ imprescindivel que os primeiros passos sejam dados, esse trabalho traz uma
aplicagao de metodologias matematicas dentro das culturas africana e indigena, como
foco principal, os seus jogos tradicionais de tabuleiros, estratégias matematicas, raciocinio
légico e brincadeiras diretamente ligadas a matematica por sua capacidade de ajudar no
desenvolvimento de habilidades e competéncias matematicas.

O capitulo 1 é uma introducgao geral sobre o racismo estrutural lastimadamente
enraizado na cultura da supremacia branca.

O capitulo 2 discorre sobre a formacao cultural brasileira, que soma 56,3% de
pessoas negras e indigenas, sendo os dados fornecidos pelo IBGE no ano de 2022. O
capitulo fala da formagao multicultural e multirracial do Brasil formada pela miscigenacao
dos povos africanos, indigenas e europeus. Ainda nesse capitulo é dado énfase a influéncia
africana e a influéncia indigena na formagcao cultural do Brasil.

O capitulo 3 fala do Perigo de Uma Histéria Unica, embasado no livro “O perigo
de uma histoéria tnica” da escritora Chimamanda Adichie. Neste capitulo reflete-se sobre o

fato dos trabalhos bragais serem ao longo da histéria atribuidos aos africanos trazidos ao
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Brasil e aos indigenas, enquanto as suas contribui¢oes intelectuais foram apagadas e até
mesmo plagiadas e lidas como contribui¢oes europeias.

Fala-se ainda sobre quem detinha o poder da escrita em detrimento daqueles que
eram tidos como inferiores, e portanto, ndo conseguiam escrever as suas proprias historias,
e dessa forma um apagamento proposital de enredos culturais e intelectuais desses povos
foi feito ao longo do tempo.

O capitulo 4 fala das leis brasileiras 10.639/2003 e 11.645/2008 que visam combater
a discriminagcao racial e promover o respeito a diversidade cultural dos povos afro-brasileiros
e indigenas. Ele ainda fala da importancia de trabalhar essas leis além dos calendarios
de abril e novembro. Fala da importancia de que as culturas africana e indigena estejam
presentes no ensino diario, de modo que seu potencial intelectual seja visto e que nao seja
trabalhado apenas como lenda ou entretenimento, de modo também a nao estereotipar.

O capitulo 5 traz trés jogos de origem africana, um jogo e duas brincadeiras de
origem indigena que ajudam no desenvolvimento de habilidades matematicas. O uso de
jogos nesse primeiro momento visa aproximar os alunos das culturas africana e indigena
para que aos poucos sejam inseridas mais metodologias e teorias de origens de tais
culturas. O capitulo também mostra a importancia da utilizagdo desses jogos matematicos
no curriculo escolar, uma vez que, por meio deles é possivel desenvolver pensamentos
estratégicos, raciocinio logico, concentragao, antecipagao de jogada e paciéncia em esperar
as jogadas do adversario.

O capitulo 6 fala sobre a exploragdo da matematica africana e indigena na sala de
aula em duas turmas de 7°s anos da Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento no
ano de 2024. Ele mostra evidéncias de como a Historia Matematica e conceitos geométricos
foram aplicados ao longo do ano em sala de aula, como em mandalas e grafismos, por
exemplo. Mostra ainda, a exploragao por meio dos alunos, dos jogos africanos e indigenas
em momentos distintos, como campeonatos, pesquisas e momentos de trabalhos em equipe.

O capitulo 7 relata como foi o evento realizado no final dessas praticas em sala de
aula como produto de todo o trabalho efetuado pelas turmas, sendo assim a culminéncia
dos jogos e dos trabalhos produzidos pelos alunos.

O capitulo mostra que esse evento foi aberto para que as demais turmas visitassem
as estacoes e pudessem assim, comungarem dessa releitura da Matematica, entrando em
contato com a Matematica africana e indigena e antirracista.

O capitulo 8 expressa a importancia de se ter um preparo profissional na modalidade
de formacgao para os professores, para que eles nao ajudem a perpetuar ainda mais o
racismo estrutural e os esteredtipos criados sobre os africanos, negros e indigenas, em suas

abordagens.
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CULTURAL BRASILEIRA

'PELA NOSSA LONGA EXPERIENCIA, A
DEMOCRACIA RACIAL NO BRASIL E UM MITO.OS
NEGROS SABEM MUITO BEM 'O COTIDIANO DA

FALACIA DESSE DISCURSO?”
(CONCECAO EVARISTO)
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2 FORMACAO CULTURAL BRASILEIRA

Pela nossa longa experiéncia, a democracia racial no Brasil é um mito.
Os negros sabem muito bem o cotidiano da faldcia desse discurso. (Carta
Capital, 2019)

O Brasil nao foi descoberto, ele foi subtraido da populagao indigena que ja habitava
o pais. Quem descobriu o Brasil nao foi Pedro Alvares Cabral, foram os indigenas que ja
habitavam e cuidavam da nossa terra.

Portugal trouxe a tal “civilizagao” para o Brasil. Uma palavra bonita que maqueia a
exploragao da terra, da madeira, dos minérios, dos corpos e vidas indigenas. A colonizacao
do nosso pais nasceu no genocidio e estupro dos corpos indigenas, trazendo com Pedro
Alvares Cabral, doencas e destruicdo para os povos indigenas, tudo isso disfarcado de
amizade, de cuidado, de salvagao.

No decorrer da colonizacao, a histéria se repete com a escravizacao* dos povos
africanos. A sociedade européia impoe aos africanos a condicao de vassalos explorados que
foram domados e domesticados pelos europeus, de forma desumana, para que servissem
aos brancos eurocéntricos, até a exaustao e morte. Suas vidas foram compradas de seus
proprios “irmaos” que os vendiam para serem animais de carga da civilizagdo eurocentrada.
A colonizagao do Brasil mais uma vez utilizando o genocidio, tortura, estupro dos corpos
negros para se beneficiarem, em nome da riqueza, em nome da coroa branca, do sangue
azul.

A colonizacao e seu meio de producao e desenvolvimento escravocrata, se deu por
mais de 300 anos, onde em 13 de maio de 1888, a Lei Aurea foi uma espécie de maquiagem
de liberdade para os povos africanos e indigenas. Essa tultima informagao se deve ao fato
de que o Brasil, foi um dos ultimos paises da América Latina a abolir a escravatura por
pressao politica, onde nosso pais ja era mal visto pelos paises ao redor do mundo. Nao foi

pelos indigenas, nao foi pelos negros: foi pura manipulagao politica.

A Princesa Imperial Regente, em nome de Sua Majestade o Imperador,
o Senhor D. Pedro II, faz saber a todos os siditos do Império que a
Assembléia Geral decretou e ela sancionou a lei seguinte: Art. 1°: E
declarada extincta desde a data desta lei a escraviddo no Brazil. Art. 2°
Revogam-se as disposi¢oes em contrario. Manda, portanto, a todas as
autoridades, a quem o conhecimento e execucao da referida Lei pertencer,
que a cumpram, e facam cumprir e guardar tao inteiramente como nella
se contém. O secretario de Estado dos Negdcios da Agricultura, Comercio
e Obras Publicas e interino dos Negdcios Estrangeiros, Bacharel Rodrigo
Augusto da Silva, do Conselho de sua Majestade o Imperador, o faca
imprimir, publicar e correr. Dada no Palacio do Rio de Janeiro, em 13
de maio de 1888, 67° da Independéncia e do Império. Princeza Imperial
Regente. RODRIGO AUGUSTO DA SILVA Este texto ndo substitui
o publicado na CLBR, de 1888 Carta de lei, pela qual Vossa Alteza
Imperial manda executar o Decreto da Assembléia Geral, que houve por
bem sanccionar, declarando extincta a escravidao no Brazil, como nella
se declara. Para Vossa Alteza Imperial ver. Chancellaria-mér do Império.-

4 Diz-se escravizacio e nao escraviddo. O termo corrigido se deve ao fato de que esse modo de vida foi

imposto aos africanos e nao como modelo escolhido por eles, como induzido pelo seu sufixo.
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Antonio Ferreira Yianna.Transitou em 13 de Maio de 1888.- José Julio
de Albuquerque.(AUREA, 1988 (acesso Margo 21, 2025))

Aqui, nascia a liberdade dos escravizados sem nenhum apoio e estrutura, sem
emprego e sem moradia. Aqui, nascia os bairros periféricos e favelados. Para os pretos,
nada, nunca. A lei aurea pode ser entendida como uma estratégia politica para limpar
a imagem dos chefes de poder que ainda comandavam paises que incentivava o regime

escravocrata.

A Lei Aurea nio pode ser entendida como um ato de generosidade,
bondade ou ‘favor’. Pelo contrario: ela estd mais proxima de um ato de
medo em relagdo a imagem negativa que pairava sobre os paises que
ainda permaneciam no sistema escravocrata. A princesa imperial regente,
atendendo muito mais aos interesses politicos e econémicos da elite da
época, do que a pressao popular, fez editar a lei que pds um fim formal &
escravidao no Brasil. Entretanto, ndo poderia Isabel conferir a liberdade,
pois ela ja é inata a qualquer individuo, a lei editada apenas confirmou
um direito inerente & populagdo negra da didspora.(UNIT, 2021 (acesso
Maio 3, 2024))

Na citagao anterior, fica claro o nascimento do estereétipo e do endereco da pobreza
e marginalidade do nosso pais e que carregamos até hoje na nossa sociedade, com herangas
contraproducentes, incuriais que converge para o logradouro do encarceramento, no sistema
prisional brasileiro: o pobre negro da favela, pessoas descendentes dos povos africana e
indigenas que tiveram a alforria irresponsavel saindo das terras de seus abusadores, sendo
jogados nas ruas enquanto os seus algozes senhores de engenho tiveram apoio financeiro
do império pois ficaram sem sua mao de obra, como se fossem as vitimas nessa situacao
abominavel.

De acordo com uma pesquisa realizada pelo Anuario Brasileiro de Seguranca Publica,
divulgado em junho de 2022, 820.689 pessoas estao inseridas no sistema carcerario brasileiro.
Destes, 67,4% sao negros, um aumento de 3,4% em relacao a 2020. Esses dados mostram o
atual cenario do encarceramento em massa no Brasil, como consequéncia da discussoes
anteriores. Ainda nessa linha, de acordo com o grupo de estudo comandado pelo Ntcleo
de Estudos da Violéncia da Universidade de Sao Paulo (USP) e pelo Férum Brasileiro
de Seguranca Publica, Monitor da Violéncia, o Brasil tem a terceira maior populacao
carceraria do mundo, ficando atras da China e Estados Unidos.

E de maneira triste, a conclusao com nosso pais é de que uma das populacoes
carcerarias mais numerosas ¢ no Brasil e portanto uma das populagoes mais numerosas
em sua maioria negros. Essas conclusoes s6 reforcam dados e dissertagoes, como os de
Dr. Ronaldo Marinho, professor de direito da Unit, em seu artigo “O encarceramento em

massa tem cor?”:

Noés temos uma politica de encarceramento em que houve um aumento
consideravel nos ultimos dez anos. Esse processo de encarceramento se
deu em virtude de uma cultura de rigor penitenciario. Mas ao mesmo
tempo houve um aumento da criminalidade durante esse periodo. Noés
prendemos muito mal. E entendemos que hd um aprisionamento muito
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forte da populacdo mais pobre da sociedade, que é a populacdo negra.
(UNIT, 2022 (acesso Maio 3, 2024))

As pesquisas claramente mostram que nosso pais ainda é um reflexo da violéncia
que veio do seu nascimento. Pior ainda, mostra o quao desigual e injusto esse reflexo é até
nos nossos dias atuais. As acoes precisam ser mudadas, o sistema precisa ser reavaliado. O
que esperar de criancas que nascem nesses meios de pobreza e violéncia?

Como é dito em muitas referéncias, o homem é produto do seu meio, ou seja,
se baseiam no conceito de que a natureza humana é boa. Logo, ¢ o meio em que ele
esta inserido que define quais as suas possibilidades. Ou seja, com raras excecoes, ele é
corrompido pela sociedade ao qual ele estd inserido.

A pobreza no nosso pais é um projeto politico. Todas as politicas puiblicas necessarias
para reduzir essas estatisticas sdo, na maioria das vezes, sucateadas. A principal dela, a
educacao, é constantemente ameacada. Alids, para as pessoas que assumem cargos de
gestao politica visando riqueza pessoal e ndo governar uma nacao para o coletivo, como
rege nosso estado democrético de direito, a educacao ¢ vista como uma ameaca: porque a
educagao é questionadora, ¢é libertadora, desenvolve um pais com pesquisas e tecnologias e
destréi mitos. A educacao liberta oprimidos, destréi opressores, muda realmente a vida do
ser humano.

A educacao é essencial para a formacao do cidadao e transformacao da sociedade. Ela
¢é a responsavel pela multiplicacao do conhecimento e pelo desenvolvimento de habilidades
uteis para a atuacao do individuo em sua comunidade.

A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd pro-
movida e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno

desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificagdo para o trabalho. (RIBEIRO et al., 2020)

As institui¢des de ensino desempenham um papel de extrema relevancia neste
processo de aprendizagem. Para fazerem a diferenca na vida do ser humano, precisam
ofertar um ensino de qualidade, professores altamente capacitados e dispostos a estimular
o desenvolvimento dos estudantes pela incessante busca do saber.

No6s sabemos o quanto nossas instituicoes escolares puiblicas do ensino basico e
médio ndo atendem esses pré-requisitos de bom funcionamento e incentivo, tanto para
a sociedade e alunos quanto para os profissionais que trabalham nela. Nossos indices
educacionais sao péssimos e alarmantes. De acordo com o Ideb 2021, o ensino médio de
Alagoas é o 4o. pior do pais na avaliagao do MEC (ALAGOAS, 2022).

Diante de todos esses reveses observados, como esperar que pessoas despreparadas,
desqualificadas em ambientes violentos, em sua maioria, consiga sair e corrigir esse processo,
sozinhos? Quantas vezes pessoas que tiveram um crescimento em ambientes salubres
equilibrados financeiramente e emocionalmente, também fazem escolhas erradas, tendo a
consciéncia de que aquilo é realmente errado?

Entao, ¢ justo reduzir as vitimas de uma sociedade desigual, injusta, miségina,

machista, preconceituosa, racista, de moral extremamente duvidosa, a meros bandidos que
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precisam ser exterminados ou expurgados da sociedade de modo a ficarem encarcerados
ou, até que cheguem no final de sua morte como meros indigentes sociais? Se tiverem
alguma condicao de saida do carcere, qual ¢ a expectativa de vida com dignidade, trabalho,
reabilitado da marginalidade?

Diante do exposto na Introducao e reflexao feitas nessa se¢ao, imagina como sao
fabricas de marginalizados que sao nossas penitenciarias, em suas condigoes atuais.

E nao, nao ¢ justo com pessoas encarceradas que nunca tiveram a chance de outra
vida senao a violéncia.

Segundo o IBGE (OSORIO, 2003), a populacao negra e indigena no Brasil somam

56, 3%, ou seja, maioria da populacao brasileira. Veja a Figura 1:

Figura 1 — Populacao Brasileira por Cor ou Raca
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Fonte: IBGE, Censo Demografico 2022
Nota: Percentual de pessoas indigenas considerando como numerador o total de pessoas indigenas contabilizadas pelos
quesitos de cor ou raga e se considera indigena.

SIDRA: 9718 e 9605

Fonte: IBGE, 2022.

Desse modo, a formacao cultural e social do Brasil sofre uma forte influéncia cultural
africana e indigena, desde os primérdios da colonizacao até os dias atuais. Elas nao so6
moldaram aspectos culturais, religiosos e sociais do Brasil, como também contribuiram
para a formacao de uma identidade nacional diversificada e rica. A miscigenacao entre
africanos, indigenas e europeus ao longo dos séculos criou uma sociedade multicultural e
plurirracial, onde diversas tradigoes e valores sao até hoje cultuados. Ou seja, a histéria do
Brasil é profundamente enriquecida pelas contribuigoes culturais desses dois grupos, que

continuam a ser uma parte vital da identidade nacional e do patriménio cultural brasileiro.

2.0.1 A influéncia africana na formagdo cultural do Brasil

A chegada dos africanos no Brasil foi crucial para a economia colonial brasileira,

especialmente na producao de acucar, café e ouro.

A influéncia africana no Brasil ocorre através de diversos aspectos hoje
comuns a nossa cultura, tais como: a lingua, a culinéria, as dangas , as
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musicas, algumas religides e demais costumes dos diversos grupos vindos

do continente africano.(SOUZA; GUASTI, 2018)

Desse modo, percebe-se que os africanos deixaram legados tanto na estrutura social
quanto na cultural, pois eles trouxeram consigo suas proprias tradigoes culturais, crencas
religiosas e praticas espirituais, que se mesclaram com elementos europeus e indigenas para
formar as bases de religides afro-brasileiras como o Candomblé e a Umbanda. Contribuiram
significativamente para a musica e danga brasileira, introduzindo ritmos e estilos que
ainda sao influentes na musica popular brasileira, como o samba e o maracatu. Segundo
Souza e Guasti (SOUZA; GUASTI, 2018, pdg.1) “Na culindria, as negras preparavam
a feijoada, utilizavam o azeite de dendé, e até a colher de pau foi introduzida como um
instrumento.” Influenciaram, portanto, a culindria brasileira com ingredientes, técnicas de
preparo e pratos caracteristicos, como o uso de azeite de dendé na cozinha, principalmente

do nordeste do Brasil.

2.0.2  Influéncia Indigena na formagdo cultural do Brasil

A historia dos povos indigenas brasileiros inicia-se antes da chegada dos portugueses
ao Brasil. Segundo a ENAP- Escola Nacional de Administragao Publica (2021):

As pressuposigoes sobre a populacio que habitava as terras brasileiras
sdo diversas e imprecisas, mas tem-se vestigios que praticamente em
toda a extensao do territério que hoje conhecemos como o Brasil havia a
presenca de povos indigenas.(BARNABE et al., 2021)

E dessa forma, constata-se a contribuicao cultural dos povos indigenas com um
vasto conhecimento sobre plantas medicinais, técnicas de cultivo e adaptagao ao meio
ambiente brasileiro, fundamentais para a sobrevivéncia dos colonizadores europeus.

Suas tradigoes artisticas estao presentes em pinturas corporais, esculturas em
madeira e ceramica, além de influenciar estilos arquitetonicos regionais. Contribuiram com
o vocabulario da lingua portuguesa falada no Brasil, assim como muitos nomes de lugares
sao de origem indigena. Influenciaram profundamente a visdo de mundo brasileiro, com
suas crencas espirituais, mitos e rituais que ainda sao preservados em diversas comunidades

indigenas.



3
O PER|GO DE UMA
HISTORIA UNICA

“A HSTORIA SOZNHA CRIA ESTEREOTIPOS,EO
PROBLEMA COM ESTEREOTIPOS E QUE NAOE
QUE ELES NAO SAO VERDADEROS, MAS QUE
ELES SAO INCOMPLETOS. ELES FAZEM UMA

HSTORIA SE TORNAR A UNICA HISTORIA”
(CHMAMANDA ADICHIE)
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3 O Perigo de Uma Histéria Unica: para nunca mais
se repetir

3.1 MOTIVACAO: UM RELATO DE EXPERENCIA PESSOAL

A histéria sozinha cria esteredtipos, e o problema com esteredtipos é que
nao é que eles nao sao verdadeiros, mas que eles sdo incompletos. Eles
fazem uma histéria se tornar a unica histéria.(ADICHIE, 2019)

Muitos sao os fatores que impulsionam essa necessidade de ir de encontro ao racismo
estrutural, recreativo e velado, dentre eles o desejo que os alunos percebam e combatam
os esteredtipos racistas e que nao passem ou percebam caso venham a passar pelo racismo
estético, que padroniza a beleza dentro de parametros europeus que tomam os fenotipos
negros como errado, defeituoso e ruim.

Como os cabelos crespos que sao taxados como cabelo ruim, cabelo bombril, cabelo
duro. O racismo velado nesses casos é o mais utilizado, quando pessoas perguntam se entra
agua no cabelo, se é ruim para pentear, quando cheiram para sentir se sao cheirosos e
tocam para sentir se é macio, porque de forma velada e preconceituosa tomam o cabelo
crespo como sujo e duro.

Ou ainda, para os narizes negroides como sao chamados os narizes de pessoas negras
ou descendentes, que sejam achatados e mais largos. Por exemplo, desde que nasceu minha
filha, que algumas pessoas em volta aconselhavam varios métodos para afinar o nariz da
Cora Marid, como apertar sempre que for dar banho, colocar um prendedor de roupa, para
que ele va tomando uma forma mais afilada, como se o formato do seu nariz fosse um erro
genético que precisasse de conserto e nao caracteristica natural, genética e fenotipica de
um povo. Nesses casos, sempre agi de forma mais firme, afirmando para as pessoas que
isso era racismo e crime e que nao havia nada de errado com formato do nariz da minha
filha. Ou ainda, quando nas técnicas de maquiagem se ensina a afinar o formato do nariz
ou se aconselham fortemente procedimentos cirurgicos.

Como uma crianga negra, crespa e uma parcela das vezes gorda, pode se achar
bonita quando as princesas que a midia apresenta sdo sempre esbeltas e brancas? Como
uma crianga pode se achar capaz, boa e suficiente quando nos desenhos as personagens
boazinhas sdo magrinhas e branquinhas enquanto as maldosas sao, muitas vezes, gordas e
pretas?

Na tentativa de diminuir o impacto da violéncia estética para a minha filha, sempre
comprei bonecas pretas, coloquei desenhos com personagens pretos, seus materiais escolares
foram personalizados com personagens pretos. Sempre analisei os desenhos, historias e
contextos sociais com ela de modo critico e reflexivo, um dia uma pessoa préxima falou do
seguinte modo para ela que tem 5 anos: “jogue fora essa bonequinha preta feia”. Ela ficou
tao mal que nao conseguiu falar pra mim, quando descobri e perguntei o motivo dela nao
ter falado para mim o ocorrido, ela disse que nao falou porque nao queria ouvir de novo.

E fez a seguinte pergunta: “mamae, se ela acha a minha boneca feia ela também me acha
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feia? porque ela é igual a mim.” Isso é de partir o coragao, expliquei sobre racismo velado,
e padrao de beleza racista de modo que uma crianca de 5 anos possa entender e que o
racismo falava sobre os preconceitos da pessoa e nao sobre a beleza dela, que ela era uma

menina linda.

Figura 2 — Representatividade importa (Cora Marid)

Fonte: Autoras.

Lembro do meu primeiro dia na secretaria de educagdo municipal na qual fui para
me apresentar como professora do assentamento da reforma agraria, no qual iria lecionar e
morar sozinha no assentamento na area rural, em uma distancia consideravel a ponto de
ter que passar a semana inteira la, com 18 anos, sendo aluna da EAD/UAB UFAL, em
um assentamento sem energia, sem internet, insegura, tive a companhia, nesse primeiro
momento de apresentagao, do técnico agricola do assentamento, hoje meu esposo, e a
primeira coisa que ouvi da gestora branca padrao foi: “Ela é a tnica opc¢ao?” detalhe, ela
se dirigiu a ele e nao a mim. Ele respondeu que eu nao era a tnica opgao e sim que eu era
a melhor op¢ao. Quatorze anos depois e aquele episdédio é vivido em minha mente, aquilo
abalou a minha confianga (mesmo eu ja sendo da luta antirracista e social, sem que eu
tomasse consciéncia), por muitos anos sempre duvidei do meu desempenho e capacidade,
se estava sendo capaz para aquele cargo, se daria conta, se era suficiente, nunca me permiti

fazer o necessario, sempre cheguei a exaustao para dar o meu maximo. E cansativo estar
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sempre se cobrando ao extremo por nao se achar suficiente, ¢ uma luta interna incessante.

Sendo professora crespa, em alguns momentos tanto em colégio particular como na
escola publica fui vitima do racismo estético muitas e muitas vezes. Ao passar em alguns
grupos via e ouvia gestos e comentarios em torno de cabelo feio, assanhado e baguncado.
Um dos mais impactantes foi o de um aluno que ao passar pela frente da sala de aula na
qual eu estava, falou em voz alta: “cabelo feio da (expressdo de baixo caldo), pior que o
cabelo do meu (aqui ele falou o nome de um 6rgéao do corpo humano)”. Esse aluno foi
convidado a um momento de conversa, reflexao e analise do seu gesto racista.

Tendo muitos exemplos de mulheres negras, com as quais convivi, pude observar o
mesmo padrdo de comportamento, de forma inconsciente elas tinham aceitado que nao
tinham a nobreza estética, eram pretas demais, crespas demais para caber nessa régua
da beleza, a exemplo da minha mae que tinha a autoestima estética abalada, que nao se
achava digna de usar acessorios e vestimentas mais arrumadas, que nao se via merecedora
de ocupar lugares de poder e sim apenas no papel de subserviéncia, mulher forte, de luta
e de embate, na defesa dos seus filhos e de equidade social, no entanto, a vaidade néao
era pra ela. Ela, assim como muitas outras mulheres negras e crespas, nao conseguia usar
o cabelo solto, mesmo que com penteado feito, ainda que alisado, era um bloqueio. O
racismo estético e velado adoece o psicologico das mulheres negras, esse padrao de beleza
europeu é violento.

Chegar em sala de aula e ver esse mesmo padrao se repetindo, como um looping,
com meninas negras era e ainda ¢ doloroso. Meninas que, por terem cabelos crespos, sempre
os usavam presos. Mas, ao incentivar pelos estudos e exemplo a amarem os seus cabelos,
escutando relatos de que ao chegar em casa com o cabelo solto a mae exige que amarre
porque dessa maneira estava baguncado e feio, é um trabalho arduo frente a educagao
antirracista e socioemocional.

Meu esposo sempre levou a minha filha as aulas de natagdo, no entanto, em minhas
férias fizemos esse revezamento e tive a experiéncia de acompanhé-la. No primeiro dia como
acompanhante da Maria, tive muitos gatilhos ativados e muitas feridas foram reabertas,
aquele momento foi importante para que eu pudesse por meio de um longo periodo na
terapia, buscar as feridas da minha infancia, adolescéncia e juventude que me tornaram
insegura em alguns campos da minha vida, como académica, intelectual, como Matematica,
construtora de conhecimentos. Desprendida de vaidade de forma exagerada, como se por
nunca ter considerado a beleza estética algo que fosse possivel para mim sempre suprisse
isso com muitos estudos e lutas. Portanto, nunca coloquei o autocuidado como possivel
para mim, como importante ou necessario, aquilo era secundario no contexto no qual
sempre estive inserida, lutando pela sobrevivéncia e necessidade de provar constantemente
a minha capacidade dentro de qualquer espaco.

Presenciei naquele momento uma conversa entre duas maes sobre o filme da Pequena
Sereia (negra) que estava no cinema. Uma dizia que ainda nao tinha ido, a outra dizia
que “tinha ido e que tinha se surpreendido porque o filme tinha sido bom”. Ela ainda

continuou: “o problema ¢é que la eu estava me sentindo na Bahia”. Eu, ter voltado pra
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casa sem ter interrompido aquele dialogo, me senti atormentada por dias e dias. Isso me
acendeu a necessidade de pér em pratica tudo que eu lia, inclusive fiquei dias pensando,
de que adianta fazer tanta leitura antirracista e diante de uma situacao nessa ser omissa.
Nao conseguir defender nem a mim e a minha filha.

Esse, portanto, foi um dos principais motivos que impulsionou essa luta incessante
contra o racismo estrutural e velado, essa violéncia estética e os esteredtipos racistas
impactam diretamente no socioemocional das criancas, sendo a infincia um solo que se
pisa a vida toda, ou seja, como a crianga é ensinada a se amar, a se perceber, fara parte da
sua personalidade durante toda a vida, e vai determinar como sera sua forga, sua confianca
em si mesma, sua autonomia e autoestima.

O projeto da educacao antirracista trabalha o socioemocional de varias formas,
abordando a empatia, fazendo o aluno entender que nao deve fazer com o outro o que nao
quer que o outro faga com ele, abordando o racismo recreativo que aparece em forma de

“brincadeiras” e expressoes racistas como:
« Fedendo a negro (utilizado para falar que a pele negra fede mais que a pele branca);
« A coisa ta preta (utiliza preta como sinénimo de dificil /ruim);
« Inveja branca ( Utiliza branca como sinénimo de boa);
« Denegrir (o mesmo que tornar negro significando manchar a reputagio);

e Preto de alma branca (como se para ser bom tem que ser branco ou ter a alma

branca).

Dentre tantas outras expressoes utilizadas no dia a dia. Desse modo, em sala de aula
era discutido sobre que nem todas as expressoes que se popularizam e se perpetuam devem
ser aceitas e repetidas, que devem ser feitas andalises criticas sobre os diversos contextos e
costumes, e que devem sempre manter a humildade frente a conhecimentos que lhes sao
apresentados e sempre se questionar sobre as consequéncias que agoes e expressoes geram

dentro dos diversos grupos e culturas.

3.2 CONTEXTUALIZACAO

Fazendo uma analise da educagao publica brasileira percebe-se que a maior por-
centagem de estudantes ¢ parda e preta, ou seja, sao pessoas negras. No entanto, o
material curricular, os livros didaticos e o sistema educacional sdo montados com estrutura
eurocéntrica. Desse modo, pode-se perguntar até que ponto essa estrutura educacional
impacta negativamente na construcao pedagogica conceitual e intelectual desses alunos,
uma vez que a cultura brasileira é heranga africana e indigena primordialmente, enquanto
a estrutura educacional ndo. E preciso aproximar o sistema educacional da construcio

cultural dos alunos, fazendo com que eles se apropriem do processo educacional.



27

Nos relatos historicos brasileiros é comum perceber que os trabalhos bracais eram
comumente atribuidos aos negros, aos indigenas, e os trabalhos intelectuais aos europeus.
E comum que ao se pensar nas construcoes das pirdmides egipcias, por exemplo, o foco
seja o trabalho bracal realizado pelos egipcios e nao todo o planejamento meticuloso,
a organizacao eficiente, o uso de tecnologia avancada para a época. Essas estruturas
monumentais, no entanto, sao testemunhas do poder e da habilidade dos antigos egipcios
em realizar projetos grandiosos e duradouros. Isso deve-se ao modo como nos foi relatada
a histéria, quem a descreveu, como e com qual finalidade.

E preciso despertar para as plurais formas de trabalhar a Matematica na cultura
africana e indigena, que nao se resume a maneira ocidental que nos é apresentada. Em sua
obra O perigo de uma historia unica, Chimamanda Adichie relata o impacto que a auséncia
de personagens africanos causou em sua infancia, que sempre sentiu a necessidade de se
apropriar dos acervos britanicos que consumia para a criacao dos seus préprios enredos
literarios, e que s6 apo6s tomar conhecimentos de livros literarios africanos é que comegou
a mudar os seus enredos, e sentir que pessoas como ela poderiam fazer parte da literatura
também.

Do mesmo modo, quando o aluno nao consegue se perceber na abordagem dos
conteliidos, ele nao consegue perceber a importancia daquele componente em sua vida.
Normalmente os alunos questionam os professores, sobre quando irdo utilizar o contetido
matematico abordado, qual a importancia dele em suas vidas, ou seja, eles nao conseguem
ver uma funcionalidade do contetiido porque normalmente estao distantes do que o seu
campo de visdo alcanca. Um dos principais motivos talvez seja o fato de tais contetdos
nao serem abordados com metodologias e conhecimentos culturais dos quais os alunos
sintam-se parte, dos quais eles sejam agentes. Como expoe Sardinha e Gaspar (2010):

Os indios que foram catequizados, escravizados e civilizados no periodo
colonial perderam a sua cultura para a cultura dos portugueses que
colonizaram o pais. Se olharmos para a escola ndo-india dos dias atuais
percebe-se que essa também deixa de lado os valores culturais e a solugao

de problemas do cotidiano. O que se vé é o ensinamento imposto distante
da realidade de cada aluno.(SARDINHA; GASPAR, 2010, pag.1)

Acerca da valorizagao cultural, Freire (1996, p. 17) diz, “Ensinar exige respeito
aos saberes dos educandos”. desse modo, percebe-se a necessidade de trazer a abordagem
matematica para a vivéncia do aluno, para o seu acervo cultural, e se a cultura rBasileira
é especialmente africana e indigena, por que a metodologia Matematica, a didatica, e até
mesmo o livro didatico utilizado em sala de aula ainda ndao? Como atingir pedagogicamente
esses alunos se ainda sao utilizados apropriagoes culturais antagdnicas as suas? Como
relata Sardinha e Gaspar (2010):

Em 1870 surgiram as primeiras escolas integradoras, em que os indios
eram obrigados a se comportarem como os ndo-indios presentes na escola.
Este tipo de escolarizacdo funcionava como internato em que todos
ficavam longe de casa forcados a educacdao religiosa e civica. (SARDINHA,;
GASPAR, 2010, pdg.2)
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Sabe-se que, com a colonizac¢ao, os povos indigenas sofreram retaliagoes, e eram
praticamente obrigados a se adaptarem a uma cultura completamente diferente da sua,
essa adaptagao nao acontecia de forma natural ou espontanea, e sim, de modo forgado,
imposto. Os indigenas eram levados a viverem praticas religiosas diferentes das suas, por
exemplo, sendo afastados, desse modo, de sua religiao e cultura. O que com o tempo,
obviamente, foi moldando suas praticas de vida no molde eurocéntrico. De acordo com
Ferreira e Vinha (2018):

No processo colonizador, e mesmo posteriormente, a riqueza da diversi-
dade ludica entre as etnias foi sendo desapropriada, pouco compreendida
e, muitas vezes, condenadas ao esquecimento. O etnocentrismo euro-
peu colonizador forgou o silencio e/ou esquecimento dos seus rituais e

préaticas corporais, por serem considerados demoniacos ou incivilizados.
(FERREIRA; VINHA, , 2018, pig.2)

Antes da constituicao de 1988 a educagao foi o principal instrumento utilizado
para a imposicao da cultura ocidental aos povos indigenas, foi na escola que os indigenas
foram obrigados a se moldarem a lingua, aos costumes, a cultura e a religiao ocidental.
Como se os indigenas precisassem ser modificados para se tornarem civilizados e assim
conseguirem se adequar a sociedade do momento que no caso estava sendo pautada nos
costumes europeus, como se tais costumes e culturas fossem superiores aos dos outros

pOVOs.

Figura 3 — Grupo de alunos indigenas, durante hasteamento da bandeira - 1945

Fonte: Mensageiro (Foerthmann apud Borges, 2003, p.106).

Desse modo, é importante que a¢oes sejam urgentemente implementadas, mesmo
que tardiamente, para que alguma correcao seja feita nesse massacre e exterminio cultural
de um povo. Exterminar a cultura de um povo é criminoso, pois toda uma histéria, desse
modo, é aos poucos modificada e de forma perversa apagada.

A educacao, dessa forma, tem um papel e uma missao de reafirmar os direitos
africana e indigenas, e auxiliar na construcao cidada desses individuos. Assim como,

oferecer aos estudantes de modo geral a oportunidade de conhecer a histéria que foi
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propositalmente apagada ao longo dos anos, e fortalecer assim, sua identidade, para que
possam se perceber como seres atemporais, que carregam raizes e diversidades intelectuais
que os antecedem.

Como bem diz Adichie (2019, p. 16), “...quando rejeitamos a histéria inica. Quando
percebemos que nunca existe uma historia tinica sobre lugar nenhum, reavemos uma espécie
de paraiso.” E, é a partir desse ponto, que vem a necessidade de buscar novas histoérias,
novas perspectivas e pontos de vistas, e com isso tornar mais prazeroso o processo da
aprendizagem, uma vez que ao se sentir parte do processo, a construcao do conhecimento
e o desenvolvimentos das habilidades comegam a fazer mais sentido. Portanto, é preciso
resgatar metodologias, conceitos historicos e didaticas que fagam os alunos se sentirem
pertencentes e construtores dos seus préprios conhecimentos.

Discutir a descolonizacao talvez seja dar um primeiro passo em negar a
sua totalidade, ou, que discuti-la nao seria exatamente o que se tem a
fazer quando desconstrui-la acaba parecendo mais razoavel. Essa segunda
op¢ao pode dar a nés um sentido mais enérgico ou mais ativo que discutir

0 que acaba nos deixando apenas nos campos passivos de validar uma
teorizacao. (ESBELL, 2020)

De acordo com Esbell, partir para a agao parece ser mais razoavel do que apenas
discutir e contestar ideias. “Verdades e Fatos” por vezes foram e sdo imposi¢oes ocidentais
para aprisionar e descredibilizar outros povos e outras culturas.

Desse modo, analisar, estudar e contestar essas “Verdades e Fatos” pode ser um
primeiro passo, para quem sabe, derrubarmos essas barreiras impostas pela meritocracia.
Essa falacia que diz que se o ser se esforcar, na medida que seja suficiente, alcancara
os seus objetivos, desprezando desse modo, todos os aspectos sociais como colonizacao.
Por exemplo, que aqui no Brasil se deu por meio da apropriacao das terras e exploracao
dos seus recursos e da mao de obra indigena e africana, assim como marginalizagao e
desvalorizacao da cultura dos seus povos.

Muitas sao as vivéncias culturais africanas e indigenas que nao sao incorporadas
nas metodologias matemaéticas e que em sua construcao, em sua pratica, em sua estrutura
pode-se claramente observar o quao forte sdo os conceitos matematicos organizados que os
estruturam, como nos seus jogos utilizados para lazer, diversao, socializagdo entre seu povo,
como nas brincadeiras tradicionais de tais comunidades, as suas artes, nos seus rituais
como no caso dos grafismos indigenas, onde as formas geométricas tém uma importancia

extraordinaria.
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Figura 4

(a) Grafismo Indigena. (b) Jogo Indigena.

CGrafismo Indigena

(d) Mancala - Jogo de Matemética Ances-
tral.

©BastanteSotaque|

Fonte: Da esquerda para a direita superior: Central do Artesanato (Artesanato Passo a Passo J4,
2023) e Criar Imagens (Ludosofia, 2019). Da esquerda para a direita inferior: Bastante Sotaque
(Bastante Sotaque, 2024) e Terreiro de Grios (Terreiro de Gribs, 2019).

Portanto, ¢ importante comecar - o caminho ¢ longo e a estrutura educacional nao
colabora para a inclusdo das culturas afrodescendentes e indigenas nas escolas. E preciso
comegar, dar um ponta pé inicial, para que exista uma mudanca da estrutura metodologica
e didatica matematica nas escolas. Para que uma releitura, uma reestrutura seja feita, é
preciso que ocorra muita pesquisa e estudo cultural e matematico, pois muita coisa se
perdeu, uma vez que foram apagadas, negadas, descredibilizadas, até demonizadas como
no caso das suas crencas e religioes.

Quem escreveu a histéria nao tinha interesse em mostrar todos os lados, a histéria
que foi contada omite os fatos anteriores a colonizac¢ao, omite as insegurancas dos povos
indigenas, dos africanos trazidos ao Brasil. A historia brasileira ndo comega com a ocupacao
do Brasil pelos portugueses, esse episodio foi apenas uma nova fase na historia do Brasil.
A histoéria que foi contada tem um padrao e uma estrutura colonial. A cultura africana e
indigena era considerada inferior por pertencer a ragas lidas como inferiores, portanto é
importante comecar a recontar a histéria.

Como bem diz D’Ambrosio (2018):

Precisamos de novas ideias, novas abordagens, para enfrentar os proble-
mas que afetam o mundo. A nossa geracdo e as nossas abordagens nao
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estao produzindo as mudancas globais para evitar o desastre total. Preci-
samos permitir que as novas geragoes pensem de uma nova forma. Para
isso, precisamos de uma nova concepcao de rigor, em que a integragao
de todas as ciéncias, particularmente matematica, com os conhecimentos
tradicionais possa ser materializada de forma espontdnea, sem traumas
de natureza epistemoldgica. Isso exige coragem e audédcia. Nao podemos
estar aprisionados a padroes rigidos de rigor. (D’AMBROSIO, 2018)



{
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4
LEIS 10.639/2003 E
11.645/2008

“EIMPORTANTE TER EM MENTE QUE PARA PENSAR
SOLUCOES PARA UMA REALIDADE, DEVEMOS TIRA-LA
DA INVISBILDADE”
DJAMILA RBERO)
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4 AS LEIS 10.639/2003 E 11.645/2008

E importante ter em mente que para pensar solucdes para uma realidade,
devemos tird-la da invisibilidade. (RIBEIRO, 2019a)

Visando combater o preconceito e a discriminacao racial, além de promover um
ensino mais inclusivo e plural, as leis brasileiras 10.639/2003 e 11.645/2008 tratam da
inclusao da Historia e Cultura Afro-brasileira e Indigena no curriculo escolar.

Os principais pontos da Lei 10.639/2003 sdo determinar que o ensino de histéria e
cultura afro-brasileira seja incluido nos curriculos escolares de todos os niveis de ensino,
da educacao bésica ao ensino superior. Assim como combater o racismo, promover o
respeito a diversidade étnica e cultural, e valorizar a contribuicao dos povos africanos e

afro-brasileiros para a formagcao da sociedade brasileira.

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio, oficiais
e particulares, torna-se obrigatério o ensino sobre Histéria e Cultura
Afro-Brasileira. § 1o O contetido programatico a que se refere o caput
deste artigo incluird o estudo da Histéria da Africa e dos Africanos,
a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na
formagao da sociedade nacional, resgatando a contribuicdo do povo
negro nas areas social, econdmica e politica pertinentes a Historia do
Brasil. § 20 Os contetidos referentes a Histéria e Cultura Afro-Brasileira
serao ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em especial
nas areas de Educacdo Artistica e de Literatura e Historia Brasileiras.
§ 30 (VETADO)Art. 79-A. (VETADO)Art. 79-B. O calendério escolar
incluira o dia 20 de novembro como ‘Dia Nacional da Consciéncia Negra’
(BRASIL, 2003)

A Lei 11.645/2008 complementa a Lei 10.639/2003 e os seus principais aspectos
sao a ampliacdo da inclusao curricular: determina que além da historia e cultura afro-
brasileira, também seja incluida nos curriculos escolares a histéria e cultura dos povos
indigenas, ao mesmo tempo que busca valorizar e promover o respeito a diversidade étnica e
cultural, além de destacar a contribuicao dos povos indigenas para a formacao da sociedade

brasileira.

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e de ensino
médio, publicos e privados, torna-se obrigatério o estudo da histéria e
cultura afro-brasileira e indigena. § 1o O contetido programaético a que
se refere este artigo incluird diversos aspectos da histéria e da cultura
que caracterizam a formagao da populagao brasileira, a partir desses dois
grupos étnicos, tais como o estudo da histéria da Africa e dos africanos,
a luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil, a cultura negra e
indigena brasileira e o negro e o indio na formagao da sociedade nacional,
resgatando as suas contribui¢bes nas areas social, econémica e politica,
pertinentes & histéria do Brasil. § 20 Os contetdos referentes & histéria e
cultura afro-brasileira e dos povos indigenas brasileiros serao ministrados
no ambito de todo o curriculo escolar, em especial nas areas de educagao
artistica e de literatura e histéria brasileiras. (BRASIL, 2008)

Com isso, ¢ importante pensar em tais inclusdes nao somente nos meses como abril

e novembro - meses que no Brasil sdo comemorativos, onde lembramos dos povos indigenas
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e consciéncia negra, respectivamente. E importante repensar o curriculo escolar de modo
a incorporar metodologias e culturas africana e indigena no cotidiano dos discentes, e
com isso apresentar novas perspectivas aos seus desenvolvimentos culturais, sociais e
curriculares.

Para tanto, é preciso ter conhecimento da histéria matematica africana e indigena,
desde a sua origem até os dias atuais. Como a Matematica é transmitida no continente
africano, nas tribos indigenas, quais metodologias e didaticas mais sdo utilizadas na
transmissao de tal componente curricular. Desse modo, desvendar a real histéria por tras
dos conhecimentos matematicos.

Em vista disso, é importante que o primeiro passo para a inclusao da historia
e cultura afro-brasileira e indigena no curriculo escolar seja dado. Tais culturas podem
comecar a ser inseridas por meio da geometria, do grafismo indigena, do tratamento da
informacao, analisando estatisticas e resolvendo problemas que envolvam informagoes
apresentadas em tabelas e/ou graficos, e com metodologias lidicas como os jogos de
tabuleiros, por exemplo.

E preciso que se tire do papel uma educagao antirracista, porque os indices de
racismo que acontecem nas escolas sao altissimos. Ha casos de alunos que cometem racismo
contra outros, bem como casos de professores, que por falta de conhecimento perpetuam
comportamentos racistas, os repetindo e os normalizando, utilizando estere6tipo dos seus
proprios alunos para exemplificar escravos, para exemplificar cabelos ruins, cabelos duros,
dentre outros. Um absurdo professores tentando representar personagens negros na escola
fazendo blackface.

No entanto, é preciso pensar nessas praticas de forma respeitosa e acima de tudo
com responsabilidade, pois normalmente quando praticas da cultura africana e indigena
sao trabalhadas nas escolas, que nao acontece com frequéncia, sao apresentadas de forma

estereotipadas, folclorizadas, no papel de entretenimento apenas.



S
APLICABILIDADES DE JOGOS
AFRICANOS E INDIGENAS VISANDO
INSERIR AS LEIS 10.639/2003 E
11645/2008 NO CURRICULO
ESCOLAR

“AS VEZES, A RESPOSTA QUE VOCE PROCURA JAFOI

SUSSURRADA POR SEUS ANCESTRAIS.”
(ALNE BOTELHO)
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5 APLICABILIDADES DE JOGOS AFRICANOS
E INDIGENAS VISANDO A INSERCAO DAS
LEIS 10.639/2003 E 11645/2008 NO CURRICULO
ESCOLAR

As vezes, a resposta que vocé procura j& foi sussurrada por seus ances-
trais.(BOTELHO, 2024)

Uma forma de fazer com que os alunos se aproximem do conhecimento matematico
africano e indigena pode ser utilizando jogos, desse modo sentindo-se, mais familiarizados é
possivel ir inserindo aos poucos metodologias e teorias de origem africana e indigena, dando
inicio desse modo, a uma possivel mudanga curricular que vise inserir as leis brasileiras
10639 e 11645 que tratam da inclusao da histéria e cultura afro-brasileira e indigena
no curriculo escolar, nao apenas por meio de jogos, mas também com estratégias de
ensino africana e indigenas, com mudancas didaticas efetivas. Pois, é possivel perceber
que o curriculo escolar é eurocéntrico, o que inviabiliza uma maior apropriacao de tais
componentes por parte dos alunos, uma vez que temos culturas oriundas primordialmente
da heranca africana e indigena brasileira e nao s6 europeia.

A opressao que as culturas africanas e indigenas sofreram em detrimento da europeia
nao foi por acaso e de forma inocente, foi calculado, orquestrado de forma a extinguir
culturas que na visao ocidente eram inferiores, proveniente de povos que foram subestimados
intelectualmente por pensarem, agirem e terem crencas e propoésitos de vidas diferentes.

E necessério que o negro e o indigena sejam vistos por seus potenciais intelectuais,
saiam do campo do entretenimento, do campo folclérico, que ndo sejam vistos e trabalhados
sempre de forma esteriotipadas, em momentos esporadicos, é preciso percebé-los como
seres pensantes e intelectuais que na histéria foram e sdo essenciais agentes construtores
de conhecimentos importantissimos para a base Matematica e tantos outros campos
de conhecimento. E necessério que eles sejam vistos em suas subjetividades, em suas
totalidades e potencialidades.

Os jogos sao excelentes estratégias para o ensino da matematica, pois, por meio
deles ¢é possivel desenvolver pensamentos estratégicos, raciocinio logico, perfil colaborativo,
participativo, respeito ao outro, atengao, concentracao, antecipacao e paciéncia ao ter que
esperar as estratégias e jogadas do seu oponente, compreensao do ganhar e perder, do
aprender com os erros, dentre tantos outros beneficios.

Ao jogar o aluno aprende com prazer e normalmente quer ultrapassar as dificuldades
para vencer o seu oponente, para ultrapassar os seus proprios limites, buscando desenvolver
novas estratégias para alcancar o seu objetivo no jogo. Desse modo, jogando é possivel
aprender Matematica e se apropriar das culturas afro-brasileira e indigenas.

Se esses jogos forem pedagogicamente direcionados de modo a respeitar as culturas,
se aprofundando nos conhecimentos intelectuais de suas origens, de seus povos, pensando

em seus intelectos e subjetividades, essa pratica é uma excelente ferramenta para se
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comegcar a de fato levar as culturas afro e indigenas a vida escolar dos alunos e aos seus
cotidianos, e desse modo, proporcionar que eles percebam suas herancas culturais e a
importancia de saber quem sao e de onde vem.

Portanto, faz-se necessario que ao trabalhar com os jogos em sala de aula, o media-
dor tenha conhecimento suficiente em torno do campo de estudo para que seja resgatada a
historia envolvida em cada jogo e sua origem, e que seja dada a cada aluno a oportuni-
dade de pesquisar, construir conhecimentos, ao mesmo tempo que sejam proporcionadas
oportunidades de desenvolver as competéncias e as habilidades necessarias de resolver

problemas.

5.0.1 Jogos Africanos

A utilizacao de jogos de origem africana no ensino da Matematica é uma forma de
inserir a cultura afro-brasileira no curriculo escolar brasileiro de forma leve e engajadora.
A integracao de jogos africanos na educagdo matematica nao s enriquece o aprendizado,
mas também valoriza a diversidade cultural, incentivando os estudantes a apreciarem a
riqueza das tradigoes africanas enquanto desenvolvem suas habilidades mateméaticas. Uma
vez que:

Os jogos africanos retratam ludicamente atividades naturais das tribos,
como o plantio e a colheita, a caga e a pesca; exigindo raciocinio e
estratégia. Em alguns paises africanos, os jogos de estratégia sdo muito
ligados a tradicao e as taticas de jogo sdao passadas de geracao em geracao,

guardadas como “segredos de familia”. (BRAUNER, ZIMMER, TIMM,
[entre 2016 e 2024], p.3)

5.0.1.1  Queah

Queah é um jogo de tabuleiro abstrato e de estratégia origindrio da Libéria. E
jogado por membros da tribo Queah, em particular, mas também por membros das tribos
Mamba e Bassa. O jogo é jogado num tabuleiro inclinado ou diagonal com apenas 13 casas.
As pecas movem-se "ortogonalmente'ao longo do tabuleiro. Como expoe Cunha (2019),
“O tabuleiro, diferente das outras versoes africanas riscadas no solo, era feito a partir de
galhos entrelagados. Além disso, observando o tabuleiro, percebe-se sua singularidade em

relagdo a outros jogos de quadricula tradicionais africanos.”

Habilidades da BNCC e as Aplicagcoes no Queah

Unidades Tematicas: Nuimeros, Geometria, Grandezas e Medidas.
Ano: Anos Finais do Ensino Fundamental.

Objetos do Conhecimento:

« 6° ANO

— Operagoes (adicao, subtracao, multiplicacao, divisdo e potencia¢do) com nime-

ros naturais;
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— Fragoes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparagao, adi¢ao
e subtracao; calculo da fracdo de um ntmero natural; adicdo e subtracao de
fragoes;

— Operagoes (adigdo, subtragao, multiplicagdo, divisdo e potencia¢ao) com ntiime-
ros racionais;

— Caélculo de porcentagens por meio de estratégias diversas, sem fazer uso da

“regra de trés”;

Plano cartesiano: associagao dos vértices de um poligono a pares ordenados;

Poligonos: classificagbes quanto ao nimero de vértices, as medidas de lados e

angulos e ao paralelismo e perpendicularismo dos lados;

Construcgao de figuras semelhantes: ampliacao e reducao de figuras planas em

malhas quadriculadas;

— Construcao de retas paralelas e perpendiculares, fazendo uso de réguas, esqua-

dros e softwares;
— Angulos: nocao, usos e medida.
72 ANO
— Numeros inteiros: usos, historia, ordenacao, associagao com pontos da reta
numérica e operacoes;

— Fracao e seus significados: como parte de inteiros, resultado da divisao, razao e

operador;

— Transformagoes geométricas de poligonos no plano cartesiano: multiplicacao
das coordenadas por um numero inteiro e obtencao de simétricos em relacao

ao0s eixos e a origem,;
— Angulos internos e externos de poligonos regulares;

— Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de areas de figuras que podem
ser decompostas por outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas

como triangulos e quadrilateros;
82 ANO
— Variacao de grandezas: diretamente proporcionais, inversamente proporcionais
OU NAao proporcionais;
— Construgoes geométricas: angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares;
— Mediatriz e bissetriz como lugares geométricos: construgao e problemas;
— Transformagoes geométricas: simetrias de translacao, reflexdo e rotagao;

— Area de figuras planas;

92 ANO
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— Demonstragoes de relagoes entre os angulos formados por retas paralelas inter-

sectadas por uma transversal;
— Semelhanga de triangulos;
— Relagdes métricas no triangulo retangulo;

— Teorema de Pitagoras: verificagoes experimentais e demonstracao Retas para-
lelas cortadas por transversais: teoremas de proporcionalidade e verificagoes

experimentais;

— Distancia entre pontos no plano cartesiano.
Habilidades:

(EF0O6MAO3) Resolver e elaborar problemas que envolvam célculos (mentais ou escri-
tos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias variadas,

com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EFO6MAO08) Resolver e elaborar problemas que envolvam o célculo da fragao de uma

quantidade e cujo resultado seja um ntimero natural, com e sem uso de calculadora.

(EFO6MA09) Resolver e elaborar problemas que envolvam adigao ou subtra¢ao com

numeros racionais positivos na representacao fracionaria.

(EFO6MA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacao financeira, entre

outros.

(EFO6MA15) Associar pares ordenados de niimeros a pontos do plano cartesiano do

12 quadrante, em situacoes como a localizacao dos vértices de um poligono.

(EFO6MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e classifica-los em regulares e nao regulares, tanto em suas representagoes

no plano como em faces de poliedros.

(EFO6MA20) Construir figuras planas semelhantes em situagoes de ampliagao e de

redugao, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

(EF06MA21) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para
representacoes de retas paralelas e perpendiculares e construcao de quadrilateros,

entre outros.

(EFO6MA23) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada as figuras

geométricas.

(EF07TMAO03) Comparar e ordenar niimeros inteiros em diferentes contextos, incluindo
o histérico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em situagoes que

envolvam adicao e subtracao.
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(EFOTMAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagoes com nimeros

inteiros.

(EFOTMAO05) Comparar e ordenar fragoes associadas as ideias de partes de inteiros,

resultado da divisdao, razao e operador.

(EFOTMAO06) Utilizar, na resolugdo de problemas, a associagao entre razao e fragao,
como a fragdo 2/3 para expressar a razao de duas partes de uma grandeza para trés

partes da mesma ou trés partes de outra grandeza.

(EFO7TMA09) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagoes com nimeros

racionais.

(EFO7TMA16) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de figuras

em relacao aos eixos e a origem.

(EF07TMA22) Calcular medidas de dngulos internos de poligonos regulares, sem o
uso de formulas, e estabelecer relagoes entre angulos internos e externos de poligo-
nos, preferencialmente vinculadas a construcao de mosaicos e de ladrilhamentos, a

confecgao de ferramentas e pecas mecénicas, entre outras.

(EFOTMAZ26) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida de area de figuras
planas que podem ser decompostas por quadrados, retangulos e/ou tridngulos,

utilizando a equivaléncia entre areas.

(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens,

incluindo o uso de tecnologias digitais.

(EFO8MA11) Resolver e elaborar problemas que envolvam grandezas diretamente ou

inversamente proporcionais, por meio de estratégias variadas.

(EF08MA13) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria

dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

(EFO8MA14) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos

na resolucao de problemas.

(EFO8MA15) Reconhecer e construir figuras obtidas por composigoes de transfor-
magoes geométricas (translagao, reflexdo e rotacao), com o uso de instrumentos de

desenho ou de softwares de geometria dindmica

(EFO8MA16) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de drea de figuras
geométricas, utilizando expressoes de cédlculo de area (quadrilateros, tridngulos e

circulos), em situacgoes como determinar medida de terrenos.

(EF09MA10) Demonstrar relagoes simples entre os angulos formados por retas

paralelas cortadas por uma transversal.
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« (EFO9MA12) Reconhecer as condigoes necessarias e suficientes para que dois tridn-

gulos sejam semelhantes.

o (EF09MA13) Demonstrar relagoes métricas do tridngulo retdngulo, entre elas o

teorema de Pitagoras, utilizando, inclusive, a semelhanca de tridngulos.

» (EF09MA14) Resolver e elaborar problemas de aplicagao do teorema de Pitdgoras ou

das relagoes de proporcionalidade envolvendo retas paralelas cortadas por secantes.

« (EF09MA15) Determinar o ponto médio de um segmento de reta e a distancia entre
dois pontos quaisquer no plano cartesiano, sem o uso de formulas, e utilizar esse
conhecimento para calcular, por exemplo, medidas de perimetros e areas de figuras

planas construidas no plano

5.0.1.2 Como jogar Queah

O objetivo do jogo é capturar todas as pegas do oponente, o que requer asticia
e habilidade tatica dos jogadores. Na preparacao inicial, cada jogador posiciona quatro
pecas no tabuleiro, enquanto as restantes pecas permanecem fora. As regras do jogo sao
simples, mas oferecem uma profundidade estratégica notavel. O tabuleiro é apresentado

na Figura 5:

Figura 5 — Tabuleiro Queah

1es~a.pjmp(dgm. Jd.com

Fonte: Autoras, 2024.

Cada oponente controla 10 pegas, joga apenas com 4 pecgas e as demais serdo usadas
para repor as que forem capturadas ao decorrer do jogo até nao ter mais pegas para
utilizar na reposicao. A reposicao da peca ja conta como uma jogada. A reposicao da peca

é obrigatoria, salvo em caso de ndo haver mais pecas para usar. A captura é obrigatoria.
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S6 pode ser feita uma captura por vez. Vence o jogo o participante que capturar as 10
pecas do seu oponente. As pecas podem ser movidas de forma ortogonal pelo tabuleiro,
nunca na diagonal. Observe na Figura 6, cuja pega vermelha tem 4 opg¢des para se mover,

todas de modo ortogonal.

Figura 6 — Tabuleiro Queah

Fonte: Autoras, 2024.

O jogador pode capturar a peca do seu oponente se esta estiver em uma casa
adjacente a sua, com um salto, de forma ortogonal, ndo se captura nas diagonais. veja a

Figura 7:
Figura 7 — Tabuleiro Queah

Fonte: Autoras, 2024.
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5.0.2 Shisima

O jogo Shisima é originario do Quénia, pafs da Africa oriental. “ Na lingua tiriki,
a palavra Shisima quer dizer “extensao de agua” eles chamam as pecas de imbalavali ou
pulgas-d’agua.” (GELEDES, 2013). Essa comparagao acontece porque a movimentagao
das pecas acontece de forma réapida, assim como as pulgas-d’agua se movem rapido na
agua.

Muitos contetidos matematicos podem ser trabalhados com o jogo Shisima. Além de
estratégia de jogo, antecipacao de jogadas e raciocinio, também pode ser trabalhada geome-
tria (tridngulo, octégono, arcos, ap6tema, ideia de érea, propor¢ao, vértice, raio, didmetro,
circulo, circunferéncia, angulos), medidas, fragoes, trigonometria, andlise combinatéria,
probabilidade e funcao afim.

Por ser de facil acesso, o Shisima ¢ muito jogado pelas criangas quenianas, uma vez

que seu tabuleiro pode ser desenhado na areia e as pegas podem ser sementes.

Habilidades da BNCC e as Aplicagoes no Shisima

Unidades Tematicas: Numeros, Geometria, Grandezas e Medidas.
Ano: Anos Finais do Ensino Fundamental.

Objetos do Conhecimento:

o 6° ANO
— Operagoes (adicao, subtracao, multiplicagao, divisdo e potencia¢do) com nime-
ros naturais;

— Fragoes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparagao, adi¢ao
e subtracgao; calculo da fracao de um ntmero natural; adicao e subtragao de

fragoes;

— Operagoes (adigao, subtragao, multiplicagao, divisdo e potencia¢ao) com nime-

ros racionais;

— (Calculo de porcentagens por meio de estratégias diversas, sem fazer uso da

“regra de trés”;
— Plano cartesiano: associacao dos vértices de um poligono a pares ordenados ;

— Poligonos: classificagdoes quanto ao nimero de vértices, as medidas de lados e

angulos e ao paralelismo e perpendicularismo dos lados;

— Construcgao de figuras semelhantes: ampliagdo e reducao de figuras planas em

malhas quadriculadas ;

— Problemas sobre medidas envolvendo grandezas como comprimento, massa,

tempo, temperatura, area, capacidade e volume;

— Angulos: nocao, usos e medida.
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« 72 ANO

Célculo de porcentagens e de acréscimos e decréscimos simples;

Ntumeros inteiros: usos, histéria, ordenacao, associagdo com pontos da reta

numérica e operacoes;

Fracao e seus significados: como parte de inteiros, resultado da divisao, razao e

operador;

Numeros racionais na representacao fracionéaria e na decimal: usos, ordenacao e

associacao com pontos da reta numérica e operagoes;
Simetrias de translagao, rotacio e reflexao;
A circunferéncia como lugar geométrico;

Triangulos: construcao, condi¢ao de existéncia e soma das medidas dos angulos

internos;

Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de areas de figuras que podem
ser decompostas por outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas

como triangulos e quadrilateros;

Medida do comprimento da circunferéncia.

« 82 ANO

Porcentagens;

Dizimas periédicas: fracao geratriz;

Construgdes geométricas: angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares;
Mediatriz e bissetriz como lugares geométricos: construcao e problemas;
Transformagoes geométricas: simetrias de translagao, reflexdo e rotacao;
Area de figuras planas;

Area do circulo e comprimento de sua circunferéncia;

« 92 ANO

Relagoes entre arcos e angulos na circunferéncia de um circulo;
Semelhanca de triangulos;

Distancia entre pontos no plano cartesiano;

Habilidades

« (EFO6MAO3) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou escri-

tos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias variadas,

com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora;



45

(EFO6MAO06) Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias de partes

de inteiros e resultado de divisao, identificando fragoes equivalentes.

(EFO6MAOQ7) Reconhecer que os niimeros racionais positivos podem ser expressos
nas formas fracionaria e decimal, estabelecer relagoes entre essas representagoes,

passando de uma representacao para outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica.

(EFO6MAO08) Resolver e elaborar problemas que envolvam o célculo da fracio de uma

quantidade e cujo resultado seja um nimero natural, com e sem uso de calculadora.

(EFO6MAOQ9) Resolver e elaborar problemas que envolvam adigao ou subtragdo com

numeros racionais positivos na representacao fracionaria.

(EFO6MA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educagao financeira, entre

outros.

(EFO6MA15) Associar pares ordenados de niimeros a pontos do plano cartesiano do

12 quadrante, em situac¢oes como a localizacao dos vértices de um poligono.

(EFO6MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e classifica-los em regulares e nao regulares, tanto em suas representagoes

no plano como em faces de poliedros.

(EFO6MA18) Identificar caracteristicas dos triangulos e classifici-los em relagao as

medidas dos lados e dos angulos.

(EFO6MA20) Construir figuras planas semelhantes em situagoes de ampliagao e de

redugao, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

(EF06MA22) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento,
massa, tempo, temperatura, area (tridngulos e retangulos), capacidade e volume
(s6lidos formados por blocos retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre
que possivel, em contextos oriundos de situagoes reais e/ou relacionadas as outras

areas do conhecimento.

(EFO6MA23) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada as figuras

geométricas.

(EFO6MA25) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor

e/ou tecnologias digitais.

(EFO7TMAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os
que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais,

calculo mental e calculadora, no contexto de educacao financeira, entre outros.
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(EFOTMAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagoes com nimeros

inteiros.

(EFOTMAO05) Comparar e ordenar fragoes associadas as ideias de partes de inteiros,

resultado da divisdao, razao e operador.

(EFOTMAO06) Utilizar, na resolugdo de problemas, a associagao entre razao e fragao,
como a fragdo 2/3 para expressar a razao de duas partes de uma grandeza para trés

partes da mesma ou trés partes de outra grandeza

(EFO7TMA09) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagoes com nimeros

racionais.

(EFO7TMA16) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de figuras

em relacao aos eixos e a origem.

(EFO7TMA17) Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de translacao,
rotacao e reflexdao, usando instrumentos de desenho ou softwares de geometria
dinamica e vincular esse estudo a representagoes planas de obras de arte, elementos

arquitetonicos, entre outros.

(EFO7TMA18) Construir circunferéncias, utilizando compasso, reconhecé-las como
lugar geométrico e utiliza-las para fazer composicoes artisticas e resolver problemas

que envolvam objetos equidistantes.

(EF07MA20) Construir tridngulos, usando régua e compasso, reconhecer a condi¢ao
de existéncia do tridngulo quanto a medida dos lados e verificar que a soma das

medidas dos angulos internos de um triangulo é 180°.

(EF07MA26) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida de area de figuras
planas que podem ser decompostas por quadrados, retdngulos e/ou tridngulos,

utilizando a equivaléncia entre areas.

(EFOTMA27) Estabelecer o niimero como a razao entre a medida de uma circunferén-
cia e seu didmetro, para compreender e resolver problemas, inclusive os de natureza

histérica.

(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens,

incluindo o uso de tecnologias digitais.

(EFO8MAO05) Reconhecer e utilizar procedimentos para a obtengdo de uma fragao

geratriz para uma dizima periddica.

(EF08MA13) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria

dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.
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« (EFO8MA14) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos

na resolucao de problemas.

« (EFO8MA15) Reconhecer e construir figuras obtidas por composigoes de transfor-
magoes geométricas (translagao, reflexao e rotagdo), com o uso de instrumentos de

desenho ou de softwares de geometria dindmica.

» (EFO8MA16) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de area de figuras
geométricas, utilizando expressoes de cédlculo de drea (quadrilateros, tridngulos e

circulos), em situagoes como determinar medida de terrenos.

« (EFO9MA11) Resolver problemas por meio do estabelecimento de relagoes entre
arcos, angulos centrais e angulos inscritos na circunferéncia, fazendo uso, inclusive,

de softwares de geometria dindmica.

o (EFO9MA12) Reconhecer as condigoes necessarias e suficientes para que dois tridn-

gulos sejam semelhantes.

« (EF09MA15) Determinar o ponto médio de um segmento de reta e a distancia entre
dois pontos quaisquer no plano cartesiano, sem o uso de férmulas, e utilizar esse
conhecimento para calcular, por exemplo, medidas de perimetros e areas de figuras

planas construidas no plano.

5.0.2.1 Como jogar Shisima

Figura 8 — Tabuleiro Shisima
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Fonte: Autoras, 2024.
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A disputa acontece com dois jogadores, cada um controlando trés pecas, com as
pegas organizadas como no tabuleiro da figura 5.1.2.2. Nesse caso, um jogador controla as

pecas verdes e outro jogador controla as pecas vermelhas.

Figura 9 — Tabuleiro Shisima
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Fonte: Autoras, 2024.

Existem 4 formas de ganhar do adversario, para isso o jogador precisa alinhar as

suas trés pegas em qualquer diagonal do tabuleiro.

Figura 10 — Tabuleiro Shisima
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Cada jogador em sua vez move uma das suas pecas sobre uma das arestas do
tabuleiro, para um dos vértices adjacentes ao vértice que a pecga esta. Nao é permitido
saltar sobre uma outra peca. Nao pode repetir mais de trés vezes o mesmo movimento,
caso isso ocorra a partida termina empatada.Para o inicio de cada jogada se alterna os

jogadores.

5.0.3 Yoté

O jogo Yoté é “muito popular em toda a regido oeste da Africa (particularmente
no Senegal)” (GELEDES, 2013). Como os jogos de estratégia no continente africano sao
muito tradicionais, envolvendo geracoes e sociedade, o Yoté nao é diferente, normalmente
o publico e jogadores fazem apostas durante as partidas. Sendo utilizado inclusive para
resolver conflitos entre os homens, que em algumas regides sao os Unicos que podem
joga-los. seguindo o mesmo padrao de outros jogos de tabuleiros africanos, com o Yoté
se mantém o costume de tragar o tabuleiro na areia e serem utilizadas sementes, pedras,
entre outros itens encontrados com facilidade, principalmente pelas criangas, para serem

as pecas.

Habilidades da BNCC e as Aplicacoes no Yoté

Unidades Tematicas: Numeros, Geometria, Grandezas e Medidas.
Ano: Anos Finais do Ensino Fundamental.

Objetos do Conhecimento:
e 6° ANO

— Operagoes (adigao, subtragao, multiplicagao, divisdo e potencia¢ao) com nime-
ros naturais;

— Fragoes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparagao, adi¢ao
e subtracao; calculo da fracao de um ntmero natural; adicao e subtragao de
fracoes;

— (Calculo de porcentagens por meio de estratégias diversas, sem fazer uso da
“regra de trés”;

— Plano cartesiano: associagao dos vértices de um poligono a pares ordenados;

— Poligonos: classificagdoes quanto ao niimero de vértices, as medidas de lados e
angulos e ao paralelismo e perpendicularismo dos lados;

— Construgao de figuras semelhantes: ampliacao e reducao de figuras planas em
malhas quadriculadas;

— Construcao de retas paralelas e perpendiculares, fazendo uso de réguas, esqua-
dros e softwares;

— Problemas sobre medidas envolvendo grandezas como comprimento, massa,

tempo, temperatura, area, capacidade e volume;
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Angulos: nocao, usos e medida;

« 72 ANO

Célculo de porcentagens e de acréscimos e decréscimos simples;

Ntmeros inteiros: usos, histéria, ordenacao, associagdo com pontos da reta
numeérica e operagoes;
Fracao e seus significados: como parte de inteiros, resultado da divisao, razao e

operador;

Numeros racionais na representacao fraciondria e na decimal: usos, ordenacao e

associacao com pontos da reta numeérica e operagoes;

Transformacgoes geométricas de poligonos no plano cartesiano: multiplicagao
das coordenadas por um nimero inteiro e obtencao de simétricos em relagao

ao0s eixos e a origem,;
Simetrias de translacao, rotagao e reflexao;

Relagoes entre os angulos formados por retas paralelas intersectadas por uma

transversal;
Angulos internos e externos de poligonos regulares;

Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de areas de figuras que podem
ser decompostas por outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas

como triangulos e quadrilateros;

« 82 ANO

Porcentagens;

Congruéncia de triangulos e demonstracoes de propriedades de quadrilateros;
Construgoes geométricas: angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares;
Mediatriz e bissetriz como lugares geométricos: construcao e problemas;
Transformagoes geométricas: simetrias de translagao, reflexdo e rotacao;

Area de figuras planas;

« 92 ANO

Semelhanca de triangulos;
Relagoes métricas no triangulo retangulo;

Teorema de Pitagoras: verificagoes experimentais e demonstragao Retas para-
lelas cortadas por transversais: teoremas de proporcionalidade e verificagoes

experimentais;

Distancia entre pontos no plano cartesiano.
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Habilidades

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam célculos (mentais ou escri-
tos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias variadas,

com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EFO6MA06) Compreender, comparar e ordenar fragbes associadas as ideias de partes

de inteiros e resultado de divisao, identificando fragoes equivalentes.

(EFO6MAOQ7) Reconhecer que os nimeros racionais positivos podem ser expressos
nas formas fracionaria e decimal, estabelecer relacoes entre essas representagoes,

passando de uma representagao para outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica.

(EF06MA09) Resolver e elaborar problemas que envolvam adigdo ou subtra¢ao com

numeros racionais positivos na representagao fracionaria.

(EFO6MA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacao financeira, entre

outros.

(EFO6MA15) Associar pares ordenados de nimeros a pontos do plano cartesiano do

12 quadrante, em situagoes como a localizagao dos vértices de um poligono.

(EFO6MA19) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classificd-los em relagao a

lados e a angulos e reconhecer a inclusao e a interseccao de classes entre eles.

(EFO6MA20) Construir figuras planas semelhantes em situagoes de ampliagao e de

redugao, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

(EF06MA21) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para
representacoes de retas paralelas e perpendiculares e construgao de quadrilateros,

entre outros.

(EFO6MA22) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento,
massa, tempo, temperatura, area (tridngulos e retangulos), capacidade e volume
(s6lidos formados por blocos retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre
que possivel, em contextos oriundos de situagoes reais e/ou relacionadas as outras

dreas do conhecimento.

(EFO6MA23) Reconhecer a abertura do angulo como grandeza associada as figuras

geométricas.

(EFO6MA25) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor

e/ou tecnologias digitais.
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(EFO7TMAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como 0s
que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais,

calculo mental e calculadora, no contexto de educacao financeira, entre outros.

(EF07TMAO03) Comparar e ordenar niimeros inteiros em diferentes contextos, incluindo
o histérico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em situagoes que

envolvam adicao e subtracao.

(EFOTMAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagoes com nimeros

inteiros.

(EFOTMAO05) Comparar e ordenar fragoes associadas as ideias de partes de inteiros,

resultado da divisao, razao e operador.

(EFOTMAO06) Utilizar, na resolugao de problemas, a associagao entre razao e fragao,
como a fragdo 2/3 para expressar a razao de duas partes de uma grandeza para trés

partes da mesma ou trés partes de outra grandeza.

(EF0O7TMAO09) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagdes com nimeros

racionais.

(EF07TMA15) Realizar transformagoes de poligonos representados no plano cartesiano,

decorrentes da multiplicacao das coordenadas de seus vértices por um niimero inteiro.

(EF07TMA16) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de figuras

em relagdo aos eixos e a origem.

(EFOTMA17) Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de translacao,
rotagao e reflexao, usando instrumentos de desenho ou softwares de geometria
dinamica e vincular esse estudo a representagoes planas de obras de arte, elementos

arquitetonicos, entre outros.

(EFOTMA19) Verificar relagoes entre os angulos formados por retas paralelas cortadas

por uma transversal, com e sem uso de softwares de geometria dinamica.

(EF07MA22) Calcular medidas de dngulos internos de poligonos regulares, sem o
uso de formulas, e estabelecer relagoes entre angulos internos e externos de poligo-
nos, preferencialmente vinculadas a construcao de mosaicos e de ladrilhamentos, a

confeccao de ferramentas e pecas mecénicas, entre outras.

(EF07TMA25) Estabelecer expressoes de célculo de area de tridngulos e de quadrilate-

Ios.

(EFOTMA26) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida de area de figuras
planas que podem ser decompostas por quadrados, retdngulos e/ou tridngulos,

utilizando a equivaléncia entre areas.
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« (EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens,

incluindo o uso de tecnologias digitais.

o (EFO8MA12) Demonstrar propriedades de quadrilateros por meio da identificacao

da congruéncia de triangulos.

« (EF08MA13) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria

dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

o (EFO8MA14) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos

na resolucao de problemas.

« (EF0O8MA15) Reconhecer e construir figuras obtidas por composigoes de transfor-
magoes geométricas (translagao, reflexdo e rotagao), com o uso de instrumentos de

desenho ou de softwares de geometria dindmica.

« (EFO8MA16) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de drea de figuras
geométricas, utilizando expressoes de cédlculo de drea (quadrilateros, tridngulos e

circulos), em situac¢oes como determinar medida de terrenos.

o (EF0O9MA10) Demonstrar relagdes simples entre os angulos formados por retas

paralelas cortadas por uma transversal.

« (EF09MA12) Reconhecer as condigdes necessarias e suficientes para que dois trian-

gulos sejam semelhantes.

o (EF09MA13) Demonstrar relagoes métricas do tridngulo retdngulo, entre elas o

teorema de Pitagoras, utilizando, inclusive, a semelhanca de tridangulos.

o (EF09MA14) Resolver e elaborar problemas de aplicacdo do teorema de Pitdgoras ou

das relagoes de proporcionalidade envolvendo retas paralelas cortadas por secantes.

« (EF09MA15) Determinar o ponto médio de um segmento de reta e a distancia entre
dois pontos quaisquer no plano cartesiano, sem o uso de férmulas, e utilizar esse
conhecimento para calcular, por exemplo, medidas de perimetros e areas de figuras

planas construidas no plano.

5.0.3.1 Como jogar Yoté

Sendo considerado pela UNICEF como um dos melhores jogos da infancia. As
regras e jogadas do Yoté muito se assemelham as regras e jogadas da dama. E um jogo
que desenvolve habilidades como, percepcao, estratégia, antecipagao e raciocinio légico. O

tabuleiro tem um formato retangular 5x6, ou seja, tem 30 casas.
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Figura 11 — Tabuleiro Yoté

Fonte: Autoras, 2024.

A disputa acontece com 2 jogadores, cada um controlando 12 pecas. Tendo escolhido
a Cor das pegas de cada jogador, e decidido quem comega, cada jogador em sua vez colocara
uma pecga no tabuleiro e mantera as demais pegas fora. Na sua vez, cada jogador podera
mover uma peca sua, presente no tabuleiro, ou colocar uma nova pega, em uma das casas
vazias, caso ainda tenha pecas. Os movimentos podem acontecer na horizontal e na vertical

para casas adjacentes a casa que estd a pecga, nao podendo se movimentar na diagonal.

Figura 12 — Tabuleiro Yoté

Fonte: Autoras, 2024.

A captura nao é obrigatoria. A cada captura o jogador que capturar ganha a peca
capturada e mais uma peca de livre escolha. Tendo assim, a possibilidade de conseguir do
seu oponente, duas pegas ao mesmo tempo. Caso o jogador que teve a peca capturada nao

tenha outra peca no tabuleiro, o jogador que capturou a pega nao pode reivindicar a peca
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a qual teria direito. A captura acontece quando uma peca consegue saltar sobre uma do

seu oponente, para a casa vazia adjacente a peca capturada, na horizontal ou na vertical.

Figura 13 — Tabuleiro Yoté

Fonte: Autoras, 2024.

Pode acontecer capturas miltiplas com uma mesma peca até que a peca nao consiga

mais saltar sobre as do seu adversario.

Figura 14 — Tabuleiro Yoté

Fonte: Autoras, 2024.
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Ao realizar a captura multipla é necesséario que ao término de cada captura se retire
a peca livre antes de realizar a proxima captura. Ao remover a peca livre é permitido
retirar pecas que sejam empecilhos de outras capturas, como na Figura 15, na qual, a peca

verde que tem um X sera retirada para que a vermelha possa fazer sua 2% captura.

Figura 15 — Tabuleiro Yoté

Fonte: Autoras, 2024.

Ganha a partida o jogador que capturar ou bloquear todas as pecas do adversario.
Se nenhum jogador conseguir realizar capturas, ganha o que tiver capturado mais pegas.
Se ambos tiverem 3 pegas ou menos e nao conseguirem realizar capturas, nenhum ganha o

jogo, ocorrendo um empate.

5.0.4 Jogos Indigenas

Incorporar jogos indigenas na educacao Matematica além de enriquecer o curriculo,
também promove a diversidade cultural e o respeito pelas tradi¢goes dos povos indigenas.
Os jogos indigenas sao uma rica fonte de aprendizado e podem ser usados para ensinar
conceitos e desenvolver habilidades matematicas de maneira envolvente e culturalmente
relevante. Muitos jogos tradicionais dos povos indigenas brasileiros envolvem habilidades
que podem ser relacionadas a matematica, como contagem, estratégia, geometria, e légica.

Apalai, Brito e Custédio afirmam que nas tribos:
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A crianga brinca e aprende a partir das atividades realizadas pelos pais,
pelas maes, por avés ou irmaos mais velhos, ou seja, na oca, na roga ou
em qualquer outro ambiente de festas ou rituais. O brincar estd inserido
nas correrias das atividades diarias, das quais fazem parte algumas acoes
como perseguir, com seus arcos e flechas, pequenos animais, pegar sol,
brincar de subir e descer ladeiras, tomar banhos de rios etc. Os arredores
das ocas e arvores sao os ambientes que compoem o cenério de brincar
que as criangas vivenciam em sua infancia. Muitas dessas brincadeiras
estao relacionadas ao aprendizado das praticas socioculturais, além da
preparacao para a idade adulta. (APALAI; BRITO; CUSTODIO, 2022,

p.2)

Constata-se desse modo que as brincadeiras e jogos tradicionais indigenas estao
diretamente ligados a elementos da natureza, movimentos corporais, costumes e valores
do seu povo, de modo que ao brincar, ao jogar, esta sendo vivenciado a cultura dos seus
ancestrais.

Muitas das brincadeiras sao utilizadas para repassar valores e ensinamentos de
acordo com suas crengas e cultura, muitos jogos trazem saberes de rituais, crengas e forca,
seja ela fisica ou espiritual, autonomia e costumes, no geral, esses jogos e brincadeiras
exigem e desenvolvem muitas habilidades, como, as motoras, de reflexdo, expressoes

corporais e estratégia.

5.0.5 Jogo da Onga ou Adugo

Segundo Santos e Viana (2016, p.3), “O Jogo da Onga ou Adugo, é praticado sobre
um tabuleiro composto de um triangulo que é chamado a “toca da Onga”, ligado a um
quadrado principal.”

E um jogo tradicional de estratégia praticado por diversas tribos indigenas brasilei-
ras, especialmente pelos Bororo. Este jogo envolve dois jogadores e ¢ similar em alguns
aspectos aos jogos de tabuleiro como damas e xadrez, onde um jogador assume o papel
da onca e o outro controla um grupo de cachorros. O objetivo é capturar os cachorros ou
cercar a onca de forma que ela ndo possa se mover. Esse jogo é excelente para desenvol-
ver habilidades de estratégia e logica. Os jogadores devem antecipar os movimentos do

adversario e planejar seus préprios movimentos com cuidado.

Habilidades da BNCC e as Aplicacoes no Yoté

Unidades Tematicas: Numeros, Geometria, Grandezas e Medidas.
Ano: Anos Finais do Ensino Fundamental.

Objetos do Conhecimento:

« 6° ANO

— Operagoes (adicao, subtracao, multiplicagao, divisao e potencia¢do) com nime-

ros naturais;
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— Fragoes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparagao, adi¢ao
e subtracao; calculo da fracdo de um ntmero natural; adicdo e subtracao de

fragoes;

— Operagoes (adicao, subtracao, multiplicagdo, divisdo e potencia¢do) com nime-

ros racionais;

— Célculo de porcentagens por meio de estratégias diversas, sem fazer uso da

“regra de trés”;

— Problemas que tratam da particao de um todo em duas partes desiguais,

envolvendo razoes entre as partes e entre uma das partes e o todo;
— Plano cartesiano: associacao dos vértices de um poligono a pares ordenados;

— Poligonos: classificagdoes quanto ao nimero de vértices, as medidas de lados e

angulos e ao paralelismo e perpendicularismo dos lados;

— Construgao de figuras semelhantes: ampliacao e reducao de figuras planas em

malhas quadriculadas;

— Construgao de retas paralelas e perpendiculares, fazendo uso de réguas, esqua-

dros e softwares;

— Problemas sobre medidas envolvendo grandezas como comprimento, massa,

tempo, temperatura, area, capacidade e volume;
— Angulos: nog¢ao, usos e medida;
— Perimetro de um quadrado como grandeza proporcional a medida do lado;
ANO
— Numeros inteiros: usos, historia, ordenacao, associagao com pontos da reta
numeérica e operagoes;

— Fracao e seus significados: como parte de inteiros, resultado da divisao, razao e

operador;

— Numeros racionais na representacao fracionaria e na decimal: usos, ordenacao e

associacao com pontos da reta numeérica e operagoes;

— Transformagoes geométricas de poligonos no plano cartesiano: multiplicacao
das coordenadas por um numero inteiro e obtencao de simétricos em relacao

ao0s eixos e a origem,;
— Simetrias de translacao, rotagao e reflexao;

— Relagdes entre os angulos formados por retas paralelas intersectadas por uma

transversal;

— Tridngulos: construcao, condigao de existéncia e soma das medidas dos angulos

internos;

— Angulos internos e externos de poligonos regulares;
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— Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de areas de figuras que podem
ser decompostas por outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas

como triangulos e quadrilateros;
82 ANO

— Porcentagens;

— Congruéncia de triangulos e demonstragoes de propriedades de quadrilateros;
— Construgoes geométricas: angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares;
— Mediatriz e bissetriz como lugares geométricos: construgao e problemas;

— Transformacoes geométricas: simetrias de translagao, reflexao e rotagao;

Area de figuras planas;

92 ANO

— Demonstragoes de relacoes entre os angulos formados por retas paralelas inter-

sectadas por uma transversal;

Semelhanca de triangulos;

Relagoes métricas no triangulo retangulo;
— Teorema de Pitagoras: verificagoes experimentais e demonstragao;

— Retas paralelas cortadas por transversais: teoremas de proporcionalidade e

verifica¢bes experimentais;

— Distancia entre pontos no plano cartesiano;
Habilidades

(EFO6MAO3) Resolver e elaborar problemas que envolvam célculos (mentais ou escri-
tos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias variadas,

com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EFO6MA06) Compreender, comparar e ordenar fragoes associadas as ideias de partes

de inteiros e resultado de divisdo, identificando fra¢oes equivalentes.

(EFO6MAOQ7) Reconhecer que os nimeros racionais positivos podem ser expressos
nas formas fracionaria e decimal, estabelecer relagoes entre essas representagoes,

passando de uma representacao para outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica.

(EF0O6MAO8) Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo da fragdo de uma

quantidade e cujo resultado seja um nimero natural, com e sem uso de calculadora.

(EFO6MAO09) Resolver e elaborar problemas que envolvam adi¢ao ou subtragdo com

nimeros racionais positivos na representacao fracionaria.
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(EF0O6MA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacao financeira, entre

outros.

(EF06MA14) Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de uma quanti-
dade em duas partes desiguais, envolvendo relagoes aditivas e multiplicativas, bem

como a razao entre as partes e entre uma das partes e o todo.

(EFO6MA15) Associar pares ordenados de niimeros a pontos do plano cartesiano do

12 quadrante, em situacoes como a localizacao dos vértices de um poligono.

(EFO6MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e classifica-los em regulares e nao regulares, tanto em suas representacoes

no plano como em faces de poliedros.

(EFO6MA18) Identificar caracteristicas dos tridngulos e classificd-los em relagao as

medidas dos lados e dos angulos.

(EFO6MA19) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classificd-los em relagao a

lados e a angulos e reconhecer a inclusao e a interseccao de classes entre eles.

(EFO6MA20) Construir figuras planas semelhantes em situagoes de ampliagao e de

redugao, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

(EF06MA21) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para
representacoes de retas paralelas e perpendiculares e construgao de quadrilateros,

entre outros.

(EFO6MA22) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento,
massa, tempo, temperatura, area (tridngulos e retdngulos), capacidade e volume
(s6lidos formados por blocos retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre
que possivel, em contextos oriundos de situagoes reais e/ou relacionadas as outras

dreas do conhecimento.

(EFO6MA23) Reconhecer a abertura do angulo como grandeza associada as figuras

geométricas.

(EFO6MA24) Resolver problemas que envolvam a nogao de dngulo em diferentes

contextos e em situacoes reais, como angulo de visao.

(EF06MA25) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor

e/ou tecnologias digitais.

(EFO6MA27) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no perimetro e na area

de um quadrado ao se ampliarem ou reduzirem, igualmente, as medidas de seus



61

lados, para compreender que o perimetro é proporcional & medida do lado, o que

nao ocorre com a area.

(EFOTMAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagoes com nimeros

inteiros.

(EFOTMAO05) Comparar e ordenar fragoes associadas as ideias de partes de inteiros,

resultado da divisao, razao e operador.

(EFOTMAO06) Utilizar, na resolugao de problemas, a associagao entre razao e fragao,
como a fragdo 2/3 para expressar a razao de duas partes de uma grandeza para trés

partes da mesma ou trés partes de outra grandeza.

(EF07TMAO09) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagdes com nimeros

racionais.

(EF07TMA15) Realizar transformagoes de poligonos representados no plano cartesiano,

decorrentes da multiplicacao das coordenadas de seus vértices por um niimero inteiro.

(EF07TMA16) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de figuras

em relagdo aos eixos e a origem.

(EFO7TMA17) Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de translacao,
rotagao e reflexao, usando instrumentos de desenho ou softwares de geometria
dinamica e vincular esse estudo a representagoes planas de obras de arte, elementos

arquitetonicos, entre outros.

(EF0TMA19) Verificar relagoes entre os d&ngulos formados por retas paralelas cortadas

por uma transversal, com e sem uso de softwares de geometria dinamica.

(EFOTMA20) Construir tridngulos, usando régua e compasso, reconhecer a condi¢ao
de existéncia do tridngulo quanto a medida dos lados e verificar que a soma das

medidas dos angulos internos de um triangulo é 180°.

(EFOTMA21) Reconhecer a rigidez geométrica dos tridngulos e suas aplicagoes, como
na construgao de estruturas arquitetonicas (telhados, estruturas metélicas e outras)

ou nas artes plasticas.

(EF07TMA22) Calcular medidas de dngulos internos de poligonos regulares, sem o
uso de formulas, e estabelecer relagoes entre angulos internos e externos de poligo-
nos, preferencialmente vinculadas a construgdo de mosaicos e de ladrilhamentos, a

confecgao de ferramentas e pecas mecénicas, entre outras.

(EFOTMA25) Estabelecer expressoes de célculo de drea de tridngulos e de quadrilate-

TroS.
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« (EFOTMAZ26) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida de area de figuras
planas que podem ser decompostas por quadrados, retdngulos e/ou tridngulos,

utilizando a equivaléncia entre areas.

o (EFO8MAO4) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens,

incluindo o uso de tecnologias digitais.

« (EFO8MA12) Demonstrar propriedades de quadrilateros por meio da identificacao

da congruéncia de triangulos.

« (EF08MA13) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria

dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

« (EFO8MA14) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos

na resolucao de problemas.

« (EFO8MA15) Reconhecer e construir figuras obtidas por composigoes de transfor-
magoes geométricas (translacao, reflexao e rotagdo), com o uso de instrumentos de

desenho ou de softwares de geometria dindmica.

« (EFO8MA16) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de drea de figuras
geométricas, utilizando expressoes de cédlculo de area (quadrilateros, tridngulos e

circulos), em situac¢oes como determinar medida de terrenos.

o (EFOOMA10) Demonstrar relagoes simples entre os angulos formados por retas

paralelas cortadas por uma transversal.

o (EF0O9MA12) Reconhecer as condigoes necessarias e suficientes para que dois tridn-

gulos sejam semelhantes.

o (EFO9MA13) Demonstrar relagbes métricas do tridngulo retdngulo, entre elas o

teorema de Pitagoras, utilizando, inclusive, a semelhanca de tridngulos.

« (EF09MA14) Resolver e elaborar problemas de aplicagao do teorema de Pitdgoras ou

das relagoes de proporcionalidade envolvendo retas paralelas cortadas por secantes.

« (EF09MA15) Determinar o ponto médio de um segmento de reta e a distdncia entre
dois pontos quaisquer no plano cartesiano, sem o uso de férmulas, e utilizar esse
conhecimento para calcular, por exemplo, medidas de perimetros e areas de figuras
planas construidas no plano.

5.0.5.1 Como jogar o Jogo da Onca ou Adugo

Este jogo envolve dois jogadores e é similar em alguns aspectos aos jogos de tabuleiro
como damas e xadrez, onde um jogador assume o papel da onca e o outro controla um
grupo de cachorros. O objetivo é capturar os cachorros ou cercar a onga de forma que ela

nao possa se mover. Esse jogo é excelente para desenvolver habilidades de estratégia e
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logica. Os jogadores devem antecipar os movimentos do adversario e planejar seus proprios
movimentos com cuidado.

Para a onga, a chave ¢é isolar e capturar os cachorros, enquanto os cachorros devem
trabalhar juntos para cercar e imobilizar a onga. O jogo é composto de um tabuleiro
com pontos interligados, que pode ser mével ou feito no chao, 14 pecas pequenas que

representam os cachorros e 1 pega maior para representar a onga.

Figura 16 — Tabuleiro Jogo da Onga.
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Fonte: Autoras, 2024.

Para dar inicio ao jogo, o tabuleiro deve estar arrumado de acordo com as figuras

descritas na Figura 17:

Figura 17 — Tabuleiro Jogo da Onga.

Fonte: Autoras, 2024.

O jogador com a onga sempre comega o0 jogo. O jogo termina quando sao capturados
5 cachorros ou a onca é imobilizada, de modo que ela nao consiga se mover. A onga pode
se mover para qualquer ponto adjacente ao longo das linhas do tabuleiro, frente, tras, lados
e diagonais. Ela captura os cachorros pulando sobre eles para um espaco vazio adjacente.
Ela pode fazer varias capturas consecutivas. Os cachorros podem se mover para qualquer

ponto adjacente ao longo das linhas do tabuleiro, frente, tras, lados e diagonais, mas nao
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podem pular sobre a onca ou outros cachorros. A onga vence se capturar 5 cachorros e os

cachorros vencem se imobilizarem a onca.

5.0.6 Tipa

A Tipa é uma brincadeira de origem indigena. E como as demais brincadeiras e
jogos indigenas, essa utiliza elementos da natureza. Originalmente é realizada em chao de
terra, utiliza-se pedras ou sementes, colher de pau, casca de arvore, ou folha. Pode ser
utilizada principalmente na educacao infantil, com contagem, no entanto, também pode

ser utilizada para trabalhar probabilidade, porcentagem, razao, dentre outros.

Habilidades da BNCC e as Aplicagoes na Tipa

Unidades Tematicas: Numeros, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e
Estatistica.
Ano: Anos Finais do Ensino Fundamental.

Objetos do Conhecimento:

« 6° ANO

— Operagoes (adicao, subtracao, multiplicagao, divisao e potencia¢do) com nime-
ros naturais;

— Multiplos e divisores de um niimero natural;

— Niimeros primos e compostos;

— Fragoes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparacao, adigao
e subtracao; calculo da fracado de um ntmero natural; adicdo e subtragao de
fragoes;

— Operagoes (adigao, subtragao, multiplicagdo, divisdo e potencia¢ao) com nime-
ros racionais;

— Calculo de porcentagens por meio de estratégias diversas, sem fazer uso da
“regra de trés”;

— Problemas que tratam da particao de um todo em duas partes desiguais,

envolvendo razoes entre as partes e entre uma das partes e o todo;
— Angulos: nocao, usos e medida;

— (Calculo de probabilidade como a razao entre o niimero de resultados favoraveis

e o total de resultados possiveis em um espago amostral equiprovavel;

— Calculo de probabilidade por meio de muitas repeti¢oes de um experimento

(frequéncias de ocorréncias e probabilidade frequentista);

— Coleta de dados, organizacao, registro construcao de diferentes tipos de graficos

para representa-los e interpretagao das informagoes.
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« 72 ANO

— Muiltiplos e divisores de um niimero natural;

— Numeros inteiros: usos, historia, ordenacao, associagao com pontos da reta

numérica e operacoes;

— Fracao e seus significados: como parte de inteiros, resultado da divisao, razao e

operador;

— Numeros racionais na representagao fracionaria e na decimal: usos, ordenacao e

associagao com pontos da reta numérica e operagoes;
— A circunferéncia como lugar geométrico;

— Experimentos aleatérios: espaco amostral e estimativa de probabilidade por

meio de frequéncia de ocorréncias;

— Estatistica: média e amplitude de um conjunto de dados

— Pesquisa amostral e pesquisa censitaria;

— Planejamento de pesquisa, coleta e organizagao dos dados, construgao de tabelas
e graficos e interpretacao das informagoes.

« 82 ANO

— O principio multiplicativo da contagem:;

— Porcentagens;

— Construgoes geométricas: angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares;
— Principio multiplicativo da contagem:;

— Soma das probabilidades de todos os elementos de um espago amostral.
« 92 ANO

— Relagbes entre arcos e angulos na circunferéncia de um circulo;

— Analise de probabilidade de eventos aleatorios: eventos dependentes e indepen-

dentes;

— Planejamento e execucao de pesquisa amostral e apresentacao de relatério.

Habilidades:

« (EFO6MAO3) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou escri-
tos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias variadas,

com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

o (EFO6MAO4) Classificar nimeros naturais em primos e compostos, estabelecer rela-
¢oOes entre nimeros, expressas pelos termos “é miultiplo de”, “é divisor de”, “é fator
de”, e estabelecer, por meio de investigacoes, critérios de divisibilidade por 2, 3, 4, 5,
6, 8, 9, 10, 100 e 1000.
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(EFO6MAO05) Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias de multiplo e de

divisor.

(EF0O6MAO06) Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias de partes

de inteiros e resultado de divisao, identificando fragoes equivalentes.

(EFO6MAOQ9) Resolver e elaborar problemas que envolvam adigao ou subtragdo com

numeros racionais positivos na representacao fracionaria.

(EFO6MA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacao financeira, entre

outros.

(EFO6MA14) Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de uma quanti-
dade em duas partes desiguais, envolvendo relacoes aditivas e multiplicativas, bem

como a razao entre as partes e entre uma das partes e o todo.

(EFO6MA23) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada as figuras

geométricas.

(EFO6MA24) Resolver problemas que envolvam a nogao de dngulo em diferentes

contextos e em situacoes reais, como angulo de visao.

(EFO6MA25) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor

e/ou tecnologias digitais.

(EF06MA28) Calcular a probabilidade de um evento aleatdrio, expressando-a por
nimero racional (forma fracionéria, decimal e percentual) e comparar esse ntimero

com a probabilidade obtida por meio de experimentos sucessivos.

(EFO6MA31) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a préticas sociais esco-
lhidas pelos alunos e fazer uso de planilhas eletronicas para o registro, representacao

e interpretagao das informacoes, em tabelas, varios tipos de graficos e texto.

(EFOTMAO1) Resolver e elaborar problemas com nimeros naturais, envolvendo as

ideias de multiplos, divisores e divisibilidade.

(EFOTMAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagoes com nimeros

inteiros.

(EFOTMAO05) Comparar e ordenar fragoes associadas as ideias de partes de inteiros,

resultado da divisao, razao e operador.

(EFOTMAO06) Utilizar, na resolugao de problemas, a associagao entre razao e fragao,
como a fragdo 2/3 para expressar a razao de duas partes de uma grandeza para trés

partes da mesma ou trés partes de outra grandeza.
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(EF07TMA18) Construir circunferéncias, utilizando compasso, reconhecé-las como
lugar geométrico e utiliza-las para fazer composicoes artisticas e resolver problemas

que envolvam objetos equidistantes.

(EF07TMA2T7) Estabelecer o niimero como a razao entre a medida de uma circunferén-
cia e seu diametro, para compreender e resolver problemas, inclusive os de natureza

historica.

(EFO7TMA28) Planejar e realizar experimentos aleatérios ou simulagoes que envolvem

calculo de probabilidades ou estimativas por meio de frequéncia de ocorréncias.

(EF07TMA29) Compreender, em contextos significativos, o significado de média
estatistica como indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e

relacionda-lo, intuitivamente, com a amplitude do conjunto de dados.

(EFO7TMA30) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social,
identificando a necessidade de ser censitaria ou de usar amostra, e interpretar os
dados para comunica-los por meio de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio

de planilhas eletronicas;

(EFO8MAO03) Resolver e elaborar problemas de contagem cuja resolucao envolva a

aplicagao do principio multiplicativo;

(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens,

incluindo o uso de tecnologias digitais;

(EF08MA13) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria

dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares;

(EFO8MA19) Calcular a probabilidade de eventos, com base na construgao do
espaco amostral, utilizando o principio multiplicativo, e reconhecer que a soma das

probabilidades de todos os elementos do espaco amostral é igual a 1;

(EFO9MA11) Resolver problemas por meio do estabelecimento de relagoes entre
arcos, angulos centrais e angulos inscritos na circunferéncia, fazendo uso, inclusive,

de softwares de geometria dindmica;

(EF09MA19) Reconhecer, em experimentos aleatérios, eventos independentes e

dependentes e calcular a probabilidade de sua ocorréncia, nos dois casos;

(EFO9MAZ22) Planejar e executar pesquisa amostral envolvendo tema da realidade
social e comunicar os resultados por meio de relatério contendo avaliacao de medidas
de tendéncia central e da amplitude, tabelas e graficos adequados, construidos com

o apoio de planilhas eletronicas.
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5.0.6.1 Como Jogar o Jogo da Tipa

Desenha-se um circulo na areia onde se colocam 5 pedrinhas. Dois
jogadores se revezam na tentativa de lancar as pedrinhas para cima
usando uma colher de pau de forma a que elas caiam de volta dentro
do circulo. Quem deixa uma das pedras cair fora perde a partida.(NTM,
[entre 2016 e 2024])

Figura 18 — Tabuleiro Real do Jogo da Tipa.

Fonte: Autoras, 2024.

Essa brincadeira pode ser adaptada para a sala de aula, pode-se utilizar folha A4

para o circulo, colher de pau e pedrinhas, milho ou outra semente.

Figura 19 — Tabuleiro Adaptado Jogo da Tipa.

Fonte: Autoras, 2024.
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5.0.7 Cama de Gato

Essa brincadeira é conhecida como cama de gato ou Ketinho Mitselii de acordo o

povo e a regiao, muito conhecida e praticada pelos povos Yawalapti e Kalapalo.

Originalmente chamada de Ketinho Mitselu pelo povo Kalapalo — grupo
indigena que habita a regido do Mato Grosso -, a brincadeira “Cama
de Gato” consiste em usar um barbante com as duas pontas amarradas
uma a outra. Ao entrelagar esse fio entre os dedos, é possivel criar varias
formas e desenhos. (ALICERCE EDUCACAO, 2022)

Habilidades da BNCC e as Aplicacoes na Cama de Gato

Unidades Tematicas: Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica.
Ano: Anos Finais do Ensino Fundamental.

Objetos do Conhecimento:

« 6° ANO
— Poligonos: classificagbes quanto ao nimero de vértices, as medidas de lados e
angulos e ao paralelismo e perpendicularismo dos lados;

— Construgao de figuras semelhantes: ampliacao e reducao de figuras planas em

malhas quadriculadas;

— Construcao de retas paralelas e perpendiculares, fazendo uso de réguas, esqua-

dros e softwares;

— Problemas sobre medidas envolvendo grandezas como comprimento, massa,

tempo, temperatura, area, capacidade e volume;
— Angulos: nocao, usos e medida;
— Perimetro de um quadrado como grandeza proporcional a medida do lado;

— Leitura e interpretagao de tabelas e graficos (de colunas ou barras simples ou

miultiplas) referentes a varidveis categoricas e variaveis numéricas;

— Coleta de dados, organizagao, registro construcao de diferentes tipos de graficos

para representa-los e interpretacao das informacoes.
o« 72 ANO
— Relagoes entre os angulos formados por retas paralelas intersectadas por uma
transversal;
— Angulos internos e externos de poligonos regulares;

— Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de areas de figuras que podem
ser decompostas por outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas

como triangulos e quadrilateros;
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— Pesquisa amostral e pesquisa censitaria Planejamento de pesquisa, coleta e
organizacao dos dados, construcao de tabelas e graficos e interpretacao das

informagoes.
82 ANO

— Congruéncia de triangulos e demonstracoes de propriedades de quadrilateros;

— Construgoes geométricas: angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares;

Mediatriz e bissetriz como lugares geométricos: construcao e problemas;

— Transformagoes geométricas: simetrias de translacao, reflexdo e rotagao;
9° ANO

— Demonstragoes de relagoes entre os angulos formados por retas paralelas inter-

sectadas por uma transversal;
— Distancia entre pontos no plano cartesiano;

— Planejamento e execucao de pesquisa amostral e apresentacao de relatério.

Habilidades

(EFO6MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e classifica-los em regulares e nao regulares, tanto em suas representagoes

no plano como em faces de poliedros.

(EFO6MA18) Identificar caracteristicas dos tridngulos e classificd-los em relagao as

medidas dos lados e dos angulos.

(EFO6MA19) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classificd-los em relagao a

lados e a angulos e reconhecer a inclusao e a interseccao de classes entre eles.

(EFO6MA20) Construir figuras planas semelhantes em situagoes de ampliagao e de

redugao, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

(EF06MA21) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para
representacoes de retas paralelas e perpendiculares e construgao de quadrilateros,

entre outros.

(EFO6MA22) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento,
massa, tempo, temperatura, drea (tridngulos e retdngulos), capacidade e volume
(s6lidos formados por blocos retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre
que possivel, em contextos oriundos de situagoes reais e/ou relacionadas as outras

dreas do conhecimento.

(EFO6MA23) Reconhecer a abertura do angulo como grandeza associada as figuras

geométricas.
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(EF06MA24) Resolver problemas que envolvam a nogao de angulo em diferentes

contextos e em situacoes reais, como angulo de visao.

(EF06MA25) Determinar medidas da abertura de dngulos, por meio de transferidor

e/ou tecnologias digitais.

(EFO6MA27) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no perimetro e na area
de um quadrado ao se ampliarem ou reduzirem, igualmente, as medidas de seus
lados, para compreender que o perimetro é proporcional & medida do lado, o que

nao ocorre com a area.

(EFO6MA30) Interpretar e resolver situagoes que envolvam dados de pesquisas sobre
contextos ambientais, sustentabilidade, transito, entre outros, apresentadas pela
midia em tabelas e em diferentes tipos de gréficos e redigir textos escritos com o

objetivo de sintetizar conclusoes.

(EFO6MA31) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a préticas sociais esco-
lhidas pelos alunos e fazer uso de planilhas eletronicas para o registro, representacao

e interpretagao das informacoes, em tabelas, varios tipos de graficos e texto.

(EFO7TMA19) Verificar relagoes entre os angulos formados por retas paralelas cortadas

por uma transversal, com e sem uso de softwares de geometria dindmica.

(EF07TMA22) Calcular medidas de dngulos internos de poligonos regulares, sem o
uso de formulas, e estabelecer relagoes entre angulos internos e externos de poligo-
nos, preferencialmente vinculadas a construgdo de mosaicos e de ladrilhamentos, a

confecgao de ferramentas e pecas mecénicas, entre outras.

(EFOTMA25) Estabelecer expressoes de calculo de area de tridngulos e de quadrilate-

Iros.

(EFOTMAZ26) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida de area de figuras
planas que podem ser decompostas por quadrados, retdngulos e/ou tridngulos,

utilizando a equivaléncia entre areas.

(EFO7TMA30) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social,
identificando a necessidade de ser censitaria ou de usar amostra, e interpretar os
dados para comunicéa-los por meio de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio

de planilhas eletronicas.

(EF0O8MA12) Demonstrar propriedades de quadrilateros por meio da identificagao

da congruéncia de triangulos.

(EFO8MA13) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria

dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.
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« (EFO8MA14) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos

na resolucao de problemas.

« (EFO8MA15) Reconhecer e construir figuras obtidas por composigoes de transfor-
magoes geométricas (translagao, reflexao e rotagdo), com o uso de instrumentos de

desenho ou de softwares de geometria dindmica.

« (EFO9MA10) Demonstrar relagoes simples entre os dngulos formados por retas

paralelas cortadas por uma transversal.

« (EFO9MA15) Determinar o ponto médio de um segmento de reta e a distancia entre
dois pontos quaisquer no plano cartesiano, sem o uso de férmulas, e utilizar esse
conhecimento para calcular, por exemplo, medidas de perimetros e areas de figuras

planas construidas no plano.

« (EF09MAZ22) Planejar e executar pesquisa amostral envolvendo tema da realidade
social e comunicar os resultados por meio de relatério contendo avaliacao de medidas
de tendéncia central e da amplitude, tabelas e graficos adequados, construidos com

o apoio de planilhas eletronicas.

5.0.7.1 Como Jogar Cama de Gato

Criancas e adultos brincam de cama de gato em suas tribos, cada grupo de acordo
com seus niveis de dificuldades especificas, conforme idades e habilidades desenvolvidas,
os adultos normalmente fazem figuras mais complexas e em uma maior velocidade e as
criancas figuras mais simples e de forma mais lenta, mas o que mais conta é o quanto a

pessoa praticou e desenvolveu as habilidades necessarias para cada nivel de complexidade.

Criancas e adultos de todos os cantos do mundo criam nas préprias maos
figuras com fios que representam formas do cotidiano, como: vassoura,
estrela, rede, casa, pé de galinha, peixe, diamante, baldo, morcego, entre
outras. Sabem também fazer incriveis mégicas: cortam o pescogo, emen-
dam duas pontas dos fios na boca, passam a mao de alguém entre os fios,
desfazem varios nds com um tnico puxao, fazem magicas com os pés etc.
(NTM, [entre 2016 e 2024])

Sabendo que os povos indigenas sempre estao a utilizar em seus jogos e brincadeiras
elementos da natureza, na cama de gato nao é diferente, eles utilizam fios da palha de

buriti.



Figura 20 — Cama de Gato.

Fonte: (CECHA IB Macau, 2012).
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6
EXPLORACOES

“ACORDAR PARA OS PRMLEGIOS QUE CERTOS GRUPOS SOCIAIS TEME
PRATICAR PEQUENOS EXERCICIOS DE PERCEPCAO PODE TRANSFORMAR
SITUACOES DE VIOLENCIA QUE ANTES DO PROCESSO DE
CONSCIENTZACAO NAO SERIAM QUESTIONADAS”

(DJAMILA RIBERO)
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6 EXPLORACOES CIENTIFICAS

“Acordar para os privilégios que certos grupos sociais tém e praticar
pequenos exercicios de percepc¢ao pode transformar situagoes de violén-
cia que antes do processo de conscientizacdo nao seriam questionadas.
(RIBEIRO, 2019b)”

Durante o ano letivo de 2024, foi trabalhado nas sequéncias didaticas das turmas
dos 72 anos 01 e 02 da Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento, localizada na
cidade de Unido dos Palmares, estado de Alagoas, saberes matematicos diversos referentes
a cultura africana e indigena relacionados com os conhecimentos de ensino abordados. Tais
culturas ja vém sendo trabalhadas com essas turmas desde o ano 2023, quando se tornaram
alunos da escola, no entanto, no ano corrente o trabalho foi intensificado e aprimorado, um
estudo mais aprofundado na cultura africana e indigena foi realizado, novas metodologias,
novas didatica foram utilizadas.

Foi possivel trabalhar com as turmas conceitos matematicos africanos e indigenas
desde o surgimento dos niimeros aos dias atuais. A Histéria Matematica dessas culturas
foi explorada de forma natural no decorrer de cada sequéncia didatica, com isso pode-se
perceber a cada dia uma maior familiaridade dessas turmas com as culturas africana e
indigenas.

Foi refletido em sala de aula o apagamento cultural e identitario que essas culturas
sofreram ao longo do tempo de modo proposital: seus habitats foram tomados de forma
violenta e vil; foram escravizadas e tiveram suas culturas desumanizadas; foram obrigadas
a adotar crencas e praticas que nao lhes pertenciam, para que fossem aceitas como cidadaos
“civilizados”; além disso, eram vistas como intelectualmente incapazes, tendo sua mao de
obra explorada a servigo dos colonizadores.

As leis 10.639/2003 e 11.645/2008 foram inseridas no curriculo da turma por meto-
dologias e didaticas diversas, como Historia da Matematica com atividades motivadoras
“Vocé Sabia?” e nos tratamentos da informagao com graficos, tabelas, com construgoes
de mandalas e grafismo indigena, ntimeros egipcios e a importancia da geometria nas
construgbes e culturas africanas e indigena. Assim como diversas habilidades Matematicas

trabalhadas nos jogos explorados pela turma.
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Figura 21 — Construcao de grafismos indigenas.

Fonte: Autoras, 2024.

Figura 22 — Construgao de mandalas.
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Fonte: Autoras, 2024.
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Figura 23 — Exposicao das Mandalas.

Fonte: Autoras, 2024.

Por fim, foram explorados alguns jogos que fizeram os alunos se aproximarem
das culturas africana e indigenas de forma prazerosa e motivadora, pesquisaram origens

e historia de cada jogo, treinaram entre si estratégias, trocaram experiéncia e tiraram

dividas em sala de aula.

Figura 24 — Campeonato Jogo da Onca - Indigena.
B By ‘ l

Fonte: Autoras, 2024.

Na semana dos estudantes, o Projeto Matematica africana e indigena foi represen-
tando a Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento em uma exposicao de praticas
exitosas das escolas do municipio, que acontece todos os anos na Cidade de Unidao dos
Palmares. Oito alunos foram representar o projeto e ao receber os convidados falaram

sobre o trabalho africana e indigena realizado todos os anos na escola.
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Figura 25 — Alunos na Semana dos Esudantes.
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Fonte: Autoras, 2024.

Nesse evento os alunos falaram da origem do projeto Matematica africana e indigena
que faz parte da linha de pesquisa do mestrado da professora Vanessa Ferreira, da sua
importancia social, como acontece na escola, de modo continuo, no planejamento anual, e
nao apenas de modo esporadico. Os alunos apresentaram a origem e histéria do jogo da
onca com toda a apropriacao Matematica presente no jogo.

Foi conversado sobre a presenca da Matematica nas culturas africanas e indigenas e
a importancia dos jogos nessas sociedades, nao so6 no viés de entretenimento, como também
no papel intelectual, logico e de resolucao de problemas. E como os jogos aparecem nessas
culturas representando fragmentos e contextos sociais dos seus povos.

Os convidados presenciaram os alunos jogarem, ao mesmo tempo que também eram
convidados e estimulados a jogarem. Os visitantes jogavam entre si ou com os alunos, de
modo que o evento foi muito promissor, levando, assim, a cultura africana e indigena, por

meio de jogo matematico, a sociedade.

Figura 26 — Alunos apresentando a teoria e jogando com os visitantes.

Fonte: Autoras, 2024.
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Figura 27 — Visitantes assistindo a apresentagao da teoria e pratica do jogo.

e

Fonte: Autoras, 2024.

No més de outubro de 2024, foi realizado uma aula no formato rotagao por estagoes
nas 2 turmas dos 7° anos, com o intuito de recapitular os jogos e contetidos trabalhados
ao longo do ano letivo, em cada estagao estava a historia e a origem de cada jogo e um
manual de como jogar, os alunos que estavam divididos em 6 grupos ficaram em cada
estagao pelo tempo de 20 minutos.

Na aula seguinte os alunos falaram sobre suas experiéncias nas estagoes, visoes
e opinides sobre os jogos e o conhecimento adquirido sobre a histéria e a origem de
cada jogo. Dando sequéncia a discussao, foram separados os mesmos grupos da aula
anterior e dado-lhes a missdo de estudar sobre as leis 10.639/2003 e 11645/2008 para
em seguida apresentarem em formato de semindario, com o objetivo de firmar e explorar
de modo constante os significados reais de discriminag¢ao, preconceitos sociais e raciais
assim como, despertar o senso critico de cada aluno para a importancia de fazer releituras
e reconstrugoes histéricas e que nao limitem os seus conhecimentos ao que o curriculo
eurocéntrico lhes oferecem, possibilitando-lhes assim, enxergar e conhecer os varios pontos
de vistas e culturais do seu povo.

Com isso os alunos discorreram sobre:
« O que diz as leis 10.639/2003 e 11645/2008 e de que especificamente elas tratam;
e Como elas foram trabalhadas ao longo do ano letivo nas aulas de Matematica;
e Qual a importancia de estudar tais culturas, na visao dos alunos;

« Quais as mudancas significativas que essas praticas e estudos trouxeram para a vida

de cada um de modo subjetivo.

O Programa HUG Education que trabalha com desenvolvimento socioemocional
dentro da secretaria de educagdo do estado de Alagoas entrou em contato para a realizagao
de uma entrevista que aconteceu no dia 05 de Novembro de 2024, visando colher os relatos
em torno do projeto como ferramenta da educagao antirracista e o seu impacto na educagao

socioemocional dos alunos da Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento.
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Figura 28 — Entrevista concedida a Hug Education.
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Fonte: Autoras, 2024.

A entrevista aconteceu em torno dos motivos que impulsionaram essa linha de
pesquisa e que levaram a desenvolver uma educagao antirracista em sala de aula e sua
importancia para a educagao socioemocional dos alunos. Na qual pode-se conversar sobre
a importancia da educagao socioemocional para a desconstrucao do racismo na escola e
na sociedade e o quanto a educacao antirracista impacta positivamente na construcao
socioemocinal dos alunos.

Foi conversado também, sobre como é necessario trabalhar em sala de aula pontos
como empatia (pensar e se por no lugar no outro), refletir sobre as brincadeiras e expressoes
racistas e principalmente sobre a quebra do padrao de beleza europeu e a compreensao
que existem multiplas formas de beleza e que nao pode-se permitir que o racismo seja a
régua a mensurar esse padrao, e o quanto essa abordagem em sala de aula tem impactado
positivamente na autoestima e na desconstrucao do racismo na escola e na sociedade.

O Projeto foi convidado a se inscrever para uma sele¢do de atividades criativas de
destaque no ano letivo, que seriam apresentadas no II Encontro Anual de Embaixadores da
Aprendizagem Criativa da secretaria de educagao do estado de Alagoas, seria selecionado
um projeto por GEE (Gerencia Estadual de Educagao). No Encontro, portanto, seriam
apresentadas 13 praticas, uma por GEE, e posteriormente essas praticas comporiam um
e-book.

Foi disponibilizado um formulario com o objetivo de coletar os dados da escola
na qual aconteceu a pratica, da professora ou professor responsavel pelo projeto, das
metodologias, desenvolvimento e dimensoes pedagdgicas que a pratica alcancou. Essa
inscri¢ao aconteceu no periodo de 05 a 11 de Dezembro de 2024. O resultado saiu no dia
13 de Dezembro de 2024 e o projeto conseguiu ser selecionado, partindo assim, para a
elaboracao da apresentacao.

O encontro aconteceu no dia 18 de Dezembro de 2024, das 9h as 12h, no formato
online por meio da plataforma Teams (Microsoft) e transmitido ao vivo pelo YouTube. As

apresentacoes das praticas aconteceram em ordem crescente da 1* a 13* GEE, tendo cada
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projeto 10 minutos para apresentagao da pratica.

Figura 29 — Apresentacao do projeto no II Encontro dos Embaixadores da Aprendizagem
Criativa.

Il ENCONTRO ANUAL DE EMBAIXADORES

APRENDIZAGEM CRIATIVA
) 3B
PP
E.E. DR. PAULO DE
CASTRO SARMENTO
UNIAO DOS PALMARES / ALAGOAS

Fonte: Autoras, 2024.

O encontro tem como objetivo apresentar projetos que atendam algumas das

seguintes dimensoes pedagogicas:
o Pertencimento e protagonismo estudantil;
» Apropriacao na pratica docente;
» Integragdo curricular;
o Desenvolvimento profissional;
o Engajamento comunitario;
« Adaptacao de tempo e espaco;
o Apropriacao das tecnologias;
o Acompanhamento e reflexao;
o Diversidade, equidade e inclusao.

O projeto, portanto, atendeu a todas as dimensoes pedagogicas. Mesmo tendo que
apresentar em apenas 10 minutos, foi possivel expor como as praticas atenderam a cada
dimensao.

Por fim, era preciso expor os resultados da pratica. Nesse momento foi possivel
relatar o quanto o projeto tem impactado positivamente na autoestima, autonomia e no
protagonismo dos alunos na escola e na sociedade, uma vez que eles conseguem se perceber
como pessoas bonitas que nao precisam se encaixar em padroes de beleza europeus e
colonizadores, além de entenderem que sao intelectualmente capazes de ocuparem lugares
majoritariamente ocupado por pessoas brancas, pois a quebra de esteredtipos tém servido

para que eles se vejam nos papéis principais e saiam dos papéis de subalternidade.



“NOSSAS HSTORIAS SE AGARRAM A NOS. SOMOS
MOLDADOS PELO LUGAR DE ONDE VIEMOS?
CHMAMANDA ADICHE
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7 EVENTO: DESCOLONIZANDO A MATEMA-
TICA E A MATEMATICA ANTIRRASCISTA:

popularizando a matematica para a representativi-
dade

Nossas historias se agarram a nés. Somos moldados pelo lugar de onde
viemos.((ADICHIE, 2019))

Como produto emergido de todo o trabalho realizado no ltimo ano, por meio
de pesquisas, muito estudo e producao em volta da Matematica africana e indigena e a
busca da descolonizacao da Matematica, foi pensado em um evento que pudesse acontecer
anualmente buscando a cada momento chegar a um maior publico, saindo das paredes da
sala de aula e chegando aos demais alunos da escola, funcionarios, familias e comunidade.

O intuito é que a comunidade consiga ter acesso a uma nova leitura Matematica,
que seja construida nao apenas pelo olhar europeu e colonizador, que essa nova visao
possibilite o acesso a cultura e a histéria africana e indigena que estejam por tras da
Matematica.

Esse evento anual seria nao s6 no formato expositivo, no qual seria exposto tudo
que foi desenvolvido pelos alunos durante o ano, tanto no molde teérico, por pesquisas
e documentarios, como praticos, construidos pelas turmas visando passar adiante os
conhecimentos matematicos africana e indigenas construidos pelos discentes; como também
no formato participativo, no qual a comunidade externa sera convidada a participar com a
turma, a construir e redescobrir uma nova histéria Matemaética junto aos alunos, seja por
meio de jogos e brincadeiras tradicionais, como por meio de quis e construcoes artisticas,
sendo assim, a comunidade sera convidada a participar dessa nova fase da Matematica,
deixando um pouco de si na histéria e levando um pouco da histéria para si.

No ano corrente o evento aconteceu em Novembro, realizado pelas turmas dos 7%
anos da Escola Estadual Dr. Paulo de Castro Sarmento, durou os dois turnos, manha e
tarde, pela manha os responséveis pelo evento foi o 72|01 e no turno da tarde o 7°/02,
a ornamentacao do evento foi a producao da prépria turma realizada durante o ano
letivo e arquivada para o dia da culminancia, as préprias mandalas e grafismos indigenas

produzidos pelos alunos nas aulas de Matematica.
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Figura 30 — Sala ornamentada para o evento.

Fonte: Autoras, 2024.

A sala foi ornamentada e organizada para que ocorresse rotagao por estagoes. Foram

montadas 7 estagoes, de acordo com a tabela abaixo:

Figura 31 — Tematicas das estagdes do evento.

Tabela 7.1: Tematicas das estagdes do Evento

ESTAGOES TEMATICAS
12 Estacao Queah ( Jogo Africano)
28 Estacao Shisima (Jogo Africano)
3% Estagdo Yoté (Jogo Africano)
4% Estacéo Jogo da Onga (Jogo Indigena)
5% Estacao Tipa (Jogo Indigena)
6° Estacao Cama de Gato (Brincadeira Indigena)

72 Estacao Exposicao das mandalas e grafismos indigenas produzidos
pela turma, onde cada participante além de conhecer um
pouco da historia matematica por tras das culturas africana e
indigena, foram convidados a deixarem sua contribuigdo, onde
pintaram uma mandala e tiraram uma foto no quadro
fotografico da turma, cujo quadro tem como tema: Deixe um
pouco de si, leve um pouco de nés. E lema: Ubuntu - Eu sou

porque nés somos.

Fonte: Autoras, 2024.



Figura 32 — Estacoes.

(a) 1® Estagdo: Cama de Gato (indigena). (b) 2% Estacdo: Tipa (indigena)
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Fonte: Autoras, 2024.

Figura 33 — 7* Estacao: Mandalas e Grafismos - Ubuntu: eu sou, porque nés somos.
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Fonte: Autoras, 2024.
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Na estagao 7 mostrada na Figura 33, ficou o tema do evento: Matemética africana
e indigena e antirracista - Descolonizando a Matematica. Ficou um chamamento para
que cada visitante vivenciasse um pouco da cultura Africana e Indigena e deixasse um
pouco de si na histéria que esta sendo construida pela turma por meio da frase “deixe um
pouco de si e leve um pouco de nds”, parafraseando a frase de Antoine de Saint-Exupéry

(13

no livro “ o Pequeno Principe” e por meio da palavra Ubuntu de origem africana que
tem como significado: eu sou, porque ndés somos. Nessa estagao os visitantes pintavam a
sua mandala e faziam um registro fotografico para deixar para a turma. Nesta estacao
os alunos explicavam o objetivo do trabalho e as suas motivagoes para desenvolver essa
linha de trabalho e seus impactos frente ao racismo estrutural, falavam sobre as culturas
africanas e indigenas e o quanto de Matematica existia em suas estruturas sociais.

Para que ocorresse as rotacgoes pelas estacoes foi escolhido um aluno pivé para o
horario da manha e um para o horario da tarde, esses alunos ficaram responsaveis para
distribuir os alunos visitantes pelas estacoes e organizar as rotacgoes, espagando-as a cada
15 minutos. Portanto, a cada 15 minutos o pivo pausava a musica de fundo que era de
origem africana ou indigena e falava para que todos ouvissem, “ROTACIONEM?”, e nesse
momento quem estava na estacao 1 passava para a estagao 2, quem estava na estacgao 2
passava para a estacao 3, e assim por diante, até que os que estavam na estagdo 7 passasse
para a estacao 1. Quando os grupos rotacionavam pelas 7 estagoes, chegando por fim a
sua estacao inicial, entao a visitagdo acabava.

No turno da manha as turmas que visitaram o evento foram o 62|01 e o 82|01 e
no turno da tarde as turmas a visitarem foram, o 82|02 e o 92|01, seguindo o seguinte

cronograma:

Figura 34 — Cronograma do Evento.

HORARIO TURMA
7:30h - 9:00h 6°|01
9:00h - 9:45h Intervalo
9:45h - 11:15h 8°|01

11:15h - 13:30h Almocgo
13:30h - 15:00h 8°|02
15:00h - 15:30h Intervalo
15:30h - 17:00h 9°|01

Fonte: Autoras, 2024.
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Além das visitas dos alunos e professores, o evento recebeu a visita da equipe
pedagdgica e técnica da 7* GEE (Geréncia de Ensino do Estado de Alagoas), os quais
ficaram encantados com o potencial do projeto e a sua importancia social, nesta visita
surgiram algumas propostas para expandir o projeto, e essa é o real objetivo de toda essa
pesquisa.

As turmas visitantes no final da visitacdo deram um feedback sobre o evento, a sua

organizacao e jogos preferidos. foram selecionados alguns desses feedbacks.

Figura 35 — Feedback dos visitantes no fim da visitagao.

_'19'%011 Cowalpa Quoallul cgg Wﬁ%@mia
QD '\nM ’\gn_mﬂ Dg—l oL Q&ﬂ.‘ i ﬂ.@ﬂ@ S

L

Lao. Do \1&,\’:.—1
[

3‘115_;.: D v;“hn

_Fo 548 Da wlhe .

OV o Coca [, |
7 =4 - gL

Panching Matmes 2

Fonte: Autoras, 2024.

Foram feitas 3 perguntas aos visitantes:

e O que acharam da organizacao da sala do evento e clima do ambiente, como musica,

disciplina dos alunos e explicagao do contetdo?
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« Opinem sobre 0s jogos presentes nas estagoes.
« Qual o jogo que a equipe mais gostou?

Nos feedbacks da Figura 35, os alunos afirmaram gostar da organizada da sala e
acharam a decoracao bonita, falaram que os alunos explicaram tudo muito bem e que
estavam educados. Os jogos que essas duas equipes escolheram foi o jogo da onga de origem
indigena, que chamaram jogo das pedrinhas por ter um tabuleiro com seixo na estacao e a
outra equipe disse preferir o jogo Yoté de origem africana, o qual chamaram de jogo da
velha, por ter semelhancas, apesar do seu grau de complexidade, raciocinio e estratégia ser
maior.

Com o feedback comprova-se o que tinha sido observado durante o evento, os alunos
visitantes estavam confortaveis, todos podiam sentar nas estagoes, jogar e tirar duvidas.
Os alunos do projeto explicavam toda a teoria focando em sua historia original e cultural,
assim como, explicavam e demonstravam as técnicas de jogo focando em sua relagdo com

a Matematica.



8
CONSIDERACOES
FINAIS

'DEVEMOS APRENDER COM A HSTORIA DO FEMINISMO
NEGRO, QUE NOS ENSINA A IMPORTANCIA DE NOMEAR AS
OPRESSOES, JA QUE NAO PODEMIOS COMBATER O QUE
NAO TEM NOME. DESSA FORMA, RECONHECER O
RACISMO E A MELHOR FORMA DE COMBATE-LO”
(DJAMILA RBEIRO)

N 7NN




90

8 Consideracoes Finais

Devemos aprender com a histéria do feminismo negro, que nos ensina
a importancia de nomear as opressoes, ja que nao podemos combater o
que nao tem nome. Dessa forma, reconhecer o racismo é a melhor forma
de combaté-lo.(RIBEIRO, 2019a)

E possivel concluir, portanto, que a Africa foi ber¢o para intimeros desenvolvimentos
matematicos, em diversas formas, em suas arquiteturas, na origem numérica, na criacao de
moedas para escambo como as conchas ou buzios, em seus tradicionais jogos, brincadeiras,
origem numérica, forte utilizacao e apropriacao geométrica em diferentes contextos e tantas
outras invengoes cientificas e tecnologicas.

Assim como os povos indigenas tém uma forte influéncia na Matematica, com suas
bases proprias de contagem, na criacao de calendérios baseados na lua e no sol. Nas suas
artes, fazendo uso de muita geometria, simetria e proporc¢ao. Na agricultura. Em seus jogos
e brincadeiras tradicionais, fazendo uso de raciocinios logicos, estratégias, antecipagao de
jogadas, dentre tantas outras contribuigoes.

No entanto, nao é possivel ensinar aquilo de que nao se tem conhecimento. Desse
modo, é imprescindivel que uma mudanca curricular seja feita, inserindo em suas respectivas
grades, construgoes, invengoes cientificas e tecnoldgicas que tenham em sua estrutura
conhecimentos matematicos, didaticas e metodologias que atendam a uma releitura da
BNCC.

Formacoes para professores precisam ser implementadas para que eles possam
trabalhar com propriedade e nao disseminem ainda mais o racismo por nao terem o
preparo necessario na abordagem da tematica, para que nao ajudem a perpetuar racismos
estruturais e esteredtipos.

Desse modo, esse trabalho vem como um primeiro passo, ainda existe muito a ser
feito, muitos estudos, muitos embates, muitas releituras e reconstrugoes, pois, o Brasil tem
mais de Indigena e Africa do que de Europa, a caminhada para a quebra de uma histéria

Unica esta sendo feita.
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Figura 36 -~ APENDICE A - JOGO QUEAH UTILIZADO EM SALA DE AULA
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Figura 37 — APENDICE B - JOGO SHISIMA UTILIZADO EM SALA DE AULA
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Figura 38 -~ APENDICE C - JOGO YOTE UTILIZADO EM SALA DE AULA
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Figura 39 -~ APENDICE C - JOGO YOTE UTILIZADO EM SALA DE AULA
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Figura 40 — APENDICE D - JOGO DA ONCA UTILIZADO EM SALA DE AULA
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Figura 41 -~ APENDICE D - JOGO DA ONCA UTILIZADO EM SALA DE AULA
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Figura 42 - APENDICE E - TIPA - JOGO INDIGENA UTILIZADO EM SALA DE
AULA
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