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"O professor ndo ensina, mas arranja modos
de a propria crianca descobrir. Cria
situacdes- problema."”

(Jean Piaget)



RESUMO

O presente trabalho busca demonstrar que as csiapcandem mais com a pratica do
ensino da matematica de uma maneira ludica, A di@@gpem ocorre mais facilmente com
jogos em que as regras sao pensamentos constpodadas e ndo por seguir normas ja
destinadas a determinada atividade. A construcéapdendizado em especial da equagéo do
1° grau com uma incognita, através do ensino l0d@&n sendo de grande valia em sala de
aula para que o ensino seja de qualidade, ondesz®$ jovens e criancas possam aprender
determinados conteudos aplicados de maneira quikevesn para as suas vidas e néao
simplesmente para uma avaliagdo. Ao trabalhar den d& aula com atividade ludica, o
educador tem um papel de orientador e ndo detdatoggras, normas e ditador de caminhos
a serem seguidos, para que o0 jogo aconteca da mmaesperada e que os alunos ao
terminarem a atividade tenham uma boa compreensacodtetdo trabalhado. Com esta
pratica concluimos que existem muitas vantagengramlhar de forma Iudica, tais como: a
questao da iteracdo social entre os alunos; aipa¢io ativa do aluno na aula e ndo como
um simples espectador; a troca de ideias entre asgim, conseguindo o resultado esperado,
evidenciando uma melhora significativa nas avakagdo ensino da equacgéo do 1° grau com
uma incognita.

Palavras-Chave:atividade Iludica, educador, equacao, aprendizado.
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1 INTRODUCAO

De muito tem-se discutido a eficacia da aplicadd@® atividades ladicas nas diversas
areas de educacdo, no entanto, apesar de atuama discorrido ainda faz com que os
profissionais da area educacional tenham opinidesravertidas quanto a eficacia dessas

atividades na hora de lecionar.

Diante disso, é importante lembrar que essas siilaates de opinides também sao
refletidas no ensino da Matematica, em especiansino do conteddo de equacao de 1°
grau. Todavia, parece-nos que tais discordancias, mariaaas vezes, ndo passam de apenas
controvérsias tedricas, pois, conforme sera adideteonstrado, a experiéncia pratica trouxe
resultados satisfatérios, contrastando com a idaipeles educadores que afirmam que a

aplicagcéo da atividade ludica ndo é capaz de ttzeeficios aos educandos.

Assim, cumpre destacar que o presente TCC teno gomcipal finalidade relatar a
experiéncia da aplicacdo de 02 (duas) atividadiisdé trabalhadas em sala de aula, além de

demonstrar a eficacia dessas atividades no enaiiMatematica.

Destaca-se, que o presente trabalho sera divaiu8 (trés) capitulos. No capitulo 1
(um), discorre-se sobre Beoria de Piaget com prevaléncia sobre os seus principios do
ensino por meio de jogos e outras atividades l8diéanda, neste capitulo, trataremos da
importancia do educador na formacdo das criangassipalmente quando se € sensivel a
necessidade de implementar jogos aplicados entdseaala que, como se sabe, podem trazer
saudaveis beneficios ao desenvolvimento do radddgico matematico dos educandos.
Sera abordado, também, a importancia da intersgéial da crianga; além de esclarecer o

valor dos jogos pedagogicos como instrumento r@gdiel de ensino-aprendizagem.



No capitulo 2 (doisysera abordado o formato da equacdo do 1° grau, woen
incégnita e seus habituais empregos na resolucdpratdemas, e como deve ser a sua
resolucdo. Sera demonstrado, também, alguns dastésidos sobre conteido em destaque.

No capitulo 3 (tréskera demonstrado, na pratica, os relatos e ressltaatidos com
a aplicacdo de 02 (duas) atividades ludicas, eendly 0 conteudo de equacdo de 1° grau,
amplamente abordado em 01 (uma) sala de aula gqwseampava alunos com enormes

dificuldades de aprendizado ao trabalharem cormteddo em comento.

Por fim, apesar da existéncia dos conflitos idgicbs acima delineados, restara
demonstrado que a utilizacdo de jogos no ensindatamatica, indubitavelmente, facilita o
aprendizado do contetdo da equagéo de 1° gray,quoois a aplicagédo de apenas 2 (duas)

atividades ludicas, percebeu-se melhora signifiaatas notas dos alunos.



CAPITULO |

2 EMBASAMENTO TEORICO

2.1 Teoria de Piaget

Todo educador que pretender inserir as atividdgidisas em sua metodologia de
trabalho, a fim de fazer com que os seus alundsaterum aprendizado verdadeiramente

satisfatorio, devera, antes de tudo, conhecerendet aeoria de Piaget

Assim, antes de dar inicio aos pontos mais retegada teoria de Piaget, faz-se

necessario tecer breves comentarios sobre o remmoaholr .

Jean Piaget nasceu em Neuchantel, na SuicapraeatB96, e faleceu em Genebra no
ano de 1980. Dedicou-se grande parte de sua vigatado dapistemologia genétich ou
seja, seu estudo teve como objetivo primordial @@sccomo as criancas desenvolviam o0s

seus conhecimentos, e como elas sao capazes drizanaprendizado durante a infancia.

O estudo desenvolvido pelo renomado autor é deilboitdo inquestionavel para os
educadores e para a arte de lecionar propriaméatepdis ao analisar a maneira como as
criancas desenvolviam e construiam 0s seus conéets) Piaget concluiu que o

desenvolvimento intelectual da crianca ocorre peiorde dois atributos. Vejamos:

"Piaget acredita que o desenvolvimento inteleatgalre por meio de
dois atributos inatos aos quais chama O@eganizacdoe Adaptacaa
Organizacdo € a construgdo de processos simplesie eer, tocar,
nomear -em estruturas mentais de ordem mais elelsdandividuo

! Epistemologia genética é o estudo dos mecanismosud@nto dos conhecimentos (estudo das
raizes sociogenéticas, psicogenéticas, indo atéereenb pré-cientifico-histérico das técnicas,
desenvolvimento da criancga, fronteiras entre osgqasps fisiolégicos e os mecanismos mentais, etc.
LIMA, Lauro de OliveiraPiaget: sugestbes aos educadoré®trépolis: Vozes, 1999, p. 187.
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compde assim seus sistemas de considerar 0 mumidptagao é a
mudanca continua que a medida em que assimilaiérp@s - as
adapta as suas estruturas mentais ja existentasongoda (modifica)
estruturas mentais de modo a permitir a inclus&aperiéncias que
n&o se ajustam as estruturas existerites."

Conforme pode-se observar, o trecho supratraosctemonstra, com clareza
meridiana, que o processo de aprendizagem podxgiirado mediante duas regras basicas:
Na primeira, 0 aluno organiza-se, de maneira aiders8 0 meio no qual esta, e assim
estrutura-lo em ordem para desenvolver o seu apetal Na segunda regra basica, da-se a
adaptacao, que é o processo pelo qual o educatetaga com o meio ao tempo em que
assimila novas experiéncias que, uma vez acomodaslasstruturas mentais existentes,
modificam-na, possibilitando desta maneira, a s@tude experiéncias até entdo consideradas

nao ajustaveis.

Desta feita, fica evidente que o conhecimentoedeafibutos € de suma importancia
para o educador, pois saber a maneira como a ari@@genvolve o0 seu raciocinio, ajuda o

mestre a lecionar, com muito mais maestria, a maat@&balhada em sala de aula.

Aléem dos dois atributos acima destacados, daatedei Piaget, pode-se tirar dois
principios basicos de ensinque os jogos sejam modificados a fim de se ajustamea
maneira como a crianca pensae quea autoridade do adulto seja reduzida tanto quanto

possivel

Para corroborar com a afirmacédo supradestacadtg trazer a baila a licdo de

Constance Kamii:

"Os dois principios basicos de ensino que podenxioaieda teoria de
Piaget sdoque os jogos sejam modificados a fim de se ajustanex

> CHARLES, C.M.Piaget ao alcance dos professorésraducéo prof. Ingeborg Strake. 1. ed. Rio de
Janeiro: Ao livro técnico, 1976, p.2.
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maneira como a crianga pensae quea autoridade do adulto seja
reduzida tanto quanto possivet? (grifo da autora)

O primeiro principio, designado "que os jogos reejmodificados a fim de se
ajustarem a maneira como a crianca pensa" denetaeueve observar a maneira usada
pelos alunos para jogar, pois pode ser uma dasirasumeais faceis de o educador adaptar as
regras do jogo ao modo de pensar infantil; assode@contecer que a atividade ludica seja

transformada em um ritual no qual as regras nae segam modificadas.

O segundo principio denominado "a autoridade ddt@adeja reduzida tanto quanto
possivel® resume-se em que o educador deve encaraguno a desenvolver o jogo
descobrindo suas proprias regras, no entanto, entlodeve tomar decisdes que torne o0 jogo

0 mais interessante e agradavel possivel.

Portanto, o entendimento e a aplicacdo dos doitds e dos dois principios basicos
de ensino, todos extraidos da teoria de Piagetjted® obrigatérios a todo professor que
pretender aplicar, em sua filosofia de trabalhee @sétodo de atividade tao interessante, que

€ a atividade ludica.

2.2 A importancia do educador na formacao das criagas

Ja que o objetivo do presente trabalho é demarstedicacia das atividades ludicas
no ensino da Matematica, é imperioso destacar artdnria que o mestre (educador) possui

frente aos seus discipulos.

Alids, a arte de lecionar vai muito além da sistal tarefa de aplicar inimeros

exercicios no quadro negro e deixar os seus edosaonthlmente confusos, e, ndo raras as

® KAMII, Constance.Jogos em grupo na educaco infantil: implicacbes dmoria de Piaget /
Constance Kamii e Retha DeVriestraducdo Marina Célia Dias Carrasqueira; prefde@n Piaget.
S&o Paulo: Trajetéria Cultural, 1991, p. 287.
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vezes, pegando odio do professor e da matéridhetmem sala de aula. Assim, lecionar ou
educar é, sim, direcionar e estimular a construtipensamentos das criancas (alunos), €,

ainda, tornar a matéria até entao tida pelo aloneocdesinteressante, totalmente interessante.

Para corroborar com a afirmativa supramencionag#e destacar o trecho
infratranscrito retirado da obra de Adriana Friadm que, resume de forma espléndida, qual

€ o papel principal do educador frente aos seusaedios. Vejamos:

"O educador tem como papel principal facilitar cogasso de
desenvolvimento, transformacéo e crescimento dm obte ndo pode
achar que detém o conhecimento e que ira "depositid outro. Ele
deve posicionar-se, como um canalizador de prosesste
conhecimentos e de abertura de novas possibilidcagdesspectivas."

Assim, podemos perceber que ndo basta ao profgsssuir exceléncia técnica e ter
uma maneira de aplicar o conteudo lecionado dedqouica eficaz. O educador precisa estar
aberto as novas possibilidades e perspectivagjaucarece buscar e aplicar novas maneiras
de trabalhar os contetdos lecionados em sala @e deVe, portanto, fugir da mesmice

ortodoxa imposta pelo sistema.

Cabe ressaltar, ainda, que essas novas posgsietida perspectivas podem ser
implementadas com a introducéo déisidades Iudicasno ensino da matéria, que como sera
demonstrado nos capitulos posteriores, podem trageltados satisfatérios, resultados, estes,

que sem 0 uso dessas atividades certamente naognoder alcangados.

Entrementes, apesar dos resultados satisfatm@sagnclusdo das atividades ludica
traz aos educandos, cumpre ressaltar, que, a ate&vidomentada deve ser escolhida com

muito cuidado pelo educador.

* FRIEDMANN, Adriana.Dinamicas criativas: um caminho para a transformacé de grupos.2. ed.
Petrépolis, RJ: Vozes, 2004, p. 128.
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Assim, visando ajudar os educadores que pretemaigituir jogos educacionais em
sua forma de lecionar, vale mencionar aqui, tr@srms primordiais que certamente irdo

auxiliar o educador a analisar minuciosamente alleg@o jogo que sera aplicado ao grupo:

"1. O jogo deve sugerir alguma coisa interessamtesafiante para as
criancas. O valor do contetdo deve ser consideeadaelagdo aos
niveis de desenvolvimento das criancas.

hY

2. Um bom jogo em grupo deve possibilitar a criaagaliar os
resultados de suas acdes. Se o adulto impde ag@lcomo uma
verdade, a crianca se tornara muito dependenteseguna da sua
prépria habilidade de tomar decisdes.

3. A participacdo de todas as criancas durantgo gofundamental,
pois a participacdo ativa € uma atividade mentainesentimento de
envolvimento do ponto de vista da crianca. A polsddue de
atividade mental esta intimamente relacionada cquosaibilidade de
atividade fisica. O contexto do jogo deve ser adamte para a
atividade mental da crianca, segundo suas capasdgoara a
cooperacao™

E mister destacar, também, que o educador tenequena posicio perante aos seus
educandos, onde ndo deve jamais perder o respestesy entretanto, esse poder deve ser
diminuido para que seus alunos consigam desenvalatividade a partir de suas regras e
conceitos. S6 assim o educador conquistard o tesgei seus educandos e conseguird o
dominio da sala de aula que esta lecionando. Oadducque aplica o ensino ludico,

observando esses critérios, certamente consedigaresultados satisfatorios.

Do exposto, percebemos que o educador é pecanfemial no aprendizado das
criangas, e, por isso, o docente ndo deve se pranagigenas estar a frente do quadro-negro
"despejando"” conteddos aos seus alunos, nas naaias cansativas e pouco produtivas aulas
expositivas, pode e deve fazer com que estes cimegoeconhecimento pela aplicacédo da

atividade ludica, tornando-os cidadaos pensantes.

® FRIEDMANN, Adriana.Brincar: Crescer e aprender - O resgate do jogo irftil. S0 Paulo:
Moderna, 1996, p. 75.
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2.3 Interag&o Social da Crianga

Ab initio, impende ressaltar, que, ao se tratar da aplicdgdatividade ladica no

ensino, é necessario entendermos o que vem ahanmdanteracdo socialda crianca.

Sobre o tema acima destacado, é sabido que h&adoespcdes: uma do autor russo
Vygotskye a outra do suicdean Piaget No presente trabalho optamos por abordar a

concepgao piagetiana.

Segundo o pensamento Béget a interacdo social € uma condicdo necessaria ao
desenvolvimento intelectual, ou seja, ela € capafader com que a crianga alcance um

melhor desenvolvimento de seu raciocinio logico.

Nessa esteira de pensamento, segue o trecho akzaigorito:

"Piaget enfatiza a interacdo social como condigéesséria para o
desenvolvimento intelectual. Muitas pessoas a@eddue a teoria de
Piaget enfatiza somente a maturacdo do sistemaostere a
experiéncia com objetos concretos. No entantos estenponentes,
por essenciais que sejam, ndo sdo suficientesridscas precisam
falar, discutir e disputar com outras criancas. rofgssor precisa
cuidar que a interacdo social, enfatizando a liggma tenha um lugar
proeminente na programacao diaria de engino."

Ainda, a autoraKamii afirma que, paréPiaget existem importantes razdes para

trabalhar com as criangas em grupo. Vejamos:

"As interacdes com outras criancas sao importgndesduas razdes
ainda. Primeiro, porque o ponto de vista de umeaatrianca é mais
similar a visdo de uma crian¢a do que o de um @ad8#gundo porque

® CHARLES, C.M. Piaget ao alcance dos professamasliicio prof. Ingeborg Strake. 1. ed. Rio de
Janeiro: Ao livro técnico, 1976, p. 31.



15

uma grande parte da vida social da crianca se passaeus colegas
e ndo com adultos."

Percebe-se, que a crianga precisa ter contatocmdras criancas, elas necessitam
discutir; questionar; comentar, entre si, todaskgutarefas e conteudos lecionados por seus
professores em sala de aula. Essa troca de idalasdglvidas é que constitui a chamada
interacdo social, que, como ja dito, faz com querianca tenha um desenvolvimento

intelectual muito mais proveitoso.

Logo, fica evidente a importancia da interacdoad@ara um melhor desenvolvimento

intelectual da crianca.

2.4 Valor dos jogos como instrumento na relacdo dmsino-aprendizagem

N&do é de hoje que muitos educadores ou professprestionam a inclusdo das
atividades ladicas no ensino, alegando que a satailh ndo é lugar para "brincadeirinhas", e

gue tais atividades séo pouco eficazes, e ndomaksgerda de tempo.

Entrementes, os desavisados professores ndo spiemjogo pode ser considerado
muito mais que uma simples brincadeira, sendo dereilo por muitos estudiosos como um

verdadeiro recurso de aprendizagem.

Nessa esteira de pensamento, a adtlsiaa i Pastelldeciona:

"ApOs uma analise aprofundada do conceito de jpgo;ebe-se seu
valor como recurso de aprendizagem. As criangaanjogorque 0
jogo, em si mesmo, é um prazer, porém a maior itapoia reside no

" KAMII. Constance.Jogos em grupo na educac&o infantil: implicacdes deoria de Piaget /
Constance Kamii e Retha DeVriestraducdo Marina Célia Dias Carrasqueira; prefde@n Piaget.
S&o Paulo: Trajetéria Cultural, 1991, p.25.
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fato de que permite resolver simbolicamente os lpnoks e
possibilita pdr em pratica distintos processos aisht

Quando se trata do ensino da matematica voltadoias;as, a insercao da atividade

lidica em sala de aula parece ser, ainda, maisarek

O trecho infratranscrito corrobora a afirmativarsu Vejamos:

"Parece evidente que 0 jogo € um recurso de apmayEin

indispensavel nas aulas de matematica e que n@&xtonéscolar
deveria se integrar ao programa de forma séria gerasa,

planificando as secfes do jogo: selecionar os jogesdeveriam ser
usados, determinar os objetivos que se pretendeamgar com 0s
distintos jogos utilizados, concretizar a avaliagdas atividades
ludicas, etc. Somente assim, 0 jogo deixard deuselinstrumento
metodoldgico secundario usado unicamente como préws alunos
mais ageis na realizacdo de tarefas escolaresndgrgor meio do
jogo é um direito de todas as criancgas, assim dodica Bettelheim,

1987: "O mundo ludico das criancas € tao real e ingmet para elas
como para o adulto € o mundo do trabalho e, conmsemuéncia,
dever-se-ia conceder a mesma dignid&de".

Todavia, apesar da afirmacdo de que as atividht#sas deveriam integrar o
programa escolar, de forma séria e rigorosa, corddoi acima destacado, o que se vé na
pratica, € que a instrucdo prevista no referemiglicular é facultativa, o que é uma pena,
pois, sendo facultativa, poucos professores acabartilizando em sua didatica de ensino,
desperdicando a chance de oferecer aos seus alon@apel ativo na construcdo de seus

conhecimentos.

Solugdo interessante seria o referencial cuaicsér obrigatorio, uma vez que as
atividades ludicas acima comentadas sédo considerpda muitos estudiosos, como meios

eficazes de aprendizagem.

8 ALSINA | PASTTELS, Angel.Desenvolvimento de competéncias matematicas com uesos
ladico-manipulativos: para criangas de 6 a 12 anodjustragdo: Carlos Cesar Salvadori; tradugéo:
Vera Lucia de Oliveira Dittrich. Curitiba: Base Efial, 2009, p. 11.



17

Demonstrado que as atividades ludicas sao eficagess de aprendizagem, impende

registrar os beneficios que a sua implementacée pader aos educandos.

Assim, sobre o0 assunto em destaduijana Friedmanreciona:

"E fundamental tomar consciéncia de que a atividadia infantil
fornece informacgdes elementares a respeito dageriamas emocoes,
a forma como interage com seus colegas, seu desenmuefisico-
motor, seu estagio de desenvolvimento, seu nivelduistico, sua
formacg&o moral.

O jogo implica para criangmuito mais do que o simples ato de
brincar.

Através do jogoela esta se comunicando com o0 mundo e também
esta se expressandt (grifo nosso)

Do acima mencionado, fica evidente os inimerogfii@ns que a inclusdo dos jogos

em sala de aula podem trazer as criancas e aoscdgtelores.

Por isso, ndo seria nada for¢coso destacar, qemefibio daconsideracdo dos erros
da crianca merece um destaque maior entre os outros tantosion@adosAlias, € mister
ressaltar, que toda vez que uma atividade € aplickl forma tradicional, a crianca
geralmente acaba sendo tomada por uma enorme atsjeglie, muitas vezes, faz com que

ela seja dominada pelo medo de errar.

Sobre o beneficio supra, insta trazer & bailgdm ldeKatia Stocco Smole

"Hoje j& sabemos que, associada a dimenséao |(ehté,a dimensao
educativa do jogo. Uma das interfaces mais promassalessa
associagcdo diz respeito a consideracdo dos errgeg® reduz a
consequéncia dos erros e dos fracassos do jogataritindo que ele
desenvolva iniciativa, autoconfianca e autonomia.fisdo, o jogo é
uma atividade séria que ndo tem consequénciasaniss para quem
joga, no sentido de ver o erro como algo definibuansuperavel.

® FRIEDMANN, Adriana.Brincar: Crescer e aprender - O resgate do jogo irntil. S&o Paulo:
Moderna, 1996, p.14.
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No jogo, os erros sao revistos de forma naturadg@# das jogadas,
sem deixar marcas negativas, mas propiciando nosaiativas,
estimulando previsdes e checagem. O planejamentonelbores
jogadas e a utilizacdo de conhecimentos adquiratdsriormente
propiciam a aquisicdo de novas ideias e novos cimeatos.

Por permitir ao jogador controlar e corrigir sea®® Sseus avangos,
assim como rever suas respostas, o jogo possilslgéadescobrir ide
falhou ou teve sucesso e por que isso ocorreu. E@ssciéncia
permite compreender 0 proprio processo de apregeliza e
desenvolver a autonomia para continuar aprend€hdo.

O conteudo acima transcrito indica que as crianeas, sua grande maioria, quando
submetidas a pratica de certas atividades Iudaiasnuem drasticamente o medo de errar,

permitindo-lhes um melhor desenvolvimento de si@aitiva, autoconfianca e autonomia.

Registre-se, assim, que a crianca acaba mudasda maneira de encarar o erro por
ela cometido, tornando aquele erro que antes padinitivo e insuperavel, em um erro
totalmente superavel, pois, gracas aguela exp@iénteriormente adquirida, ela passa a

fazer novos planejamentos para executar as suadgeg

Nessa toadd izuko Morchida Kishimotensina:

"O jogo ao ocorrer em situacbes sem pressdo, enostm de
familiaridade, seguranca emocional e auséncia giteou perigo
proporciona condicbes para aprendizagem das nosoasgis em
situacdes de menor risco. A conduta ludica ofeopoetunidades para
experimentar comportamentos que, em situacbes myrijaEnais
seriam tentados pelo método do erro e punit&o.”

Do exposto, fica claro que a aplicacdo da ativedadiica no ensino gera muitos

beneficios as criancas, sendo todos eles ciemiéoge comprovados.

1 SMOLE, Katia Stoccalogos de matemaética de 1° a 5° ano / Katia Stocom@e, Maria Ignez
Diniz, Patricia Candido. Porto Alegre: Artmed, 2007, p. 12.

1 KISHIMOTO, Tizuko MorchidaO brincar e suas teoriasSao Paulo: Pioneira Thomson Learning,
2002, 140.



CAPITULO I

3 Equacédo do 1° grau com uma incogni

3.1 Histérico da Equacao

O Papiro de Rhind ou Papiro de Ahmes é um documento egipcio que data por v
de 1.650 a.C, sendo considerado por muitos o mafgjoa documento matematis

hodiernamente existente.

O papiro foi adquirido em 1858 pAlexander Henry Rhir, em Luxor, Egito. C
documento em destaqueate-se de uma copia de um trabalho muito mais ant&jta pelo
escriba (escriturario egipcio) chamaAhmes na data de 1.650 a.C, e, por esse mc

também é conhecido corPapiro de Ahmes..

O Museu britanico incorpor-o ao seu patriménio em 1865, penecendo em seu
acervo até os dias atuais. Segue abaixo a ilustraed parte do famoso docume

comentado:

Uma parte do papiro Rhind. Depositado no MuseléBigb, Londre?

'2 Disponivel em: <http://www.matematica.br/historidipd.html> Acesso em: 11 de fevereiro
2014, as 15h 16 min.



20

O documento acima destacado detalha a soluc&d @eoblemas de aritmética, tais
como, fracdes; célculo de area; volumes; progresséparticbes proporcionais; regra de trés
simples; trigopnometria basica; geometria e, evielmente, o conteddo de nosso estudo, ou

seja,as equacoes.

A importancia da algebra na geometria foi muitmndecida pelos gregos, alias, eles

relataram muitas descobertas importantes na Maitamat

Entrementes, fdDiofanto de Alexandria quem trouxe uma contribuicdo sdtisia a
evolucdo da algebra, ja que foi ele o primeiro ab@lar conceitos tedricos e praticos da
solucdo de equacdo. E imperioso mencionar queaages relatos dbiofantoter nascido na
cidade de Alexandria, que, como € cedico, ficataada no Egito, o fato dele ter sido
educado em Atenas, Grécia, faz com que 0s regisist&icos o0 apontem como o principal

algebrista grego.

Nesse periodo da historia da equacao, elas eratvidas através de simbolos que
representavam o valor desconhecido. Vejamos ummp@re"Aha, seu total, e sua sétima

parte, resulta 19".

Se fossemos utilizar a linguagem atual para reptasea equacao supramencionada,

seria necessario fazermos uso das letras. Calladengue as letras mais utilizadas nos dias

atuais séo: x, y e z. Assim, a nossa equacaodiogpresentada da seguinte forénaiQ.

Destaca-se, ainda, que os arabes também tiveramrtanfe contribuicdo para o
avanco da solucdo de uma equacéao. Esta contripuigdentanto, ndo impediu que eles se
utilizassem dos conhecimentos que o0s gregos hagiesooberto sobre a matematica com
geometria para realizarem a solucdo daquelas eeslaé®sim, além dos conhecimentos
descobertos pelos gregos, os arabes, para relesdorodesconhecido, passaram a fazer o uso

da palavra "coisa".
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E importante lembrar que, em &rabe, a palavrsaceia pronunciadady’, dai o

surgimento da letra "x", na traducéo da palavraacauma forma abreviada.

Ainda, sobre o trabalho dos arabes, € importantebrig@ do matematicdAl-
Khowarizmj pois ele resolveu e discutiu equacdes de vaiess tsendo, inclusive,
considerado o matematico arabe de maior express&éatllo IX. O autor retromencionado
escreveu dois livros que, inegavelmente, desempamhanportante papel na histéria da
Matematica, com destaque para o liVAd-jabr wa’l mugéabalah"que contém uma exposi¢cao

clara e sistematica sobre a resolucdo de equacdes.

O fato € que as equacdes ganharam importancidiadqmmomento em que passaram

a ser escritas com simbolos matematicos e letras.

Assim, o francésrancois Viete mais precisamente no final do século XVI, foi o
primeiro a fazer isso, e, por esse motivo, é changel “pai da Algebra”. O renomado
matematico francés também foi o primeiro a estadgpropriedades das equacgdes atraves de
expressfes gerais conax + b = 0. Gracas a ele, os objetos de estudo da Matemética
deixaram de ser somente problemas numeéricos sofigespdas coisas, idade das pessoas ou

medidas dos lados das figuras, e passaram a engpadprias expressdes algébricas.

Logo, foi a partir desse momento que as equagdasgram a ser interpretadas como

as entendemos atualmente, ou seja, equacdao, ceidiaralgebra.

3.2 O conteudo da Equagédo de 1° grau com uma incagne a sua importancia

Analisando os contetdos contidos nos curriculoemkino fundamental, podemos
assegurar, sem sombra de duvidas, que o estudmdastes de 1° gravcupa um lugar de

muito destaque no cenario educacional matematiog, prata-se de um conteudo que faz
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com que um grande numero elevado de alunos apaesetificuldades em sua introducéo,
tratando-se, portanto, de uma problematica muitengiada na maioria das escolas publicas

espalhadas pelo pais.

Urge frisar, ainda, que o tema em destaque slenbase para muitos outros conteudos
das séries seguintes, pois, como € cedico, apastaealmente nas mais diversas situacdes
praticas existentes no nosso cotidiano, aumentgaittanto, a importancia do cuidado que o

educador deve ter ao trabalhar com este conteld@mknde aula.

Entrementes, para dar continuidade ao estudo pariémcia do conteudo da equacéao,
€ necessario melhor esclarecé-lo, assim, destagaesenos dias atuais, para solucionar os

problemas relacionados a equacéo, é preciso utilira linguagem propria.

Assim, como € cedico, nas equacbes nos semplmalhaanos com valores
desconhecidos, valores estes chamados, por ndecagnita. Esta palavra, originaria do
latim incognitus é formada por "in", que significa “ndo”, maisgnitus do participio passado
de "cognoscere", que significa “conhecer, sabew’,seja, “coisa desconhecida”. Logo, a
incégnita € um simbolo que esta ocupando o lugarndeslemento desconhecido em uma

equacao.

Portanto, atualmente, para determinar-se ose&ldesconhecidos apresentados pelos
problemas da equacgdao, recorre-se ao uso das Estadinguagem atual nos depara com uma
expressdo na lingua portuguesa que'diX da questao”, que sempre € usada quando ha a
existéncia de um problema em uma determinada Sibu&pnquanto que, na Matemética, quer

descrever o valor desconhecido em um problema.

Em se tratando do ensino da algebra, o educaddecema-la aos seus alunos deve,

antes de tudo, buscar definir este conteldo desfatara e objetiva buscando, assim, explicar
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as criancas o real significado que este conteuUpiesenta, aléem de demonstrar qual a sua

verdadeira utilidade em nosso cotidiano.

Para facilitar o estudansta trazer a baila a definicdo de algebra enadatno livro
Tudo é Matematica (DANTE, 2009, p.115), que, apdsarma linguagem simples, mostra-se
eficiente. Vejamos:"Equacdes sdo igualdades que contém pelo menos untra,

chamada de incognita, que representa um numero desthecido”.

Como o presente trabalho versa sofrequacdo de 1° grau com uma incognita
necessario, portanto, deixar bem claro como esiagég se diferencia das demais. Assim,
para melhor entendimento do tema discorrido, éemdtstacar a afirmacdo do autor acima
mencionado (DANTE, 2009, p.120%Jma equacdo é do 1° grau com uma incégnita (x)

quando pode ser escrita na forma a.x=b, coms0."

Segue abaixo exemplos de equacédo do 1° grau conmudgmita:

a)x+5=15 b) -6 . x = 54 @:5 d)2.x-3=x+4
54

X=15-5 X = X=5.3 2.X-x=4+3

x =10 X=-9 x =15 Xx=7

No manual pedagogico do professor (anexo do livdatato), da colecdo Tudo é
Matematica (DANTE, 2009), ele mostra que a finalel@o estudo da algebra, no 7° ano do
ensino fundamental, € a de desenvolver a capaciaabstracdo e generalizacado do aluno,

bem como muni-lo de uma importante ferramenta pesalver problemas.

O ensino das equacdes deve ser trabalhado de mamituciosa, devendo,

necessariamente, tratar de assuntos que explogsotugdo por calculo mental, tentativa,
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operacdes inversas e ideias de equilibrio, sendpckaro, por meio de situacdes problema, a

fim de enfatizar a compreensao do que é feito.

E importante discutir, ainda, problemas que possamresolvidos facilmente com
calculos aritméticos e outros para os quais es8ksllas ndo sejam suficientes, isto €,
problemas em que o enfoque algébrico facilite asslizcdo. Assim, fica evidenciado o poder

da representacao algébrica.

E necessario destacar, também, quais sdo as cowipstBabilidades que o aluno
deve possuir, apos ter sido submetido ao ensiregdacédo de 1° grau com uma incognita.
Essas competéncias/habilidades estdo previstasferemcial curricular das escolas estaduais
de Mato Grosso do Sul, que direciona o educadomrixébinsta mencionar as mais

importantes.

- Identificar os dados de um problema usando aiiggm algébrica;
- Identificar uma equacgao do 1° grau;
- Determinar o valor desconhecido de uma equagdgd drau;

- Resolver situac¢des- problema envolvendo equad®és grau.

Com relacéo a resolucéo de problemas que envolveatematicaDantefaz questao
de ressaltar a importancia que a solucéo de praisiéem em nosso cotidiano, demonstrando,
com maestria, a necessidade dos alunos possuiremecessario conhecimento para
solucionar os problemas que envolvam o conteudeqieacdo. Segue o trecho abaixo

transcrito:

"Mais do que nunca precisamos de pessoas ativadieigantes, que
deverdo tomar decisdes rapidas e, tanto quantdvpgsgrecisas. O
mundo globalizado de hoje exige mais de todos nag@gocinio rapido,
conhecimentos gerais e informagfes atualizadasmAgsnecessario
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formar cidaddos matematicamente alfabetizados, sgilsam como
resolver, de modo inteligente, seus problemas dixnds de
economia, administracdo, engenharia, medicina,igitevdo tempo e
outros da vida diaria. E, para isso, € precisoajgeanca tenha, em
seu curriculo de matematica elementar, a formulacdaesolucéo de

problemas como parte substancial, para que desendekde cedo a
capacidade de enfrentar situaces- probléra”.

Conforme j& destacado, as equacdes sao utilizadasleneras areas profissionais,
como por exemplo, para determinar o lucro de umpresa, para calcular a taxa de uma

aplicacédo financeira, ou até mesmo para fazer imales previsdo do tempo, etc.

Portanto, inegavel que o estudasequagfes de 1° grau com uma incognjté de
suma importancia para a vida dos alunos, uma vezpgumite, a estes, adquirir a linguagem
algébrica como a linguagem das ciéncias, necess@nmiao demonstrado, para expressar a
relacdo entre grandezas e modelar situagOes-prableonstruindo, assim, modelos

descritivos de fenbmenos, permitindo varias conexi@atro e fora da propria matematica.

3 DANTE, Luiz Roberto. Formulacéo e resolucdo débjnmas de matematica: teoria e pratica. 1. ed.
S&o Paulo: Atica, 2010, p. 22.



CAPITULO Il

4 A pratica e os resultados alcancados

Antes de adentrarmos aos resultados alcancaduosac@plicacdo das atividades
lidicas aos educandos do 7° ano "A", do periodaitmat da Escola Estadual Professor
Alicio Araujo, situada na cidade de Dourados, Estdel Mato Grosso do Sul, é importante
mencionar que, antes dos alunos terem sidos suloseis atividades ludicascontetudo de

equacao de 1° grau com uma incognitii lecionado de forma tradicional.

Utilizada a forma tradicional de ensino do contelas educandos foram submetidos a
uma avaliacdo que possuia 20 (vinte) questbes wcégs do 1° grau com uma incognita,
todas na forma de mudultipla escolha, com 5 (cind®rreativas cada, onde apenas uma

alternativa deveria ser assinalada como sendoretaor

Todavia, de forma néo esperada, os alunos obtivezaaitados insatisfatorios, pois,

grande parte da turma lecionada ficou com notaiorfa média minima de aprovacéo

Os dados da Tabela 1 corroboram a afirmativa supra:

14 De acordo com a RESOLUC;AO/SED n® 1.569, de 9 dstagbe 2002, que Institui a Politica de
Educacéo para Internos das Unidades Prisionaisate Mrosso do Sul, dispde sobre a organizacéo
curricular do Ensino Fundamental e Ensino MédiaJumo s6 sera considerado aprovado se obtiver
média igual ou superior a 6,0 (seis). Vejamadst."29. Serd considerado aprovado o aluno que
obtiver no segmento: (...) Il - média igual ou sugrea 6,0 (seis) por componente curricular."
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TABELA 1

RESULTADQOS DAS ATIVIDADES AVALIATIVAS
12 Atividade Avaliativa

NGmero de alunos| Porcentagem de alunos (%)
0]--10 2 5,0
10 |--20 1 2,5
20 |--30 2 5,0
30 |--40 11 27,5
40 |50 10 25,0
50 |--60 4 10,0
5 12,5
2 5,0
2 5,0
1 2,5
] 40 100

Visando facilitar a leitura e o consequente afitaento da tabela supramencionada,

cumpre explica-la de forma mais detalhada.

A priori, destaca-se que os dados estdo divididos em slassgie para um aluno
obter éxito e consequentemente ser aprovado endisciplina, € necessario que este alcance
a média anual maior ou igual a 06 (seis). Cumpracioear, ainda, que a média citada foi
usada como parametro com intuito de discriminaressltados das atividades avaliativas da

turma retromencionada.

Diante dos resultados insatisfatorios, clarameetmonstrados na tabela 1, e dada a
importancia daquele contetdo na vida escolar @iaot dos alunos, a educadora se viu na

necessidade de buscar novas maneiras de novamenteto.

Assim, decidiu-se pesquisar e planejar as ati@sldddicas (jogos tecnolégicos e
material concreto) que poderiam ser usadas emashia,de levar aos educandos uma melhor

compreensao de como solucionar uma equacao dadtgm uma incognita.
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A pesquisa e o0 planejamento levaram a encontiarjdgos, o primeiro, trata-se de
um jogo tecnolégico chamadaabirinto das Equacdes”, enquanto, o segundo, € um jogo

de material concreto, denomindtlmgo das Equacdes”.

A primeira atividade ladica aplicada a turma do arfo "A", foi o 'Jogo das
Equacbes". De inicio, a agitacdo tomou conta da sala, mgs tpue a educadora dividiu e
organizou os grupos com 04 (quatro) alunos, osatlas foram se acalmando, sendo dado

inicio aos trabalhos.

Durante 04 (quatro) aulas, a educadora trabattoon os alunos a atividade Iudica
retro destacada. Durante a aplicacdo deste jogle-p® perceber que os alunos, no intuito de

discutir todos os problemas envolvidos, efetuararitas trocas de ideias entre si.

Frise-se, ainda, que em todo momento, a educddora a disposicdo das criancas,
acompanhando todos os grupos em seus desenvolesnentiscussées, como também

tirando algumas eventuais davidas.

4.1 O jogo das Equacdes

"O jogo das Equacdesse trata de um quebra cabeca que possui equag@esdem
ser alteradas conforme a necessidade, que devanetadas de maneira que ao final de sua
execucdo, forme um quadrado, formado por 16 quedradenores, que se encaixam

formando um quadrado de 4 por 4, conforme podeistr na ilustracdo abaixo:



No primeiro momento da execuc¢éo do jog@luno deve construir o quadrado acima
demonstrado para em seguida recorta-lo. Feito ssqecas devem ser embaralhadias
maneira que o aluno construa novamente o quadrgshoti?t das equacgdes, resolvendo as

equacdes e encaixando no seu resultado. Segue &btais demonstrativas:
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Ressalte-se, que 0 jogo em destaque demonstropratiea, a confirmacade um

principio muito defendido por Piaget, estamos fédado principio da Interacdo Social
Observou-se, que com a aplicagdo dessa atividatiga)ios educandos foram obrigados a
trocar o comodismo de apenas copiar a matéria derma, para discutirem, entre si, como

eles poderiam resolver aquelas equacoes.

4.2 Jogo do Labirinto das Equacdes

Apés ser trabalhadojogo dasequacdesfoi a vez de aplicar o Jogo do Labirinto
das Equacdes: Este, por se tratar de um jogo tecnolégico, k@icatado, individualmente,

na Sala de Tecnologia Educacional - STE, contando@apoio da educadora.

Conforme defendido por Piaget, o jogo deve sugdgo interessante e desafiante para
as criancas. E, com aplicacdo dessa atividadedgicde-se perceber que os alunos se
demonstraram muito mais motivados, para trabalbar o conteddo da equacdo, quando

foram submetidos a um jogo que, aos seus olhoscipadesafiante.



32
O jogo acima destacado tem por finalidade que unocalresolva a equacéo
rapidamente, onde o objetivo do jogador resumensgmsseguir no labirinto, levando o
menino para o labirinto seguinte, isto levando emta o tempo em que as respostas possiveis

ficam disponiveis na tela.

Cabe mencionar que, na atividade em comento, flgoncos alunos enfrentaram

algumas dificuldades, essas, no entanto, ndo #ieapen a continuidade dos trabalhos.

Calha trazermos algumas imagens dbsios na Sala de Tecnologia Educacional-

STE, na aula em que foi trabalhado o jogo.
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Explicadas de que forma as 02 (duas) atividattisds foram aplicadas, bem como as
particularidades de cada uma, é imperioso ressglir os alunos foram submetidos a uma

nova avaliacdo em moldes similares ao da primeira.

A tabela abaixo demonstra estes resultados:

TABELA 2

RESULTADOS DAS ATIVIDADES AVALIATIVAS
| 22 Atividade Avaliativa

NGmero de alunos| Porcentagem de alunos (%)

0]--10 | 1 2,5
10 |--20 | 3 75
20 |--30 | 1 2,5
30 |--40 | 3 75
40 |--50 | 2 5,0
50 |--60 | 5 12,5
11 27,5

7 17,5

3 75

4 10,0

40 100




34
A tabela 2 colacionada demonstra, que houve um eatamsignificativo na

porcentagem dos alunos que atingiram a média p&n@pera obter aprovacao.

Percebe-se que dos 40 (quarenta) alunos existeadgela turma, 25 (vinte e cinco)
obtiveram nota igual ou maior que a média parametioseja, 62,5% (por cento) daqueles

educandos conseguiram atingir a nota de aprovacao.

Embora o resultado ainda ndo seja o ideal, a ptagem supramencionada é bastante
relevante, uma vez que, a porcentagem de alcancedia parametro da primeira avaliacao

foi de apenas 25% (por cento), conforme corrobdedela abaixo.

TABELA 3
12 Avaliacao (%)

22 Avaliacdo (%)

'Acima da média 25 62,5
Abaixo da média 75 37,5
100 100

O resultados parecem ainda mais animadores quamdparadas as porcentagem dos
alunos que haviam ficado abaixo da média na prareialiacdo. A tabela 3 acima demonstra
gue do total de 75% (por cento) dos alunos quehaéimam conseguido a média parametro de
aprovacao, na primeira avaliagdo, apds o trababimo @s jogos em sala de aula, 0 nUmero

caiu para apenas 25% (por cento).

Assim, os resultados acima destacados corrobosasnsinamentos de Piaget, pois
eles evidenciam que a crianca pode, sim, por meiatiyidades Iudicas, melhorar o seu

aprendizado.

Portanto, os resultado trazidos a baila nesteuwapcomprovam, indubitavelmente,
que as atividades ludicas podem, sim, serem eficizeamentas auxiliares dos educadores
na hora de lecionar o contetado de equacdo de (°cgra uma incognita, pois 0s numeros

mostram que os alunos tiveram uma melhor absomrg&omtetdo estudado.
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PLANO DAS AULAS

Disciplina: Matematica Turno: Matutino

Professor: Erica Melissa Ottersbach Turma: 72 A

Ne. de aulas: 6 Periodo: 04/11 a 30/11
42 Bimestre

Conteudo:Equacgdo do 12 grau com uma incégnita.

Objetivo:Utilizar recursos como materiais ludicos para o aperfeicoamento e esclarecimento do

conteudo mencionado.

Diferenciar uma solugdo correta de uma incorreta na solugdo de uma equagao, em tempo

determinado pelo jogo.

Solucionar uma equag¢do mentalmente e relaciona-la a sua a solucdo.

Metodologia: Em duas aulas serdo confeccionadas o material do jogo das equac¢des e exposto aos

educandos como montar novamente depois de embaralhado.

Nas duas aulas seguintes os alunos em grupos de quatro, terdo que montar os tridangulos com

suas respostas e formar o quadrado inicial, o que foi cortado e embaralhado.

As duas aulas que serdo trabalhadas na sala de tecnologia educacional, sera explicado como
o jogo funciona e como devem proceder, em seguida os alunos deverdao jogar e o professor

acompanhar o desenvolvimento dos mesmos.

Avaliac¢do:0s alunos terdo notas de participagdo e as atividades ludicas serdo um treinamento para a
avaliagdo que sera do conteudo trabalhado nos dois jogos.

Sites: https://sites.google.com/site/profclarissamat/labirinto-das-equacoes
http://profmatjeane.blogspot.com.br/2012/09/jogo-das-equacoes.html

Material: Jogo das equacgGes serd necessario: cartolina, tesoura, caneta e régua. Ja para o Labirinto

das equacdes so sera utilizada a sala de tecnologia.



5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso - Ti@@utdo temala insercao das
atividades ludicas ao ensino da equacéo de 1° graom uma incognita uma vez que este
conteudo, por se tratar da introducéo da algelrandp lecionado de forma sistematica, traz

aos alunos muita dificuldade de assimilagéo.

Assim, como se trata de um tema bastante contidwerfoi necessario abordar
topicos como: a teoria de Piaget; o papel do edwaaa formacdo da crianca; a importancia

da interacdo social; o valor dos jogos como insémbmna relacdo de ensino-aprendizagem.

Aliada a toda essa teoria supramencionada, buszoesclarecer, por meio de
resultados praticos, que as controvérsias surgidango do tempo sobre a eficacia dos

jogos, apenas alimentam o ego de alguns educadores.

Calha destacar, ainda, que o objetivo princigapresente trabalho néo foi defender
que a atividade ludica seja a unica solucdo compmapaz de resolver toda a probleméatica
gue o conteudo retromencionado faz surgir nas indengalas de aula espalhadas por todo

pais.

Buscou-se demonstrar, sim, que essas atividpaaslo incluidas com a base teorica
apropriada, mostra-se uma grande aliada ao des@meoito intelectual das criancas,
transformando-se em uma ferramenta muito Util @godqueles educadores, que tenham
coragem de deixar certos preconceitos de ladas&ny dentro da arte de lecionar, algar voos

muitos maiores.

Portanto, conclui-se que o0 uso da atividade Igdicendo aliada as bases teoricas
apropriadas, serve de ferramenta muito Util pardaajos educadores a lecionar o contetdo

da equacdo de 1° grau com uma incognita, poderidda,atrazer resultados muito mais
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produtivos as criancas e aos seus educadoresdtazem que toda sociedade saia ganhando,

pois estaremos formando verdadeiros cidadaos pessannao apenas, robds alienados.
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