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Resumo

MACEDO, Rodrigo da Silva. Uma proposta sobre abordagem significativa para o
ensino de mateméatica no ensino médio com o uso da tabela do Campeonato
Brasileiro de Futebol em uma escola publica da rede estadual no municipio de
Guapimirim — RJ. 2018. 65 p. Dissertacao (Mestrado Profissional em Matematica em
Rede Nacional — PROFMAT). Instituto de Ciéncias Exatas. Universidade Federal
Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2018.

O presente trabalho apresenta uma proposta para sala de aula fazendo uso da
aprendizagem significativa de conteddos matematicos do Ensino Médio, utilizando a
Tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol, do ano de 2011, quando o Campeonato
Brasileiro na modalidade de pontos corridos foi muito competitivo no aspecto técnico
do futebol e analitico do ponto de vista matematico. Para tanto, os estudantes, juntos
com o professor, conjecturaram meétodos de desenvolvimento de numeros e
operacgdes, juntamente com analise de dados e probabilidade, a partir de dados reais,
desenvolvendo matematicamente os resultados, as combinac¢des e as probabilidades
das rodadas numero 36, 37 e 38. O projeto foi aplicado em turmas do Ensino Médio
de uma escola publica estadual do municipio de Guapimirim — RJ, e os resultados
foram analisados de forma qualitativa, segundo o desempenho apresentado pelos
estudantes. Mesmo tendo aluno em sala de aula que ndo gosta de futebol, o
desenvolvimento da atividade foi satisfatorio e os métodos de resolucao de problemas
matematicos estéao inseridos em contextos da nossa realidade, fazendo com que os
alunos desenvolvam sua criatividade e o raciocinio légico, que sdo tao imprescindiveis
em nosso cotidiano e, em sala de aula, para uma boa aprendizagem dos contetdos
da Matemética.

Palavras-Chave: Aprendizagem Significativa, Numeros, Probabilidade, Futebol.



Abstract

MACEDO, Rodrigo da Silva. A proposal on a meaningful approach to the teaching of
mathematics in high school with the use of the table of the Brazilian Soccer
Championship in a public school of the state network in the municipality of Guapimirim
- RJ. 2018. 65 p. Dissertation (Mestrado Profissional em Matematica em Rede
Nacional — PROFMAT). Instituto de Ciéncias Exatas. Universidade Federal Rural do
Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2018.

The present work presents a proposal for classroom making use of the significant
learning of mathematical contents of High School, using the Table of the Brazilian
Soccer Championship, of the year 2011, when the Brazilian Championship in the
modality of running points was very competitive in the technical aspect of football and
analytical from the mathematical point of view. To do so, the students, together with
the teacher, conjectured numbers and operations development methods, together with
data and probability analysis, from real data, mathematically developing the results,
combinations, and probabilities of rounds 36, 37 and 38. The project was applied in
high school classes of a state public school in the municipality of Guapimirim - RJ, and
the results were analyzed in a qualitative way, according to the performance presented
by the students. Even though students in the classroom do not like football, the
development of the activity was satisfactory and the methods of solving mathematical
problems are inserted in contexts of our reality, causing students to develop their
creativity and logical reasoning. so indispensable in our daily life and, in the classroom,
for a good learning of the contents of Mathematics.

Keywords: Significant Learning, Numbers, Probability, Football.



Sumério

1. INTRODUGAOD ...ttt ettt sttt s et n st n st ene et esne st ne s ananeas 1
L2 PrOBIBMAL. ...t 2
2 U] 1] o= 1 1)Y= LTS 2
1.3, ODJEEIVOS ...ttt sttt ettt h e a et b e b a et n e bt a et e neennennen 3
2. METODOLOGIA. ..ttt sttt st sttt e s bt e st e e sabe e s bt e sbeeeabeeebeesneeeares 4
3. REVISAO DE LITERATURA ..ottt ssas s sas s assas s sssas s 10

3.1.0 que é aprendizagem significativa e a sua importancia para o ensino da Matemética? 10

3.2. Arelagdo entre o0 ensino da Matematica € 0 FUtEDOI .........c..ccoevevieviiicicieeceee 14
4.0 FUTEBOL NA AULA DE MATEMATICA ..ottt 17
4.1. Realizaglo das ALIVIBAAES ........cooiiieeee ettt et et e eeeneeeeeens 23
5. RESULTADOS FINALIS ..ttt ettt st st e st sb e sbeeebeesnee s 38
B. CONCLUSAD......cocimierriieieesie i ssse ettt 63

T REFERENCIAS ..ot e e e et eeeee e e et et e e e eeeeseaseseeeseseseseeeesesesseseeseseesesessesessanneaens 64



1. INTRODUCAO

A Matematica é uma ciéncia que vem sendo desenvolvida ao longo da
histéria através da resolucéo de problemas do cotidiano. Portanto, o ensino da
Matematica, para os dias atuais, deve ser acessivel e priorizar o raciocinio l6gico
e a criatividade do estudante. Para tanto, € importante que a aprendizagem da
Matematica seja significativa, levando o aprendiz a conectar diversos
conhecimentos do cotidiano aos conteudos matematicos apresentados em sala

de aula.

O processo de ensino e aprendizagem € algo complexo, ja que depende
de fatores sociais e psicolégicos que refletem na relacéo entre o profissional de
educacdo e seu aprendiz. Esse processo pode priorizar a relagéo vertical de
transmissao de conhecimento por parte do professor (apresentada por muitos
como tradicional), e priorizar o papel do professor como intermediador e
incentivador da criatividade na construgcdo do conhecimento por parte do
estudante (denominada como sociocontrutivista). A segunda funcéo € a que se
propde na utilizagdo de situagdes-problema onde o estudante reflete sobre o

papel da Matematica no mundo moderno.

Dessa maneira, o trabalho que ora se apresenta propde uma
aprendizagem significativa de conteddos matematicos do Ensino Médio usando
a tabela do campeonato brasileiro de futebol, onde os estudantes, juntos com o
professor, conjecturam meétodos de desenvolvimento de niumeros e operacdes
juntamente com analise de dados e probabilidade. A atividade foi aplicada em
duas turmas do Ensino Médio, sendo duas do 2° ano do e duas turmas do 1°
ano. Os resultados foram analisados qualitativamente, segundo o desempenho

apresentado pelos estudantes.



1.1. Problema

Os contetdos matematicos apresentados no Ensino Médio possuem
uma adequada aplicabilidade nos fatos do cotidiano, bem como a capacidade de
contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico dos estudantes. Diante
dessa importancia e da forma como séo abordados nos livros didaticos do Ensino
Médio, surge a questdo: como introduzir e desenvolver 0s conceitos dos topicos
da Matematica, do Ensino Médio, de modo significativo, usando a tabela do
Campeonato Brasileiro de Futebol, na modalidade de pontos corridos?

Este trabalho consiste em responder a essa questao e verificar como 0s
alunos se apropriam dos conceitos matematicos, considerados necessarios,
para discutir, de forma critica, a construcao da Tabela e os possiveis resultados
do Campeonato.

1.2. Justificativa

Este trabalho advém da dificuldade que alguns professores apresentaram
em abordarem determinados contetdos da Matemética, do Ensino Médio, de
forma significativa para os seus alunos. Em conversa com 0s demais professores
de Matematica, e de outras disciplinas, da escola do municipio de Guapimirim,
foi possivel constatar que os alunos possuem dificuldades em compreender
determinados conceitos matematicos por ndo saberem onde eles podem ser
aplicados no contexto onde estéo inseridos.

Apos varios encontros pedagdgicos entre os professores, onde foi tratado
de como suprir essa deficiéncia, disciplina de Matematica sugeriu em trabalhar
com a Tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol, por considerar que varios
conteudos matematicos podem ser discutidos a partir dela. Nesta escola, sendo
professor de duas turmas do 2° ano e duas turmas do 1° ano, foi possivel verificar
uma dificuldade dos alunos em compreender de forma significativa os seguintes
contetidos: numeros e operacdes com numeros inteiros, analise de dados e
probabilidade, resolucdo de equacdes do 1° e 2° grau, raciocinio logico,
porcentagem, analise combinatdria e matriz. Procurou-se no projeto apresentar

guestionamentos para que essas dificuldades sejam sanadas, e os alunos, até



agueles que nao gostam de futebol, tenham uma melhor compreensao desses

conteudos.

1.3. Objetivos

e Levar o aluno a reconhecer a Mateméatica como um construto humano, a
partir de necessidades culturais especificas.

e Incentivar a constru¢des de competéncias ligadas a prética cientifica, tais
como o de questionar, levantar hipoteses, verificar a validade de certo
procedimento, praticar o raciocinio indutivo e dedutivo, etc.

e Estimular no aluno o gosto pela Matematica, tanto pelo seu carater
intrinseco de ciéncia estruturada em técnicas e formas de argumentacao
especificas, quanto pelo seu aspecto de ferramenta para outras ciéncias;

e Conhecer diversos aspectos da metodologia de Resolucéo de Problemas;

e Construir expressfes matematicas para a quantidade de pontos a partir
da quantidade de vitérias, empates e derrotas dos times;

e Conjecturar a expresséao para o saldo de gols dados a quantidade de gols
feitos e a quantidade de gols sofridos;

e Analisar o aproveitamento de cada time, como razao da quantidade de
pontos alcancados e a quantidade de pontos possiveis;

e Introduzir, com a utilizacdo da quantidade de jogos de cada time e da
combinacdo de resultados possiveis, 0s conceitos iniciais de andlise

combinatoria.



2. METODOLOGIA

Este trabalho é uma pesquisa-a¢do que, ao passo que experimenta uma
abordagem significativa da Matematica no Ensino Médio, também age com o
intuito de desenvolver cada contetdo proposto. O profissional como pesquisador
esteve atento as situacdes que influenciaram a aprendizagem, utilizando os

resultados obtidos para uma andlise qualitativa do projeto.

Foram disponibilizadas as tabelas do Campeonato Brasileiro de Futebol
série A com a quantidade de vitérias, empates e derrotas de cada time, bem
como a quantidade de gols pré e gols contra. Com essas informacdes, e com a
informacédo de que cada vitdria vale 3 pontos, cada empate vale 1 ponto e cada
derrota ndo vale nenhum ponto, deveria ser completado o campo “pontos ganhos
(PG)”, “quantidade de jogos (J)”, “saldo de gols (SG)” e “aproveitamento (A)”
(arquivo anexo). A principio se conclui com os estudantes que PG = 3.V+1.E e
gue SG = GP — GC. Também se conclui que o aproveitamento do time é a razéo
entre o total de pontos obtidos e a quantidade de pontos que atingiria se
obtivesse 100% de vitérias (A = PG/3.J). Essa razao geralmente da um resultado
com diversas casas decimais, que ao ser multiplicado por 100 pode-se
interpretar o resultado em porcentagem. Também € feita uma relacdo de

multiplicacdo de matrizes, onde a matriz coluna PG é resultado da multiplicacéo

3
1.
0

desenvolvimento desses conteudos foi feita com estudantes do ensino médio de

da matriz com colunas V, E e D pela matriz M = A proposta de

uma escola publica estadual no municipio de Guapimirim — RJ: duas turmas de
2° ano com aproximadamente 60 alunos, turmas 2001 e 2002, no final do ano
letivo de 2017, e duas turmas de 1° ano com aproximadamente 60 alunos, turmas
1001 e 1002, no inicio de 2018. Foram disponibilizados papel e fotocopia das
tabelas que serdo entregues aos alunos. Também foi necessario, em alguns
casos, o uso de calculadora para o calculo de aproveitamento de um time. Foram
trabalhados os contelidos curriculares de nimeros e operacdes juntamente com
andlise de dados e probabilidade. O trabalho sera de caréater experimental, com
avaliacdo qualitativa dos objetivos atingidos e andlise de desempenho dos

estudantes nas atividades propostas.
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O trabalho foi realizado no Colégio Estadual Cortume Carioca (CECC),
situado no municipio de Guapimirim — RJ. A escola possui atualmente cerca de
300 alunos no ensino médio, divididos em 10 turmas (quatro turmas de 1° ano,
quatro turmas de 2° ano e duas turmas de 3° ano). A cidade de Guapimirim
possui trés escolas estaduais, sendo o CECC localizado na regido limite entre

urbana e rural. As escolas estaduais da regido sé possuem o ensino médio por

conta da otimizacéo de gestéo decorrente da escassez econémica.

Fotografia 1: Colégio Estadual Cortume Carioca, Guapimirim — RJ
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Fotografia 2: Colégio Estadual Cortume Carioca, Guapimirim - RJ



Por conta da otimizacdo da quantidade de turmas, a escola ndo mais
possui o ensino fundamental, funcionando para os alunos no periodo matutino
(2° turno), com subutilizacdo do espaco da escola, mas com possibilidade de
ampliacdo da carga horaria do ensino médio para a Educacdo Integral
Profissionalizante. A escola possui quadra de esportes coberta, biblioteca, sala
de informética (sem internet), laboratério de ciéncias, sala de oficina de jogos
matematicos e sala de leitura. Existe a possibilidade de ampliacdo de um espaco
usado como sala de artes para a construcao do auditorio.

O trabalho apresentado nessa dissertacao foi iniciado no ano de 2017
com alunos de duas turmas do 2° ano do ensino médio (turmas 2001 e 2002),
sendo desenvolvido com esses estudantes a parte tedrica para o ensino de
matrizes e introducdo ao estudo de probabilidades. Na parte teorica foi
desenvolvido com os alunos do 2° ano o conceito inicial de matrizes, as
operacbes, as propriedades e o conceito de determinante. Ja na parte de
probabilidade foi desenvolvido o conceito inicial de contagem (analise
combinatéria) e desenvolvida também a noc¢ao inicial de probabilidade, com
caracterizacdo do espagco amostral e do evento proposto. Apds a introducgao
tedrica desses conteudos, foi introduzida a analise da tabela do Campeonato
Brasileiro de Futebol para o estudo e aplicacéo dos referidos temas.

Por conta da troca de turmas do ano de 2017 para o ano de 2018, o
trabalho foi realizado com maior desenvolvimento e recolhimento de dados e
resultados com aluno de duas turmas do 1° ano do ensino médio (turmas 1001
e 1002), fazendo com esses alunos uma conjectura de resultados, sem
especificar formalmente com eles que parte do conteludo se estava trabalhando,
mas justificando formalmente todos os passos dados em relagdo ao conteudo
matematico.

Os alunos da turma 1002 responderam, no geral, de maneira mais
eficiente ao que se propunha o trabalho (que € o estudo matematico dentro da
tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol), enquanto os alunos da turma 1001
focalizaram no geral a parte “emocional” que o futebol proporciona. Isso
provavelmente se deve ao fato da relacéo e distorcao série/idade discrepante na
comparacao entre as duas turmas de 1° ano, como os graficos mostram a seguir.
Os graficos mostram a contagem por origem de ensino dos alunos das duas

turmas do 1° ano (escola publica municipal, escola publica estadual ou escola
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particular) e quantidade de homens e mulheres por idade em cada turma. Essa
contagem nao foi feita com os alunos das turmas no 2° ano pelo motivo
apresentado anteriormente (troca de turmas trabalhadas do ano de 2017 para o
ano de 2018).

Contagem por ORIGEM T. 1001

25
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10

0 - N

estadual munipical particular

Quantidade por Idade T. 1001
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19 18 17
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Os graficos mostram as comparacdes entre as turmas 1001 e 1002 nos
aspectos que influenciam a aprendizagem, como distorcéo série/idade e origem
de escolaridade anterior (ensino fundamental). Considerando como 15 anos a
idade certa para o 1° ano do ensino médio (com tolerancia para 16 anos em
alguns casos), a comparacdo mostra a turma 1001 com mais distorcdo
série/idade do que a 1002, distribuidos entre homens e mulheres. A comparacéao
também mostra que a turma 1002 tem mais aluno com origem em escolas
particulares do que a 1001, podendo influenciar no aspecto de aproveitamento

de resultados.



3. REVISAO DE LITERATURA

3.1. O que é aprendizagem significativa e a sua importancia para o ensino
da Matematica?

A ideia do pesquisador David Paul Ausubel, no periodo de 1963 a 1968,

era introduzir uma nova proposta de aprendizagem que interagisse com 0

conhecimento prévio do aprendiz e que o fizesse construir algum significado
relacionado a um determinado conteudo. Segundo Moreira (2010):

Aprendizagem significativa € aguela em que ideias expressas

simbolicamente interagem de maneira substantiva e néo-

arbitraria com aquilo que o aprendiz ja sabe. Substantiva quer

dizer ndo-literal, ndo ao pé-da-letra, e ndo-arbitraria significa que

ainteracdo ndo é com qualquer ideia prévia, mas sim com algum

conhecimento especificamente relevante ja existente na

estrutura cognitiva do sujeito que aprende. (...). E importante

reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela
interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos

7

novos, e que essa interagcdo € nédo-literal e ndo-arbitréaria.
Nesse processo, 0S novos conhecimentos adquirem
significado para o sujeito e 0os conhecimentos prévios
adquirem novos significados ou maior estabilidade
cognitiva. (p. 2)

A aprendizagem significativa relaciona 0s novos conteudos
apresentados em sala de aula com os ja existentes nha memoria do estudante.
Essas relacfes se dao por conexdes conceituais, denominadas de “teias”, que
vao criando significado ao novo que o aluno estd aprendendo, procurando
justificar sua necessidade para sua vida escolar e seu contexto sociocultural.
Tem-se, assim, “subsung¢des” onde um determinado conhecimento d& origem a
outros mais abrangentes, criando uma “rede de conhecimentos” aprendidos de
maneira expressiva.

A Aprendizagem Significativa é uma ferramenta metodolégica que o
professor pode utilizar no processo de ensinar e aprender determinado
conteudo, porém, deve ter clareza que ela ndo é a Unica e nem é a mais eficiente.
Em determinados casos faz-se necessario, em sala de aula, que a aprendizagem
se dé mecanicamente, onde o aluno aprende de forma literal certo conteudo.
Segundo o proprio Ausubel, esses conteldos aprendidos de modo mecéanico

podem originar outros conteddos a serem aprendidos significativamente.
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Portanto, o planejamento de estratégias pedagdgicas € fundamental para que se
decida por qual caminho a se seguir para se atingir o objetivo desejado.

Os tipos de aprendizagem, seja ela mecanica ou significativa, sao
independentes, porém ndo sdo diametralmente opostos. Os tipos de
aprendizagem se complementam e devem ser trabalhados estrategicamente
para 0 sucesso no processo de ensino. Segundo Vasconcelos, Praia e Almeida
(2003):

Duas dimensdes do processo de aprendizagem, relativamente
independentes, sdo importantes na teoria de assimilacdo de
Ausubel e cols. (1981): (i) o modo como o conhecimento a ser
aprendido é tornado disponivel ao aluno (por recepg¢édo ou por
descoberta); e (i) o modo como os alunos incorporam essa
informacdo nas suas estruturas cognitivas ja existentes
(mecanica ou significativa). Assim, segundo Ausubel e cols.
(1981), ha quatro tipos basicos de aprendizagem: por recepgao
mecanica, por recepc¢ao significativa, por descoberta mecéanica
e por descoberta significativa. Numa primeira fase, a informacgéo
torna-se disponivel ao aluno numa aprendizagem por recep¢ao
elou por descoberta. Numa segunda fase, se o aprendiz tenta
reter a informacdo nova, relacionando-a ao que ja sabe, ocorre
aprendizagem significativa, se o aluno tenta meramente a
informacado nova, ocorre aprendizagem mecanica. (pp. 14-15)

Para muitos, a Matemética é dita como uma ciéncia exata e possui em
sua estrutura uma estabilidade nos seus célculos e teorias fundamentadas ao
longo da histéria da humanidade. Porém, a Matematica tem um dinamismo no
seu processo de construcado, o que evidencia ser uma ciéncia com um significado
expressivo no contexto sociocultural da humanidade. Essa dinamica colabora
intensamente com o desenvolvimento das outras areas do conhecimento,
proporcionando um crescimento cientifico e tecnolégico para que o homem
possa compreender sua importancia como ser humano. Mesmo assim, 0 ensino
da Matematica em sala de aula, em muitas das vezes, é dado de forma fria e
estanque, dando subsidios para que ela seja considerada dificil de
compreensao, sem significado e mitificada, levando varios alunos a serem
reprovados nos anos escolares e muitos desistindo dos bancos escolares.

Moreira (2010) enfatiza que os contetdos apresentados em sala de aula
nNao necessariamente precisam ser estruturados de maneira linear, a fim de dar

significado as suas estruturas. Sugere-se gque determinados conteudos podem
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ser trabalhados como redes interconectadas, enfatizando cada item com sua

devida importancia, sem que se tenha o “mais importante para o final”:

Observe-se, no entanto, que comegar com 0 que é mais geral,
mais inclusivo, em uma disciplina ndo significa apresenta-lo em
sua forma final, formal, abstrata, sofisticada matematicamente.
Isso estaria contrariando a diferenciacdo progressiva, a
reconciliacdo integrativa e o levar em conta o conhecimento
prévio do aluno. No caso de um conteudo cientifico, por
exemplo, que esteja organizado em torno de duas ou trés leis
cientificas, a abordagem desse conteudo deveria comecgar com
essas leis, mas de um ponto de vista fenomenoldgico e
conceitual. Progressivamente, as mesmas seriam
exemplificadas e modeladas matematicamente, em niveis
crescentes de complexidade, até alcancar-se o nivel esperado
no contexto da disciplina. (p. 20)

Acredita-se que o ensino da Matematica na Educacédo Basica deva ser

apresentado de forma que sua aprendizagem seja significativa, aliada a fatos do
cotidiano e historicos. Segundo PCN (1997, pp. 30 e 31):

A Matematica comporta um amplo campo de relacdes,
regularidades e coeréncias que despertam a curiosidade e
instigam a capacidade de generalizar, projetar, prever e abstrair,
favorecendo a estruturacédo do pensamento e o desenvolvimento
do raciocinio légico. Faz parte da vida de todas as pessoas nas
experiéncias mais simples como contar, comparar e operar
sobre quantidades. Nos calculos relativos a salarios,
pagamentos e consumo, nha organizacdo de atividades como
agricultura e pesca, a Mateméatica se apresenta como um
conhecimento de muita aplicabilidade. Também €& um
instrumental importante para diferentes areas do conhecimento,
por ser utilizada em estudos tanto ligados as ciéncias da
natureza como as ciéncias sociais e por estar presente na
composi¢do musical, na coreografia, na arte e nos esportes.

Nas OrientagBes Curriculares para o Ensino Médio, em seu volume sobre

Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias, se compara o0 método de

ensino tradicional (valido para poucos estudantes jA empolgados com a

Matemética) e o método significativo de aprendizagem (2006, p.87):
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Uma segunda corrente, ainda pouco explorada em nossos
sistemas de ensino, transfere para o aluno, em grande parte, a
responsabilidade pela sua prépria aprendizagem, na medida em
gue o coloca como ator principal desse processo. As ideias
socioconstrutivistas da aprendizagem partem do principio de



gue a aprendizagem se realiza pela construcdo dos conceitos
pelo préprio aluno, quando ele é colocado em situacdo de
resolucéo de problemas. Essa ideia tem como premissa que a
aprendizagem se realiza quando o aluno, ao confrontar suas
concepcdes, constréi os conceitos pretendidos pelo professor.
Dessa forma, caberia a este o papel de mediador, ou seja, de
elemento gerador de situa¢des que propiciem esse confronto de
concepcdes, cabendo ao aluno o papel de construtor de seu

préprio conhecimento matematico.

Assim, propde-se nesta dissertacdo a apresentacdo de um modo de
trabalhar os conteidos matematicos que considere tudo o que foi adquirido pelos
estudantes ao longo da sua trajetéria escolar, bem como poder conectar cada
contedado com outros da Matematica e das demais areas, criando uma teia de
conhecimento que leve o estudante ao méaximo possivel da construcdo do seu
raciocinio légico-matemaético, conjecturando estruturas que levem os alunos aos
conceitos mais complexos e abstratos. A Base Nacional Comum Curricular para

o Ensino Médio (BNCC) ja relata a importancia dessa integracao:

A BNCC da area de Matematica e suas Tecnologias propde a
ampliacdo e o aprofundamento das aprendizagens essenciais
desenvolvidas até o 9° ano do Ensino Fundamental. Para tanto,
coloca em jogo, de modo mais inter-relacionado, o0s
conhecimentos ja explorados na etapa anterior, de modo a
possibilitar que os estudantes construam uma Vvisdo mais
integrada da Matematica, ainda na perspectiva de sua aplicacéo
a realidade. (p. 517)

A BNCC relata ainda como os estudantes desenvolverdao os contelidos

de Numeros e Probabilidade e Estatistica, que estdo presentes neste trabalho:

Em relacdo aos Numeros, os estudantes do Ensino
Fundamental tém a oportunidade de desenvolver habilidades
referentes ao pensamento numérico, ampliando a compreenséao
a respeito dos diferentes campos e significados das operagoes.
Para isso, propde-se a resolucdo de problemas envolvendo
ndmeros naturais, inteiros, racionais e reais, em diferentes
contextos (do cotidiano, da prépria Matematica e de outras areas
do conhecimento) (...). No tocante a Probabilidade, os
estudantes do Ensino Fundamental tém a possibilidade, desde
0S anos iniciais, de construir o espaco amostral de eventos
equiprovaveis, utilizando a arvore de possibilidades, o principio
multiplicativo ou simulacdes, para estimar a probabilidade de
sucesso de um dos eventos. (pp. 517 — 518)
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3.2. Arelacédo entre o ensino da Matematica e o Futebol

No ambito da Aprendizagem Significativa, o ensino da Matemaética requer
relacdes entre a sala de aula e fatos do cotidiano, trazendo para o aluno um
significado e sentido para o que se esta aprendendo. Essas conexdes, por
exemplo, podem ser estabelecidas nas relagdes comerciais, nas préticas sociais,
na natureza, na astronomia, no esporte, etc. Busca-se na presente pesquisa
verificar quais sdo as possiveis contribuicdes que determinados conteudos da

Matematica podem dar para se compreender o cotidiano esportivo.

A Matematica esta presente em diversas partes do cotidiano, inclusive
no mundo dos esportes, do qual o futebol faz parte. No futebol podem ser
analisadas as confeccdes de tabelas, a combinacéo de resultados e confrontos,
a estatistica de desempenhos, entre outros aspectos. A preferéncia pelo futebol
na analise de contelidos matematicos se da pela influéncia que esse esporte tem

na cultura popular brasileira e mundial. Segundo Rinaldi (2000):

O futebol foi e continua sendo um elemento importante da cultura
brasileira. Enquanto fendmeno social, sempre esteve em
consonancia com a forma de a sociedade se organizar, assim
como outros elementos da cultura popular — carnaval, arte,
religido, musica e outros. (pp. 167-168)

Ja para Lopes (2014):

A realidade de uma crianca € o meio que Ihe é familiar: o lugar
em que vive, 0 espaco em que circula; as pessoas com quem
convive, sua familia, seus parentes, amigos e vizinhos; suas
coisas, seus brinquedos e brincadeiras. Esta realidade - este
cenario - € um campo fértil para semear ideias matematicas nas
criancas. Desta perspectiva, as possibilidades de explorar
Matemética a partir da realidade sdo bastante amplas, basta
para isto que o professor se dé conta deste potencial e tenha a
sensibilidade de perceber o que pode e o que nao pode ser
problematizado para explorar relagdes, construir ideias e ensinar
procedimentos matematicos. (p. 25)

Ao vincular o conteddo da Matematica com o cotidiano do discente,
neste caso com o futebol, se est4 contribuindo para o desenvolvimento da sua

criatividade e da sua percepgdo do uso da Matemética como ferramenta
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necessaria para resolucdes de problemas. De acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais (1998), o ensino de Matematica tem funcdo fundamental

no desenvolvimento do raciocinio com suas aplicacdes no cotidiano:

O que também se observa em termos escolares é que muitas
vezes 0s conteldos matematicos sdo tratados isoladamente e
sdo apresentados e exauridos num Unico momento. Quando
acontece de serem retomados (geralmente num mesmo nivel de
aprofundamento, apoiando-se nos mesmos recursos), é apenas
com a perspectiva de utiliza-los como ferramentas para a
aprendizagem de novas nog¢des. De modo geral, parece ndo se
levar em conta que, para o aluno consolidar e ampliar um
conceito, é fundamental que ele o veja em novas extensoes,
representacdes ou conexdes com outros conceitos.

Também a importancia de levar em conta o conhecimento prévio
dos alunos na construgdo de significados geralmente é
desconsiderada. Na maioria das vezes, subestimam-se o0s
conceitos desenvolvidos no decorrer das vivéncias praticas dos
alunos, de suas interacfes sociais imediatas, e parte-se para um
tratamento escolar, de forma esquemaética, privando os alunos
da riqgueza de contetdos proveniente da experiéncia pessoal.
(pp. 22-23)

Dessa maneira o futebol se torna um campo fértil para a disseminacao
de ideias e conceitos matematicos, considerando sua popularidade e a
capacidade que esse esporte tem em absorver contetdos cientificos para sua
aplicabilidade. No futebol pode-se relacionar conceitos geomeétricos, ao
considerarmos as dimensfes do campo, com as formas geométricas presentes
nas linhas do campo e na estrutura da bola. Pode-se ainda relacionar fenbmenos
fisicos com estruturas matematicas ao se estudar a cinematica da bola, sua
trajetoria, e as forcas empregadas nos movimentos. E também pode-se estudar
as regras que formam os jogos e campeonatos, suas estratégias, estatisticas e
contagens relacionadas aos aspectos extracampo.

As Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio (2006) destacam o
modo como aspectos do cotidiano, para nés o futebol, contribuem para o
desenvolvimento do raciocinio tecnolégico-cientifico e para a criatividade de
estratégias de resolucdo de problemas mateméaticos, e como esses aspectos

devem ajudar na aprendizagem significativa. Além disso:

Para a escolha de conteudos, é importante que se levem em
consideracédo os diferentes propdésitos da formacdo matematica
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na educacéo basica. Ao final do ensino médio, espera-se que 0s
alunos saibam usar a Mateméatica para resolver problemas
praticos do quotidiano; para modelar fenbmenos em outras
areas do conhecimento; compreendam que a Matemética é uma
ciéncia com caracteristicas proprias, que se organiza via
teoremas e demonstracdes; percebam a Matematica como um
conhecimento social e historicamente construido; saibam
apreciar a importancia da Matematica no desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico.

A forma de trabalhar os contelldos deve sempre agregar um
valor formativo no que diz respeito ao desenvolvimento do
pensamento matematico. Isso significa colocar os alunos em um
processo de aprendizagem que valorize o raciocinio matematico
— nos aspectos de formular questdes, perguntar-se sobre a
existéncia de solucao, estabelecer hipoteses e tirar conclusdes,
apresentar exemplos e contraexemplos, generalizar situacdes,
abstrair regularidades, criar modelos, argumentar com
fundamentacao l6gico-dedutiva. Também significa um processo
de ensino que valorize tanto a apresentacdo de propriedades
matematicas acompanhadas de explicacdo quanto a de
férmulas acompanhadas de deducéo, e que valorize 0 uso da
Matemaética para a resolucdo de problemas interessantes, quer
sejam de aplicacdo ou de natureza simplesmente teorica. (pp.
69-70)

Procurou-se na dissertacdo apresentar as possiveis conexdes que o

futebol possui com a Mateméatica, bem como responder a seguinte pergunta:

gual conteddo matemético que deve ser trabalhado em sala de aula para

gue se faca a leitura e interpretacdo de uma tabela de campeonato de

futebol de forma clara e efetiva?

Inicialmente pode-se afirmar que o conteudo principal € a probabilidade,

mas com um olhar mais critico faz-se necessario, também, a compreensao dos

conceitos de matrizes, funcéo do 1° e 2° grau e opera¢cdes com numeros inteiros,

0 que proporciona ao aluno criar modelos matematicos que possam prever 0s

possiveis resultados, o que esta em comum acordo com as Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio (MEC, 2006).
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4. O FUTEBOL NA AULA DE MATEMATICA

A partir dos pressupostos citados na Reviséo da Literatura, passa-se a
discutir a maneira como foram trabalhados com alunos das duas turmas do 2°
ano do ensino médio a tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol, da série A,
por pontos corridos no ano de 2017, onde foram expostas as regras da
competicdo. Nesse tipo de campeonato composto por 20 times, todos se
enfrentam dois a dois, em turno e returno. O mesmo procedimento foi feito com
0s estudantes do 1° ano do ensino médio no ano de 2018, com a tabela de
pontos corridos do ano de 2011. Em cada jogo, a equipe vitoriosa ganha trés
pontos, em caso de empate, cada time ganha um ponto e para a equipe
derrotada ndo ha ponto ser acrescentado. A partir das informacfes sobre o
andamento, as implicagcdes e consequéncias de um campeonato de futebol,
todos os alunos, mesmo para aqueles que alegaram ndo acompanhar o
andamento de um campeonato, foi relevante, pois todos, nesta etapa, estavam
devidamente nivelados. Apés essas explanacdes e decorridas algumas rodadas
foram distribuidas tabelas do campeonato para os estudantes, sendo que alguns

campos estavam incompletos.
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Campeonato Brasileiro de Futebol 2017 Série A (05/11/2017)

Pos Equipe PG|J|V |E|D|GP|GC|SG|%
1 Corinthians 18| 8 | 6 | 43| 23
2 Santos 15111| 6 | 36 | 23
3 Grémio 16 | 6 |10 | 48 | 29
4 Palmeiras 16| 6 [ 10| 50 | 36
5 Cruzeiro 1419 (9|39 30
6 Botafogo 13| 9 (10| 40 | 34
7 Flamengo 12|11 9 | 41| 32
8 Vasco 12| 9 (11| 32 | 40
9 Sé&o Paulo 12| 7 |13 | 42 | 43
10 | Bahia 11| 9 |12 |42 | 41
11 | Atético-PR 11| 9 |12 |37 | 38
12 | Atlético-MG 11] 9 |12 |37 | 39
13 Fluminense 10 | 12 | 10 | 42 | 42
14 Chapecoense 11| 7 (14| 37 | 44
15 | Coritiba 10| 8 |14 | 36 | 41
16 | Sport 9| 9|14 |40 |48
17 | Vitéria-BA 9|8 |15 40 |49
18 Ponte Preta 9| 8 (15|31 |42
19 Avai 8 11|13 |22 | 41
20 Atlético-GO 716 19|29 | 49

PG=Pontos Ganhos, J=Jogos, V=Vitdrias, E=Empates, D=Derrotas, GP=Gols Pro,
GC=Gols Contra

Tabela 1: Fonte <http://globoesporte.globo.com/futebol/brasileirao-serie-a/> Acesso 05 nov 2017

Em seguida, discutiu-se quais eram 0s campos vazios, seu significado e
como se poderia preenché-los a partir dos dados fornecidos.

Para se chegar ao valor numérico do campo “Pontos Ganhos” (PG) de
cada time, os estudantes utilizaram as informacdes dadas anteriormente, que
sdo: * cada vitdria vale trés pontos; *cada empate vale um ponto; * e cada derrota
nao vale nenhum ponto. Assim, multiplicando o valor numérico do campo
“Vitérias” (V) por trés, o valor numérico do campo “Empates” (E) por um, o valor

numérico do campo “Derrotas” (D) por zero, e somando esses resultados temos:

PG=3V+1E+0D
PG=3V+E (1)

Sabe-se que em cada jogo um determinado time pode obter somente um

dos resultados: vitéria, empate ou derrota. Assim, para se chegar ao valor
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numérico do campo “Jogos” (J) deve-se adicionar os valores dos campos (V),
(E) e (D), ou seja:
J=V+E+D (2)

Para completar a penultima coluna, “Saldo de Gols” (SG), foi discutido e
concluiu-se que a quantidade de gols que cada time faz em um jogo nao interfere
incisivamente no valor de (PG), pois, se um time que ganha de 1x0 e outro time
que ganha de 5x1, ambos recebem o0s mesmos trés pontos. Mas essa
guantidade de gols é importante no caso de desempate para a classificacao.
Para tanto, tem-se que a quantidade de gols feitos por um time € denominada
de “Gols Pré” (GP) e a quantidade de gols sofridos € indicada por “Gols Contra”
(GC). Por fim, concluiu-se que o valor do SG é determinado pela diferenca entre
os valores do (GP) e do (GC), ou seja:

SG=GP-GC (3)

Finalizando esta etapa, perguntou-se aos alunos o que significa cada
uma das sentencas (1), (2) e (3). Eles falaram de contas, formulas e por fim
concluiram que essas sentencas podem ser classificadas de equacéo do 1° grau,
guando conhecidos os valores de GP e GC, ou uma funcéo afim de variaveis GP
e GC.

Para completar a ultima coluna da tabela, (%), foi discutido com os
alunos sobre o que € porcentagem e a sua importancia no cotidiano de cada um.
Apesar de ser uma parte da Matematica altamente aplicada, esse assunto ainda
€ um tabu para a maioria deles. Para chegar a definir porcentagem, retornou-se
ao conteudo de fracdes, fracbes equivalentes, fracdes decimais, numeros
decimais e razbes. Depois de toda essa discussdo foi feito o calculo do
“‘Aproveitamento” (%) de cada time, onde os alunos concluiram que o valor (%)
€ a razdo entre a quantidade PG e a quantidade total de pontos possiveis, ou
seja, se esse time ganhasse todos 0s jogos. Assim:

o) — (P9
6 =52 @)
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Apods completar a tabela os alunos observaram que a classificagcéo final
do campeonato, do 1° lugar ao 20° lugar, esta diretamente ligada a quantidade
de Pontos Ganhos (PG) e ao Aproveitamento (%).

Durante a aplicacdo dessa atividade o conteldo que estava sendo
aplicado em sala de aula era Matriz. Entdo, foi feita uma pergunta aos alunos:
h&a alguma relacdo entre uma matriz e a tabela do campeonato?

Os alunos falaram que na tabela ha linhas e colunas como em uma
matriz, porém, ndo sabiam como representar cada elemento da tabela no
formato matricial. Neste momento perguntei: quantas linhas e colunas tem a
tabela do Campeonato? Eles responderam prontamente: 20 linhas e 11 colunas.
Entdo, definimos a tabela como uma matriz M de i = 20 linhas e j = 11 colunas.

Em seguida, foi langado um desafio para os alunos: como se pode
calcular o “Saldo de Gols” (SG) e “Pontos Ganhos” (PG) utilizando as operagdes

de matriz? Foi posto que se pode multiplicar a matriz 20x3, com colunas V, E, D

3
para cada linha referente a cada time, com a matriz [1] , resultando na matriz
013x1

coluna [PG],o.,. Pode-se também subtrair as matrizes-coluna GP e GC, como
abaixo, para obtencéo do Saldo de Gols, da seguinte maneira:
[GPl20x1 — [GCl20x1 = [SG20x1

Esse conceito inicial de matrizes confrontou junto aos estudantes a
formalizacdo da definicdo com a pratica usual das suas operacfes. Os alunos,
geralmente, apresentam dificuldade na manipulacéo de definicdes formais, como
€ 0 caso da definicdo inicial de uma matriz. Porém, a aprendizagem mecéanica
do conceito inicial se complementa com o modo significativo que o conteudo é
trabalhado posteriormente, tanto ao se trabalhar linhas e colunas da tabela do
campeonato, quanto ao se fazer operacdes simples de linhas e colunas usando
as regras colocadas para o campeonato.

ApoOs as discussfes sobre fungdo e matriz inicialmente contidos na
Tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol, passou-se a fazer conjecturas de
possiveis combinacdes de confrontos e resultados, sempre usando o raciocinio
l6gico-dedutivo. Essas conjecturas foram feitas para levar o aluno a deduzir a
guantidade de jogos por rodada, sendo cada jogo realizado por dois a dois times,
a quantidade de rodadas até o término do campeonato e a quantidade de jogos
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no campeonato todo e para tanto ndo foram utilizadas as definicdes formais da
“Anélise Combinatéria”.

Sabendo que cada jogo é realizado por dois times, de um universo de
20 times, é certo que cada rodadatem 20 + 2 = 10 jogos. Como cada time jogara
até o final do campeonato, logo participard de (20 —1) -2 = 38 jogos, ja que
todos os times se enfrentam duas vezes. Ou seja, teremos 38 rodadas. Assim,
a quantidade de jogos até o final do campeonato sera de 10 - 38 = 380 jogos.

Outro modo de deduzir a quantidade de jogos até o final do campeonato,
se da multiplicando a quantidade de times pela quantidade de jogos que cada
time tera que realizar. Ndo podemos esquecer que devemos dividir o resultado
encontrado pela metade, ja que os jogos foram contados em dobro: (20 - 38) +
2 = 380 jogos.

Os estudantes ainda observaram que a soma da quantidade (GP) de
todos os times é igual a soma da quantidade (GC) de todos os times, pelo
simples fato: um time que faz gols o faz em um outro time que sofre esse gol, e
vice-versa. Os alunos também perceberam que a quantidade de jogos, nesse
caso de uma tabela com 20 times se enfrentando duas vezes, s6 pode chegar
ao maximo no numero 38. Temos aqui, de forma intuitiva, uma introducdo a
contagem e a analise combinatéria. Em seguida, discutimos sobre as
possibilidades dos resultados para os futuros enfrentamentos e qual a
probabilidade de um determinado time ser o 1° colocado, ap0s decorridas
determinadas rodadas. Toda essa andlise foi realizada de modo néo-literal e
nado-formal. Este processo foi uma introdugéo ao calculo de probabilidade, onde
os alunos determinaram a razao entre a quantidade de eventos que se quer
alcancar e a quantidade de eventos possiveis.

Como colocado anteriormente, a possibilidade de um certo time ser o 1°
colocado no Campeonato Brasileiro de Futebol, depois de decorridas algumas
rodadas, foi determinada de modo intuitivo. Também foram feitas contagens dos
resultados totais possiveis e, para que seja feita a razdo entre os resultados
esperados e os resultados totais. Por exemplo, se falta uma rodada para terminar
0 campeonato e o time que estd em 1° lugar tem diferenca maior de 3 pontos
para o 2° lugar, entdo certamente ele sera o campedo. Se a diferenca for igual

ou menor que 3 pontos, fatores como numero de vitérias, saldo de gols e
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resultados possiveis serdo considerados. Ou seja, faltando uma rodada

poderemos ter (sem confrontos diretos dos 3 primeiros colocados):

1° Corinthians PG = 70 pontos (V=+30uE =+ 10uD =0)
2° Vasco PG =68 pontos (V=+30uE=+10uD=0)
3° Fluminense PG =62 pontos (V=+30uE=+10uD=0)

Como o Fluminense n&do pode ser o campedao, podemos ter:

Corinthians | V V V E E E D D D
Vasco V E D V E D V E D
Campeéao COR |COR |COR |COR |COR |COR | VAS | COR | COR

Neste exemplo, a possibilidade do Corinthians (COR) ser campedo é de

8em9, ou seja, g Ja a possibilidade do Vasco (VAS) ser o campedo € de 1 em

. 1 . ~ . , .
9, ou seja, 5 Temos uma combinacdo de resultados que igualard a quantidade

de pontos dos dois times, tendo que considerar outros fatores ndo colocados no
exemplo, tais como, nimero de vitorias, saldos de gols, etc.. De qualquer forma,
pode ser mostrado aos alunos que o Corinthians tem mais chance de ser
campedo que o Vasco.

Nesse calculo foi possivel deduzir que:

e Se a guantidade de resultados esperada é nula, entdo a razdo entre
resultados esperados/resultados totais € nula também. Ou seja, ndo
existe possibilidade de o time ser 0 1° colocado na tabela.

e Se a quantidade de resultados esperada for igual a quantidade de
resultados totais, entdo a razdo entre resultados esperados/resultados
totais é igual a 1. Ou seja, certamente esse time sera o campeao.

Determinar a possibilidade de ser campeao depende de diversos fatores
e é cada vez mais complexa quando a quantidade de rodadas é mais distante
da quantidade total de rodadas (38 rodadas). Toda essa complexidade foi
vivenciada com os alunos, porém o que foi esperado com essa atividade, como
0 assunto “probabilidade”, € introduzir o seu conceito de modo intuitivo e nao-
literal, e também conectar esse conceito com todos 0s outros conceitos

trabalhados anteriormente de maneira significativa. Com isso, 0 estudante
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podera ter maior autonomia para empregar 0S conceitos matematicos
trabalhados em resolucbes de problemas e modelagem em diversas areas do
conhecimento.

O tema Futebol na Aula de Matematica foi iniciado com turmas do 2° ano
do ensino médio em 2017 e teve sua sequéncia no ano de 2018 com turmas de
1° ano do ensino médio, com analise de dados e colhimento de informacdes que

sdo mostradas nos tépicos adiante.

4.1. Realizacao das Atividades

No més de marco do ano de 2018, no Colégio Estadual Cortume
Carioca, no municipio de Guapimirim, realizou-se nas turmas 1001 e 1002 do
Ensino Médio, a atividade que envolvia a tabela do Campeonato Brasileiro de
Futebol do ano de 2011. Foi neste ano que o Campeonato foi decidido na ultima
rodada e as probabilidades finais para o campe&o e para o rebaixamento foram
as mais perceptiveis. Desse modo, esperou-se que os alunos tivessem maior
compreensao dos conceitos matematicos existentes na Tabela do Campeonato.

O desenvolvimento das atividades se deram em torno do debate em
torno da duragcdo do Campeonato, com a pontuacgéo de pontos corridos, com 20
times, onde todos se enfrentam duas vezes. Ficou evidente que cada time jogaria
contra 19 times, ou seja, 0 campeonato teria 19 x 2 = 38 rodadas. Como um jogo
de futebol é disputado dois a dois, entdo cada rodada tem 10 jogos, sendo o
campeonato todo com 38 x 10 = 380 jogos. Se iniciou a discussdo da tabela a
partir da 362 rodada, onde algumas colocacfes estavam evidentes, porém sem
definicao final.

A partir das férmulas determinadas anteriormente, (1) PG = 3.V + E, (2)

J=V+E+D, (3 SG=GP-GCe (4 (%)=% , € junto com os alunos

passamos a determinar os valores que faltam para completar a tabela abaixo.
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Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 362 rodada

CLASSIFICACAO PG J v E D GP | GC | SG | %
1 Corinthians 20 7 9 52 | 36
2 Vasco 18 | 11 7 54 | 38
3 Fluminense 20 2 14 | 58 | 48
4 Internacional 15 | 12 9 56 | 42
5 Figueirense 15 | 12 9 45 | 43
6 Flamengo 14 | 15 7 57 | 46
7 Séo Paulo 15 | 11 | 10 | 53 | 44
8 Botafogo 16 7 13 | 51 | 44
9 Coritiba 15 9 12 | 56 | 40
10 Santos 15 7 14 | 53 | 50
11 Grémio 13 8 15 | 47 | 54
12 Palmeiras 10 | 16 | 10 | 42 | 39
13 Atlético-GO 11 11 14 | 43 | 42
14 Atlético-MG 12 6 18 | 45 | 54
15 Bahia 10 12 14 | 40 | 47
16 Cruzeiro 10 9 17 | 40 | 48
17 Ceara 10 8 18 | 44 | 60
18 Atlético-PR 9 11 | 16 | 36 | 53
19 América-MG 7 13 | 16 | 48 | 63
20 Avai 7 9 20 | 44 | 73

PG=Pontos Ganhos, J=Jogos, V=Vitérias, E=Empates, D=Derrotas, GP=Gols Prd, GC=Gols Contra, SG=Saldo de Gols, %=Aproveitamento
Figural: Tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 369 rodada, retiradas as colunas PG, J, SG e % (Fonte
http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=36, acesso 01/03/2018).
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Apos a aplicacdes das férmulas, a tabela do Campeonato ficou completa

e assim definida:

Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 362 rodada

CLASSIFICACAO PG J \Y D GP | GC | SG %
1 Corinthians 67 | 36 | 20 7 9 52 | 36 | 16 |62.0
2 Vasco 65 | 36 | 18 | 11 7 54 | 38 | 16 |60.2
3 Fluminense 62 | 36 | 20 2 14 | 58 | 48 | 10 |57.4
4 Internacional 57 | 36 | 15 | 12 9 56 | 42 | 14 |52.8
5 Figueirense 57 | 36 | 15 | 12 9 45 | 43 2 |52.8
6 Flamengo 57 | 36 | 14 | 15 7 57 | 46 | 11 |52.8
7 Sao Paulo 56 | 36 | 15 | 11 | 10 | 53 | 44 9 |51.9
8 Botafogo 55 | 36 | 16 7 13 | 51 | 44 7 150.9
9 Coritiba 54 | 36 | 15 9 12 | 56 | 40 | 16 |50.0
10 Santos 52 | 36 | 15 7 14 | 53 | 50 3 |48.1
11 Grémio 47 | 36 | 13 8 15 | 47 | 54 | -7 |43.5
12 Palmeiras 46 | 36 | 10 | 16 | 10 | 42 | 39 3 426
13 Atlético-GO 44 | 36 | 11 | 11 | 14 | 43 | 42 1 |40.7
14 Atlético-MG 42 | 36 | 12 6 18 | 45 | 54 | -9 |38.9
15 Bahia 42 | 36 | 10 | 12 | 14 | 40 | 47 | -7 |38.9
16 Cruzeiro 39 | 36 | 10 9 17 | 40 | 48 | -8 |36.1
17 Ceara 38 | 36 | 10 8 18 | 44 | 60 | -16 |35.2
18 Atlético-PR 38 | 36 9 11 | 16 | 36 | 53 | -17 |35.2
19 América-MG 34 | 36 7 13 | 16 | 48 | 63 | -15 | 315
20 Avai 30 | 36 7 9 20 | 44 | 73 | -29 |27.8

PG=Pontos Ganhos, J=Jogos, V=Vitérias, E=Empates, D=Derrotas, GP=Gols Pré, GC=Gols Contra, SG=Saldo de Gols, %=Aproveitamento
Figura2: Tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 369 rodada (Fonte

http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=36, acesso 01/03/2018).
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De posse da tabela, a turma foi dividida em duplas e, para cada uma,

entreguei uma folha de atividades com 8 questdes.
REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
ESTADO DO RIO DE JANEIRO )
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGCAO i
COLEGIO ESTADUAL CORTUME CARIOCA . ——
Teste: ____
Trab: ___
Nome:
Twrmac | 1002 | Ensing: | Meso | Data: | 09/03/2018 )
Trabalho de Matematics - 1° Ano - Prof. Rodrigo 0a Silva Macedo e
Consigere a tabeia do o Erasieiro ge Futebol

Figura3: Atividade utilizada em sala de aula para o desenvolvimento das etapas do Campeonato Brasileiro de Futebol

0o ano de 2011 da 35° rodada, onde 3 vitdra (V) de cada
time vale 3 ponios, cada empate () vae 1 ponio & cads
o=Tota (D) ndo vae nenhum ponto. Considens tambam
qzosamoegos(se)oeunnmeadmm
q.zmaoeueguspmfep)eaqwmoegus
conyra (GC). NessSe tipo de campeonato com
t0d0S 58 ENTentam ou3s vazss, omecanapgolzmma
dupia de times.,

1) Escreva uma matematica que raiadone a
quantidade o= garhos 02 c3da tme (PG) com 3
quantidade de witorias (V), 0e empates (E) & oemotas (D).
Compiets 3 coluna (PG) para £303 tme.

2) Es0reva UMa SXpressd0 metematica que ralacone 3
quantdade de jogos de cada time (J) com 3 quantidade
g2 Vittrias {V), 0e empates (E) e deTotss (D). Compiste
3 couna (J) para cacs time.

3) EsCreva uma Sxpress30 matematica que raladons o
samoegus(ss)eamdaneoegasprorsp,egus
cona (GC). Compiate 3 colung (SG) para cada tme.

4) Retadons o aprovatamento de cada time (%) com 3
quantidade o= pontos ganhos (PG) & 3 Quantidade

maxima de pontos poesivels. Compiete 3 coluna (%) para
c3da time.

) Mostra que 0 campeonato tem 38 rodadas, com 10
Jogos em cada rocada.

2011 a partir da 362 rodada.
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Gmoomosmsumosdaau’maa:!aemuam
Eitam O.I& rogadas paR encema 0 campeonato,

3) Quals times padem Aingr 3 1° colncagdo (campedo)?
JusTique.

D) Cuds imes padem atingr
(teoammeo)’ .na e:cae aFgum tme
renahado? Justqus.

7) Com os resultados dos enfrentamentos 43 37° rodada,
compiete 3 tab=a do Campeonatn 2011 (37 rodada)
segunooasmregaqmmnmpaaaw

£ r2sponda;
auummmm’wnmmn
3 1* coiccagdo (campedd) & Quas sdo ang;
prodabiidaces? Justique.

8 Com 0 resultados dos enfrentamentos 63 35° rodada,
complete 3 tabela do 2011 (38° rodada),
determinando o time 2 06 times redalados.




As questdes 1, 2, 3 e 4 sdo referentes a esse preenchimento da tabela
e o0s estudantes ndo tiveram dificuldade para realiza-la, porém, a coluna
referente ao “Aproveitamento” (% = PG/3.J) que requereu um pouco mais de
atencao.

Como a tabela foi apresentada faltando apenas duas rodadas para
terminar o campeonato, a questdo numero “5” solicitava que os estudantes
justificassem o total de partidas do Campeonato. Com os resultados obtidos na
tabela, que ja se encontrava na 362 rodada do Campeonato, possamos a debater
o que foi pedido na questao “6”: quais times podem atingir a 12 colocacéo e quais
times tém a possibilidade de atingir alguma das quatro ultimas posicdes? Para
cada pergunta foi pedido aos alunos que registrassem uma justificativa para sua
resposta, tal fato nos fez compreender melhor como eles estavam entendendo
cada questdo. Os discentes concluiram que os times que tinham maior
possibilidade de chegar a 12 colocacdo seriam os times que tinham até no
maximo 6 pontos a menos que o proprio Corinthians, e que nessa rodada estava
na 12 colocacao. Além do proprio Corinthians, existia também possibilidade para
Vasco e Fluminense, em ordem decrescente de chance, porém sem como
guantificar cada possibilidade. Do mesmo modo foi colocado que, além dos
guatro ultimos colocados, Ceara, Atlético-PR, América-MG e Avai, havia também
a possibilidade para as quatro Ultimas posi¢cbes para as equipes do Cruzeiro,
Bahia, Atlético-MG e Atlético-GO, em ordem decrescente de possibilidade.

A partir dessa discussao sobre possiveis resultados e possibilidade para
a 362 rodada, foi distribuida aos estudantes uma tabela com os ultimos
confrontos que decidiriam o campeonato, para a 372 e 382 rodadas. Os
confrontos estavam com o0s resultados em brando para que os alunos
vivenciassem o desenvolvimento real das etapas do campeonato, podendo
debater eventuais possibilidades futuras e produzir maiores informacfes na

tabela a partir dos dados anteriores.

27



CEF 2011 37 Rodacls

@PAL_ <

S 1110220
b <0
o X L

Weu

__sa0%F

0 Wik et

_ pailQ

_ i _ACGW

Arwm Ao e

< _BOT@

A0 Ovlands Sarpel

Brc_

__COR k<

Oczm 20000200 - 19W0 C

O

@.AME_-

Weea_

N

__CAP O

U Prastius Vesge oCT

._G{U"

CEF 2011 35 Rodecls

@'COR_ .

sio - X

-

Oor__

$ou

Ctwey OV ALIONY - TTHK

=
WAaCG <

Ot DRIIDON] . 17

Ocr

o A 2

Snan_

Oezey DTSN - TR

WAV.—'\._

T2 Musas==e

@

B VNl Change

s

|« TINO Dune-ib

el

«~1™

: _f.m W

- 1ThM Pescs

_cen W

[

e

Deam OATAI0T T « TTWD Bty e (Mivats

Wsor_

1« 770 Tagantts

@ vas_.

'@
_H.-\w

Figura4: Confrontos da 379 e 382 rodadas sem os resultados do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011. Fonte
<http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=37>, acesso: 01/03/2018.
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Na aula seguinte, foi dada continuidade a atividade. Para tanto, foi
fornecido aos alunos cada resultado dos confrontos da 372 rodada, e assim foi
construida a tabela da 372 rodada a partir dos nimeros da 362 rodada, seguindo
as regras vigentes. Os resultados obtidos pelos estudantes foram plotados em

uma tabela em branco fornecida para esse fim, sendo expostos a seguir:

CEF 2011 37 Rusdacks
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Figura5: Resultados da 372 rodada do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 para desenvolvimento da tabela. Fonte <
http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=37>, acesso: 01/03/2018.
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Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 372 rodada

CLASSIFICACAO PG J \% E D GP GC SG %

OO (IN OO0 || W [N

[EY
o

[EEN
[N

[N
N

[N
w

[y
SN

[y
]

[Ey
»

[y
~

[ay
[ee]

[E
©

N
o

PG=Pontos Ganhos, J=Jogos, V=Vitérias, E=Empates, D=Derrotas, GP=Gols Pré, GC=Gols Contra, SG=Saldo de Gols, %=Aproveitamento
Figura6: Tabela em branco do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 379 rodada para desenvolvimento a partir dos nimeros da
369 rodada e dos resultados dos enfrentamentos da 379 rodada. Fonte < http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-
brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=37>, acesso: 01/03/2018.

Até esse momento do desenvolvimento da atividade, ndo foram
fornecidos aos estudantes os resultados da 382 rodada, para que eles
analisassem algumas possibilidades dos possiveis resultados do campeonato,
com um olhar mais realista. Com o fornecimento dos resultados da 372 rodada

foi possivel montar a tabela e responder a questao “7” da atividade.
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classificacdo / jogos

37" rodads
CLASRRICACAD r b | v [ 4 1 or o b “~
Corinthians ™ 37 2 7 a 33 3¢ 17 631
Vasco 8 37 1 11 7 56 3% 17 613
Fluminense 2 37 A 12 15 59 50 9 559
Flamensgo & 37 15 15 7 358 4 11 541
Caritiba o 37 16 9 13 57 40 ‘11 514
Internacional 5 37 15 12 MW 56 3. 13 514
Figueirense 57 7 15 1 0 45 #H4 514
Sao Paulo 5. 37 15 11 1B 3 45 B 305
Botafoso 5 37 16 7 K 51 48 3 45
Santos 8 37 15 8 14 3 3l 3 412
Palmeiras 49 37 11 16 10 43 33 4 #1
Greamio 48 37 13 ¢ 15 & 56 -7 %2
Atlstico MG $ 37 13 6 18 40 584 35 205
Atletico-GO $ 37 1 12 14 45 4 1 205
Balia 4 37 10 13 14 41 48 I 387
Cruzeiro 4 37 10 10 17 42 50 -8 360
Ceara 3 37 10 ¢ 18 46 62 -6 3351
Afletico-PR 33 37 e 11 17 37 355 -18 342
America-MG - T 13 16 50 64 -14 333
Aval 30 372 7 ¢ 21 4 74 30 270

Figura7: Resultados esperados para a tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 379 rodada a partir dos nimeros da 369
rodada e dos resultados dos confrontos da 379 rodada. Fonte < http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-
brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=37>, acesso: 01/03/2018.

Com a tabela da 372 rodada completa, os alunos puderam analisar
melhor alguns resultados possiveis para o final do campeonato, analisando
chances e probabilidades para a 12 colocacdo, ou seja, o time campedo, e
também analisando as possibilidades para as quatro ultimas colocagdes, isto €,
os times que serdo rebaixados e essas analises foram solicitadas na questao
namero “7” da atividade. Em seguida, concluiu-se que somente o Corinthians e
0 Vasco tinham a possibilidade de ser o 1° colocado ao final do campeonato, ja
gue apenas 3 pontos estava em disputa até o final do campeonato. E pelo
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mesmo motivo, a possibilidade para as ultimas quatro posi¢cées, além dos quatro
ultimos na rodada: Ceara, Atlético-PR, América-MG e Avai, somente o Cruzeiro
seria rebaixado.

Sabendo que somente um dos times, Vasco ou Corinthians, tinham a
possibilidade de ser campeéo, fizemos uma tabela analisando qual deles teria a
maior chance, ja que os confrontos finais, da 382 rodada, sdo Corinthians x

Palmeiras e Vasco x Flamengo:

Possibilidades | 12 28 3 42 5a 62 78 82 92
Corinthians Vv \Y \Y, E E E D D D
Vasco \% E D \% E D \% E D
Campeao COR |COR |COR | COR |COR | COR | VAS | COR | COR

Possibilidades | 12 22 32 42 5a 62 72 82 92

PG Corinthians | 73 73 73 71 71 71 70 70 70

PG Vasco 71 69 68 71 69 68 71 69 68

Campeéo COR |COR |COR |COR | COR | COR | VAS | COR | COR

Como a diferenga entre os times, Corinthians e Vasco, na 372 rodada, é
de 2 pontos, com 3 pontos em disputa para a Ultima rodada e sem confrontos
diretos de possiveis primeiros colocados, a Unica combinacao de resultados que
igualaria a quantidade de pontos dos dois times esta explicita na 42 possibilidade.
Mas, como no primeiro critério de desempate, quantidade de vitérias “V”, o
Corinthians tem duas unidades a mais que o Vasco, entdo, mesmo assim, o
Corinthians seria 0 campedo. Os estudantes construiram essas possibilidades e
perceberam que o Vasco s0 teria a 72 chance como viavel para a sua primeira
colocacao, ganhando o seu jogo contra o Flamengo e que o Corinthians fosse
derrotado pelo Palmeiras. Com isso o Vasco tem uma possibilidade entre 9
resultados possiveis, enquanto o Corinthians tem 8 possibilidades entre 9

possiveis.
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Time

Quantificagcéo de possibilidade de ser campeéao

Corinthians

8em9 = —-=20,888.. =88,88%

Vasco

lem9=-=0,111.. 211,11%

O~ O] ®

Essas simulagdes de resultados e possibilidades foram realizadas com

a maior naturalidade possivel. Com os resultados reais da 372 rodada e omitindo,

propositalmente, os resultados da 38?2 rodada, para que os alunos analisassem

as possibilidades com total isencdo. Apds essa andlise foi fornecido cada

resultado dos confrontos programados para a Ultima rodada e que a tabela

definitiva, a partir dos resultados da penultima rodada do campeonato, ficasse

pronta.
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Figura8: Resultados da 382 rodada do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 para desenvolvimento da tabela. Fonte <
http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=38>, acesso: 01/03/2018.
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Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 382 rodada

CLASSIFICACAO
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PG=Pontos Ganhos, J=Jogos, V=Vitérias, E=Empates, D=Derrotas, GP=Gols Pré, GC=Gols Contra, SG=Saldo de Gols, %=Aproveitamento
Figura9: Tabela em branco do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 389 rodada para desenvolvimento a partir dos nimeros da
379 rodada e dos resultados dos enfrentamentos da 389 rodada. Fonte < http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-

brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=38>, acesso: 01/03/2018.
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classificacao / jogos
3§ rodada

CLASANCACAD r 1 v ' P @ o M %
Cormthmams nm 38 21 8 9 33 36 17 63
Vasco ® 38 1@ 12 7 537 40 17 605
Fluminense & 1°38 = 3 I 800 588 9 A3
Flamengo g1- 38 35 16 F 3 47 1 B85
Internacional 6 38 16 12 10 57 43 1 516
Sao Paulo §» 33 16 11 11 57 46 1I 518
Figueirense a8 3% 15 13 MY 46 45 1 508
Caritiba 5T 38 16 9 13 57 41 16 508
Botafogo 5§ 38 16 8 14 32 49 3 Pl
Santos 8 338 15 8 15 55 55 0 4365
Palmeiras 8 38 11 17 10 43 39 4 439
Grémio 48 33 13 9% 6 49 57 3 4]
Atlético-GO 48 3% 12 12 14 N % 5 2]
Bahia 64 38 11 13 K4 33 39 S5 4302
Afletico- MG 45 38 13 6 ¥ N & -10 385
Cruzeiro 4 38 1I 10 17 48 351 3 377
Atlético-PR 41 33 10 11 17 38 355 -17 360
Ceara » 38 10 ° 1 47 & -17 342
Ameérica-MG 37 38 8§ 13 17 351 @6 -18 325
Aval a1 38 7 10 21 45 75 30 272

Figural0: Resultados esperados para a tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 389 rodada a partir dos nimeros da 372
rodada e dos resultados dos confrontos da 389 rodada. Fonte < http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-
brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=38>, acesso: 01/03/2018.

36


http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=38
http://futpedia.globo.com/campeonato/campeonato-brasileiro/2011#/fase=fase-unica/rodada=38

REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL

ESTADO DO RIO DE JANEIRO
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAOQ "
COLEGIO ESTADUAL CORTUME CARIOCA rova: ___
e Teste:
. Trabh.:
Nome: Resultados Esperados
Turma: | 1002 Ensino: | Médio | Data: | 09/05/2035 o
Trabaiho de Matematica - 1° Ano — Prof. Rodrigo da Silva Macedo Media: ___

Considere a tabela do Campeonato Brasilero de Futebol
do ano de 2011 da 36° rodada, onde a vitoria (V) de cada
tme vale 3 pontes, cada empate (E) vale 1 ponto e cada
derrota (D) n3o vale nenhum ponto. Cons»dere também
que o saldo de gois (5G) de um time £ 2 dferenca entre
a quantidade de gols pro (GP) e a quantidade de gois
contra (GC). Nesse tipo de campeonato com 20 tmes,
todos se enfrentam duas vezes, onde cada jogo temuma
dupla de tmes.

1) Escreva uma expressac matematica que relacione a
quantidade de pontos ganhos de cada tme (PG) com a
quantidade de vitérias (V), de empates (E) e derrotas (D).
Complete a coluna (PG) para cada time.

PG=3IV+E

2) Escreva uma express3o matematica que refacione a
quantidade de jogos de cada tme (J) com a quantidade
de vitorias (V), de empates (E) e derrotas (D). Complete
a coluna {J) para cada tme.

J=V+E+D

3) Escreva uma eXpressac matematca que reiacione o
saldo de gols (3G) e a quantidade de gols pro (GP) e gols
contra (GC). Complete a coluna [SG) para cada time.

20=0F-0C

4) Relacione o aprovetamento de cada tme (%) com a
quantdade de pontos ganhos (PG) e a gquantdade
maxima de pontos possiveis. Complete a coluna (%) para
cada time.

* =PAN3.Y)

5) Mostre gue o campecnato tem 38 rodadas, com 10
ogos em cada rodada.

Cada um doc vinte #imec Jogara 18.2 = 38 vezes. COmo 0G Jogos o
feftoc dolc a dolc, cada rodada tem 20/2 = 10 jogos.

§) Com os resultados da 26° rodada, & sabendo que ainda
faltam duas rodadas para encemar o campeonato,

responda:
aj Quais times podem atingr a 1° colocaco (campedo)?
Justfique.

Figura 11: Resultados esperados para a atividade da figura 3.

De acordo com a tabela, @ por ectarem em jogo mak € pontoc, $o
podem atingir a 12 oolooagdo oc timec que tem acima de 87 -8 =
81 pontoc. No caco, Corinthianc, Vacoo e Fluminence.

b) Quais times podem atingr uma das quatro ultimas
(rebaixamento)? J3a existe aigum time
rebaixado? Justfique.

Podem cer rebalxadoc o¢ Bimec gue ectio na zona da coma de
pontoc do 17° colocado por 8 (38 + 8 = 44]. No caco, Abletioo-00,
Afiedioo-W0, Bahla & Cruzelro, além dos quatro dittmoe colooados.
Como 32 + 8 = 38 n3o ultrapacza o 18° golooado oom 38 pontos, 0
Aval J ect2 rebalxado.

7} Com os resultados dos enfrentamentos da 27° rodada,

complete 3 tabela do Campeonato 2011 (37° rodada)
sewndoasmesnnsregrasquefofamusadasparaa:w'
rodada. e responda:

a) J3 existe umtime carrpeao" Cusais times podem atingir
a 1 coloca;ao (campedo) e quais sS30 SU3S
probabilidades? Justfique.

De acordo com a fabeda, o por ectarem em jogo maic 2 pontoc, .o
podem alingir a 12 oclooagdo oc timec que tem aolma de 71 -2 =
88 pontoc. No caso, comente Corinthianc @ Vacoo.

Para cer campedo ¢ ultrapaccar o Corinthianc, © Vacoo precica
venoer 0 jogo da Gitima rocada e toroer para uma osrofa do
Corinthianc {1 poccdlilidade em # poccivels) enguanto o
Corinthianc tem 2 ceu favor ac poscidiiicadec rectantec (8 em 8
pocsiveis).

b) CQuais tmes podem atingr uma das guatro Litimas
colocagdes (rebaamento)? J3 existe algum  time
rebaixado? Justfique.

Pocem cer rebalxadoc oc timec que octio na zona da coma de
pontoc do 17 colooado por 3 (38 + 3 = 42). No oaco, comente o
Cruzelro, além doc quatre ditimoc colocacos.

Como 30 + 3= 33 0 37 + 2 = 40 ndo ultrapaccam © 18° oolcoado oom
40 pontoc, ¢ Aval @ Amérioa-MO J8 ectlo rebalxados.

8) Com os resultados dos enfrentamentos da 28° rodada.
complete 3 tabela do Canpeonato 2011 (3%8* rodada),
determinando o tme campeao & os imes rebaixados.

Recuitados na tabela.
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5. RESULTADOS FINAIS

As aplicacfes das atividades foram realizadas em cinco aulas, de 50
minutos cada, durante uma semana. No primeiro dia foi apresentado o objetivo
da atividade, explicando as expressfes que compdem a tabela do campeonato
de futebol, exposicao das regras e andlise do passo-a-passo de cada item da
atividade. Foi posto que seria simulada a evolu¢cédo do campeonato brasileiro de
futebol a partir da 362 rodada até o final do campeonato, com analise de eventos
gue envolvem a conquista do campeonato, 12 colocacao, e a “fuga” da zona de
rebaixamento, as quatro ultimas colocacdes.

A turma foi dividida em duplas e distribuidas para cada dupla uma ficha
em branco da 362 rodada e uma lista de atividades propostas. As quatro
primeiras questdes da lista de atividades estavam voltadas para determinar uma
expressdo matematica que poderia ser utilizada para determinar os valores que
seriam colocados nas colunas em branco e a questao niumero 5 discutia sobre a
guantidade de rodadas e de jogos. Para o calculo de saldo de gols (SG)
envolvendo nimero negativo e no calculo de aproveitamento (%) envolvendo
razdo de numeros naturais os alunos fizeram os célculos, e as aproximacgoes,

com uso de uma calculadora.
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Campeonato Brasileire de Futebol 2011 - 38* rodada

CLASSIFICACAO P | 9 v E D |GP | GC | SG | %
Corinthians 20 7 g | 521 38
Vasco 18 | 11 7 54 | 38
Fluminense 20 2 14 | 58 | 48
- Internacional S = 12 G S8 | a2
= | Figueirense 3 15112 ] 9 | 45| 43
+ | Flamengo S 141185 | 7 |57 | 48
— Sao Paulo < 15 11 10 | 63 | 44
~ | Bota M) 7 |13 ] 81 ] a4
4 | Coritiba = 15| 8 |12] 5 | 4
+ « | Santos 15 7 14 53 50
3 ~| Grémio h Sy 13| 8 |15 47| 54
Palmeiras b L 10 16 10 | 42 | 39
4 _ | Atiético-GO NG 11 11 14 | 43 | 42
A | Atiético-MG Ye 12| € | 18 | 45 | 54
+ - | Bahia 3 10 12 14 40 47
4+~ | Cruzeiro | 2% 10 G 17 | 80 | 48
4 -~ | Ceara -1 10 ] & 18 | 44 | 60
- Atigtico-PR . | 33 g 11 | 16 | 38 | 53
& Ameérica-MG . . | 4, 7 13 18 48 53
- Aval Ly 7 ] 20 44 i
Py AgPER margss A 0, (i - -
Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 36* rodada
CLASSIFICACAO PG| J Vv E D GP | GC | SG %
Corinthians 6T 13 | 20 7 2 52 | 36 L b
Vasco a5 |\ 18 | 11 7 54 | 38 NG :
Fluminense o 130 | 20 2 14 | 58 | 48 MO |S%
Internacional 5% 123G | 15 ] 12 ] 8 | 56 | 42 NG 53‘_‘
Figueirense AP 136 | 15|12 | 9 | 45 | 43 |0 | 5],
Flamengo g%__% 14 | 15 | 7 | 57 | 46 |qo g_
Sao Paulo 36 | 15| 11 |10 | 53 | 44 |92 |Bd
8 55 B8] 7 11315 |4 (g% |So |
.~ Coritiba R gﬁ 5] 6 |12 |56 | 40 46 |50
Santos 83 Inc |15 ] 7 [14]53 |50 [Q3 |48 |
Grémio 42 l26113] 8 |15 ] 47 | 54 |-% |3
Palmeiras 46lac| 10|16 |10 ] 42139 [0n |43
Atiético-GO T4 11 111 114 ] 43 | 42 ,%_ |40
Atlético-MG ﬁhﬁ 121 6 18 | 45 | 54 |= 28
Bahia 5&_ 10112114 |40 | 47 [-F |39 |
Cruzeiro 361 10| 9 |17 | 40 | 48 |=2 |ag
Ceard 3% |26 | 10 8 18 | 44 | 60 & |25
Atiético-PR Ag |36 | © 11 116 | 36 | 53 H1F |2S
América-MG 24 |agl 7 13 [ 16 | 48 | 63 |—{5 | 24
Aval Wlacl 7 9 20 | 44 | 73 |-g8/( 84
PESFoNn Sanhon, aagom, SARiree, EEmpetes, D-Onrreten, GPsGuls P10, O0=Guls Contre o D0k, Ny "




Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 38° rodada

CLASSIFICACAO Pl v ie]|o]er]ee]|ss ]| %
Corinthians # 13p | 201 7 [9 |52] 3819y a3 |
Vasco G |26 | 18 | 11 | 7 | 54 | 38 |9%
Fluminenss ©2 126 | 20 2 14 | 58 | 48 o |57
Internacional |t [2p5 [ 15 |12 ] 6 | 56 [ 42 [y |2,
Figueirense ¢ | 115 |12 9 145 43l |tz
Flamengo st |36l 1415 7 |57 | a6 [33 [es
Sao Paulo ke 126115 111 [ 10 ] 53 |44 ][] o4
Botafogo g | 26|16 ] 7 |13 |51 |44 ]¢g |&n
Coritiba G4 | ¢ 18] s [ 1256 ] 40|46 |to
Santos s |26 |15 7 ]14]53]50(3 [48
Grémio Yy | »6 113 ] 8 |15 ] 47 [ 54 [I7 [os
Palmeiras e |56 | 10|16 | 10| 42139 |3 %
Atiético-GO Yo |26 | 11|11 |14 ] 43 | 42 | A 7%)
Atlético-MG f2 |3¢g |12 ] 6 |18 ]| 45 | 54 |4 |2&
Bahia U2 |26 10|12 114 | 40 | 47 |7 Lh
Cruzeiro ad 12|10 ] ¢ |17 ] 40 ] 48 ]¢% 3
Ceara “R | 23£ | 10| 8 | 18| 44|60 |3 |2
Atiético-PR 2 lac | 8 |11 |16 ] 36 |53 |47 | %5
América-MG sy 126 1 7 |13 [ 16 ] 48 | 63 |35 [24
Avai 20 |6 | 7 | 9 | 2044 ]| 73 |08 |87

P=funrens Guriher, uogas. S0, EsEmpatas, DeOmite, OFstnls P, (=50 Cortra,

50 Ot N

o

Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 36° rodada

CLASSIFICACAO PlJd | v]e|o|ler]ec]se | %
1 | Corinthians G 3 ‘* 207] 71 off s2'] 3 4G |G

2 | Vasco GR I A 18 11| 7]l 541 3871 gg;
| Fluminense G136 | 207 2] 1a]] sar] 48 43-! '
4 | Internacional W 3G 15" 127] 8 ] 56r] 42 ]
% | Figueirense ] L[ st 127 o] 45, 43 ﬁ 572
§ | Flamengo %35—1}11 14/ 15/ 7 /] 57/ 461]417]5.

< | Sao Paulo 86 |36 | 15/ 111 10]] 53,] a4/ & |54
2 | Botafogo Gh[3Gl18l 73] 81 447 F 61
7| Coritiba S436 | 157 e 12/] 56, 40 |16 (80
10 | Santos S&l 3 15/] 77] 141] 531] 501|*

't | Grémio U3l 13 8’ 15/ a7¢]| 54 9;'%9
2 | Palmeiras e 13 104 18/] 107/] 42 { 38/] 3 [H2
1 | Atlético-GO U | | 117 117 144 437] 421 1 |4y
19 | AtieticoMG WD [ ([ 127 67| 16/ 451] 54/[=9 3 %
25 _| Bahia N 26| 107 127 1a § 407 a74]= F| 3%
1¢ | Cruzeiro A4 | 3¢l 16| 8] 17 ] 404 481—3%%_
13 | Ceara 3% | 3¢ [ w0/ 87] 18/ aa/| 60 4-14

19, | Atiético-PR 31361 o/l 114 18] 38 (| 537]-1%

10 | América-MG J6 | 771 137] 164 48] 63 /=1

50 | Avai % | 77 o | 20/ aa1] 73 -5?_@

40

PGP GUINEs, JUOGL VAo as, B mpates, D=Cmrrots, eois Pril, GOGil Comin, S0wSatido dy 56I4 Shprnvetamearto



22 !Campﬁonato rasuei[‘ de Futabgl 2011 - 356° rodada

CLASSIFICACAO f J Vv E D GP | GC | SG %
Corinthians wxl 12l 7 L8 |52 |3 % [Kw
Vasco 1G5 W | 181 M| 7 | 54] 38 (A% |an
Fluminense S [l l20] 2 J14a]58 |48 |18 [9%
Internacional SX Ine [ 11216 568 | 42 |An IS5 |
Figueirense 9 L, 11512 | 9 | 45 | 43 | & G
Flamengo [ 14115 | 7 | 57 | 46 | A\ | &
Séo Paulo Sl 15 | 11 ] 10 | 53 | 44 |» \
Botafogo 55 16 ] 7 |13 151 ] 44 |seny
Coritiba - 15 | & 2] 656 | 40 | N\ 3
Santos Sa 5] 7 1415380 Y Tws
Grémio & 13 ] 8 |15 ] 47 [ 54 |2 o
Paimeiras o 10116 | 10 | 42 | 39 o)
Atiético-GO 2 s i O ) 5 T S < 2 1°Y% 1Sy
Atlético-MG AL 12 ] 8 118145 |'54 |- | 5%
Bahia 3 10 | 12 | 14 | 40 | 47 ¥ | %
Cruzeiro A _l 0] ¢ |17 ]| 40 | 48 L W
Ceard 1 10 8 18 | 44 | 60 |-\\42¢
Atlético-PR "\ g 11 | 16 | 36 | 53 4 <
América-MG By 7 13. ] 16 | 46 | 63 |. K
Avai s [ | 7] 6 ]20]44]73] LLI’-%—

POaPurdue Gaplun, ooz, VM en, Cefmpatis, TmOumtan, GGt Pro, GO=Goi Contr, SG=neik ow G014, Sedgrovmtamants

Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 36* rodada

CLASSIFICACAO Pe| J v E D |[GP |GC | SG | %
Corinthians _ |63 [216 | 20 | 7 | @ [52 [ 36 |G [G7
Vasco s126 |18 111 ] 7 [sal3s[AC [6g
Fluminense Zi3¢C |1 20] 2 | 14|58 | 48 |Ag |37
Internacional ST I3C 11511218 |36 4220817
Figueirense 1512 9 |45 |4a3]2 [s1”
Flamengo 5% %%, 14 15 7 157 | a6 |AA [/
Sao Paulo <C |2 15 |11 |0 |53 |44 q |eqal
Botafogo Ss13¢ 1 16] 7 | 13]51]a] ¥ [so”
Caritiba Ul 115 [ 125 | @ [AL [sall
Santos sTlagl ] 7 11a]53]5s0 [ [ugZ
Grémio uslze] 3] s 5| 47 | 54 [~%]41Y/
Palmeiras RAKAE R EEEAE } ui’
Atiético-GO bulacl 11 11 11a]a3 ] 4 0’
Atlético-MG 161121 6 18] 45 | 54 |~Q |22
Bahia Y2l 10]12]14] 0] 47 [~y |27
Cruzeiro 1917110 ] ¢ [ 7] 435 [-33C
Ceara 26110 ] 8 118 ] 44 ] 60 [-AL]35
Atiético-PR X126 1 9 111 18] 36 1[5 |~aa 7,%_'/_.
AmericaMGO [t Ufa¢ | 7 T 13116 ] a8 [ 83 [_Ac | N/
Avai \ 30156 7 | 8 [ 20| 44| 73 <7l T}
FomFortine Dapthen, Jeaoges, Santonus, (-imames, Delenrstan, TRaGolt Fri. GO0 Cimdsy, 35 e S0v, % '




Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 38* rodada

Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 38* rodada

CLASSIFICACAO v E D | GP | GC B

1 Corinthians _'%g 20] 7 | eo|52]a38 ggg
Vasco 22118 | 11 ] 7 |54 38 _@%ﬂ_g
Fluminense AC1 20 ] 2 |14 ]| 58| 48 Clob

+ Internacional 26|11 112 ] 9 o6 | 42 S0G

1 Figueirense ] 36 1 1% [M12 |8 45 | 43 £

. Flamengo BC 114|115 7 157 1] 46 sd%
Sao Paulo 2 1 11 | 10| 53 | 44 sI#/o

} Botafogo 2116 ] 7 |13 ] 51 | 44 Cono

+ Coritiba 2115] 8 |12 ] 58 | 40 elp

+ Santos Ww]l15] 7 |14] 53] 50 O

- Grémio “l13] 8154754 Y

+ Palmeiras 4110 |18 | 10] 4] 39 Y

+ Atlético-GO 2113 111 |14 43| @ ‘tg

1 Atiético-MG (P01 92 [ 6 (18 |45 | 54 (354

-+ Bahia 35110 | 12 | 14 | 40 | 47 35
Cruzeiro A1 101 g |17 ]40]4as g

-+ Ceara ] w] 8 | 18] 44|80

+ Atlético-PR %G1 9 |11 |16 ] 36 | 53 25

+ América-MG %L1 7 |]13] 16 ]| 48 | 683 | 7 4

-+ Avai 9 7 g | 20] 44 | 73 ﬁ%ﬂﬁ
PPretee asten, g Pty P, Gl Lorre, Sl Bu Sobd, %

CLASSIFICACAO P v E | D |GP|GC|SG | %
Corinthians - 20| 7 ]9 [52]3 |26
Vasco - 5 8|11 |7 | 54138 |16 1607
Fluminense 20 | 2 [ 14|58 | a8 [40 | v 4
Internacional - 1 1 ] 12 | 8 | 56 | 42 | 5
Figueirense ok 4 18121 9 |4 ]a3 ]
Flamengo . 2:? 14 1156 | 7 | 57 | 46 | M Sm’
Sao Paulo %111 |10 ] 563 ] 4] q
Botafogo 16 | 7 [ 1351 ]ad4] 4 5&
Coritiba - 15| 8 112 ]56 ] 40 |4
Santos - 5] 7 |14 ] 53] 50 |3
Grémio 4 13| 8 |15 ]| 47 | 54 | -3 '/,
Palmeiras NG 101610 ]42]39]113 [42¢
Atlético-GO bl 11|11 ]1a]43] 42 ] 4 A
Atiético-MG b 12| 6 |16 ] 45 | 54 | -9 A
Bahia 4 10 ] 12 |14 | 40 | 47 |3 [3%%
Cruzeiro 29 10] 8 |17 ] 40 | 45 |-A /
Ceard 10| 8 |18 ] 44 | 60 |~4 |
Atiético-PR | ) B |11 ]16 ]38 | 53 |- [AVY
América-MG 7 |13 |16 | 48 | 63 -?_ M
Avai 7 ] 9. 120 | 44 ] 73 =) %o

POsPpntan Garmin, mingsn, WA

1, DU v, BORG0N Contre, 1041100 (o G0, st Dvart amerd o



Campeonato Brasileiro de Fitebol 2011 - 38" rodada

CLASSIFICACAO P J Vv E D GP | GC | 8SG %
Corinthians 6 1 3¢ 20 7 9 52 136 11L VLD
Vasco 4 4 18 | 11 7 54 | 38 1. l4o
Fluminense N - | 20 2 14 | 58 | 48 | | ¢
Internacional C 3 - 115 ] 121 9 | 5 | 42 |18 lca
Figueirense (llac |15 )92 ] 9 |45 | 43 |9 9
Flamengo CE I NL 1 141 15 7 57 | 46 | {1 =
Sao Paulo Clal s | 151 1 10 | 53 | 44 cA
Botafogo <& Ll A6 ] 7 |13 151 | 44| 3 |<sp
Coritiba o 5] 0 |12 ]| 56 | 40 |14 ISH
Santos &N mEL 7 4 | 53 | S0 | 7 I
Grémio N3 %N | 13 8 15 | 47 | 54 |-3 ] Y
Palmeiras 4 L 10 ] 16 | 10 | 42 | 39 | & G
Atlético-GO LAl s @ A2 4 LN
Atiético-MG LY 1%E 51291 6 18 | 45 | 54 | -9 | 0
Bahia a2l 0] 1214447 |-3 | &
Cruzeiro AN|4c |0 ] 8 |17 140 |48 |-% |5 |
Ceard i 10] 8 |18 | 44 | 80 |-16 | 3
Atlético-PR A1 2t | B 11 |18 ] 38 | 83 |-15 | "\¢
América-MG 3 ! i 13 | 16 | 48 | 63 |-10 | ™\A
Avai 7 8 20 1 44 | 73 |_an | 0y

POsPunton Cunhon. t=jogi, VeeAtGnes, Empated, DeDerrutas, (F=tols Pri, OC=0oks Comtra, etalon o2 UL Neagros il s s

Campeonato Brasileiro de Futebol 2011 - 36* rodada

CLASSIFICACAO P J v e D |GP | GC | SG | %
1 | Corinthians % |¢n [y 201 7 9 [521] 38 |a¢ |5a
|2 | Vasco T (% [ 18] 11| 7 | 654] 38 60
3 | Fluminense & 1¢q [\¢ [ 20 ] 2 | 14 | 58 | 48 1a (59
5 | Internacional y, |89 [yg | 15 | 12| 8 | 56 | 42 |1¢ 53 |
__1(’ Figueirense ';3 LY 18 |12 2] 45 | 43 S3
Flamengo S5 13¢ 14 5 7 57 | 46 4 S3
1] | S#o Paulo | £¢ 1% |11 10|53 ] 449 Y
1 Bom@_r USelyg | 16 ] 7 |13 181|441y |89 |
| 3 [ Coritiba  T7% [SGUIJ36 | 15| 6 | 12 | 56| 40 [1¢ |5§ |
Santos - | 5303 |5 ] 7 | 14153 /50 [3 |4y ]
Grémio «» (Y |vg [13] 8 [15]4a7[54]-9 Wy
Palmeiras 4 e llg 110 ] 16 |10 ]| 42 | 39 |y N
Atiético-GO <y | 4y 36 | 11 | 11 [ 14 | 43 | 42 | 9 Un
Atlético-MG 4 | Yq 3¢ [ 12 | 6 [ 18 | 45 [ 54 -9 3
Bahia Malag [ 10112 |14 ] 40 | 47 | P
Cruzeiro s 39 136 | 10 9 17 1 40 | 48 | -g 3¢
Cearda N3 13g | 10 8 18 | 44 | 60 | A¢r|\S
AtéticoPR § (33 Ja¢ | 9 [ 11 ] 16 [ 36 | 53 [_qa [3\s |
América-MG4  13¢ |3 | 7 [ 13 ][ 16 ] 48 |63 [98]3
Aval 4 o lNeg | 7 8 | 20] 44 ]| 73 |4 }]l__
POl Gurtue, sesagin W otirvee EUmpmes, O Outotes P ) Pril, OCstads Cortra, e e gy "




1) &pma uma expressio matemitica que relacione a
mamma«amm)mu
quantidade de vitdrias (V), de empates (E) e derrotas (D)
Complete a coluna (PG) para cada time.

?\’13-13*\’ by

2) Escreva uma matemitica que relacione a
quantidade de jogos de cada time (J) com a quantidade
de vitdrias (V), de empates (E) e derrotas (D), Complete
a coluna (J) para cada tme.

Bk

3) Escreva uma expressdio matematica que relacione o
saldo de gols (SG) e a quantidade de gols pro (GP) e gols
contra (GC), Complete a coluna (SG) para cada time.

Do B.UL

4) Relacione o aproveitamento de cada time (%) com a
quantdade de pontos ganhos (PG) & a quantidade
mixima de pontos possivers. Compiete a coluna (%) para
cada time =

O P Vv, 71
a.", P06
5) Mostre que o campeonato tem 38 rodadas, com 10
Jogos em cada rodada.
Vel - 8

WL

44

1) Escrea uma expressiio matematica que relacione a
muwmummmma
mwumm«m@omm
Complete a coluns (PG} para cada time.

quantidade de jogos de cada tme (J) com a :
«mm.ammemm)m
a coluna (J) para cada time.

S) mw matematica que ralacione o
salda 2 a guantdade de
contra (GC) Complete a coluna (ss;ﬁmmw

Eo=ap-eE]

4) Relacione o aproveitamento de cada time (%) com a
quantidade de pontos ganhos (PG) e a quantidade
m*mmm-mwm
cada time. Qpoeresteranndy (7)) Atkow i
SonY . Vi, fm.amss =
(et Dol . PG

5) Mostre que o campeonato tem 38 rodadas, com 10
|ogos em cada rodada.

o)

X0
R 320 W}




Po= 4208 1= 67

2) Escreva uma expressiio matematica que relacione a
a coluna (J) para cada tme e

=%

mwgmm mﬂ relacione o
@ a quantidade pro

36=6P- 4

4) Relacione o aproveitamento de cada time (%) com a
m de pontos ganhos (PG) e a quantidade
mmmmam‘mm

M p'Lv P> .{,U.ﬂ: 3.
'AJ Falde ve

5) Mostre que o campeonato tem 38 rodadas, com 10
jogos em cada rodada

1) Escreva uma express3o matemdtca que relacione a
Quantdade de pontos ganhos de cada time (PG) com a
quantdade de vitdnas (V), de empates (E) e derrotas (D)
Compiete & coluna (PG) para cada time

PG - 3.V4+E

9) Escreva uma expressiio matematcs que relacione o
3aido de gois (SG) e a quantidade de gols pro (GP) e gols
contra (GC) Complete a coluna (SG) para cada brme

S(r-fC'P-G.C |
o\!

qmomammmm-\;’
quantdade de pontos ganhos (PG) e a quantidade
Mauma de pontos possivers. Complete & colurs (%) pars ™

cada trne Y
e P& oy (o g
1. 10%

S) Mostre que © campecnato tem 38 rodadas, com 10
JOQO08 em cada rodada.
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1) Escreva uma expressiio matematioa que relacione a
quantidade de pontos ganhos de cada time (PG) com a
quantidade de vitorias (V), de empates (E) e derrotas (D)
Complete a coluna (PG) para cada time.

(3 \l ‘.:..:;
2) Escreva uma expressio matematica relucions
e G ogn n%mww%mm;
vitdrias (V), o derrotas (D). Complete
a coluna (J) para cada time.

Teveth

%) Escreva uma expressdo matematica que relacione o
salda de gois (SG) e a quantidade de gois pro (GP) e gois
contra (GC). Complete a coluna (SG) para cada tme.

C)‘v.__,: (‘i‘ o L

QRoucbmoleammm)mn
quantidade de pontos ganhos (PG) e a quantidade
WMJMMMCMUMG‘)M

5) Mostre que o campeonato tem 38 rodadas, 1
[ogos em cada rodada -

SRR

v\

46

2) Escreva uma expressiio matemitica que telacione o
mamma-mao&mmon
contra (GC) Compiete a coluna (SG) para cada tme.

96 = 6P - 6C

omd:mdoﬂg:amu)m.
qQuantidade pontos ganhos € a quantidade
i R A 0N o

Apar. =

3.3

5) Mostre que © campeonato tem 38 rodadas, com 10
1ogos em cada rodada

bn\x.;
o\



1) Escrova uma exprossiio matemdtica que relacione
Mmumpmuammmm:

2) Escreva uma expressho materdtica que telacione a
quantidade de jogos de cada time (J) com a quantidade
umm.mm@om(m.mm

aoohm(d)mcub:r{xg

52\

mmm(g;um uw:h que relacione o
2 3 quantidade
contra (0). Compie § coluns 30 pars cada

QQB ’/.(}O - O

4) Relacione o aproveitamento de cada time (%) com a
Quantidade de pontos ganhos (PG) e a quantidade
mikximis de pontos possiveis. Complete a coluna (%) para

coda tme.
Basrldodd AL YuomtB pstnivie

3.3 W:_g%
swmgm:' 38 rodadas, com 10

ogos em cada rodada
Ky ':'(‘“

l)aaummmnnhaun
Quantidade de pontos ganhos de cada tme (PG) com a
mammwmﬁomm
Compieto 3 coluna (PG) para cada tme

95:3-V+€

2) Escrevi uma express$o matemitca que relacione &
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Com a tabela completa da 362 rodada em maos, os estudantes puderam
analisar o que se propunha na questao 6 da atividade, com relacao aos possiveis
times campedes e 0s possiveis rebaixados até o final do campeonato. Nesse
momento foram debatidas questdes envolvendo pontuacdo maxima que poderia
ser atingida por cada time ja sabendo cada confronto proximo, sem ainda os
resultados e sem célculo de probabilidade. Os alunos tiveram dificuldade na
escrita da justificativa para a exposicdo dos possiveis campedes e rebaixados,
mas alguns souberam expor e explicar verbalmente cada motivo. Os resultados

estdo expostos a seguir.
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Para dar prosseguimento na atividade, e elaboracdo da tabela da 372
rodada, foram fornecidos os resultados dos confrontos dessa rodada. Os alunos
anotaram os resultados em um documento apropriado, porém se destaca uma
dupla que, além de anotar os resultados, organizou a pontuacao atingida de cada

time, facilitando a sua transferéncia para a tabela.
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Com os resultados das partidas da 372 rodada os alunos completaram a
tabela da rodada e puderam responder a questdo 7 da atividade sobre possiveis
campedes, e se continuavam 0s mesmos possiveis da rodada anterior e agora
com caélculo de probabilidade, e rebaixados, e 0s possiveis rebaixado, se
continuavam os mesmos da rodada anterior e se tinham mais times sem chances
de escapar do rebaixamento.

Na montagem da tabela da 372 rodada, os estudantes perceberam que
alguns times mudaram de posicdo em relacdo a tabela anterior, recebendo
orientacdo para escreverem na ordem preferida, porém colocando ao lado do
nome do time a sua colocacéo efetiva na tabela. As dificuldades encontradas na
confeccdo da tabela da 372 rodada foram sanadas em relacéo a 362 rodada, so
gue essa confeccéo foi mais trabalhosa por estar totalmente em branco e por ter
gue relacionar os numeros anteriores com os resultados da rodada, plotando
tudo nos campos da tabela. Mas isso tudo foi feito sem grandes dificuldades.

Percebe-se com os trabalhos a seguir que os discentes, comparando
com o inicio da atividade, conjecturaram melhor as possibilidades para o
campedo e para o rebaixamento. Nesse nivel da atividade os estudantes
perceberam o objetivo do trabalho, onde se estava simulando o desenvolvimento
do campeonato com todas as nuances matematicas envolvidas. As expressoes
iniciais foram Gteis na confec¢do mais rapida da tabela.

O célculo da probabilidade sugerido na questdo 7 da atividade foi por
mim explicado com um passo-a-passo dos possiveis resultados para os que tem
no momento a possibilidade de ser campedo. Esse calculo foi desenvolvido
naturalmente pelos estudantes, que ainda relacionaram a razao que envolve a
probabilidade (1 em 9 ou 8 em 9) com numeros racionais decimais e com
porcentagem, como foi feito com o calculo de aproveitamento.

A dificuldade encontrada nesse nivel da atividade foi perceber que na
disputa contra o rebaixamento se considerava primeiramente a quantidade de
pontos ganhos e depois a quantidade de vitérias, ficando o saldo de gols em

terceiro lugar no critério de desempate, segundo a regra do campeonato.
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A elaboracdo da tabela, com a 382 rodada, apds a divulgacdo dos
resultados da ultima rodada, foi bem mais facil para os alunos. E também foi uma
concretizacdo das expectativas deles em relacdo a quem seria 0 campedao e
guem seria rebaixado. E eles também perceberam que a Matematica esta
bastante inserida na tabela de um campeonato de pontos corridos, e que a
analise de possibilidades ndo determina quais 0s eventos que acontecerao, e
sim determina quais elementos estdo mais propensos a determinando eventos,
representados por uma razao. Essa percepcédo se evidencia nas respostas
transcritas no questionério e na organizagdo dos resultados obtidos, conforme

as tabelas confeccionadas pelos alunos:
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Os resultados obtidos pelos estudantes mostram que a dificuldade na
aprendizagem esta presente na rotina escolar e se necessita transpor essa
barreira. A teoria da aprendizagem significativa propde que a dificuldade seja
transposta com o uso de elementos que déo significado cognitivo ao estudante,
nao de maneira “milagrosa” ou imediatista, mas sim de maneira estruturadas e
duradoura.

As dificuldades apresentadas pelos estudantes na realizacdo das
atividades demostram que uma atividade baseada na teoria da aprendizagem
significativa ndo trara resultados positivos imediatos em sua totalidade. Neste
trabalho foram analisados dados de pesquisa e se verificou que varios aspectos
contribuiram para o sucesso ou fracasso dos estudantes (que ndo sao totais):
meio que estdo inseridos, influéncia familiar, histéria escolar e familiar, distor¢éo
série — idade, tempo de escolarizacdo, dentre varios outros aspectos.

O trabalho com os estudantes se mostrou eficaz no entendimento e na

aplicacdo de conteudos matematicos, dando significado ao que se quer
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aprender, aumentando a capacidade na resolucdo de problemas matematicos
simples. Porém este trabalho também mostrou aspectos que precisam ser
trabalhados com estudantes em toda a Educacdo Baésica, evidenciando a
necessidade de que o pensamento matematico (em conjunto com 0s
pensamentos das linguagens e das outras ciéncias) deve ser estimulado nos
estudantes desde a Educacado Infantil, continuando o estimulo no Ensino
Fundamental, para que o estudante chegue ao Ensino Médio com a minima
competéncia para se exercer o pleno saber matematico.

O trabalho usando a tabela do Campeonato Brasileiro de Futebol e os
resultados obtidos demonstraram que a aprendizagem significativa pode
contribuir de maneira eficiente no processo de desenvolvimento cognitivo com
foco no raciocinio légico e na resolucdo de problemas, mesmo com as
dificuldades apresentadas, que de certa forma também contribuiram para a
analise de como o processo pode se desenvolver. Porém esses resultados
positivos ndo sao plenos sem a prioridade para a infraestrutura logistica,
financeira, legal e de formacéo profissional que a Educac¢éo (como um todo) deve
ter de toda a sociedade.
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6. CONCLUSAO

N&o existe “receita pronta” para o ensino de Matematica, de modo que
o aluno relacione o0s conteldos matematicos as praticas vividas em seu
cotidiano. Para que o pensamento matematico se desenvolva de forma mais
acessivel possivel, faz-se necessario a melhor contextualizacdo dos contetdos
e a pratica dos métodos aplicados.

A proposta de ensino dos conteldos mateméaticos usando a Tabela do
Campeonato Brasileiro de Futebol, na modalidade de pontos corridos, traz a
importancia da significacdo de conteudos, porém sem deixar de lado o rigor
necessario para o aprimoramento do conhecimento cientifico. Em alguns casos,
0 método pode desenvolver no aluno a criatividade para resolucéo de problemas
matematicos e o aprimoramento do raciocinio légico. Porém, em outros casos, o
estudante pode continuar com a dependéncia do professor no processo de
desenvolvimento de expressdes matematicas e de raciocinio l6gico, muito
caracteristico do método tradicional de ensino.

Assim, este trabalho propde uma sugestdo de método de ensino de
Matematica que convirja para a independéncia de raciocinio do aluno, mesmo
gue a longo prazo, onde a sala de aula podera se tornar um lugar de troca de
experiéncias cognitivas, com o professor sendo o intermediador do
conhecimento dentro de um contexto construtivista, para a culminancia do que

se espera de maneira mais ampla: aprender Matematica.
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