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RESUMO

Um dos grandes problemas no aprendizado € a Matematica e para melhorar a
compreensdo dos alunos vem sendo proposto pelos professores a aplicacdo de
atividades ludicas. Diante desse cenario, o objetivo geral o estudo € identificar as
principais contribui¢cdes da utilizacdo de atividades ludicas no processo de ensino da
Matematica junto as criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para isso,
foram estabelecidos os seguintes objetivos especificos: explanar sobre os desafios da
educacao; descrever as inovacdes no ensino da Matematica; e, explanar sobre o
ldico no ensino da Matematica. Para alcancar essa proposta, a metodologia
fundamentou-se em uma pesquisa bibliografica, descritiva e exploratéria com dados
secundéarios com abordagem qualitativa, obtidos a partir da leitura de livros, artigos,
outros trabalhos académicos e sites da internet. Assim, com o resultado do estudo
pode-se constatar que os professores dos anos iniciais podem fazer uso de varias
ferramentas para desenvolver atividades ludicas em sala de aula nos anos iniciais do
ensino fundamental. Tais resultados foram fundamentados com base nos
ensinamentos de Albuquerque (2014), Freire (1996), Santos (2001) e Viana (2016).
Conclui-se com o estudo que no processo de ensino e aprendizado matematico é
essencial a relacdo interpessoal entre os alunos e entre estes e os professores, haja
vista que facilita a comunicacéo e a pratica cotidiana do estudo com atividades Iudicas,
devendo o professor ter os conhecimentos necessarios dessas ferramentas lidicas
para pode usar em sala de aula e facilita o aprendizado de Mateméatica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Matematica. Ensino Fundamental. Ludico. Material Concreto.



ABSTRACT

One of the great problems in learning is Mathematics and to improve the understanding
of the students has been proposed by the teachers the application of ludic activities.
Given this scenario, the general objective of this study is to identify the main
contributions of the use of play activities in the process of teaching mathematics to the
children of the initial years of Elementary School. To this end, the following specific
objectives were established: to explain the challenges of education; describe the
innovations in the teaching of Mathematics; and, explain about the playful in the
teaching of Mathematics. To reach this proposal, the methodology was based on a
bibliographic, descriptive and exploratory research with secondary data with a
qualitative approach, obtained from reading books, articles, other academic works and
internet sites. Thus, with the result of the study it can be verified that the teachers of
the initial years can make use of several tools to develop playful activities in the
classroom in the initial years of elementary school. These results were based on the
teachings of Albuquerque (2014), Freire (1996), Santos (2001) and Viana (2016). It is
concluded with the study that in the process of teaching and mathematical learning is
essential the interpersonal relationship between the students and between them and
the teachers, since it facilitates the communication and daily practice of the study with
play activities, and the teacher must have the necessary knowledge of these playful
tools to be able to use in the classroom and facilitate the learning of Mathematics in
the early years of Elementary School.

Keywords: Mathematics. Elementary School. Ludic. Concrete Material.
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1 INTRODUCAO

A educacdo pode ser considerada um instrumento mediador de
transformacéo social que deve priorizar o desenvolvimento de seres humanos para a
vida em sociedade, sendo necessario, portanto, planejar e desenvolver competéncias
através de abordagem focada na propria condigdo de existéncia do ser humano.

No Brasil, a Educacdo vem gerando grandes discussGes e debates,
principalmente, devido a sua importancia, haja vista que o ensino, principalmente em
escolas publicas, tem se apresentado com baixos indices de qualidade.

Com a globalizacdo, exige-se que se tenha um ensino mais completo, e
com isso o0s debates nas areas educacionais ttm como foco uma nova proposta
curricular, voltada ao desenvolvimento social com prioridades mais significativas na
area educacional.

A mudanca do Ensino Fundamental e médio no Brasil apresentou uma
reestruturacdo do curriculo com base na integracdo entre as diversas disciplinas e o
apoio das novas tecnologias. Tal reformulacdo contou com ajuda em todo o pais de
profissionais da area de Educacao, com o objetivo de contribuir com os seus alunos a
adaptarem-se ao novo cenario mundial como cidaddos e como futuros profissionais
qualificados. Para isso exigiu-se uma mobilizacdo ndo s6 na rede de ensino, mas da
comunidade e da escola como um todo, promovendo assim a mudanca educacional
prometida (BRASIL, 2004).

Com relacédo ao Ensino da Matematica, em contraste com o real valor da
disciplina, o que se observa em sala de aula, é que, desde as séries iniciais de
alfabetizacdo, a Matematica € percebida como uma atividade essencialmente
mecanica, onde o professor utiliza formulas e conceitos em que os alunos estudam
muitas vezes sem entender o que estao estudando, apenas para passar de ano.

Para que o aluno aprenda matematica € importante que seja observado o
método de ensino, pois o professor pode munir-se de Vvarias técnicas, dependendo do
que pretenda ensinar. Alguns tedricos, defendem a utilizacdo do lddico junto aos
alunos como uma forma de tornar o processo de ensino e aprendizagem mais
prazeroso, auxiliando na construcdo do saber de modo progressivo, bem como por
possibilitar que cada realidade seja trabalhada diferentemente, considerando-se a

individualidade de cada crianga, suas atividades favoritas e os desafios que elas



13

precisam enfrentar para sobrepor as barreiras de aprender e compreender a
matematica (MANACORDA, 2016).

Assim, engana-se quem acredita que o ludico se envolve somente com as
criangas e sua infantilidade, ou como sendo uma forma de passar o tempo, de simples
descontracdo ou diversédo, pois a utilizacdo do ludico demanda esforco do professor
de Matematica, haja vista que ele deve conhecer os interesses de seus alunos, de
acordo com sua série, elaborando um ambiente interessante e convidativo ao
processo de aprendizagem com atividades que permitam o envolvimento e
participacéo de todos os interessados (MANACORDA, 2016).

Diante do exposto, este trabalho se justifica por ser um assunto
contemporaneo e de grande relevancia ao cenario matematico, devendo valorizar o
papel do lidico no ensino da Matematica junto aos alunos, mesmo no ensino
fundamental, pois brincar € tdo essencial as criancas como o trabalho é para os
homens. Mesmo assim, ainda € um assunto pouco discutido no cenario académico e
profissional, por isso o autor resolveu enveredar por este contexto de analise.

Diante desta problematica existente, a utilizacdo do ludico junto aos alunos
no processo de ensino da Matematica pode ser uma grande vantagem, pois o0
professor pode obter beneficios motivacionais junto aos seus discentes por possibilitar
a identificacdo de suas reais dificuldades, além de promover melhor integracdo entre
todos (professor e alunos, alunos entre si), bem como aumenta a percepcao do
professor sobre o real nivel de compreenséo sobre o conteddo ministrado.

Assim, a pergunta que se busca responder ao final da pesquisa é: quais as
principais contribui¢des da utilizacdo de atividades ludicas no processo de ensino da
Matematica junto as criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental?

O objetivo geral do estudo é identificar as identificar as principais
contribuicGes da utilizacao de atividades ludicas no processo de ensino da Matematica
junto as criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para isso, foram
estabelecidos os seguintes objetivos especificos: a) explanar sobre os desafios da
educacao; b) descrever as inovagdes no ensino da Matemética; e, c) explanar sobre
o ludico no ensino da Matematica.

O estudo fundamenta-se em uma pesquisa bibliografica, descritiva e
exploratéria com dados secundéarios obtidos em livros, artigos, outros trabalhos

académicos e sites da internet.
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O trabalho, além da introducdo e das consideracdes finais, possui trés
capitulos de referencial tedrico. Seguindo-se a esta introducdo, apresenta-se uma
abordagem sobre o Ensino Fundamental no Brasil, explanando também sobre os
desafios da educacéo.

No capitulo seguinte, segue-se com uma abordagem sobre o0 ensino da
Matematica ao longo dos séculos, fazendo uma reflexdo sobre o ensino descrevendo
sobe seus aspectos historicos e inovacdes no ensino da Matematica.

O terceiro capitulo traz a importancia do uso do ludico no ensino da
Matematica na educacdo basica, fazendo uma explanacdo também sobre os
principais aspectos da educacgéo ludica, os principais desafios no uso da material
concreto, e alguns materiais que podem ser utilizados no ensino da Matematica.

Ao final da pesquisa séo apresentadas os principais achados e conclusoes.
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2 EFETIVACAO E DIREITO AO ENSINO FUNDAMENTAL NO BRASIL

Buscando propor um sistema de ensino de melhor qualidade, ha alguns
anos atrds se constatou no Brasil o interesse crescente em aumentar os anos de
estudo do Ensino Fundamental, sendo essa proposta coloca em pratica, conforme as
conforme as leis criadas.

E importante frisar também que essa nova proposta de nove anos para o
Ensino Fundamental, ndo se trata de uma exclusividade brasileira, mas apenas o fato
de que o pais anda em consonancia com a tendéncia mundial. Mesmo na América do
Sul ja é possivel perceber a pratica dessa proposta em diversos paises, fato esse que
ja colocou jovens brasileiros em delicadas situacdes, haja vista que para aqueles que
por algum motivo precisam estudar fora do pais, € preciso que esses alunos
compensem a defasagem do ensino. Assim, nessa secdo, pretende-se fazer uma
abordagem sobre o Ensino Fundamental, proposta de integracdo e desafios da

educacao.

2.1 UNIVERSALIZACAO DO ENSINO FUNDAMENTAL

A proposta da Lei n° 10.172/2001, para o novo Ensino Fundamental, de
acordo com Plano Nacional de Educacédo (PNE), de incluir criancas a partir de seis
anos de idade, tem por principios dois objetivos: “oferecer maiores oportunidades de
aprendizagem no periodo da escolarizacdo obrigatoria e assegurar que, ingressando
mais cedo no sistema de ensino, as criangas prossigam nos estudos, alcancando
maior nivel de escolaridade” (BRASIL, 2004, p. 14).

Segundo a proposta do PNE, ao incluir criangas a partir de seis anos no
sistema de Ensino Fundamental, ou seja, com a implantacdo progressiva, deve ser
colocada em conformidade da receptividade j& realizada com alunos de faixa etaria
entre os 7 a 14 anos.

Destaca-se também que, para colocar essa proposta em pratica nas
escolas do pais, é preciso primeiramente um planejamento e diretrizes que
contemplem o atendimento integral da criangca, ou Seja, NOS Seus aspectos
psicoldgicos, social, intelectual e fisico. Além desses aspectos, deve envolver também

propostas que mantenham a qualidade do ensino, o que implica garantir um
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desenvolvimento de um processo educacional que respeite o alicerce das dimensdes
multiplas existentes durante a infancia.

A criatividade € incentivada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Brasileira (LDB) em seu artigo 23, além de insistir que a organizagdo do Ensino
Fundamental seja mais flexivel. E estabelecido também, no artigo 32 da lei em
questdo que a formacdo do aluno como cidaddo é o principal objetivo do Ensino
Fundamental.

Nas turmas do Ensino Fundamental sdo fornecidos pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais elementos considerados essenciais para que seja realizada na
Proposta Pedagogica do Ensino fundamental uma revisdo no intuito de atender e
suprir as necessidades desse novo publico que sera atendido nesse sistema, ou seja,
para inclusdo das criancas a partir dos seis anos de idade, as quais até entdo faziam
parte do grupo de ensino da Educacdo Béasica. No grafico 1 tem-se o cenério do

nimero de escolas do Ensino Fundamental no Brasil, entre os anos de 2013 a 2017.
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Grafico 1. Ewlugcdo nuimero de escolas do Ensino Fundamental (2013 a 2017)
Fonte: Brasil (2018a, p. 6)

A quantidade de escolas que oferecem o ensino fundamental € de 131.606
mil, sendo que 115.372 estéo voltadas para as séries iniciais, e 62.394 nos anos finais.
Complementando essa tematica, apresenta-se o grafico 2 por dependéncia

administrativa.
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Grafico 2. Ewlugéo de escolas do Ensino Fundamental por dependéncia administrativa (2013 a 2017)
Fonte: Brasil (2018a, p. 6)

Observa-se pelo gréfico apresentado que a rede municipal € responsavel
pelo maior nimero de escolar do Ensino Fundamental, sendo 69,8% oferecido nas
series iniciais e 47,2% nas séries finais.

Ainda, de acordo com o censo escolar 2017, 99,2% das criancas com idade
entre 6 e 14 anos frequentam escola. Contudo, os indices vem demonstrando uma
gueda de 1,62 em relacdo a 2016. No grafico 3, apresenta a evolugcdo do nimero de
matriculas entre 2013 a 2017.

20.000.000
17.620.439
— 16.755.708 15 699483
: . 15.442.039 15.328.540
16.000.000 e — — -
P
14.466.261 1;1?\‘—
12.000.000 2 760,184 —— '
L. -1 12.249.439 12.019.540
8.000.000
4.000.000
0
2013 2014 2015 2016 2017
—— AN05 INICiais —— A05 Finais

Grafico 3. Ewlucdo do nimero de matriculas no Ensino Fundamental (2013 a 2017)
Fonte: Brasil (2018b, p. 4)
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Observa-se com os dados apresentados no grafico 3 que nas séries iniciais
0 nimero de matriculas € bem superior que a as séries finais. Complementando essa
tematica, apresenta-se o grafico 4 com a evolucdo da taxa de aprovados no ensino
fundamental entre so anos de 2012 a 2016.
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Gréfico 4. Ewlucao do nimero de matriculas no Ensino Fundamental (2012 a 2016)
Fonte: Brasil (2018b, p. 6)

Os dados apresentados dao um maior embasamento a proposta de
ampliagcéao de oito para nove anos o Ensino Fundamental, haja vista que permite elevar
a quantidade de criancas no sistema educacional.

A partir dessa nova proposta para o Ensino Fundamental, os maiores
beneficiados serdo as instituicbes de ensino publico, haja vista que as criancas das
classes médias e altas na faixa etaria de seis anos ja estdo incluidas ao sistema de
ensino.

Essa faixa etéria proposta para o novo sistema de Ensino Fundamental, de
6 a 14 anos e ndo de 7 aos 15, visa atender a tendéncia ja existente das familias, bem
como do préprio sistema de ensino, que é de incluir de forma progressiva as criangas

gque estdo na faixa etaria de seis anos na rede escolar.
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E importante haja clareza no seguinte aspecto: essa nova proposta de
ensino ndo tem o objetivo de transferir as atividades que antes eram ministradas as
criancas da primeira série tradicional, para as de seis anos que ainda estdo em fase
de alfabetizacdo, e sim de disponibilizar uma nova estrutura dos contetudos levando
em consideracdo o perfil desses alunos no sistema de Ensino Fundamental de nove
anos.

Destaca-se também que o aumento de anos no sistema de Ensino
Fundamental tem como objetivo garantir a todas as criangas um convivio mais longo
no ambiente escolar, além de proporcionar maiores chance de um aprendizado de
melhor qualidade e, consequentemente um aprendizado mais amplo, embora seja
evidente que o aprendizado ndo esta associado simplesmente ao tempo em que a
crianca fica na escola, mas na verdade em como esse tempo € empregado. Contudo,
a relacdo de ambos, ou seja, o tempo e o0 aprendizado devem de forma significativa

colaborar para um resultado melhor do aprendizado.

2.2 PROPOSTA DE INTEGRACAO: CUIDAR E EDUCAR

Atualmente, os estudiosos indicam a elaboracdo de uma proposta que
oportunize a integragcdo entre as criangas pequenas contemplando os aspectos
fisicos, emocionais, afetivos, cognitivos e sociais da crianga reconhecendo que esta é
um ser indissociavel, indivisivel, portanto, se desenvolve integralmente ndo se pode
pensar em fragmentacdes em relacdo a sua aprendizagem, no entanto, ha muitas
divergéncias sobre como trabalhar cada um desses aspectos.

Sobre essa nova proposta, Barbosa (2015, p. 17) assinala que “a
indissociabilidade entre cuidado e educacdo precisa permear todo projeto
pedagdgico”. E sabido que dois processos ocorrem simultaneamente: educar e cuidar
nao se pode pensar ou discutir estas etapas isoladamente. Neste periodo, a crianca
necessita de carinho, atencdo, seguranca questdes atreladas a educacdo e ao
cuidado para garantir a sua sobrevivéncia. E nessa fase que a crianca comeca a ter
experiéncias, contatos com o mundo, pessoas, objetos que a cercam.

Pensar em um ambiente propicio para essas experiéncias é ampliar o
conceito de educacdo possibilitar que acdo de cuidar ndo somente se restrinja as
condic¢des fisioldgicas da crianca satisfazer o sono, a alimentagéo, a higiene é também

envolvé-la em uma rotina planejada com atividades que favorecam seu
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desenvolvimento, promover espacos alegres, estimuladores, seguros, com
professores qualificados para atuar conforme a faixa etaria.

A crianca vive um momento oportuno, desde o nascimento ela é inserida
em um grupo social vai estabelecendo relacdes com pessoas e objetos, dando sentido

as suas interacdes. Oliveira (2012, p. 24) assinala:

Vygotsky tem como um de seus pressupostos basicos a ideia de que o ser
humano constitui-se enquanto tal na relagdo com o outro social. A cultura
torna-se parte da natureza humana num processo histérico que ao longo do
desenwlvimento da espécie e do individuo, molda o funcionamento
psicolégico do homem.

Estas experiéncias fazem parte de um processo cultural do meio social
onde a crianca convive que € a educacao, porém, esse processo tem foco diferenciado
para as camadas populares. Algumas praticas intensificam os cuidados fisicos,
partindo de ideias que concebem a crianga como fragil, passiva, incapaz dependente
do adulto.

Devido a essas concepgdes tem-se a construgdo rotinas severas com
pouca participagdo da crianga resultando em longos periodos de espera. Essas
praticas pouco possibilitam acdo da crianca como também desrespeitam sua
individualidade e singularidade com isso limita as oportunidades de aprendizagens
sobre os cuidados consigo mesmas, com 0 outro e 0 meio-ambiente.

As postulacbes de Vygotsky acerca do desenvolvimento humano
demonstram um elo entre 0s processos psicolégicos e a insercdo num contexto sécio
historico especifico. E a construcéo social do homem que ird definir as capacidades
de funcionamento cerebral quais estruturas mentais serdo concretizadas ao longo de
sua existéncia na realizacdo de diferentes tarefas.

Outras concepcdes mais avancadas compreendem que os cuidados fisicos
vao além da higienizagéo corporal, da alimentagéo e do sono referem-se a afetividade,
a interacao, estimulacéo, brincadeiras favorecendo assim o processo de exploracéo e
descobertas.

Wallon em suas concepcgdes reporta a questdao do desenvolvimento infantil
como um periodo marcado por conflitos, rupturas num ritmo dindmico e descontinuo
caracterizado pelas leis reguladoras que sdo: a da alternancia funcional, a da

predominancia funcional e da integragéo funcional.
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Ha praticas que privilegiam o0s aspectos emocionais, ou seja, O
desenvolvimento da criangca estd intimamente as emocfes. Acredita-se que 0s
profissionais principalmente da creche devam atuar como substituto maternos
possibilitando o pleno desenvolvimento tornou-se preocupagdo utilizar o espago da
Educacdo Fundamental para estimular uma pedagogia relacional onde séao
estabelecidas de forma intensa e exclusiva relagdes entre adultos e criangas.

Ressalta-se praticas que destacam o desenvolvimento cognitivo, termo
referente ora as capacidades da mente como recordar, generalizar, formar conceitos,
raciocinar logicamente e ora estad voltado para as aprendizagens de conteudos

especfficos. Craidy e Kaercher (2014, p.16) enfatizam:

Escolarizacdo precoce. Refiro-me a experiéncias que trazem para a pré-
escola, especialmente, o modelo da escola fundamental, as atividades com
lapis e papel, os jogos ou atividades realizadas na mesa, a alfabetizagédo ou
a numeralizacdo precoce, o cerceamento do corpo, a rigidez dos horéarios e
da distribuicdo das atividades, as rotinas repetitivas, pobres e
empobrecedoras.

A discussao sobre a dimenséo exata e real do que seja a construcdo da
estruturas cognitivas e a construgdo de conhecimento como meta de educacao pouco
contribui para elaboracdo de propostas de ensino para 0s anos iniciais do ensino
fundamental, pois, desenvolvimento e aprendizagem estdo inter-relacionados, a
medida que o ser humano aprende ele se desenvolve promovendo assim novas
possibilidades de aprendizagens, no entanto, aprendizagem nao € desenvolvimento,

contudo, um aspecto relevante e universal do desenvolvimento.

Ainda segundo Vygotsky, o ensino de qualquer conteddo deve ser imbuido
de sentimento, pois o método “morto” e sem “alma” de alguns professores
contribui de forma consideravel para o aniquilamento dos sentimentos e
colabora para formar pessoas frias e egoistas. De acordo com o autor, 0
professor ndo deve se preocupar apenas com que a crianga pense no
contetido, mas que o sinta (CRAIDY; KAERCHER, 2014, p.16).

Refletir de maneira explicita as concep¢des que abordam o ato de educar,
a crianca e aprendizagem implica na construcdo de propostas infantis esclarecedoras
sobre quais os tipos de relagles, atitudes, acdes que serdo assinaladas entre os
adultos e criancas.

A concepgdo de crianga é uma nocdo historicamente construida sendo

modificada conforme o periodo e época de cada sociedade, assim pode-se salientar
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que existem diversos conceitos de crianca dentro de uma mesma sociedade,
enquanto ha criancas cuidadas, bem assistidas, protegidas, expostas a situacdes
favoraveis ao seu desenvolvimento em contra partida existem criancas negligenciadas
submetidas a rotinas de trabalho infantil, abuso, exploracdo sexual e violéncia fisica
por parte dos adultos.

As guestbes das desigualdades sociais sdo preponderantes sobre o olhar
para as criancas pequenas, os direitos estdo assegurados por lei, no entanto, a
sociedade ndo garante a efetivacdo desses direitos.

A crianca é um ser social, historico que esta inserida em uma cultura numa
determinada época histérica faz parte de um, as inimeras rela¢des que séo instituidas
revelam seu esforco para compreender o que esta a sua volta a partir de uma
perspectiva diferente do adulto, a organizacdo familiar sendo esta biolégica ou néo.
Ao longo de sua constituicdo enquanto sujeito € marcada profundamente pelo meio

social e também o marca, como pode ser percebido a seguir:

Conhecer os significados das acdes e interagc8es infantis é fundamental para
nossa atuacdo nas creches e pré-escolas. S6 assim é possivel apoiar de fato
a crianca quando necessario, incentivando-a em suas conquistas e
aquisicGes (BARBOSA, 2015, p. 10).

Com especificidades, particularidades as crian¢as tem um modo préprio de
olhar e sentir o mundo longe de apenas copiar aquilo que lhe é apresentado, estas
modificam, ampliam, redimensionam o conhecimento, as inUmeras relacdes que sao
instituidas revelam seu esforco para compreender o que esta a sua volta a partir de
uma perspectiva diferente do adulto, principalmente devido ao nivel de
desenvolvimento em que se encontram.

Por meio das brincadeiras manifestam as experiéncias vivenciadas, seus
anseios e desejos. Nossas criangas produzem conhecimento, cultura nesse processo
elaboram hipéteses, ideias na tentativa de desvendarem o universo que as cercam,
criam, recriam d&o um sentido as suas acgoes.

Constitui-se em fatores relevantes para Ensino Fundamental e seus
profissionais conhecer, perceber, reconhecer o modo singular como as criangas
compreendem o mundo assim podem desvelar a natureza infantil respeitando as

individualidades e diferencas de cada crianca.
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2.3 OS DESAFIOS DA EDUCACAO

O grande desafio da educacdo nas Uultimas décadas € oferecer um
atendimento de qualidade para todos os segmentos escolares desde a creche até o
ensino meédio valorizando e capacitando os profissionais, integrando as fungdes de
educar e cuidar oferecendo instituicdes apropriadas.

Esses padrbes de qualidade advém das concepcdes do desenvolvimento
infantil que enfatizam a crianga em contexto social considerando relevantes os fatores
ambientais, culturais promovendo interacdes e praticas sociais favorecendo a imersao
as varias linguagens, tipos de conhecimentos contribuindo para a construcdo de uma
identidade autbnoma.

A Instituicdo do ensino nos anos iniciais do ensino fundamental compde-se
em espaco enriquecedor para as experiéncias interativas entre as criancas. Deve
proporcionar contatos com elementos culturais fomentando o desenvolvimento e a
insercdo social. Outro sentido € cumprir o papel de socializacédo, as relacdes com
outras criancas da mesma faixa etaria maiores ou menores propiciam situacfes

variadas de aprendizagens. Guedes (2016, p. 13) cita:

O aprendizado da convivencia é potencializado nos espacos de educacdo. E
nesses locais que privilegiadamente poderemos aprender a negociar com 0
outro, reconhecer os diferentes pontos de vista, lidar com conflitos de
interesse, promover situacOes cooperativas, internalizar regras, trocar afeto
etc.

E por meio das brincadeiras que a crianca desenvolve a habilidade do
convivio social, a capacidade de compreender e aceitar as regras também ocorre
aprendizagens quando ha uma intencionalidade ao oferecer condigbes para que a
crianca brinque e adquira conhecimentos.

O ambiente do Ensino Fundamental além de ser ludico devera promover
atividades diversas onde haja situacdes pedagogicas intencionais e aprendizagens
orientadas pelos adultos. Salienta-se que a todo o momento as criangas estédo
aprendendo, pois, o desenvolvimento ocorre de forma global mesmo a escola
fragmentando em areas o conhecimento.

Faz-se importante entender que educar significa, portanto, oferecer
variadas possibilidades de construcdo do conhecimento através de experiéncias que

envolvem o cuidar, o brincar, as aprendizagens orientadas tudo isso integrado
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contribuindo para o desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo mutua, de
ser e estar com os outros vivenciando os valores e atitudes de respeito, confianga,
solidariedade, aceitacdo ampliando os conhecimentos da realidade social e cultural
das criangas.

Nesta perspectiva as criangcas serdo auxiliadas a desenvolver suas
capacidades de apropriagao e conhecimento das potencialidades corporais, afetivas,
estéticas e éticas tornando-as individuos felizes e saudaveis.

A indissociabilidade entre o cuidado e a educacdo em todo e qualquer
processo educativo requer conhecimentos e a cooperagcao de varios profissionais.
Cuidar é um ato de compreensdao, valorizacdo do desenvolvimento das capacidades
do outro e de si proprio.

O processo de cuidado quanto o processo de ensino-aprendizagem a
medida que sdo realizados de forma prazerosa podem revelar uma sintonia entre
quem cuida e é cuidado, entre quem ensina e quem aprende. O desenvolvimento
integral depende da dimensdo afetiva (acolher, estimular, favorecer as acdes da
crianga) como dos aspectos bioldgicos (alimentacdo, sono, higienizacdo) de que
forma essas necessidades estdo sendo satisfeitas e quais oportunidades de
conhecimento que as criangcas sao submetidas.

E interessante ressaltar que a relacdo entre o cuidar e o educar é
influenciada por crencas e valores que se diferem de uma cultura para outra. Embora
as necessidades humanas essenciais sejam comuns, alimentagéo, protecao, afeto os
modos de atendé-las s&do construidos socialmente podendo ser modificados ou

acrescidos de outros conceitos de acordo com o contexto sociocultural.
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3 A MATEMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL

Os conhecimentos matematicos hoje existentes ndo nasceram com a
humanidade, resultaram de um longo processo de evolugdo, consequéncia de uma
demorada pratica social através do tempo e em culturas diferentes. Nosso legado
matematico dependeu da hereditariedade social, transmitindo-se de geracdo em
geracdo mediante progressivas acumulacées de experiéncia.

De acordo com Rocha (2011, p.136) “a aquisigdo do saber matematico,
mesmo no século XXI, ainda que de forma elementar € algo dificil de conseguir junto
aos alunos”. A mudanga dessa realidade necessita que o professor, no decorrer do
ano letivo, procure desenvolver atividades que estimulem os alunos, ocasionando um
aumento da sua autonomia no fazer matematico.

Segundo Rocha et al. (2013), é importante ressaltar que as atividades a
serem desenvolvidas por esses profissionais ndo podem perder de vista dois aspectos
gue consideramos fundamentais para o tratamento adequado da relagcdo ensino-
aprendizagem da Matematica: “a qualidade do ensino de matematica e a
reconceitualizacdo das praticas de sala de aula”.

No primeiro aspecto o professor deve primar por uma abordagem dos
contetdos que evite se utilizar somente de raciocinios elementares com a desculpa
de que os alunos ndo conseguem acompanhar niveis mais avancados do pensamento
matematico. Ficar com o conteldo estanque e repetitivo ndo garante o aumento da
aprendizagem e corre o risco de tornar a aula enfadonha e sem sentido. E importante
nao perder de vista a formacao, por parte do alunado, de uma base conceitual sélida
em Matematica.

No segundo aspecto o professor deve pesquisar recursos didaticos que
evitem a transmissdo do conteddo como algo verdadeiro, sem discussdo, onde 0s
alunos o exercitem até que o tenham decorado. A apresentacdo do contetdo, pelo
professor, deve favorecer situagdes onde surjam questionamentos e criticas, evitando
ao maximo, “situagdes de abordagem da matematica no plano estritamente individual,
utilitarista e imediatista” (MIGUEL; MIORIM,2015, p.4).

Tradicionalmente a visdo de mateméatica predominante no curriculo escolar
esta refletida na percepcao da sociedade do que venha a ser a matematica. De acordo
com Siqueira (2017, p.18).
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Muitos individuos consideram a matematica uma disciplina com resultados
precisos e procedimentos infaliveis, cujos elementos fundamentais sdo as
operacdes aritméticas, procedimentos algébricos, definicbes e teoremas
Geométricos. Dessa forma o conteldo é fixo e seu estado pronto e acabado.
E uma disciplina fria sem espaco para a criatividade.

Mas, como um ser dindmico a sociedade evolui e prospera, ndo se
mantendo estatica ao longo dos anos e com o processo de ensino e aprendizagem
isso ndo é diferente. Nesse contexto evolutivo, ndo se pode negar a presenca do uso
da matemética em grande nimero de fatos e situagbes do cotidiano de qualquer
pessoa tais como: compra-se, vende-se, passa-se troco, recebe-se troco e outros.
Parece entdo evidente que na vida pratica a matematica é inquestionavel. Segundo
Araujo (2013, p. 580) "Sem a matematica, ndo poderia existir todo o desenvolvimento
cientifico que se processa atualmente”.

Percebe-se entdo que a importancia da matematica esta ligada as
necessidades do individuo (importancia pratica) e ao progresso da humanidade

(importancia cientffica), resultando seu valor formativo, informativo e utilitario.

3.1 O ENSINO DA MATEMATICA E SEUS ASPECTOS HISTORICOS

De todas as ciéncias, a Matematica foi provavelmente a que apresentou o
maior aumento na renascenca. Os documentos de Euclides, redescoberto pelas
escolas de tradutores, apresentaram recursos para intrigantes dificuldades com que
defrontavam o0s construtores de catedrais e 0os gedgrafos a servico das grandes
expedi¢cOes de navegadores.

Nesta ocasido muito se adiantou, Copérnico asseverando que € a terra que
gira em torno do sol e ndo o oposto. Giordano Bruno que protegia a opinido de um
infindo. Galileu-Galilei avaliado um dos fundadores da ciéncia moderna. Francis
Bacon um dos instituidores do processo cientifico moderno e da ciéncia experimental,
Descartes que em meio a diferentes obras inseriu o artificio de encontrar um ponto no
espaco por meio de duas retas que compdem angulo reto entre si, 0 que atualmente
aprendem como coordenadas cartesianas, e necessita do conceito de juntar a algebra
a geometria (MANACORDA, 2016).

Newton que difunde o livro Principia, de onde contém os embasamentos da
moderna Ciéncia Fisica e Matematica delineados com desenhos geométricos

complicados dirigidos quase que unicamente a matematicos, astrénomos e fisicos.
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Nesse periodo, o preceito feudal adentra em crise, uma nova divisdo social
principia a se ampliar, a classe média, a reforma protestante arguiu as opinides
religiosas e acendeu a separacdo do mundo cristdo. A inquiricdo que incendiava
bruxas e magos passa a acossar 0s sabios e Giordano Bruno foi queimado vivo,
porque sua proposicao de cosmos infinito era analisada como panteista, uma vez que
a infinidade era predicado privativo de Deus (MANACORDA, 2016).

Foi com este argumento que brotou a Ciéncia Moderna no século XVII com
Galileu que alvitrou o arquétipo da conjectura heliocéntrica (a terra gira ao redor do
sol), formou a pressuposicdo de Copérnico como teoria cientifica verdadeira e
decretaram o procedimento cientifico, tendo que se retratarem as autoridades
eclesiais sob pena de ser execrado a morte.

O desenvolvimento do comércio gerou grandes mutacdes no mundo. A
classe média aparece como classe agitadora e conquista o poder enfraquecendo a
nobreza. A producdo macica de produtos pousa sobre o abuso do trabalho salério,
daquele que, além disso, tem conseguido pelos que detém os elementos de producéao.
E o capitalismo, que embute a equidade de direitos em meio aos homens, a justica, a
fraternidade, no entanto a coloniza¢do ensarta a escravidao, existe extrusdo do campo
para a cidade e a indigéncia se ultraja (EVES, 2014).

Segundo Mendes (2011), a indlstria passar a existir e desenvolve-se
devido aos progressos cientificos e, a0 mesmo momento admite que a ciéncia possa
desenvolver até mais, pois permitiu facilidades que antes ndo consentiria. As
dessemelhantes tentativas do homem de determinar objetos de consumo nao
localizaveis na natureza, esse é 0 escopo de toda a industria, perdem-se na
procedéncia do conhecimento humano. A grande industria moderna agrupa e ajusta
0s meios de producao para apressar o resultado. Utiliza maquinas que funcionam com
exatiddo quase indefectiveis e com aceleracdo incomparavel, procurando cumprir
empreitadas cada vez mais implicadas ou mais rudes.

Para mover as maquinas, que suprem a forca muscular, de expediente
circunscrito e dessemelhante (e cujo valor, para o patrdo, era 0 minimo o da
alimentacéo), comeca-se a empregar as forcas naturais (ventos, correntes de agua) e
as artificiais (vapor, eletricidade), ambos doceis e incansaveis. Em torno das maquinas
aglomeram-se operarios, homens, mulheres e criancas, que se tornam engrenagens

dentre engrenagens.
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Aparecem as empresas que se transformam em estabelecimentos muitas
vezes mais importantes que o Estado. Essas empresas tém uma grande forca que as
movimentam na producado: o produto.

Neste processo de extraordinaria expansdo do comércio, desenvolveram-
se instituicbes financeiras, bancos, bolsas, entre outros, para dar subsidio as
atividades mercantis. A grande revolugdo aconteceu com o come¢o da maquina a
vapor e com o0 cooptacdo a esse movimento circular e por fim o surgimento da
eletricidade ocasionou novas transformacgdes.

Coligada a estas mudancas apareceu a percep¢ao mecanicista de mundo
abalizada na ciéncia mecanicista reducionista ampliada por Descartes e Newton nos
séculos XVI, XVII e XIX, que foi propulsora para a ampliacdo do capitalismo
(MENDES, 2011).

Esta compreenséo idealizava o mundo como uma grande maquina que
funciona em partes que forma o todo, cada peca tem um desempenho caracteristico
e exaltado, onde o homem ao mesmo tempo € uma engrenagem, mas uma
engrenagem com poder de cognominar e de descobrir 0 meio que o cinge até mesmo
as ultimas decorréncias.

Outro aspecto foi a promocdo da conduta concorrente em prejuizo da
colaboracéo, que é uma das fundamentais peculiaridades do capitalismo tendo suas
origens no ponto de vista acastelada pelos darwinistas do século XIX que confiavam
que a vida em coletividade precisa ser uma acdo pela esséncia conduzida pela
supervivéncia dos mais competentes (MENDES, 2011).

No entanto, esta visdo na ciéncia do século XIX incluiria uma grande brecha
sem um laconico escolio sobre um pensador que suplantou o0 seu tempo e distinguiu
0 século XX de modo determinante. Karl Marx desencadeou uma ponderacao critica

sobre a ciéncia colocando-se na probabilidade do trabalho e da técnica.

Para Marx a industria capitalista separa a ciéncia do trabalho, nela a ciéncia
se configura como entidade em si e ndo mais parte integrante do trabalho
desenwolvido pelo operério, ela também é uma forca alienada, um poder
exterior a ele, que o domina e que, por isso, contribui para sua
desumanizacéo.

Para ele, a educacédo \erdadeira e auténtica é aquela que parte da propria
vida onde as criangas se integram aos adultos (...) € uma escola concreta e
severa, um reino da necessidade e nado da liberdade... é o dominio sobre a
natureza e sobre o préprio homem (MANACORDA, 2016, p. 107).
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As contribuicbes de Marx, sem ambiguidade, sédo essenciais para todas as
ciéncias, pois, instigam uma atitude sobre o ser humano; ndo mais inatista, ndo mais
ambientalista, mas um ser histérico, um ser em génese, ou seja, um ser dialético.

No século XV observa-se que a Europa vive o momento das grandes
navegacdes, das grandes descobertas. E nesse momento que achega ao Brasil o
comando da MetrGpole sobre a Colbnia. Para isto os primeiros professores dessa
gente pecadora e inabil eram os jesuitas. As catequizacdes que os padres jesuitas
forniam eram totalmente estranhas a realidade da vida da Colbnia.

Abnegativo, designado a oferecer tradicdo geral fundamental, sem
apreensao de classificar para o trabalho, constante e imparcial, ndo por isso mesmo,
cooperar para alteracdes estruturais na vida social econémica do Brasil, na ocasiéo
(EVES, 2014). Entretanto, era um ensino individualizado. Os padres acabavam
fornecendo, em inicio, educacéo principal para a populacédo india e branca em geral
(salvo as mulheres), educacdo média para os homens da classe predominante, parte
da qual permaneceu nos colégios preparando-se para a entrada na casta sacerdotal,
e educacao superior religiosa somente para esta Gltima. A parte da populacéo escolar
gue ndo adotava a carreira eclesiastica conduzia-se para a Europa, a fim de concluir
os estudos, sobretudo na Universidade de Coimbra, de donde precisavam retornar
doutos.

Em 1758, os jesuitas foram banidos e a colénia esteve sem qualquer
principio constituido de ensino. De vez em quando, achegavam professores da
Metrépole e proviam cursos separados. Em meio a esses cursos observa-se a
sugestao de um curso de algebra, conforme uma carta régia de 1799 que € uma das
primeiras historicas sobre o ensino de matematica no Brasil (MENDES, 2011).

Em 1808, com Dom Jodo VI se principia 0 surgimento do superior e um
procedimento de autonomia que iria culminar com a independéncia politica.
Entretanto, o aspecto de maior proeminéncia dessas acoes foi o fato de terem sido
levadas a cabo, com um designio especifico de proporcionar educacéo para uma nata
requintada e ilustre que se contrapunha a corte. A apreensdo especifica com a
concepcao do ensino superior e a renuncia incondicional em que permaneceram 0S
demais coeficientes de ensino demonstram confessadamente este fim, com que se
exacerbou uma tradicdo que procedia da colbnia, a ideia da educacdo nobre em

prejuizo a educacao das criancas e adolescentes (MIGUEL; MIORIM, 2015).
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Em seguida posteriormente a independéncia, os legisladores e
governantes exteriorizaram preocupacdes educacionais que seriam inalteraveis no
periodo imperial. Tais ansiedades, excepcionalmente determinaram muito pouco em
marcos concretos.

Instituiu-se, no entanto, em 1837, o Colégio Pedro I, cujos curriculos
seriam padrdo para os colégios privados, em geral, religiosos, que formariam as
criancas e adolescentes das classes opulentas. Criaram-se, além disso, faculdades
de direito.

O curriculo do Colégio Pedro Il instituiu a instrucdo da aritmética, algebra,
geometria e trigonometria, cada qual composta de uma ciéncia independente.
Apareceram entdo, documentos didaticos para estas disciplinas, exprimidos dos
textos franceses do fim do século XVIl ou neles servidos de modelos (MIGUEL;
MIORIM, 2015).

Com a Republica trazem uma formacao da ideia politico mais democratico
gque o Império buscou em apresentar a populacdo uma educacao primaria nao
religiosa e gratuita. Se em 1871 existiam 14 criangas em cada escola para 100
residentes, em 1930, atingia-se a 50 criancas matriculadas para 100 habitantes. Nao
obstante, 60% das criancas em idade escolar continuavam analfabetos e mais de 50%
dos professores do ensino primario eram laicos (EVENS, 2014).

O ensino da Matematica continuou a ser munido pouco menos que nos
mesmos exemplos do Império. A aritmética e algebra eram aumentadas de forma
programatica uma sequéncia de preceitos e procedimentos ndo explicados, com
destague em aspectos objetivos, mesmo que essa ansiedade pratica se exprimisse
em dificuldades absurdamente dissimulados. A geometria, por outro lado, era
abonada e instruida de forma dedutiva; era avaliada pelas classes influentes porque
ensinava a raciocinar. As escolas da fina flor nunca abstraiam da geometria; as
precarias escolas profissionalizantes (escolas de comeércio, por exemplo) importavam-
se menos com ela. Convém ressalvar, entretanto que até mesmo, sendo dedutiva, a
geometria acabava se resumindo em sequéncia das normas eventuais para a maior
parte dos alunos, pois estes ndo incluiam as inferéncias (MIGUEL; MIORIM, 2015).

O Brasil despontava de uma etapa de agro-exportacéo, que diferenciou o
Brasil em seus primeiros séculos e influenciou categoricamente, na sua disposicao
inicial como pais, sucedendo-se uma fase de transferéncia das importacdes que

produziu, apds, o avanco da industrializacdo. Além disso, nesse momento,
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transpunham as opinibes da Pedagogia Nova, que ajudavam a estruturar, junto ao
Positivismo e ao Tecnicismo o Ensino de Ciéncias.

O aparecimento desses ideais, que foram um importante subsidio no
conjunto da politica trabalhista do governo de Getllio Vargas, na ocasido, porque
desarticulava as ansiedades de resolucdo quantitativa (extensdo da escola publica
para todos) para as de ordem qualitativa (psicologia e procedimentos de ensino)
sugeria uma escola do aprender e praticar (EVENS, 2014).

O aprender fazendo, a andlise investigatoria, o processo da redescoberta,
os procedimentos de solucédo de dificuldades como, além disso, as feiras e clubes de
ciéncias eram muito disseminados na ocasido, supervalorizando os artificios e
esgotavam o0s teores que sao historicos, acriticos, descontextualizados além de
praticamente nulificarem o papel do professor. O professor € visto como o facilitador
do método, sendo adequado ao regime social que almeje sustentar-se no poder, pois
sem administracdo, sem situar o caminho para de onde se necessita ir, para se atingir
onde se espera, nem um catedratico apresentara fidlcia de que seu aluno adquira 0s
dados fundamentais para modificar a coletividade.

3.2 INOVACOES NO ENSINO DA MATEMATICA

A revolucdo de 1930 ocasionou amplas inovacdes para a educacao
brasileira. Instituiu-se o entdo, Ministério da Educacéo e a reforma recomendada por
Francisco Campos, o primeiro Ministro da Educacdo Primaria (quatro anos) e uma
secundéria (o ginasio de quatro anos, seguido de um curso de humanidades ou de
um curso de ciéncias, os dois de trés anos) (MENDES, 2011).

A reforma concebeu um curriculo seriado para a instrucdo secundéria,
agrupando as disciplinas matematicas, a0 mesmo tempo insuladas em uma so,
cognominada evidentemente, Matematica. A partir dai, submergiram os envelhecidos
documentos de aritmética, geometria, etc.

Apareceram os livros didaticos de matematica para cada uma das séries
do curso secundario, os quais permaneceram infundidos em trabalhos do exterior,
minutados na Franca e na ltdlia, no comeco de século XX.

O preceito de ensino, ndo obstante idealizado por toda a populacao, refletia
somente a compreensao educacional da categoria predominante. Deste modo, a

escola média, ndo obstante da sua provavel condicdo, mantinha-se intensamente
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académica, afastada dos empenhos e precisdes da maior parte da populagdo. Em um
pais predominantemente rural, que importancia imediata poderia ter os cursos de latim
ou francés do curso ginasial?

Desde o comego dos anos trinta até o término dos anos cinquenta raras
ocorréncias alteraram-se no ensino da Matematica. No entanto, 0os cursos de
licenciamento em Matematica das escolas superiores permaneciam semelhantes do
intenso desenvolvimento matematico do século XX (MENDES, 2011).

Assim sendo, no | Congresso Brasileiro de Ensino da Matemética
(MANACORDA, 2016), reconheceu-se que o0 curriculo secundario precisava de
modernizagdo, necessitando procurar um maior entendimento com o teor
universitario. Além do mais, podiam-se detectar ansiedades analogas em muitos
diferentes paises. Os efeitos praticos, entretanto, fizeram-se esperar. Alteracdes
somente aconteceram, e realmente revolucionarias a partir de um movimento europeu
e norte-americano.

Em 1954, a entdo Unido Soviética assombrou o mundo com o langamento
da primeira invengdo espacial, o Sputnik. Os Estados Unidos, impelidos em um luta
pela supremacia mundial com o0s soviéticos, reagiram ao choque. Cominando o
progresso tecnologico do antagonista a condicdo de seu preceito educacional, os
norte-americanos ocasionaram uma diminuicdo de sua educagdo matematica e
cientifica, protegida em grandes verbas (MIGUEL; MIORIM, 2015).

Paralelamente, na Franga, reconhecia-se o éxito da reorganizacao de todos
os dados matematico em uma conferéncia axiomatica e dedutiva da suposicdo dos
anexos que o grupo Bourbaki tentara. Sob essa autoridade, diversos professores
propuseram-se a prépria organizacdo no campo da Matematica elementar, junto da
Matemética superior.

Dessas duas nascentes surgiu 0 movimento cognominado Matematica
Moderna, que velozmente alastrou-se no mundo ocidental alcangando ao mesmo
tempo o Brasil.

Essa nova matematica propunha-se a acabar com a educacdo de
matematica fundamentada no arquivamento de preceitos e no exercicio de algoritmos.
A presuncao dos conjuntos foi inserida para associar a linguagem das diversas partes
da matéria: destacam-se temas modernos nos curriculos (matrizes, possibilidades,
etc.) (MENDES, 2011).
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As modificacdes recomendadas principiaram a achegar, com circunspecto
acostamento do Ministério da Educacdo e Cultura, que procuravam uma atitude
progressista. Foram instituidos grupos de cursos das novas propostas, como o Grupo
de Estudos Ensino da Matematica (GEEM, Sao Paulo), Grupo de Estudos Matematica
de Porto Alegre (GEMPA, Porto Alegre) e Grupo de Estudos e Pesquisas de
Matematica (GEPEM, Rio de Janeiro) (EVES, 2014).

Editaram-se traducdes didaticas norte-americanos do Scool Mathematics
Study Group (SMSG) e apareceram os primeiros livros didaticos brasileiros de
Matematica Moderna. Posteriormente a 1965, com a Il Conferéncia Interamericana de
Educacdo Matematica Moderna espalhou-se no Brasil (MENDES, 2011).

No entanto, para a maior parte dos professores a Matematica Moderna
apresentou exclusivamente modificagbes aparentes no ensino, ndo se investiu no
desenvolvimento os professores; os velhos vicios prosseguiram sob uma laca
dessemelhante e aos habituais carro¢bes algébricos adicionaram-se intervencdes
com conjuntos e toda simbologia intrinseca.

Nao obstante, na presuncdo, essa nova matematica foi a convergéncia
predominante nos anos setenta. Quica por auséncia de escolhas, ela continuou dentre
os académicos mesmo quando ingressou em mare baixa nos paises desenvolvidos.

Contudo, muita coisa foi modificada no cenario educacional. Em 1964, uma
ditadura militar abrigava-se no pais. A entrada do capital estrangeiro originou intenso
desenvolvimento econdmico. A Lei n° 5.692/71, de acordo com uma formacgéo da ideia
politico social do governo ditatorial, associou primario e ginasio na escola de 1° Grau,
constituiu a obrigatoriedade dessa escola de 08 anos e cunhou o 2° Grau
profissionalizante, que precisaria ser a norma. A ideia era abracar o pais de mao-de-
obra classificada para uma década que assegurava mais aumento na industria e no
comeércio (EVES, 2014).

Suponha-se que o0 2° Grau aprontasse para a entrada na universidade seria
sobrepujado pelo ensino particular, o qual poderia ser recompensado pelas categorias
mais remediadas. Uma apreciacédo da divisdo que se tornou lugar-comum descrevia
gue os alunos do novo preceito sabiam corretamente que 23 sao iguais a 32, devido
a comutativa, mas ndo conseguiam achar o produto de 23 (MENDES, 2011).

Em limites gerais, a Matematica Moderna determinou uma educacdo tao

impropria quanto a antecedente. O aluno ndo conseguia o espirito depurado do
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tratamento francés e experimentava aborrecimento em presenca do interessante,
porém a inalteravel prelecdo norte-americana.

A asticia de que as evidéncias do novo ensino, ndo obstante pudessem
agradar o futuro matematico, pareciam incompetentes ao auxiliar o aluno, até mesmo
nas compras do cotidiano, administrou a seu gradativo repudio nos paises
desenvolvidos.

Nao obstante de seu desempenho dubio, a Matematica Moderna
estabeleceu-se em um experimento de grande destaque. O movimento presente de
educacao matematica precisa ter confianga em seus acertos ao que aprendeu com 0s
desacertos da Matematica Moderna. As contendas metodoldgicas de 1975 até agora
somente surgiram a luz devida a ponderacdo critica que se fez do movimento
antecedente (CONTADOR, 2017).

No cotidiano da sala de aula, em muitas escolas recentes, a Matematica
prontamente abdicou as subsequéncias de normas, a evidéncia no arquivamento, 0
treinamento dos algoritmos, desistiu ao mesmo tempo, as apreensdes com conjuntos
e estruturas da Matematica Moderna. Transformou-se em uma ciéncia mais agregada
ao fato do aluno, na qual este é requerido a designar e compartilhar da constituicéo
do conhecimento. No entanto, as novas percepcdes, além disso, somente
conseguiram uma parcela pequena das escolas brasileiras. Foi a Psicologia
Construtivista que aclarou outros dados do método de aprendizagem, assoalhando
procedimentos, preceitos, treinamentos ciclicos e exercicio de algoritmos raramente

dao abrangéncia, esta procede basicamente da razao e ponderacéao.

A educacdo matematica permite a compreensao do que se faz ao educar,
das propostas pedagoégicas, do sentido que fazem as teorias que estudam
assuntos da educagéo. E, preponderadamente, um fazer mediativo que leva
ao autoconhecimento, a autocritica e, portanto, ao conhecimento e critica do
mundo (BICUDO, 2016, p.25).

Nesta definicdo, segundo a Educacdo Mateméatica, os professores
matematicos necessitam apresentar como finalidade a constituicdo de julgamentos
matematicos pelo aluno partindo de circunstancias que instiguem a curiosidade
matematica, que sugere a avaliacdo de dificuldades reais e a procura de padrdes
matematicos para resolvé-los, o uso de jogos matematicos e computadores para

motivar e beneficiar o aprendizado.
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A andlise presente em educa¢do matematica preocupa-se do mesmo modo
com aspectos sociais e emocionais que possam entusiasmar na aprendizagem.
Daqui, além disso, procedem as propostas para sala de aula.

Dessas sugestdes separam: a ethomatematica, que procura apreciar o teor
matematico de desiguais grupos sociais e o0s julgamentos sumarios erigidos pelo
aluno em sua existéncia extraescolar; o emprego da Histéria da Matematica, que tem
convindo como instrumento para produzir 0 exercicio e propiciar a construcdo de
opinido, defrontando o aluno eventualmente com limites idénticos pelos criadores
desses julgamentos e o0 uso da informatica na edificacdo da ciéncia matematica. Freire
(1996, p. 1) afirma que “a pratica pedagdgica se constitui e se define a partir de
concepcdes de homem, de mundo e da natureza das relacdes sociais que se
estabelecem entre seus fatores e seus elementos basicos”.

Desta forma, o movimento atualizado da Educacdo Matematica admite
entrever um futuro no qual essa matéria nos Ultimos dois ou trés séculos, todavia, para

gue isso suceda é imperativo que o professor se provoque a entendé-la.

3.3 IMPORTANCIA DA MATEMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL

Atualmente, para se ensinar matematica para o Ensino Fundamental, exige
que se pense da seguinte forma: quem ensinar e para qué ensinar tal conteudo.
Percebe-se com isso, que os professores ao fazerem este questionamento devem
fazer para determinar a funcdo da matematica no curriculo, orientando na escolha dos
conteudos bem como no modo como eles serdo trabalhados em cada grau de ensino.

Em complemento ao tema Fiorentini (1995, p. 4) comenta que:

O professor que concebe a Matematica como uma ciéncia exata, logicamente
organizada e a-histdrica ou pronta e acabada, teria uma préatica pedagdgica
diferente daquele professor que a concebe como uma ciéncia viva, dinAmica
e historicamente sendo construida pelos homens, atendendo a determinados
interesses e necessidades sociais.

Assim sendo, fundamento no discurso que a escola € um direito de todos,
o principal objetivo da matematica é a formacdo de um homem consciente, critico e
participante. Seguindo essa linha de raciocinio, percebe-se que a falta ou
insuficiéncia, de conhecimento matematico faz com que a maioria dos homens

tornem-se impossibilitados de compreender muitos problemas que afetam, ndo s6 a



36

vida pessoal de cada um, mais também a sociedade de um modo geral, fazendo com
que ndo apresentem uma tomada de posi¢cdo mais critica diante dos problemas e os
caminhos para resolvé-los. Em complemento a essa ideia Pavanello (1989, p.7) afirma

que:

Conhecer matematica € condicdo para a atuacdo critica do individuo na
sociedade, e que, portanto, € necessario que se dé a todos os individuos
acesso aos conhecimentos e instrumentos mateméticos Uteis a sua
existéncia e a melhor compreensdo dos fenébmenos naturais sociais do
mundo que os cerca.

A histéria da matematica, nos Ultimos tempos vem aumentando de um
modo geral as paginas nos livros, principalmente nos didaticos das séries iniciais. De

acordo com Vianna (2015, p.11):

- O sistema e a metodologia no dominio da educacdo tem se caracterizado
por um processo consistindo em fornecer respostas a questdes que jamais
foram postas pelos participantes;

- Um processo imitativo e acritico no qual as respostas nao séo produzidas a
partir da reflexdo de um individuo, ou grupo de individuos, sobre sua acdo em
uma dada realidade.

Assim sendo, esse processo bem como essas respostas ignoram a
caracteristica diversa e multiforme da realidade e incorrem, geralmente, no erro de
identificar método e modelo, onde se verifica que, 0 como ensinar consiste também
no apreender a ensinar.

Esse fato consiste ainda na luta pela construcdo de um método que
favoreca a contribuicdo efetiva e critica dos sujeitos do processo na acdo permanente
de criar e recriar conhecimento. Tal método deverd embasar-se numa concepgao que
recupere o sentido social, humano e solidario do ato de conhecer.

A histéria da matematica, quando presente no cotidiano do ensino
fundamental matematico, pode auxiliar o aluno a entender o que se esta se falando,
pois na maioria das vezes, ndo se da significado histérico o que se esta sendo

ensinando. Nesse contexto, Prado (2010, p.25) lembra que:

Em grande parte, o ensino da matemética se torna desinteressante porque
ndo ha significado histérico nele, porque os alunos desconhecem como o
homem chegou a um dado conhecimento, como foi desenwolvido por um ou
mais powos, que problemas levaram o homem a cria-lo, que transformacdes
sofreram ao longo do tempo.
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Enfim, a mateméatica sem sua historia parece um grande e alto edificio do
gual se conhece o Ultimo andar e se desconhecem os andares inferiores, pois como
navegar € preciso, ndo resta sendo repetir com maior perfeicdo possivel aquilo que
trazem os livros ou 0 que é dito em sala de aula, ou seja, ndo existe condi¢cdes de
criacdo nem de descoberta. E um mundo hermético, a poucos acessiveis.

Para o aluno, ndo é suficiente reconhecer todos os algarismos que
envolvem uma demonstracdo, mas sim, que ele compreenda porque esses algarismos
se encadeiam em certa ordem e ndo em outra. Se o ensino da matematica se der a
partir das nocfes intuitivas e for sendo construido passo-a-passo, quando a
construcdo tiver sido terminada, retirada a apresentacdo intuitiva o que resta é a
apresentacao logica, mas sua apresentacao se da pela compreenséo.

Desse modo, Prado (2010, p. 19) comenta que, “o enfoque histérico ndo é
0 Unico meio de que dispde o professor para auxiliar o aluno a compreender a relagéao
entre os elementos que compdem a demonstracdo de um teorema, mas pode ser de
grande auxilio para o professor”.

Sobre o tema, Miguel (2017, p. 22) aborda trés argumentos, que avalia
como sendo os mais frequentes, para o emprego da histéria da matematica em sala

de aula, a saber:

- a historia serve para motivar os alunos na relagdo ensino-aprendizagem;

- com a histéria poderemos responder certas indagacdes dos alunos como,
por exemplo: 0 que leva as pessoas a fazer matematica, como ela surgiu
mostrar que a Matemética € uma criacdo humana e tantas outras indagacdes;
- a histéria da matematica constitui-se numa fonte de métodos adequados e
interessantes para o ensino da matematica.

Compreender como uma ideia matematica foi descoberta pode motivar o
aluno, porque o ajuda a compreender e responder a questao: por que alguém quis
pensar sobre isto desse modo particular? Uma visao historica dos problemas poderia
encorajar o aluno a criar seus préprios modos de pensar, de dar vazdo as suas
proprias ideias criativas, pois fazer matematica é também ter a possibilidade de
imaginar e fascinar-se com as proprias ideias, levantar hipoteses e tentar demonstra-
las. Este é um prazer que todo aluno deveria sentir fazendo matematica.

No atual sistema de ensino, a historia da matematica tem sido lembrada
para motivar os alunos por meio de fatos, bibliografias, estérias sobre matematicos

famosos. Nao resta duavida de que isso ndo sO alimenta o ensino, humaniza e
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desmistifica a matematica, ao mostrar que ela é fruto do trabalho humano ao longo do
tempo, como também tende a minimizar um pouco a tensdo com que ela é encarada

por muitos alunos. Nesse contexto, Prado (2010, p. 33), comenta que:

Ao professor caberia a tarefa de colocar a disposicdo do aluno material
histérico pertinente e, de posse de um material desse tipo, o aluno poderia,
entdo, usando sua imaginacdo, buscar penetrar no espirito da época e
compreender seu problema dentro daquele contexto.

O professor que se dispuser a trabalhar com histéria no ensino da
matematica enfrentara algumas dificuldades, pois o conhecimento historico € escasso,
existem poucos textos historicos que tratam da evolugdo histérica de conceitos. Outra
dificuldade para o professor € a falta de modelos de ensino adequados, que possam
auxilia-lo num enfoque histérico, como também na sua propria formacdo matematica,
pois de certa forma o professor ndo € preparado para pensar historicamente.

Por meio do conhecimento da sequéncia histdrica dos conteudos, o aluno
entenderia melhor o desenvolvimento do processo da propria matematica. Vianna
(2016, p. 68) diz que:

O formalismo desliga a Histéria da Matematica da filosofia da matemaética,
uma vez que, de acordo com o conceito formalista de matematica, ndo ha
propriamente Histéria da Matematica. [...] Os dogmas do positivismo l4gico
tém sido prejudiciais para histéria e filosofia da matematica. [...] na filosofia
formalista da matemética, ndo ha lugar adequado pra a metodologia como
l6gica do descobrimento. [...] E de que a histéria da Matematica e a légica do
descobrimento matematico ndo se podem desenwlver sem a critica e
rejeicao definitiva do formalismo.

E nesse contexto que o homem pode situar as mais atuais tentativas de
aproveitamento da histéria da matematica no ensino da matematica, pela via de
agregacOes, existente entre a logica do descobrimento e a fabricacdo de um
significado no ambito pedagdgico.

Por meio do ensino da matematica, pela sua historia, € possivel motivar o
aluno para o ensino-aprendizagem tornando-se método adequado para o processo de
ensino, assim como uma fonte de opcéo para problemas materiais, curioso ou ainda
recreativo a serem agrupados de maneira episddica nas aulas de matematica
(MATOS, 2014).
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Nos Ultimos anos, percebe-se uma busca no intuito de superar tanto a
concepcéo tradicional quanto a Matematica Moderna, propondo-se a retomada dos
contedos numa visdo mais articulada do conhecimento matematico.

Essa nova concepcédo rearticula os contetados tendo como referencial o

conhecimento matematico historicamente produzido e a légica de sua elaboragao

como fatores intrinsecamente ligados.
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4 A MATEMATICA E O LUDICO: INOVACOES E POSSIBILIDADES PARA
QUALIDADE DO ENSINO

4.1 PRINCIPAIS ASPECTOS DA EDUCACAO LUDICA

Encontram-se evidéncias da utilizacdo de brinquedos infantis desde o
periodo da pré-historia, comprovando que € adequado ao ser humano brincar, livre da
cultura ou ocasido. O brinquedo tem escoltado 0 progresso interatuar no seu recinto
fisico, desempenhos e sua oportuna aparéncia (MOREIRA, 2010).

Desde os tempos mais antigos jA existem registros da utilizacdo de
brinquedos infantis no processo de ensino que era ministrado ainda dentro de casa,
em diferentes tipos de cultura.

Nesse contexto, o uso do brinquedo no contexto educacional acompanhou
a propria evolucdo do processo de ensino e aprendizagem, haja vista que o0s
professores foram tomando, cada vez mais ciéncia, da importancia do uso de jogos e
bringuedos como um modo complementar, pois eles ja faziam parte de seu préprio
cotidiano, possibilitando novas formas de interacdo entre as criancas e delas com
seus professores.

Desse modo, a fim de demonstrar a importancia da utilizagdo de brinquedos
no processo educacional ja foram realizadas diversas pesquisas sob diferentes
enfoques, principalmente, psicolodgico, sociolégico e pedagdgico, enfatizando
principalmente, como isso pode contribuir ao desenvolvimento infantil. Dessa forma,
analisava-se como 0s jogos, os desenhos e os brinquedos podiam ajudar as criangas
na criacado de uma linguagem mais autbnoma.

Nesse enfoque, destaca-se que as pessoas nasceram para aprenderem
numa troca constante com tudo ao seu redor, ndo sendo um ato isolado, mas tendo
um historico por tras disso, pois basear o processo de ensino em metodologias
lddicas, ndo significa uma volta ao passado ou a simples utilizacdo de brincadeiras,
jogos ou brinquedos, mas sim uma forma de fazer com que essas criangas
desenvolvam novas formas de pensar e evoluir seu pensamento do simples
individualismo ao coletivismo. Opinando sobre o assunto, Moreira (2010, p. 1) afirma

que:
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Educar ludicamente tem significado muito importante e esta presente em
todos os segmentos da vida. Por exemplo, uma crianga que brinca com
bolinha de gude ou de boneca com seu colega, ndo esta simplesmente
brincando e se divertindo, esta se apropriando e desenwlvendo inlmeras
funcbes cognitivas e sociais.

A atividade ludica das criancas é o brincar mesmo, sem o espirito de
concorréncia, com o papel do descobrimento do mundo que o circula. As observagdes
conseguidas na area da Psicologia, Sociologia e Pedagogia principiaram a dar maior
destaque na etapa do incremento da crianga. Assim sendo, o jogo, 0 brinquedo, 0
desenho infantil como a elocucao livre, foi modificada em elementos de exame.

O ser humano, em todas as etapas de sua vida, esta continuamente
achando e estudando coisas novas, através do contato com seu par e do comando a
propdsito do meio em que vive. Assim, o ser humano veio ao mundo para estudar,
para encontrar e adaptar-se a todos os dados, desde os mais simples inclusive os
meios elevados complicados e € isto que |lhe avaliza a supervivéncia e o intercambio
na coletividade como um ser participativo, critico e inventivo.

Essa acdo de procura, de troca, de interacdo, de apropriacédo € que da a
denominacdo de educacdo. Esta ndo vive por si, € uma obra contigua em meio as
pessoas que colaboram, notificam-se do mesmo conhecimento. Por isso, ensinar nao
€ um ato ingénuo, indefinido, imprevisivel, mas um ato histérico, social, psicolégico,
existencial e, sobretudo imparcial sem finalidade.

A educacdo Iudica permanece afastada da percepgcdo simples de
entretenimento, brincadeira comum, diversao superficial. Ela € uma obra intrinseca na
crianga, no adolescente, no jovem e adulto e surge sempre como forma transacional
em direcdo a certo conhecimento, que se redefine na preparacdo firme do adagio
singular em substituicbes com o pensamento grupal.

Educar ludicamente tem acepcdo muito respeitavel e esta atual em todos
0s segmentos da vida. Por exemplo, uma crianca que brinca com bolinha de gude ou
de boneca com seu companheiro, ndo esta somente brincando e se divertindo, fica se
ajustando e ampliando inUmeros desempenhos cognitivos e igualitarios.

Esta sugestdo é uma ajuda. Tem-se a confianca de que, se bem
aproveitada e envolvida, contribuird concretamente para o progresso da educacéao,
quer seja na denominacdo e génese critica do aluno, quer seja para avalizar de

maneira satisfatoria a conservacdo do aluno na escola, ou, além disso, redefinir
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denodos e para aprimorar o relacionamento e amoldamento das pessoas na
coletividade e direito de cidadania.

Diante do exposto, observa-se que, quando utlizada adequadamente,
brinquedos, jogos e brincadeiras diversas podem sim contribuir efetivamente ao
processo de aprendizagem e a formacdo de cidaddos mais conscientes de seus
direitos e deveres. Ao defender a utilizacao no processo de educacéo, Almeida (2015,

p. 19) afirma que:

A crianga, um ser em criagdo. Cada ato é para ela uma ocasido de explorar
e de tomar posse de si mesma; ou para melhor dizer, a cada extensdo a
ampliagdo de si mesmo. E esta operagdo, executa-se com veeméncia, com
fé: um jogo continuo. A importancia decorre de conquista, uma vibragdo
incessante.

Essa defesa dos jogos no processo de ensino é uma consequéncia natural
do fato de que as brincadeiras sempre fizeram parte do universo humano, mesmo
guando eles ndo tinham consciéncia explicita disso, pois dancar, cacar, pescar, lutar
e cantar também podem ser considerados formas de brincar.

Pestalozzi (1827-1946) foi um dos principais pesquisadores desse tema,
possuidor de um espirito observador, capaz de identificar nos alunos seus interesses
de aprendizagem, encontrando na utilizacdo dos jogos uma excelente alternativa para
a utilizacdo de novas técnicas pedagodgicas. Em suas pesquisas ele buscava
desenvolver a educagcdo de forma mais eficiente, proporcionando mais atividades,
formas de expressdo e de socializacdo das criancas. Analisando o assunto, Moreira

(2010, p. 1) afirma que:

A melhor forma de conduzir a crianca a atividade, a auto-expressdo e a
socializagdo seria por meio dos jogos. Tal teoria Froebiana realmente
determinou como fatores decisivos na educacédo das criangas. Froebel expbe
sua concepcédo do jogo como o produto mais puro e mais espiritual do homem
nessa idade, que, por sinal, revela a atividade espiritual do homem de
amanhd. O jogo faz o ambiente natural da criangca, ao passo que as
referéncias abstratas e remotas ndo correspondem ao interesse da crianga.

Nesse caso, Jean Piaget também € um dos pesquisadores desse tema,
com varias obras e publicacfes nesta &rea relatando, suas experiéncias nessa area.
Ele considera que os jogos como uma forma das criangas “gastarem suas energias”
e aprenderem mais, promovendo seu desenvolvimento intelectual. Para ele, as

criancas sdo mais capazes de apreciarem 0s jogos a medida que elas se desenvolvem
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e interagem com ele, bem como é importante que sejam utilizados diferentes tipos de
brinquedos.

Moreira (2010) afirma que no que se refere a concepc¢éao educativa, o ludico
assume sua real concepcao a partir do enfoque dado por Celestian Freinet (1896-
1966) quando conceitua trabalho-jogo, sob o aspecto de trabalho (busca, esforco,
seriedade, producao, satisfacédo, critica), determinado por Makarenko e Snyders, bem
como por Paulo Freire.

De outra forma, Freinet valoriza o jogo como uma verdadeira e importante
atividade educativa. Em sua opinido, a crianca deve dedicar-se ao trabalho como se
fosse um jogo, ou seja, realiza-lo por amor, prazer e satisfagdo, mas jamais ao jogo
em si mesmo, assumindo o lugar do trabalho, somente pelo fato de jogar.

Nesse contexto, 0 jogo € mencionado como o principal modo ou até mesmo
meio de ensinar, pois no momento em que crianca esta brincando, ela aprende de
forma ludica e prazerosa. Freire (1992, p. 13) ressalta que o essencial é que todas as
condi¢des de ensino sejam atraentes para a crianga, e que “corpo € mente devem ser
entendidos como componentes que integram um Unico organismo, ambos devem ter
assento na escola, ndo um (a mente) para aprender e o outro (0 corpo) para
transportar, mas ambos para se emancipar’.

Paulo Freire (1992), um dos maiores pensadores da educagdo como
técnica do livre-arbitrio, atinge tacitamente sem seus estudos a opinido de trabalho-
jogo e propde o pensamento de Makarenko e Snyders ao afiangar que a acgédo de
procurar, de adequacao dos avisos, de problemas, de pesquisar é verdadeiramente
um trabalho arduo, complicado que determina disciplina intelectual e que somente

ganha estudando.

4.2 O PROFESSOR LUDICO

O significado auténtico, correto, operacional da instrucdo Iudica
permanecera confidvel se o professor for aprontado para realiza-lo. Nada sera
organizado se ele ndo apresentar um intenso conhecimento sobre os embasamentos
efetivos da educacdo Iudica, qualidades aceitdveis para socializar o aviso e
predisposicao para levar isso adiante.

Existe uma consciéncia de que, quando um professor desperta na crianca

o0 entusiasmo pelos estudos, ela mesma achara a informacdo e fara tudo para
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corresponder. Isso acontece ndo apenas com as criangas nos niveis pré-escola,
primeiro e segundo graus, mas ao mesmo tempo na escola superior. Quando o aluno
descobre que a maior e melhor escola aquela que ha dentro de si mesmo, nenhuma
pessoa o0 segura. Ninguém mais devera dizer-lhe para praticar isto ou aquilo. Ele
mesmo se incumbira de procurar os interminaveis conhecimentos e experimentos que
permanecem e esperam por ele. Isso tudo se sintetiza huma tese: saber despertar,
conscientizar e confiar (MOREIRA, 2010).

A escola atualmente, através dos professores, ndo aprendeu crer no aluno.
Oferece a informacéo, inflige conhecimento e o cobra, com receio de que os alunos
nado sobrepujem. N&o déo liberdade dos professores acharem novos dados, novos
caminhos em seu exercicio (BICUDO, 2016).

De maneira geral, € preciso procurar, reaver o correto significado da
expressdo escola, ambiente de alegria, deleite intelectual, exultacdo; € preciso ao
mesmo tempo repensar o desenvolvimento do professor, para que medite cada vez
mais sobre o seu papel (consciéncia histérica) e adquirem cada vez mais a vontade
de ensinar, ndo sé o teor, conhecimento te6rico, mas numa arte que se alimenta do
anseio de aprender cada vez mais para poder mudar.

Nada sera feita em beneficio do aluno se os professores ndo se preocupam
francamente para o seu proprio desenvolvimento e se ndo levarem em conta suas
disposicdes e suas habilidades, se ndo se tornarem acessiveis e inventivos para
procurar seu desenvolvimento pessoal (ALMEIDA, 2015).

A empreitada ndo é simples, mas crivel, diz Anton Semionovich Makarenko
(1888-1939). A realidade pode e precisa tornar-se o fundamento e a favoravel
nascente do prazer ao expor a incoeréncia em meio a obrigacado, a alegria atual e a

ambicédo de procurar a aprender continuamente.

O professor precisaria ser pago segundo o nimero de alunos que arranjasse
para um periodo de duas horas. Idealiza-se que os lideres bem jovens e os
grandes educadores seriam as figuras mais relevantes desse principio
(BICUDO, 2016, p. 98).

Conforme Bicudo (2016), o professor ndo precisa lutar contra o livre-arbitrio

do aluno. Necessita sim, avigorar a certeza, estimular a autonomia do aluno, espacar

novos horizontes, universalizar com ciéncia, no dominio da consciéncia de grupo. E
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func@o de o professor auxiliar o aluno no movimento de vai-e-vem em meio a pessoal

e grupal, ou seja, solicitar a autogestdo da sociedade pelo préprio aluno.

43 DESAFIO DO PROFESSOR DE MATEMATICA: ALIAR O MATERIAL
CONCRETO AO ESINO DA MATEMATICA

E muito dificil para as criancas investigar as maravilhas do mundo utilizando
a matematica, pois muitas vezes elas ndo conseguem enxergar com clareza no seu
cotidiano as diversas formas da matematica e a sua utilizacdo, dessa maneira busca
se criar mecanismos artificiais com a finalidade de auxiliar o entendimento da crianga.

Com a elaboracdo de um mundo artificial com a finalidade de desenvolver
as percepcdes das criancas, busca-se utilizar ferramentas que possibilitem o
aprendizado das criancas tais como objetos sdlidos, na qual a crianga pode tocar,
sentir manipular da maneira que ela ache mais prazerosa dessa maneira criando
formas, todos esses objetos sao criados para que possam ser relacionados com a
matematica e assim buscando compreender melhor a matematica, pois ela ndo esta
nos objetos utilizados e sim na maneira como esses objetos sdo utilizados, dessa
maneira a matematica surge dentro da cabecas de cada crianga (AZEVEDO, 2015).

E conhecido por professores e alunos que a matematica é uma disciplina,
dificil de se ensinar e de se aprender, a maioria dos alunos sente dificuldades de
aprender a matematica que os colégios procuram ensinar, muitas vezes ocasionando
situacdes graves como falta de interesse, desmotivacao, reprovacdo é dificil muitas
vezes para o aluno compreender a utilizacdo da mateméatica na pratica.

E cada vez maior o interesse dos professores pela busca de materiais
pedagogicos e pelos jogos, principalmente durante os eventos a participacdo das
discussdes e seminarios a abordagem dos jogos como fonte de aprendizado, cada
vez mais professores descobrem inimeras formas de promover o aprendizado
permitindo assim descobrir novas metodologias de ensino a ser adotadas em sala de
aula.

Da mesma maneira que os alunos sentem dificuldades muitos professores
ainda sentem receio e dificuldades de entender a real importancia dos jogos no ensino
e no aprendizado da matemética, pois muitas vezes ha duvida sobre a eficicia da

metodologia ou 0 momento oportuno de se trabalhar com ela.
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Os jogos ainda sdo muito utilizados como fator motivacional, dessa
justificando a sua utilizacdo, pois se ouve muito falar que a matematica deve se
embasar em situagcdes concretas ou entdo como uma forma prazerosa e alegre dos
alunos possa se concentrar e comecem a gostar da matematica.

Pode-se dizer que o aprendizado da matematica sera mais eficiente com a
utilizacdo de materiais ou jogos pedagdgicos?

Apesar da sua boa aceitagcdo no que diz respeito ao aprendizado da
matematica, ha pessoas que divergem da sua importancia entre elas esta Carraher e

Schliemann (2015, p. 179-180), ao afirmarem, com base em suas pesquisas, que:

N&o precisamos de objetos na sala de aula, mas de situagdes em que a
resolucdo de um problema implique a utilizagdo dos principios légico-
matematicos a serem ensinados. Isto porque o material “apesar de ser
formado por objetos, pode ser considerado como um conjunto de objetos
‘abstratos’ porque esses objetos existem apenas na escola, para a finalidade
de ensino, e ndo tém qualquer conexdo com o mundo da crianga.

Para eles o que importa ndo é o material que a crianga venha manipular e
sim as situacfes que sdo imposta a ela. As colocacdes de Carraher e Schliemann
(2015) sdo muito importantes para que dessa maneira possamos refletir com mais
profundidade o assunto explorado.

Existem varias metodologias que utilizam materiais proprios para o
trabalho, da mesma maneira utiizam mecanismos proprios e atuam em momentos
diferentes no tocante ao ensino e aprendizado da matematica.

Por que razdo ha essa variedade de materiais para o ensino da
matematica?

Cada material segue uma visdo pedagodgica que busca desenvolver as
aptidées do ser humano para o aprendizado da matematica e ao mesmo tempo se
situado no mundo social.

Com o passar dos anos e com 0 aumento dos debates com relagcdo ao
papel e a natureza da educacdo como fator das transformagfes sociais e politicas,
permitiu assim que a utilizacdo de materiais “concreto” ou jogos em sala de aula sofre-
se modificacdes e possibilitando a sua diversificagao.

Na antiguidade até por volta do século XVI, pensava-se que a crianca tinha

a mesma capacidade de assimilagdo de um adulto, s6é que menos desenvolvida entdo
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0 ensino baseava-se em procurar corrigir as imperfeicbes da crianca através do
processo assimilagao de conhecimento.

O ensino da crianca era feita de forma passiva, no que consistia apenas
memorizacdo de regras, formulas e procedimentos. O professor tinha o papel de
expositor do conteudo visto que ela ja estava pronto e acabado, pois considerava-se
a utilizacdo de outras ferramentas como 0s jogos uma perda de tempo, que nao
agregava nenhum beneficio ao aprendizado do aluno, pelo o contrario era algo
prejudicial pois perturbava a ordem e a disciplina em sala de aula. Mas que era aceito
por alguns professores como forma de demonstracdo auxiliando na exposicao
permitindo uma melhor visualizagdo da situagdo e melhorando a memorizacdo do
aluno. Tem-se como exemplo as figuras geométricas que podiam ser feitas de
madeira, desenhadas ou feito em cartazes afixados nas paredes, mesmo sendo
principios da educacédo antiga ainda é muito difundida nas escolas atualmente.

Rousseau (1712-1778) no século XVII ja considerava a educagcdo um
método na busca do desenvolvimento da crianga, no momento que se busca valorizar
0s jogos permitindo dessa maneira que a crianga realize trabalhos manuais permitindo
assim que ela adquira experiéncia com o mundo a sua Vvolta, cria-se assim uma nova
compreensdo de escola. Que procurar envolver tudo que estd a sua volta como 0s
aspectos biolégicos e psicolégicos de cada crianca em sua fase de crescimento: o
sentimento, 0 interesse, a espontaneidade, a criatividade e o0 processo de
aprendizagem muitas vezes negligenciando o proprio aprendizado do contetdo
(CASTELNUOVO, 2008).

A partir desta abordagem do fator educacional no aprimoramento do ser
humano, é que surgem as propostas de Pestalozzi (1746-1827). Acreditava que a
verdadeira educacao da atividade dos jovens, dessa maneira ele acaba por fundar um
internato em que se baseava 0 ensino dos jovens em canto, desenho, modelagem,
jogos, além de “excursdes ao ar livre, manipulagado de objetos que se finaliza com as
respectivas definicbes dos procedimentos que tenham acabado de realizar, o conceito
nascendo da experiéncia direta e das operacdes sobre as coisas” (CASTELNUOVO,
2008, p. 17-18).

Seguido po6r, Montessori (1870-1952) e Decroly (1871-1932),
fundamentados nas pesquisas realizadas por Pestalozzi, desenvolveram uma
metodologia (ativa) para o aprendizado da matematica. Analisando o tema, Azevedo
(2015, p. 27) afirma que:
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A médica e educadora italiana Maria Montessori, depois de estudos com
criangas excepcionais, desenwolveu, no inicio do século XX diversos
materiais manipulativos cuja finalidade seria o aprendizado da matematica.
Esses mesmos materiais carregado de fatores que estimulam a “percepgao
visual e tatil” foi repassado ao ensino das classes normais. Nada dewe ser
dado a crianga, no campo da matematica, sem primeiro apresentar-se a ela
uma situacdo concreta que a leve a agir, a pensar, a experimentar, a
descobrir, e dai, a mergulhar na abstracao.

Dentre os diversos materiais conhecidos podemos destacar o “material
dourado”, os “triangulos construtores”, “material de equivaléncia” e os “cubos para
composicao e decomposic¢ao de binbmios, trinbmios”.

Decroly, contudo ndo faz com que a crianga pegue o material e construa,
ele utiliza como ponto de partida fenbmenos naturais. Ele procurar primeiro observar
os fatos para em seguida possa ser realizado uma andlise mais detalhada
(CASTELNUOVO, 2008).

Castelnuovo (2008, p. 28) designa o método Decroly “ativo-analitico”, e o
de Montessori “ativo-sintético” (sintético porque construtivo). Para ele ambos eram
falhos, no sentido de permitir que a crianca utilize sua intuicdo no aprendizado da
matematica. Baseando-se na metodologia piagetiana que segue outro rumo: Que a

acao seja reflexiva.

Que o interesse da crianca seja atraido pelo objeto material em si ou pelo
ente matematico, sendo pelas operagcfes sobre o objeto e seus entes.
OperagBes que, naturalmente, serdo primeiro de carater manipulativo para
depois interiorizar-se e posteriormente passar do concreto ao abstrato.
Recorrer a acao, diz Piaget, ndo conduz de todo a um simples empirismo, ao
contrario, prepara a deducao formal ulterior, desde que se tenha presente que
a acdo, bem conduzida, pode ser operatéria, e que a formalizagcdo mais
adiantada o é também (CASTELNUOVO, 2008, p. 28).

Dessa maneira Castelnuovo (2008, p. 28) relata que o, ‘concreto’ deve ser
precedido de uma dupla finalidade: “exercitar as faculdades sintéticas e analiticas da
crianga”: Sintéticas no cuidado em consentir ao aluno a constru¢cao do conceito a partir
do objeto, analiticas, nesse método, a crianca deve distinguir no material aqueles
elementos compdem a globalizacdo. Consequentemente o material deve ser movel,
para que dessa maneira consiga sofrer uma mudanga e com isso permitindo com que
a crianca consiga identificar a operacao — que € abstrata, subjacente.

Castelnuovo (2008, p. 92) defende que “o material devera ser artificial e
também ser transformavel por continuidade”. Se seguirmos os fendmenos naturais,

como sugere Decroly, percebe-se uma continuidade, contudo s&o restritas nao
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cabendo assim excesso dessa maneira idealizando o fendmeno. Utilizando os objetos
de Montessori, pode-se conduzir & ideia ao infinito mesmo que lhe falte o carater de
continuidade e do movimento.

Opondo-se ao que foi dito anteriormente, deve-se falar sobre uma corrente
psicologica conhecida como behaviorismo, que também lida com a utilizacdo de
materiais e jogos pedagdgicos. Segundo Castelnuovo (2008) aprender significa mudar
de comportamento (desenvolvimento de habilidades ou mudanca de atitudes) como
consequéncia de estimulos externos.

Com base no panorama a que se submete a matematica percebe-se que
ela representa um conjunto de técnicas, regras, férmulas e algoritmos na qual os
alunos sé@o obrigados a conhecer para que possam achara as solugbes para os
problemas que lhe séo apresentados.

As metodologias de ensino buscam usar técnicas pedagogicas com o
objetivo de instruir os alunos entre elas podemos citar a: instrugcdo programada
(estudo através de fichas ou mddulos instrucionais), a utilizacdo de ferramentas
audiovisuais (retroprojecdo, filmes, slides, entre outros) e até mesmo o0s
computadores.

Atualmente, o jogo pedagdgico tem uma maior valorizacdo que os materiais
concretos, pois eles podem prender a atengcéo das criangas e assim fixando melhor o
aprendizado do contetdo e permitindo uma melhora nas atitudes e habilidades. Para
Albuquerque (2014, p. 33-34), o jogo didatico:

Sene para fixac8o ou treino da aprendizagem. E uma variedade de exercicio
gue apresenta motivacdo em si mesma, pelo seu objetivo Iudico. Ao fim do
jogo, a criangca dewe ter treinado alguma nocdo, tendo melhorado sua
aprendizagem. Veja também a importancia dada ao jogo na “formagao
educativa” do aluno - “através do jogo ele deve treinar honestidade,
companheirismo, atitude de simpatia ao vencedor ou ao vencido, respeito as
regras estabelecidas, disciplina consciente, acato as decisdes do juiz [...].

E cada vez mais importante se discutir e procurar refletir sobre os materiais
e 0S jogos, com relacdo as variedades de concepcdes que existem. Deve-se refletir
com bastante calma as politicas pedagogicas no que dizem respeito a utilizacdo de
materiais solidos e jogos, no que consiste a sua finalidade como fonte de aprendizado
para 0 aluno e a maneira como esse processo pode beneficiar na construcdo da
personalidade da crianca dessa maneira buscando analisar qual a melhor mateméatica

para se aplicar no ensino da crianca.
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O professor deve estar bastante atento a metodologia que aplicara com
seus alunos, pois independente da qual seja, somente o0 material em si ndo sera capaz
de beneficiar o aprendizado da matematica para a crianga, € muito importante se
preocupar com a maneira de se utlizar qualquer tipo de material, nenhuma
metodologia por se sé sera a que tera éxito em atrair, cativar e permitir um maior
envolvimento da crianga no estudo da matemética (ALBUQUERQUE, 2014).

Qual sera a finalidade da matematica a ndo ser a matematica, € por esse
motivo que todos os professores devem se engajar na busca incessante da procura
de novos recursos para o ensino dessa disciplina.

Todo o aluno tem o direito a estudar e também aprender. Desde que ndo
seja aquele aprendizado repetitivo e decorativo na qual o aluno muitas vezes ndo o
motivo de estar realizando determinada atividade, ele deve saber o significado do que
esta fazendo.

Dessa maneira, a utilizacdo do material ou mesmo dos jogos sao de suma
importancia para que isso ocorra, tendo em vista que material mais adequado para
uma determinada situacdo podera ser aquele mais bonito ou mais atraente, levando-
se em conta que no momento da construcdo o aluno podera se beneficiar com um
aprendizado da matematica de uma maneira mais efetiva. Ocorrera situagées o
importante ndo sera o jogo e sim a discussao e a resposta de um problema que esteja

relacionada com o aluno.

4.4 A UTILIZACAO ADEQUADA DOS MATERIAIS MATEMATICOS

E muito importante que o professor esteja atento sobre determinadas
particularidades a respeito da utilizacdo de materiais solidos. A matematica se cria na
cabeca de cada individuo e ndo somente no objeto que ele utiliza, o sélido € apenas
um facilitador nesse processo de aprendizagem uma vez que utilizado de forma
adequada (ALBUQUERQUE, 2014).

O primeiro passo deve ser o de apresentar a crianga 0 material sem
nenhum tipo de explicacdo para o desenvolvimento de alguma atividade, dando tempo
as criancas para que elas possam descobrir tudo que aquele material pode
proporcionara a elas, e passado algum tempo cabe ao professor uma intervengdo com
a finalidade de estimular as criangcas a expor suas opinides sobre os mais variados

tipos de materiais que elas tiveram contato durante o tempo livre.
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No inicio é preciso que haja um grande envolvimento por parte das criangas
para que elas realizem as atividades e possam discutir a respeito das atividades, pois
dessa maneira elas estavam realizando uma acdo e a0 mesmo tempo estavam
refletindo sobre essas mesmas ac¢des, pois cabe a elas a criagcao e a formagéo das
no¢cdes de matematica (AZEVEDO, 2015).

Através da analise e observacdo, com a respectiva troca de informacoes
por parte dos alunos e dos professores € que a matematica comeca a ser observada
de outra maneira por parte dos alunos.

A maneira como o professor se porta em relacdo ao manuseio dos objetos,
com a finalidade de atrair a atencdo das criancas das primeiras series para que eles
busquem explorar todas as possibilidades que os objetos possam proporcionar o

aprendizado da matematica.

4.5 MATERIAIS PEDAGOGICOS CONCRETOS UTILIZADOS PARA O ENSINO DA
MATEMATICA

Existem diversos materiais que podem ser utilizados no ensino matematico,

neste topico estaremos apresentando alguns deles.

4.5.1 Blocos légicos

Sera mais facil para a crianga compreender as operagcdes matematicas se
ela poder enxergar de forma concreta e este o papel dos blocos I6gicos permitir que
a crianca raciocine de maneira abstrata. A funcdo dos blocos ndo é ensinar as
operacfes matematicas e sim exercitar o raciocinio buscando com que a crianga
trabalhe a logica, eles ttm com finalidade da o pontapé inicial permitindo que as
criancas realizem as primeiras operacgdes logicas através de relacdo e classificacédo a
importancia desses elementos sdo tdo importantes para humanidade que tem como
base as pesquisas do psicélogo suico Jean Piaget (1896-1980) (AZEVEDO, 2015).

O fisico é relacionado com o ato que a crianga realiza ao tocar o objeto
quando ela observa e procurar trabalhar com esses objetos, o légico esta relacionado
ao ato da crianca realizar todas essas atividades sem o contato direto com o material
dessa maneira utilizando o raciocinio abstrato. A figura 1 apresenta um modelo de

blocos légicos.
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Figura 1. Blocos ldgicos
Fonte: Sa (2009, p. 16).

O jogo de blocos utiliza varias formas como: circulo, quadrado, triangulo e
retangulo, ao mesmo tempo utilizando trés cores basicas: amarelo, azul e vermelho e
ainda utilizando a percepcéo de fino e grosso € composto de 48 pecas o material
utilizado na sua fabricacdo pode ser de: madeira, emborrachado ou cartolina, € muito
utiizado nas séries iniciais com o objetivo de desenvolver as habilidades de
comparacdao e classificacdo que sdo considerados dois processos de suma relevancia
no aprendizado da matematica.

4.5.2 Abaco

Surgiu hd mais de 5500 anos, é considerada a primeira maquina de calcular
gue se tem noticia surgida na Mesopotamia ele realiza célculos aritméticos, é feito de
madeira e seu formato é de um quadro em que se fixa cordas ou arames cada uma
ocupando uma posicao (unidades, dezenas,..) em que se encontra 0s elementos para
se realizar a contagem tais como: fichas, bolas, contas, ele realiza as quatro
operacdes principais da matematica que sao: Adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo (AZEVEDO, 2015).

A figura 2 apresenta um modelo tradicional de 4baco

Figura é:iAbaco
Fonte: Sa (2009, p. 18).
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45.3 O Soroban

E um abaco japonés, sendo construido com apenas cinco pedras com o
passar dos tempos foi se aperfeicoando permitindo assim a realizagdo de calculos de
maneira rapida tanto os calculos basicos como também raiz quadrada entre outros. A

figura 3 apresenta um modelo de sorobon.

Figura 3. Modelo de Sorobon
Fonte: Sa (2009, p. 20).

4 5.4 O material dourado Montessori

Tem como objetivo auxiliar tanto o ensino como a aprendizagem do sistema
de numeracdo e dos métodos para se realizar as opera¢des fundamentais da

matematica. Em complemento ao tema, Sa (2009, p. 21) afirma que:

No ensino tradicional, as crian¢cas acabam "dominando” os algoritmos a partir
de treinos cansativos, mas sem conseguirem compreender o que fazem. Com
o Material Dourado a situagdo € outra: as relagcdes numéricas abstratas
passam a ter uma imagem concreta, facilitando a compreensédo. Obtém-se,
entdo, além da compreensdo dos algoritmos, um notavel desenwlvimento do
raciocinio e um aprendizado bem mais agradavel. O Material Dourado faz
parte de um conjunto de materiais idealizados pela médica e educadora
italiana Maria Montessori.

A figura 4 apresenta um modelo do material dourado de Montessori.

I

cubo placa barra cubinho
1 milhar ou 1 centena ou 1 dezena ou 1 unidade
10 centenas ou 10 dezenas ou 10 unidades

100 dezanas ou 100 unidadess
1000 unkkdadoes

Figura 4. Material dourado Montessori
Fonte: Sa (2009, p. 22).
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455 Material Cuisenaire

E composto por barras no formato de primas quadrangulares, sdo feitos de
madeira com cores padronizadas os tamanhos variam de 1 em 1 centimetro indo de
1 até 10 na qual cada cor corresponde a um tamanho. A figura 5 apresenta o material

Cuisenaire.

Figura 5. Material Cuisenaire
Fonte: Sa (2009, p. 22).

Georges Cuisenaire (1891-1976) criou esse sistema com a finalidade de
explorar as sequéncias numéricas trabalhando a coordenacdo motora, a memoria
permitindo a percepcdo da forma do tamanho e as cores dos objetos por parte da
crianga (SA, 2009).

De acordo com analise de Sa (2009, p. 23), o material dourado Montessori
serve para “explorar sequéncia numérica; fracdes (o aluno identifica as relagbes entre
a parte e o todo); coordenacdo motora; memoria; andlise-sintese; constancia de
percepc¢ao de forma, tamanho e cores”. Mesmo assim, cada caso deve ser tratado de

forma Unica, pois as criancas

4.5.6 Geoplano

Tem como finalidade auxiliar os professores no ensino de figuras e formas
geomeétricas, indicadas para se estudar o conceito de medida, area, perimetro e
simetria. Ele forma poligonos cujas areas e os perimetros podem ser calculados sao
formados por elastico de grande eficacia no auxilio dos professores. A figura 6

apresenta um modelo de geoplano.
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Figura 6. Geoplano
Fonte: Sa (2009, p. 24).

E feito de madeira com a forma de um quadrado com varios pregos fixados
na qual todos os pregos estdo a uma mesma distancia um do outro (SA, 2009). A
geometria tem muita utilidade na resolugcéo de problemas e em aplicacées no mundo
real.

O geoplano é uma ferramenta que tem com finalidade auxiliar a geometria
permitindo o desenvolvimento de atividades com figuras e formas geométricas entre
elas as planas como vértice, arestas, lados aumento e diminui¢cdo de figuras, simetria,

area e perimetro.

4.5.7 Tangram

Tem como significado “7 tdbuas da sabedoria” € um quebra-cabeca chinés.
Nele se encontra sete pecas que sdo posicionadas de maneira a forma um quadrado
(SA, 2009).

Tem como objetivo principal fazer com que as sete pecas formem um
guadrado como também forma outras formas desde que toda as pecas sejam usadas
e que nenhuma se sobreponha a outra peca. A figura 7 apresenta um modelo de

tangram.



Figura 7. Tangram

Fonte: Sa (2009, p. 26).
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Além desses materiais, o quadro 1 apresenta outros exemplos de materiais,

conteudos a serem trabalhados e as sugestdes de atividades a serem desenvolvidas.

MATERIAL CONTEUDOS A SEREM TRABALHADOS | SUGESTOES DE ATIVIDADES
Baralho Sistema de numeragdo, classificagéo, Jogos: rouba monte, 21, mico,
memorizagao "buraco”
Bolas de gude Sistema de medidas, contagem, comparacao ColecGes, Jggzz’ contagem,
Dados Geometria, comparacdo de valores, Jogos, nunca 10, cubo, o dobro
operagfes com ndmeros pequenos de...
Dominé Comparacao e Correspondéncia de Joao comvencional
guantidades 9
Fichas Contagem, colecdes Jogos
E(I)Cbr::Sostas Composicdo e decomposi¢do de numeros, Mdltiplos de 10, compor e
P multiplicac&o decompor nimeros
numeradas

Jogo da memodria

Memorizagéo, concentragdo, comparacao,
par, impar

Jogo convencional, contagem
das pecas, pares

Jogo da tartaruga

Sequéncia numérica, adi¢cdes até 12, leitura
de quantidades

Jogo conwvencional (tabuleiro
com valores de adi¢cdes de 0 a
12, dados)

Sequéncia numérica, operacdes, calculo

Jogo conwvencional, alteracdo de

unidades de medida

Loto mental, leitura de nimeros regras para adaptar o jogo
Montagem de sélidos
C Geometria, arestas e faces, contagem, geométricos vazados (arestas),
anudos ~ ) e . ~
colecdes, medidas referéncia de medida nao
convencional
N Colecdes, sistema de numeragéo — Montar_colegoes,_ comparar
Figurinhas contagem guantidades, criacdo de
problemas.
Palitos Contagem, medidas néo padronizadas, Medir objetos, montar colecoes,
colecdes, correspondéncia um a um comparar guantidades
Estimar o tempo da ampulheta,
Ampulhetas Medidas de tempo comparar ampulhetas diferentes,
montar uma ampulheta
Comparar objetos e pesa-los,
Medidas de peso, massa, diferentes estimar pesos, ler as
Balancas

convencdes da balanga,
comparar unidades de medida
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Fita métrica, trena

Medidas de comprimento, unidades de
medida

Medir objetos, estimar valores,
comparar medidas com
diferentes unidades, criagdo de
situagdes problema

Medidores (de
cozinha)

Medidas de wlume, massa, propor¢do

Unidades de medida, comparar
grandezas, estimar quantidades,
relacionar litros e cm3

Reldgios

Medir horas, minutos e segundos, noc¢éo de
tempo, relacdo dos movimentos da terra com
a medida de tempo, calendario, ler hora

Registrar horas em relégios de
ponteiro, digital, ampulhetas,
relégios de sol, estimar duracéo
de atividades, montar calendério,
comparar datas e horarios,
montagem de rotina, agenda

Cubos de madeira,
sélidos
geométricos de
cartolina

Geometria, wlume, faces arestas, \értices,
construcao de figuras, propriedades dos
sélidos

Explorar faces, arestas, \értices,
contar cubos para a construgéo,
observa-los de varios angulos
(de cima, de lado), area

Malha pontilhada

Geoplano

Geometria, construcdo de figuras,
ampliacao/reducéo de imagens, simetria,
eixos

Montar figuras, representéa-las,
ampliar e reduzir quantidade de
pontos a serem tocados, achar
eixo(s) de simetria nas figuras

Tangram, (de

Cobrir formas pré-definidas,

fracOes, Geometria, reconhecer formas geométricas montar fiauras novas. determinar
geométricos) das pecas, representacdo de figuras, compor n°gde pecas e’suas
Silhueta de e decompor imagens, relacionar fraces. caracteristicas.
tangram

Operacdes, conferéncia de resultados, Conferir resultados, estimar
Calculadora

porcentagem.

valores.

Quadro 1. Materiais, conteudos e sugestfes de atividades
Fonte: Adaptado de varios autores.

Independente do material a ser utilizado, é fundamental que o professor

saiba como uséa-lo e qual o conteudo deve ser trabalhado em sala de aula, a fim de

promover uma melhor interagdo dos alunos, possibilitando melhorias efetivas no

processo de ensino e aprendizado.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida teve como tema principal a abordagem dos
materiais concretos no ensino médio. Nessa linha, buscou-se contribuir para a
formacdo de professores de matematica, sendo que 0s resultados apresentados
foram vidveis e muito importantes, demonstrando que os mesmos devem valorizar,
cada vez mais, 0 ensino matematico.

A escola deve buscar trabalhar mais essa necessidade de aprimoramento
dos professores, aperfeicoando a capacidade de aprendizado dos alunos,
contribuindo para a formagédo do cidaddo, uma vez que 0 processo de ensino-
aprendizagem é resultante da relacdo do homem com o meio ambiente.

De forma inata, o homem possui a capacidade de aprendizado, onde pode
haver o desenvolvimento desta potencialidade, a partir da curiosidade do mundo em
que vive, ou seja, através das acbes que despertem as percepcdes materiais e
intelectuais, abrindo espaco para que o conhecimento do corpo discente possa ser
manifestado. Assim, é fundamental que o professor seja um pesquisador, contribuindo
para a formacédo de um aluno cidadao.

E nessa linha que o professor, durante seu processo de formacéo, deve
levar em consideracdo a importancia do ensino matematico, bem como dos principais
artigos utilizados como materiais concretos e que para o ensino ser bem sucedido ele
deve utilizar métodos e técnicas com objetivos mais ajustados as necessidades dos
alunos, conferindo maior eficacia ao desenvolvimento integral do aluno.

Dessa forma, com este trabalho percebeu-se que no processo de ensino e
aprendizado matematico é fundamental a relacédo interpessoal entre os alunos e entre
estes e os professores, haja vista que facilita a comunicacéo e a pratica cotidiana do
estudo, devendo o professor ter os conhecimentos necessarios a pratica do ensino
com materiais concretos. Cabe a ele, o professor, motivar os discentes a
compreenderem a importancia que este tema tem no cotidiano das pessoas,
ressaltando que as possiveis dividas devem ser sanadas de imediato.

No entanto, ciente das limitacdes impostas a este trabalho, deixa-se como
sugestdo para trabalhos futuros a realizacdo de uma pesquisa de campo em duas
escolas, sendo uma de ensino publico e outra particular, tanto com os alunos como

com os professores, a fim de verificar qual o nivel de conhecimento e compreensao
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de ambos sobre os materiais concretos. A partir dai possibilitar o aumento de

pesquisas que melhorem o ensino-aprendizagem sobre essa tematica.
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