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RESUMO

TASSIN, R. A. C. Diario de uma professora de matematica — uma experiéncia. 2019. 120
p. Dissertacdo (Mestrado em Ciéncias — Matematica) — Instituto de Ci€ncias Matematicas e de
Computagdo, Universidade de Sao Paulo, Sao Carlos — SP, 2019.

O objetivo deste trabalho € destacar a utilizac@o de atividades lddicas no ensino da matemaética
contribuindo para os estudos sobre a importancia da sua pratica regular, em especial o uso
de jogos. E considerdvel o nimero de alunos que enfrentam dificuldade com a disciplina de
matemadtica, ocasionando baixo desempenho nas avaliagdes. Acompanhamos trés turmas do
9? ano do ensino fundamental de uma escola da rede publica estadual da cidade de Sdo Carlos
(SP), durante todo o ano letivo de 2018, coletamos dados sobre suas expectativas, anseios e
receios. Planejamos atividades lidicas que atendessem tanto ao curriculo escolar quanto ao
desejo dos alunos. Descrevemos todas as atividades realizadas em sala de aula, bem como
o efeito produzido nas avaliacdes externas. Questionamos nesta dissertagdo o fato de que os
jogos por si s6 ndo produzirem um resultado esperado se nao houver um impacto emocional no

estudante.

Palavras-chave: Tecnologias na educacdo, Jogos matematicos, Educa¢do matemaética, Ludico.






ABSTRACT

TASSIN, R. A. C. Diary of a math teacher - an experience. 2019. 120 p. Dissertacao (Mes-
trado em Ci€ncias — Matemadtica) — Instituto de Ciéncias Matemadticas e de Computacdo, Univer-
sidade de Sdo Paulo, Sao Carlos — SP, 2019.

The objective of this work is to highlight the use of recreational activities in the teaching of
mathematics contributing to studies on the importance of their regular practice, especially the
use of games. It is considerable the number of students facing difficulty with the discipline
of mathematics, causing low performance in evaluations. We will follow three classes of the
9th year of elementary school of a public school in the city of Sdo Carlos (SP), throughout the
school year 2018, we collect data about their expectations, aspirations and fears. We planned
recreational activities that would meet both the school curriculum and the students’ wishes. We
describe all activities performed in the classroom as well as the effect produced in external
evaluations. We question in this dissertation the fact that the games alone do not produce an

expected result if there is no emotional impact on the student.

Keywords: Technologies in education, Mathematical games, Mathematical education, Playful.
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CAPITULO

INTRODUCAO

Sou professora da rede estadual desde 1989, aluna da escola publica no ensino fundamen-
tal e médio. Bacharel em Ciéncias com licenciatura em matemadtica formada pelas Faculdades
Metropolitanas Unidas — FMU. Leciono ha 27 anos no ensino fundamental, com experiéncia
também no ensino médio, ensino de jovens e adultos e técnico. Atualmente sou professora orien-
tadora do programa de iniciagao cientifica PIC-OBMEP. Apaixonada pelo ensino da matematica,
acredito que a metodologia pode fazer toda a diferenca no processo ensino-aprendizagem. Nas
minhas préticas em sala de aula percebo que toda vez que introduzo uma atividade lidica o
efeito € bastante positivo. Nao s6 me refiro as habilidades que podem ser desenvolvidas em
cada atividade, mas também no ambiente favoravel que ela pode proporcionar aos alunos. Esse
ambiente mais agraddvel se estende também para as aulas tradicionais favorecendo o aprendizado.
Observar o desenvolvimento de cada atividade, registrar e analisar comegou a se tornar uma
prética ao longo dos anos. Em 2007, comecei mais efetivamente a trabalhar com jogos em sala
de aula, e a cada ano fui introduzindo outros. Voltar a estudar era um sonho, mas para uma
professora, mae e esposa com uma jornada de tempo integral ndo era facil. Depois de quase 25
anos da conclusdo da minha graduacgdo, surgiu a oportunidade de estudar numa universidade
publica de qualidade, a Universidade de Sdo Paulo - USP e num programa que permitia conciliar
o trabalho e o estudo, o PROFMAT, mestrado profissional em matemaética em rede nacional. N@o
foi facil voltar a estudar, conciliar a rotina de estudo e trabalho, tive que aprender a ser aluna
novamente, desanimo, cansaco ao extremo e vontade de desistir estiveram presentes em quase
todos os momentos desta jornada. Passei por situagdes que nunca havia experimentado, como
por exemplo, a reprovacao em uma disciplina e no primeiro exame de qualificacdo. No comec¢o
nao entendia e ndo aceitava, mas percebi que, como que eu poderia ser uma professora mestra
sem nunca ter conhecido a sensa¢do de fracasso e derrota que uma reprovacao pode proporcionar
ao aluno. Enfim, voltar a estudar foi fundamental para que eu pudesse mais facilmente me
colocar na pessoa do aluno, para talvez ter uma ideia melhor dos seus anseios, diuvidas, medos e
dificuldades.

A Escola Estadual (EE) Antdnio Militdo de Lima situada a Rua Quinze de Novembro,
3534 no bairro da Vila Nery em Sdo Carlos, Sdo Paulo, atualmente com 840 alunos atende ao
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ensino fundamental ciclo 2 do 6° ano ao 9°, sendo 12 salas no periodo da manha 8° e 9° anos e
12 salas no periodo da tarde, 6° e 7° anos. Tem uma boa localizac¢do, estando préximo ao centro
da cidade. Os alunos s@o de pontos distintos, alguns sdo levados pelos pais, outros de dnibus,
vans e até mesmo caminhando. O bairro € antigo, portanto, a escola nao tem muitos alunos que
pertencam ao entorno. Leciono nesta escola desde 2007, trabalho em dois periodos, com aulas
de matemadtica para uma turma de 8° ano, trés turmas de 9° anos e ciéncias para duas turmas de
7¢ ano.

A escola tem cerca de 40 anos e possui uma estrutura fisica razodvel. A equipe gestora
¢ composta pela Diretora Prof“. Gianne Roncon, vice-diretora Prof®. Erlandia Piedade, coor-
denadora pedagdgica Prof* Poliane Tello e mediador de conflitos Prof® Wilson Américo. Uma
equipe unida e firme em suas decisdes, garante que a legislagdo seja cumprida, é fortemente
comprometida com o ensino e a aprendizagem do aluno e oferece total apoio pedagdgico ao
professor em sala de aula. Dos professores que lecionam, cerca de 80% possuem sede na propria
escola, facilitando o trabalho coletivo e a interdisciplinaridade.

A equipe escolar é comprometida com os indices de desempenho, fornecidos pelo SA-
RESP. Todos os anos trabalhamos com planos de a¢do coordenados pela equipe gestora para que
a escola possa atingir sua meta. Recebemos alunos, em sua maioria, da E.E.Luiz Augusto de
Oliveira onde o indice do IDESP de 2017 foi 7,84, um bom indice comparado ao estado que é de
5,33. Nossa escola entrega esses mesmos alunos para o ensino médio com um indice de 5,05,
IDESP de 2017. O que acontece ao longo desses 4 anos? Por que ndo conseguimos, pelo menos,
manter o mesmo indice do ciclo 1?

Conhecendo o SARESP, segundo o site da secretaria da educagao:

O Sistema de Avaliacdo de Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo
(SARESP) ¢ aplicado pela Secretaria da Educagdo do Estado de Sdo
Paulo com a finalidade de produzir um diagnéstico da situacao da es-
colaridade bdsica paulista, visando orientar os gestores do ensino no
monitoramento das politicas voltadas para a melhoria da qualidade edu-
cacional. No Sistema de Avaliacdo de Rendimento Escolar do Estado de
Sao Paulo (SARESP), os alunos do 30, 50, 70 € 90 anos do Ensino Funda-
mental e da 3a série do Ensino Médio tém seus conhecimentos avaliados
por meio de provas com questdes de Lingua Portuguesa, Matematica,
Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e redacao. Os resultados sdo
utilizados para orientar as acdes da Pasta e também integram o cdlculo
do Indice de Desenvolvimento da Educacio do Estado de Sdo Paulo
(IDESP). Os resultados da avalia¢do sdo consolidados em boletins, que
podem ser consultados pelas escolas estaduais e, também, pelas uni-
dades municipais, técnicas e particulares que aderiram a avaliagdo. Os
resultados apresentados nos boletins permitem a escola analisar o seu
desempenho e, com o apoio da Secretaria da Educagdo, melhorar a
qualidade de aprendizagem dos seus alunos e da gestao escolar. O desem-
penho da unidade escolar no SARESP também ¢ utilizado para o célculo
do Indice de Desenvolvimento da Educagio do Estado de Sio Paulo
(IDESP). O indice, que € um dos principais indicadores da qualidade do
ensino paulista, foi criado em 2007 e estabelece metas que as escolas
devem alcancar ano a ano. Por meio do IDESP ¢ calculado o bdnus
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por desempenho pago aos servidores da Educacdo (SECRETARIA DA
EDUCACAO, 2019).

A figura 1 mostra o boletim fornecido pela Secretaria da Educacgao, que fica disponivel
no site, com as notas de matemadtica e portugués e o indicador de desempenho da escola. E

possivel comparar a nota da escola com a média da diretoria de ensino regional e estado.

Figura 1 — IDESP Escola Estadual Luiz Augusto de Oliveira

IDESP 2017 - INDICADORES DA ESCOLA

5 AND EF 8,1940 74770 784 1,0000 T84
g° AND EF

¥ SERIE EM

IDESP 2017 - REDE ESTADUAL

.84

ESCOLA
NRETORLA 649 360 275
EsTADO 5,33 ' 121 | 236

Fonte: IDESP (2018).

A figura 2, mostra o boletim com o indicador de desempenho da escola Antonio Militao
de Lima, embora com nota de 5,05, inferior a nota recebida pelos alunos no 5 ano, ainda esta

acima da média de notas da diretoria de ensino regional e estado.
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Figura 2 — IDESP Escola Estadual Antonio Militdo de Lima

IDESP 2017 - INDICADORES DA ESCOLA

INDICADORES DE DESEMPENHO - ——

DE e IDE S
ik
LINGUA PORTUGUESA MATEMATICA DESEMPENMD FLUED
§* ANO EF
9* AND EF 5,5500 4 5623 5,06 0,%584 5,05
3* SERIE EM

IDESP 2017 - REDE ESTADUAL

5% ANO EF 9" AND EF ¥ SERIE EM
ESCOLA 5,05
DIRETORIA 649 3,60 273
ESTADD 533 an 236

Fonte: IDESP (2018).

Percebi ao longo dos anos de trabalho em sala de aula que a matematica é uma disciplina
vista como dificil aos olhos dos alunos. Muitos trazem esse preconceito de casa, seus pais
dizem que € dificil, na escola os amigos ou pelo menos a maioria deles também acham; colegas
professores de outras disciplinas também comentam sobre suas experiéncias mal sucedidas e
até colegas professores de matemadtica acabam desencorajando seus alunos ora falando que o
conteudo é muito dificil ou até mesmo afirmando que sdo incapazes de aprender e ndo querem
nada com nada.

De acordo com a minha vivéncia em sala de aula, concordo com Reis (2005), quando
comenta em seu trabalho Rejeicdo a Matemética: Causas e Formas de Intervengdo que:

Segundo Tatto e Escapin (2003), uma crianca que antes de entrar na
escola, sempre ouviu seus pais e irmaos comentarem que a Matemadtica é
dificil, e que ndo gostam dela, mentaliza isso e quando tem seus primeiros
contatos com a matéria e encontram dificuldades em algum conteddo ela
passa a acreditar nas opinides dos pais e irmaos. Conclusdo: passa a ndo
gostar da disciplina assim como seus familiares.(REIS, 2005)

Existem outras questdes a serem consideradas, mas uma, em especifico, estd muito
presente frequentemente nas reunides de pais. Ougo como justificativa para o desempenho ndao
satisfatorio do filho o fato de algum familiar muito préximo, pai, mae ou irmaos, também nao
entender a matemaética.

Para Thomaz (1999) “a dificuldade em Matematica, além de consciente para os alunos,
€ colocada como o principal motivo de ndo gostarem desta disciplina, € um fator marcante na
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vida da maioria dos estudantes, € algo que tem proporcionado resisténcia ao aprender”.
Quando ministrei aulas de matematica para os alunos do 6° ano, percebi que a maioria dos
alunos chegam interessados e motivados a aprender, sdo questionadores e gostam de participar
das aulas. Apresentam algumas dificuldades em determinados conteidos, mas mesmo assim
demonstram bastante interesse nas aulas. Mas no final do ciclo ja ndo t€m o mesmo entusiasmo.
Jesus, Nunes e Ferreira (2011) comentam em seu trabalho: A motivacdo do aluno para
aprender Matemadtica no 9° ano do Ensino Fundamental e o potencial dos materiais manipulativos

que:

O fracasso dos alunos em Matemadtica ¢ uma realidade mundial e pes-
quisas como as de Ferreira et al. (2007); Senos e Diniz (1998); Caldas e
Hiibner (2001); Tassoni (2000) apontam, entre outras causas, a falta de
motivagdo dos alunos para a aprendizagem escolar. Esta desmotivacdo
pode ser devida a vérios fatores, entre eles, a apresentacdo de contetidos
desinteressantes e sem sentido para o aluno, desvinculados da realidade
e o uso de metodologias de ensino tradicionais baseadas na memorizagao

de regras e férmulas, entre outras. Sem motivacio nio hd aprendizagem. '
2

O objetivo deste trabalho é destacar a utilizacao de atividades lidicas no ensino da
matemadtica, contribuindo para os estudos sobre a importancia da sua pratica regular, em especial

0 uso de jogos. O trabalho consiste em trés etapas:

e Verificar os anseios e expectativas apresentados no primeiro dia de aula pelos alunos do
9? ano A, B e C, aplicando um questiondrio com perguntas especificas, verificando o

relacionamento pessoal dos alunos com a disciplina de matemaética.

e Propor atividades diversificadas e diferenciadas, incluindo jogos individuais e em equipe,
competi¢do com premiacao, atividades realizadas na escola e em casa com a utilizacao
de tecnologias, uso do celular com finalidade pedagdgica e atividades para a integracdo e

confraternizacao entre os alunos no decorrer do ano letivo de 2018.

e Discutir o desempenho em matemadtica nas avaliagdes externas e o relacionamento pessoal

do aluno com a disciplina de matemadtica no final do ano letivo.

' Bzuneck, J. A. (2004a). A motivagio do aluno: aspectos introdutérios. In Boruchovitch, E., Bzu-
neck, J.A. (orgs.). A Motivacao do Aluno: contribui¢cdes da Psicologia contemporanea (3a ed., pp.9-
36).Petrépolis, RJ: Vozes.

2 Boekaerst, M. (2002). Motivation to learn [eletronic version], Educati-
onal  Practices  Series, 10, pp.1-27. Retrieved  january, 06 2010, from
http://www.ibe.unesco.org/publications/EducationalPracticesSeriesPdf/prac10e.pdf
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CAPITULO

O DIAGNOSTICO

As atividades ludicas, em especial os jogos, sempre fizeram parte das minhas aulas.
Gosto muito de trabalhar dessa forma, pois percebo que a utilizagdo de jogos em sala de aula
vai além do desenvolvimento de habilidades e competéncias. E possivel criar um ambiente
agraddvel e favordvel ao aprendizado e isto se estende para as aulas tradicionais. Observo um
maior empenho dos alunos na resolucao de exercicios e problemas, bem como na realizacdo de
tarefas em casa. A ideia foi aplicar um questiondrio no primeiro dia de aula, com perguntas sobre
a sua relacdo pessoal com a matemédtica, como uma aula poderia ser atrativa do ponto de vista do
aluno e principalmente saber a sua opinido quanto a utilizacdo de atividades ludicas.

A EE Antdnio Militdo de Lima possui 6 turmas de 9? ano do ensino fundamental. As
turmas nas quais ministro aulas de matematica sdo: A, B e C. A professora das turmas D, E e F
nao utiliza atividades lddicas em sua pratica docente. Ao longo desta dissertacao realizaremos
comparagdes entre as turmas quanto ao desempenho nas avaliacdes externas.

As turmas dos 9° anos A, B e C, sendo cerca de 105 alunos, responderam a um ques-
tiondrio no primeiro dia de aula. Antes de iniciar, tivemos uma conversa bem sincera sobre 0s
objetivos da atividade e que apenas as respostas honestas poderiam nos ajudar. Disse que nao
precisava se preocupar em agradar a professora, dizendo que gosta de matematica, que poderia
falar a verdade. Se gosta, o motivo que gosta e se ndo gosta, também explicar.

Comecgamos com uma mensagem de Boas Vindas.

"Ninguém € tao sdbio que nada tenha para aprender, nem tao tolo que nada tenha para
ensinar- Blase Pascal.

Em seguida os alunos responderam as seguintes questdes: A AULA DE MATEMATICA
QUE EU QUERO

1. Nome:

2. Vocé gosta de Matemaética?
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3. O que voceé espera das aulas de Matematica?
4. O que voce gostaria que fosse ensinado em Matematica?

5. Quais as atividades vocé gostaria que fizessem parte das aulas de Matematica?

No primeiro dia de aula tivemos auséncias de alguns alunos o que parece ser cultura de
alguns faltar no primeiro dia de aula e, portanto, participaram do diagnéstico 80 alunos.

Obtivemos os seguintes resultados:

Sobre a pergunta ‘“Vocé gosta de Matematica?”

41 alunos, totalizando 51% dos alunos pesquisados, responderam: “Sim” ou “Amo
Matematica”. 39 alunos, totalizando 49% dos alunos pesquisados, responderam: “Mais ou
menos” ou “Nao”.

Alguns alunos justificaram suas respostas:

“Sim, eu gosto de Matematica, pois sempre gostei e joguei jogos de raciocinio mateméatico
e a matemadtica é um pouco complicada, mas gosto de resolvé-la” (LLF — 9° A). “Bom
eu ndo gosto muito de matemadtica sei que € necessario, mas ndo sou tdo chegada a essa matéria”
(ESG-9°A).

“Sim, muito. Acho que € uma matéria essencial e superlegal” (JDO- 9° A).

“Nao muito porque eu quase ndo me saio bem nas provas de matemadtica”(EFP-9° A).

“Nao mas acho que tudo depende do professor e o jeito que ele administra sua aula”
(AVS-9° B).

“Nao, porque nem tudo eu consigo entender ou aprender se eu comecgar a entender a
matemadtica af eu acho que posso gostar” (MC — 9° B).

“Sinceramente ndo, eu ja penso no futuro as matérias que envolvem matematica no
ensino médio. Fora que resolver os problemas de Maria, José e Carlos ndo € nada legal. Acho
que € uma matéria bem rdpida ou voce se liga na hora ou quebra a cabeca e ndo ird resolver”
(TGS - 9°B).

“Eu s6 espero que esse ano eu entenda matematica” (MEV — 9° B).

“Bom, eu amo Matematica, além que é minha matéria favorita, eu consigo entender fécil,
aprendo rapido, claro que em algumas matérias eu peco ajuda” (IMGS- 9° B).

“Sim, s6 que eu nao entendo nada” (KF —9? C).

“Nao, gostaria de gostar, mas tenho dificuldades em aprender” (MEC — 9° C).

Sobre a pergunta “O que vocé espera das aulas de Matematica?”” Obtivemos as se-
guintes respostas:

“Que sejam divertidas e interativas, com explicacdes simples e abertas” (LLF —9¢ A).

“Eu espero muito que sejam bem explicadas e interessantes” (ANO — 90 A).

“Espero conseguir entender as explicacdes, ter aulas com atividades diferenciadas”
(MMY -9 A).
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“Que a professora seja compreensiva com a divida dos alunos” (9 B).

“Que seja menos “chata” possivel, com atividades e exercicios diversificados e explicado
da forma mais simples possivel para um melhor entendimento” (TGS — 99 B).

“Que seja mais descontraida e que faz a gente pegar mais facil de uma maneira diferente”
(KB -9 B).

“Eu espero conseguir entender a matematica, me esforcar mais e conseguir aprender”
(MEC -9 C).

“Espero aprender e recuperar o contetido do ano passado, também espero entender a
matéria dada nas aulas” (ACCS —9° C).

“Espero que ndo seja uma aula cansativa e que a professora explique as matérias de um

jeito fécil, para que todos entendam” (LAMS - 9¢ C).

Sobre a pergunta “O que vocé gostaria que fosse ensinado em Matematica?'', obtive-
mos as seguintes respostas:
"Hipotenusa e equagdes do 2 grau” (ANO — 9 A).

“Sistema Linear e equacdes do 20 grau” (MMY —9° A).

“Gostaria de retomar e aprender regra de trés e continuar avangando nas equagdes. Tam-
bém quero saber sobre Bhaskara” (JDO —9? A).

“Por enquanto nada” (RN — 99 A).

“Nao sei” (TSR - 99 B).

“Gostaria que fosse passado uma revisdo do ano passado, pois ainda tenho dificuldades
com algumas coisas” (MVS —9° B).

“Pelo fato de ndo gostar muito, ndo tenho muitas sugestdes. Quem sabe algo mais desafi-
ador sem pegadinhas, de qualquer assunto da matéria” (TGS — 9° B).

“Eu queria voltar com Teorema de Tales, olha eu ndo lembro muito o nome, mas é
Teorema de Pitdgoras” (IMGS — 9° B).

“Ano passado tive muita dificuldade e poucas coisas consegui aprender entdo eu ndo sei”
(MEC -9 C).

“Nada em especifico” (ACCS - 9° C).

“Espero gostar de matematica esse ano e ndo sentir mais dificuldade como no ano pas-
sado” (MIG - 9° C).

“Porcentagem” (ACOB - 9¢ C).

“O que a professora ensinar para mim estd bom” (LX — 99 C).
“Algebra” (JPAM-9° C).

Sobre a pergunta ““Quais as atividades vocé gostaria que fizessem parte das aulas de
Matematica?”” Obtivemos as seguintes respostas:
“Atividades interativas e diversificadas, como jogos, bingos, probleminhas que usam o

raciocinio” (LLF — 97 A). “Atividades em grupo envolvendo equagdes e fracdoes” (MMY
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— 92 A). “Atividades diversificadas, informadtica e jogos matematicos” (JDO — 92 A).

“Fazer atividades na sala de informadtica, como em alguns sites existe a possibilidade de
entender mais ou até mesmo aprender mais sobre a matéria” (ILCP — 9° A).

“Ter aulas na sala de informética, gincanas, atividades em dupla e desafio” (YIA — 90 A).

“Eu ndo gosto muito de fazer apostila € sério, prefiro caderno, conversas sobre o tema, o
livro até vai” (IMGS - 9° B).

“Nao sei” (TSR — 92 B).

“Atividades em grupo porque assim a gente pode aprender juntos e cada um pode ter o
auxilio do outro” (MC - 9? ano B).

“Eu gostaria que as aulas fossem diferentes, ndo sé ficar dentro da sala de aula, aquela
coisa de sempre, gostaria que a aula fosse diferente, talvez aprenda com mais facilidade” (CFLS—
99 B).

“Sei 14 qualquer uma” (GHV -9 C).

O questiondrio forneceu algumas informagdes importantes, como por exemplo, quase
metade dos alunos ndo gostam da disciplina de matemdtica. Outros apresentam muitas duvidas
quanto ao contetido estudado no ano anterior. Outros ainda, acreditam que se entendessem mate-
mdtica passariam a gostar da matéria. Mais de 90% dos alunos pediram atividades diferenciadas
como jogos, exercicios para resolver em grupo, sala de informética e atividades fora do ambiente
da sala de aula.

A aplicacdo do questiondrio no primeiro dia de aula é muito importante porque é uma
forma do professor comecar a conhecer os seus alunos, o primeiro passo na formacgao do vinculo,

o aluno precisa sentir que o professor esta interessado na sua opinido.
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CAPITULO

O PISA

O PISA, Programa internacional de avaliacdo de estudantes, faz parte de um conjunto
de avaliagOes e exames nacionais e internacionais coordenados pela Diretoria de Avaliagdo da
Educacao Basica (DAEB), do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP). Atualmente, estudantes brasileiros participam de avaliagdes nacionais, dos
estudos regionais coordenados pelo Laboratério Latino-Americano de Avaliacdo da Qualidade
da Educacdo (LLECE) e do PISA, coordenado pela OCDE.

Para o Pisa, o letramento em Matematica significa:

Capacidade de formular, empregar e interpretar a matemética em uma
série de contextos; Raciocinar matematicamente e utilizar conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matemadticos para descrever, explicar
e prever fendmenos; Reconhecer o papel que a matemadtica desempenha
no mundo ao formar cidaddos construtivos, engajados e reflexivos que
possam fazer julgamentos bem fundamentados e tomar decisdes necessa-
rias. Segundo o relatério do Pisa os estudantes brasileiros apresentam
dificuldade dos itens para: Espaco e Forma Estudantes brasileiros t€ém
desempenho mais baixo em itens que trabalham as propriedades das fi-
guras geométricas, como o perimetro ou a drea, ou as caracteristicas das
figuras espaciais. A interacdo dindmica com formas reais bem como suas
representacdes mostrou- se como um conteido mais dificil e trabalhoso
para os estudantes de 15 anos. Quantidade Estudantes brasileiros tém
melhor desempenho em itens sobre valor em dinheiro, razio e propor-
¢do e calculos aritméticos. Isso significa que o manuseio com dinheiro
ou a vivéncia com fatos que gerem contas aritméticas ou proporcoes
é uma realidade mais préxima. O estudante brasileiro de 15 anos tem
facilidade maior para lidar com a matemética envolvida diretamente
com suas atividades cotidianas, familia ou colegas. Problemas como
preparagdo de comidas, jogos, satide pessoal ou finangas pessoais sao
situagcdes mais facilmente “matematizadas” e resolvidas por eles mesmos.
Algo semelhante ocorre com o mundo laboral/ocupacional (desde que
acessivel e condizente com a condi¢do de um estudante de 15 anos), que
€ mais facilmente reconhecido pelos jovens como, por exemplo, decisdes
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profissionais, controle de qualidade, regras de pagamento de trabalho,
etc. (OCDE, 2016)

O relatdrio aponta para os pontos fortes e fracos do letramento em Matemadtica e aponta
também que estudante brasileiro de 15 anos tem facilidade maior para lidar com a matemaética
envolvida diretamente com suas atividades cotidianas. Problemas como preparacdes de jogos é
uma situacdo mais facilmente “matematizada” e resolvidas por eles mesmos.

Reforgados pelo Pisa, vamos inserir atividades lidicas de forma sistemdtica e organizada,
possibilitando que o aluno possa conciliar aprendizado e diversdo. Discutiremos a sua relacao
pessoal com a disciplina ao longo desta dissertacdo e o reflexo desta pratica em seu desempenho
que serd medido através das avaliagdes externas que acontecem nas escolas publicas do estado
de Sao Paulo.

Utilizaremos a Avaliacdo da Aprendizagem em Processo pela sua periodicidade sendo

possivel um acompanhamento bimestral.

3.1 O que é Avaliacao da aprendizagem em Processo?

O objetivo € diagnosticar o nivel de aprendizado dos estudantes matriculados na rede
estadual de ensino. O caderno de perguntas e respostas ¢ formado por questdes de multipla
escolha de lingua portuguesa e matematica, tendo como base o contetido do Curriculo Oficial do
Estado de Sao Paulo. Os indices extraidos sao utilizados pela Educacao para produzir orientagdes

aos educadores, desenvolver programas e projetos que atuem nas dificuldades dos alunos.

3.2 Caracteristicas da Avaliacao da Aprendizagem em

Processo

Atualmente a AAP € aplicada 4 vezes ao ano, a primeira em fevereiro como avaliagdo
diagnostica e as outras trés, nos meses de abril, agosto e outubro. O caderno de perguntas e
respostas € formado por 12 questdes de maltipla escolha. No final do caderno de questdes tem
um espacgo destinado ao aluno para escrever sobre a dificuldade encontrada em cada questao.
Nas escolas, os educadores recebem o manual “Comentarios e Recomendacdes Pedagdgicas”,
desenvolvido por especialistas da Pasta, que contém sugestdes de trabalho para cada etapa da
escolaridade.

De acordo com as caracteristicas da AAP serd possivel fazer um acompanhamento das
atividades realizadas em sala de aula e um possivel replanejamento caso os resultados parciais

ndo estejam satisfatorios.
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3.3 Organizacao das turmas de alunos

A equipe gestora juntamente com os professores reorganizam a cada ano letivo as turmas
de alunos, formando novas turmas, acreditando que essa pratica facilita o trabalho pedagdgico
em sala de aula. Portanto, os alunos do 8° ano A do ano de 2017 nio sd@o os mesmos alunos que
compdem a turma do 9 ano A do ano letivo de 2018.

A figura 3 mostra o desempenho das turmas no ano letivo de 2017, devido a rotatividade dos

alunos, o boletim apenas nos fornece uma ideia geral.

Figura 3 — Desempenho na Avaliacdo da Aprendizagem em Processo — 8o anos — Ano letivo 2017

Avaliagio de Aprendizagem em Processo - Por Turma
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Fonte: SED (2018).
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CAPITULO

ATIVIDADES PROPOSTAS

No questiondrio os alunos solicitaram atividades diversificadas e diferenciadas. Percebi
que inserir atividades lidicas no decorrer do ano seria bem aceito por eles. Os alunos citaram
os jogos de uma forma geral, bingo e sala de informatica. Entdo o préximo passo foi definir
um plano de trabalho com os contetddos a serem estudados no 92° ano, que segue a proposta
curricular do estado de Sao Paulo, bem como, seus objetivos e avaliacdo. Quanto as atividades
ludicas, resolvi propor todas que eu ja havia trabalhado em sala de aula. A diferenca é que fui
inserindo uma atividade por vez ao longo dos anos, verificando seus resultados e aperfeicoando
suas regras. Mas a proposta agora era trabalhar com todas as atividades no decorrer do ano letivo.

A proposta foi:

1. Jogo das Operagoes;

2. Utilizacdo de aplicativo educacional;

3. Atividades em Comemoracdo ao Dia da Matemética;
4. Desafio Torta na Cara - competi¢do em sala;

5. Desafio Equacao do 2° grau;

6. Sala de Informatica;

7. Olimpiada Torta na Cara - Interclasse.

As propostas foram colocadas na lousa, com um breve comentario sobre como cada uma
seria realizada. Os alunos votaram e decidiram que gostariam de participar de todas as atividades.

A equipe gestora da escola também aceitou a proposta.
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CAPITULO

O DIARIO

A pégina “Didrio de uma professora de matemdtica” é um trabalho voluntario que traz
grande satisfacdo. Gosto de trabalhar com tecnologia e rede social, acredito que € possivel utilizar
esses meios em beneficio da educacio, podendo tornar-se uma extensao da sala de aula. Trabalhar
com rede social ndo algo simples. E necessario muito cuidado para nio afetar a vida pessoal do
aluno ou do professor, mas pode ser um recurso muito util no processo ensino-aprendizagem.

Gosto de compartilhar as atividades que realizo em sala de aula no didrio, isso ja era uma
pratica antes do inicio deste trabalho, escrever me ajuda a relaxar.

No inicio achei que seria interessante compartilhar todas as atividades na pigina, poderia
inspirar outros professores em suas praticas docentes na sala de aula. Percebi também que poderia
ser uma forma eficiente de manter os registros para que pudessem ser melhor descritos nesta

dissertacdo.

5.1 que é e como surgiu o Diario de uma Professora de

Matematica

Os resultados obtidos pelas atividades lddicas, principalmente os jogos, sempre foram
fascinantes. Planejar, executar e avaliar fornecem informacoes e produzem resultados valiosos.
Compartilhar os resultados com os colegas de escola ja parecia muito pouco, entdo, surgiu o
“Didrio de uma professora de matemética"que € uma forma eficiente de compartilhar informagdes
em tempo real e podendo atingir professores em qualquer estado brasileiro.

A partir de um perfil pessoal € possivel criar uma pagina. Assim foi criada a pagina
Diério de uma professora de matemética Tassin (2017), um blog pessoal, no dia 12 de agosto de
2017. Atualmente com 6.200 seguidores, isto €, pessoas que acompanham todas as publicacdes
realizadas pela pagina.

A Rede Social, Facebook, disponibiliza informacdes onde permite que tenhamos uma
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visdo geral da localizag¢do dos seguidores e também do alcance das publica¢des. Segundo infor-
macoes da pagina, 85% dos seguidores sdo do sexo feminino e 15% do sexo masculino. Este
publico é composto por professores da rede estadual, municipal e particular, por estudantes
e pessoas que gostam de matemadtica ou simplesmente querem acompanhar o trabalho. Estas
pessoas localizam-se nos estados de Sao Paulo, Rio de Janeiro, Bahia, Ceard, Minas Gerais,
Parand e Rio Grande do Sul.

O Facebook disponibiliza uma ferramenta de publicacdo na qual é possivel com um
pequeno investimento direcionar tanto a pdgina como as publica¢des para o publico alvo desejado.
Estima-se que dos 6.200 seguidores pelo menos 5.000 sejam de professores.

Todas as publicacdes referem-se as atividades desenvolvidas em sala de aula, sugestdes
de aulas e informacdes sobre eventos relacionados a educacdo. Como a ideia € estar onde as pes-
soas estdo, facilitando o acesso as informacdes, o Didrio também estd no Instagram, atualmente
com 1.079 seguidores, é possivel compartilhar as publicacdes com a pdgina no Facebook.

O Didrio foi apresentado no V Encontro de Educacdo Matematica nos Anos Iniciais e IV

Coloquio de Préticas Letradas, na UFSCAR, figura 4, em Sdo Carlos, Sdo Paulo.

Figura 4 — Certificado do V Encontro de Educacdo Matemdtica nos Anos Iniciais e IV Coléquio de
Préticas Letradas, UFSCar
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Fonte: Elaborada pelo autor.

Opinido da Professora Lilian Carvalho, professora coordenadora do nicleo pedagdgico
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da diretoria regional de Sao Carlos sobre o trabalho realizado pela pagina.

...O Didrio de uma Professora se apresenta como uma iniciativa na
contramio na soliddo do trabalho pedagdgico, pois entendo que para
evoluirmos na nossa profissao, precisamos nos apoiar e aprender com
o outro. Cada postagem no Didrio € uma garrafa jogada ao mar com
uma mensagem dentro, € nunca sabe quem a poderd encontrar e fazer
um trabalho diferente em sala de aula, que campo fértil esta semente
plantada ird encontrar, florescer e estd ac@o se voltard para nés mesmo.

Nos capitulos seguintes vamos descrever todas as atividades realizadas.
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CAPITULO

JOGO DAS OPERACOES

Em nossa escola, temos uma quantidade significativa de alunos do 6° ao 9° que apresen-
tam dificuldades no desenvolvimento das operacdes bdsicas, o jogo das operacoes, pode ajudar
nessas habilidades. E a principal atividade desenvolvida ao longo do ano, sua periodicidade é
quinzenal, o material utilizado no desenvolvimento é acessivel e barato. E possivel envolver
100% dos alunos. Trabalho com este jogo hd 10 anos, os alunos costumam se envolver muito
porque torna a aula bem descontraida e animada.

O que faz o jogo atingir seus objetivos sdo as regras que combinamos no inicio do ano
letivo. Essas regras podem ser estabelecidas pelo professor juntamente com os alunos. No Google
encontramos uma variedade de formas diferentes de trabalhar este jogo. Nas minhas aulas fui
adaptando as regras, modificando o modo de jogar conforme a necessidade da turma. Uma de
minhas turmas dos anos anteriores, tinham como hébito ndo realizar suas tarefas de casa, o jogo
das operagdes ja funcionou como meio de troca, os alunos que realizavam suas tarefas recebiam
uma cartela para jogar, caso ndo tivessem feito a tarefa, deveriam fazer na sala de aula enquanto
seus colegas jogavam. Essa atitude possibilitou a reducdo significativa da quantidade de alunos

que ndo realizavam as tarefas de casa.

6.1 Objetivos do Jogo das Operacoes

Trabalhar com as quatro opera¢des fundamentais;

Desenvolver processos de estimativa, cdlculo mental e tabuada.

Desenvolver raciocinio 16gico matematico;

Desenvolver atitudes de interacdo, de colaboracdo e de troca de experiéncias em grupos;

e Aprimorar a rapidez nos célculos.
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6.2 Conhecimentos prévios

Para a realizacdo desta atividade foi necessdrio desenvolver algumas estratégias de
participacdo e de interacdo em sala de aula, descritas como regras, pois € importante que a

atividade seja capaz de atingir todos os objetivos.

6.3 Descricao

E semelhante ao jogo conhecido como “Bingo”, utilizamos o globo com os nimeros
para serem sorteados e também as cartelas utilizadas no bingo.
Os numeros sdo sorteados em forma de operagdo de adicdo, subtragdo, multiplicagdo ou

divisdo. O aluno ganha o jogo quando:

Marcar os primeiros cinco nimeros na cartela ou,

e Ser o0 azardo, isto é, ndo ter marcado nenhum ndmero na cartela quando algum aluno

marcar os cinco primeiros nimeros ou,

Completar uma linha, coluna ou diagonal da cartela ou,

Marcar os quatro nimeros que ficam nos cantos da cartela ou,

Marcar todos os nimeros da cartela.

Em cada aula de jogo os alunos fazem, em média, 135 célculos envolvendo as operagoes
bésicas.

O aluno ganhador bem como o seu parceiro de jogo recebem uma nota extra como
prémio de jogo, estd nota € um visto no caderno que no final do bimestre serd contado como nota
de atividades realizadas em sala de aula, por se tratar de um visto extra o aluno que por ventura

ndo ganhar no jogo ndo terd nenhum prejuizo de nota no final do bimestre.

6.4 Regras do Jogo das Operacoes

Para inserir o Jogo das Operacdes nas aulas estabelecemos algumas regras que foram
registrados no didrio de classe e assinado pelos representantes. Estabelecemos que para a turma

ter uma aula de 50 minutos de jogo das operacdes a cada quinze dias seria necessario:

e Cumprir a pauta de trabalho da semana;
e O aluno pode jogar individualmente ou em dupla;

e Permanecer em siléncio durante o sorteio dos nimeros;
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e Naio repetir em voz alta a operagado sorteada;
e Naio responder o resultado da operagdo sorteada em voz alta;
e Nio é permitido o uso de nenhum material eletronico para o calculo das operagdes;

e O aluno ganha com o ultimo nimero sorteado que deve estar na linha, coluna ou diagonal

da cartela;

e O aluno que nao respeitar as regras fica impedido de jogar por tempo determinado pela

professora, geralmente sdao duas aulas de jogo.

Nas figuras 5 e 6 estdo algumas fotografias do jogo que foram incorporadas a pagina do
facebook.

Figura 5 — Material utilizado para o Jogo das Operacdes

Fonte: Didrio de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

Opinido do aluno: “O jogo das operacdes me fez pensar muito mais rapido e responder
em pouco tempo.”“ (RN —9? A).

6.5 Diario de uma professora de matematica

O Jogo das Operagdes € uma das postagens realizada pela pagina que mais desperta
interesse nos seguidores (figura 7). Recebemos iniimeras mensagens solicitando orientagdes

sobre 0 jogo ou dividas. Mesmo respondendo as mensagens de solicitacdo de mais detalhes
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Figura 6 — Alunos jogando
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Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

sobre a atividade, percebo que os professores ainda ficam com muitas davidas sobre a forma
de jogar, entdo, solicitei aos meus alunos do 9° ano C, ano letivo 2019, que me ajudassem na
producgdo de um video explicando o desenvolvimento desta atividade. O tutorial est4 disponivel

no canal do YouTube Didrio de uma professora de matematica Tassin (2019).
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Didric de uma Professora de Matematica eae
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Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

Figura 7 — Publicag¢@o realizada no Didrio de uma Professora de Matematica em 20 de marco de 2018
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CAPITULO

COMEMORACAO DO DIA DA MATEMATICA

Quando esta atividade foi sugerida em sala de aula a maioria dos alunos ndo se mostraram
interessados. Apenas alguns alunos do 92 ano B demonstraram interesse e decidimos manter a

atividade para atender a expectativa deste grupo de alunos.

7.1 O dia da matematica

Comemorado em 6 de maio, o Dia Nacional da Matemaética foi instituido pelo Congresso
em 2004 e comemora o nascimento do professor, escritor € matemético brasileiro Juilio César de
Mello e Souza, mais conhecido pelo heterdonimo de Malba Tahan. Neste dia, a ideia € focar na
promocgao em todo o territdrio brasileiro da Matemadtica como drea do conhecimento e incentivar
o aprendizado com atividades lddicas e imaginativas, além de mostrar aos alunos a importancia

da disciplina na evolugdo da sociedade.

7.2 Descricao da atividade

No inicio de abril de 2018 fizemos uma reunido com os alunos interessados em participar
da atividade. Participaram seis alunos do 9° ano B, um aluno do 9? ano C e contamos com a
participacdo especial de duas alunas do 8° ano F. Concordamos que seria interessante que os
alunos atuassem como monitores. O publico alvo foram duas turmas de 7° anos da tarde. Os 7°

anos C e D estavam desenvolvendo um projeto chamado Malba Tahan nas aulas de ciéncias.
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7.3 O projeto

Os alunos dos 7¢ anos C e D escreveram pequenos livros sobre o contetido estudado "Sis-
tema Solar"sob a orientag@o da Professora de Ciéncias. A proposta foi que os alunos utilizassem
um pseuddnimo.

Para inspirar os alunos, foi compartilhado a histéria de Malba Tahan e também os seus
livros, que estdo a disposi¢do dos alunos na sala de leitura. Foram produzidos 65 livros. Os
nomes dos autores ficticios foram bem criativos, assim como as histérias, que foram produzidas
em quadrinhos, romances, aventuras, informativos ou curiosidades sobre os planetas. Os livros
foram socializados para leitura entre as duas turmas e no final fizeram a escolha do melhor em
ilustragdo, historia e criatividade na escolha do pseudénimo.

O vencedor nas trés categorias foi: Sistema Solar do autor J.S.Rowling.

Figura 8 — Livros produzidos pelos alunos dos 7° anos C e D
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Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

A Comemoracdo do Dia da Matematica para as turmas dos 7° anos C e D teria um

significado especial por isso escolhemos como nosso ptblico alvo (figura 8).

7.4 A Atividade

Definido o grupo de trabalho, publico alvo e data 07 de maio de 2018 decidimos que o
mais interessante seria comemorar o Dia da Matematica com atividades lidicas. Selecionamos
alguns jogos que fazem parte do acervo do Laboratério de Ensino de Matematica — ICMC- USP
e o filme Donald no pais da matematica seria bem oportuno. Nossas duas convidadas do 8° ano
F realizariam pequenos truques com niimeros.

As alunas convidadas se caracterizaram de feiticeira e cigana. Os dois “truques” realiza-
dos pelas alunas foram inspirados em duas atividades que foram realizadas no 1° encontro do
Programa de Iniciacao Cientifica — PIC — OBMEP.
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A aluna convidada para "A Maga das Cartas"tinha como objetivo "adivinhar"qual a face
da carta de baralho escondida pelo aluno utilizando a Paridade dos Numero. A aluna convidada
para a "Madame Adivinha Contas"tinha como objetivo "adivinhar"o resultado da soma de cinco
parcelas de nimeros com quatro algarismos utilizando Sistema Posicional de Numeragao (figura
9).

Os jogos selecionados foram:

Lost in Space;

Jogo da Memoria da Simetria;

Jornada Geométrica nas Estrelas;

Calcule se for Capaz;

Jogo da Memoria das Fracoes.

Figura 9 — Equipe de monitores

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

7.5 Desenvolvimento da atividade

Uma semana antes da realizacao da atividade com os alunos, todos 0os monitores foram
treinados. O treinamento consistia em jogar para que todas as possiveis situagdes fossem estu-

dadas. Assim como, as alunas treinaram seus truques de mégica prevendo todas as possiveis
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situacoes.

No dia da Comemorag¢do os monitores organizaram o patio da escola de modo que os
jogos fossem distribuidos nas mesas. As alunas convidadas ficaram em pontos estratégicos e a
sala de video foi preparada para o filme. Os alunos do 7° ano C (figura 10) foram direcionados
para assistir ao filme com duracdo de 40 minutos, acompanhados de um dos monitores enquanto
que os alunos do 7¢ ano D ficaram no pétio participando das atividades com os outros monitores
(figura 11). Terminado o filme fizemos a troca das turmas.

Acompanharam as atividades duas professoras coordenadoras do nicleo pedagdgico da

Diretoria de Ensino de Sao Carlos, Professora Vanessa Brasil e Professora Lilian Carvalho.

Figura 10 — 7° ano C assistindo ao filme
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Fonte: Didrio de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

7.6 O diario de uma professora de matematica

Na pégina do Didrio compartilhamos sugestdes de atividades para o Dia da Matematica,
muitos colegas professores relataram em comentdrios na pagina que nao sabiam da data come-
morativa. Os seguidores puderam acompanhar todo o desenvolvimento da atividade (figura 12 e
13).
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Figura 11 — 7° ano D com os monitores
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Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

Figura 12 — Publicacdo Didrio de uma Professora de Matemdtica em 09 de abril de 2018
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Figura 13 — Publicacdo Didrio de uma Professora de Matemadtica em 07 de maio de 2018
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CAPITULO

DESAFIO EQUACOES DO 2° GRAU

Seguindo o planejamento da escola no més de fevereiro, realizamos uma revisao reto-
mando os conteudos estudados nos anos anteriores e aplicamos a avaliacdo diagnostica proposta
pela secretaria da educacao. Neste momento, comecamos a trabalhar as Avaliacdes da Apren-
dizagem em Processo com foco no SARESP. Estudamos todo o contetido recomendado pela
secretaria da educagdo, que envia material para a diretoria de ensino e por fim repassa as escolas
e aos professores. Fizemos um simulado com orientagdes especificas de como o aluno deve
proceder na hora da prova com instrucdes claras de que ndo € aceita avaliacdo sem justificativa
e que sdo reservadas duas aulas, de 50 minutos cada uma, para a realizagdo da prova. Na EE
Antonio Militao de Lima temos uma quantidade significativa de alunos que chegam ao 90 ano
sem o hébito de justificar questdes dissertativas, sempre com a mesma pergunta:

- Posso responder direto?

E a resposta da professora:

- Nao, vamos aprender a justificar nossos exercicios, deixar claro o raciocinio que foi
utilizado, provar que realmente sabemos o que estamos fazendo.

Observamos, na figura 14, que as turmas A, B e C obtiveram um bom desempenho, em
média, 72%. Enquanto as turmas D, E e F ficaram em 52%. O desempenho da turma A, B e C ter
sido melhor, em relagdo ao ano anterior e as outras turmas, trouxeram um incentivo aos alunos

para que continudssemos a estudar para a realizacao das avaliacdes.
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Figura 14 — Desempenho na Avaliacdo da Aprendizagem em Processo - Diagnostica — 9° anos — Ano
letivo 2018
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Fonte: SED (2018).

Realizada a Avaliacdao da Aprendizagem em Processo demos sequéncia ao conteido do

9¢ ano. Onde os seguintes contetdos foram abordados:

Numeros reais;

Conjuntos numéricos;

Numeros irracionais;

Potenciagdo e radiciagdo em R;

Notacao cientifica;

Em abril de 2018 realizamos a Avaliacdo da Aprendizagem em Processo, agora referente

ao 1? bimestre obtivemos o desempenho exposto na figura 15.
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Figura 15 — Desempenho na Avaliagdo da Aprendizagem em Processo — 9° ano — 1° Bimestre — Ano
letivo 2018
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Fonte: SED (2018).

Enquanto que na avaliacdo diagnostica o desempenho das turmas A B e C ficou em torno
de 72%, no 1o bimestre o desempenho médio ficou em 57%. Mesmo tendo decaido ainda ficou
superior as turmas D, E e F, onde a média foi de 45%. E comum os alunos sentirem um pouco
de dificuldade na realizacdo dessa prova, pois, o contetdo trata principalmente de conjuntos
numéricos, que ¢ um assunto abstrato para a maioria dos alunos.

As habilidades onde os alunos apresentaram dificuldades foram:

e Compreender a necessidade das sucessivas amplia¢des dos conjuntos numéricos, culmi-

nando com os nimeros irracionais;
e Saber representar os nimeros reais na reta numérica;

e Incorporar a ideia bésica de que os niimeros irracionais somente podem ser utilizados
em contextos praticos por meio de suas aproximacdes racionais, sabendo calcular a

aproximacao racional de um nimero irracional

Devido ao desempenho na AAP do 1° bimestre foram realizadas atividades para refor¢o
e recuperacao seguindo as orientagdes da coordenacdo pedagdgica da escola.

Com a realizacdo da AAP bimestralmente temos um cronograma apertado a seguir,
mesmo trabalhando algumas habilidades que foram insatisfatérias no 1° bimestre existe a
necessidade de dar continuidade ao curriculo, na sequéncia, Algebra. Estudamos as Equacdes
do 2° grau, onde exige do aluno dominio nas opera¢des no conjunto dos reais, compreensio da
resolucdo de equacdes de 2° grau e saber utilizd-las em contextos praticos.

Neste momento é muito eficiente, com base na experi€éncia de turmas anteriores, a
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realizacdo de uma atividade focada na equacdo do 2° grau. Langamos o Desafio Equacdo do 2°

grau.

8.1 Objetivos do desafio

e Estimular o estudo de equagdes do 29 grau;

e Compreender a resolu¢do de equacdes de 2° grau

8.2 Desenvolvimento da atividade

Foi realizada a introducao ao conceito de dlgebra conforme as orienta¢des contidas no
caderno do aluno — Matemadtica — Ensino Fundamental — Anos finais 8¢ série/ 9° ano — volume 1.
A situacdo de aprendizagem 5 trata em especifico sobre os métodos para resolver equacdes do 2°
grau. Nesta situacio de aprendizagem resolvemos alguns exemplos e exercicios, individualmente.

Neste ponto foi lancado o Desafio Equagdo do 2° grau, que consistiu na formacgdo de
grupos de estudo. Em cada grupo havia um aluno nota 10 ou 9, dois alunos 8 ou 7 ¢ um aluno com
nota inferior a 6, no maximo quatro alunos por grupo. Os alunos tiveram dez aulas para resolver
45 equacodes do 2° grau. O grupo deveria trabalhar de forma colaborativa, isto €, as dividas
deveriam ser compartilhadas. Caso nenhum aluno do grupo soubesse responder, a presenga da
professora deveria ser solicitada.

No prazo final, cada aluno do grupo apresentou seu caderno com as equagdes resolvidas

e corrigidas. A préxima etapa do desafio foi a avaliacdo do trabalho em grupo.

8.3 Awvaliacao da atividade

Se o grupo trabalhou como foi proposto depois da resolugdo e correcao das 45 equagdes,
o aluno estaria apto a resolver uma equacgao do 2° grau. Para verificar a eficiéncia do trabalho
em grupo foi realizado um sorteio. Para que o aluno participasse desse sorteio era necessario
que tivesse resolvido em seu caderno todas as equagdes. O aluno sorteado resolveria de forma
escrita, individual e sem consulta uma equagdo do 2° grau que foi proposta pela professora. No
caso de acerto da equacdo, entendemos que o grupo atingiu seu objetivo e tanto o aluno sorteado
como o seu grupo receberam como prémio a dispensa de uma prova.

Sempre obtivemos bons resultados com este desafio. O fato de propor a dispensa de uma
prova motiva muitos alunos, o que traz vantagens e facilita o trabalho a ser desenvolvido em sala
de aula quando o aluno tem o dominio da resolucdo da equagado do 29 grau.

Em cada turma foram formados 9 grupos de estudos. Em média, 3 grupos em cada

sala ndo conseguiram a dispensa da prova. Os grupos que ndo foram dispensados continuaram
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estudando a resolugdo das equacdes do 2 grau para uma nova oportunidade de avaliacdo. A

figura 16, mostra o aluno resolvendo a lista de equagdes em seu caderno.

Figura 16 — Desafio Equacdo do 2 grau
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Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

8.4 Avaliacao da Aprendizagem em Processo — 2° Bimes-

tre

A AAP referente ao 20 bimestre ocorreu logo depois do retorno das férias de julho, na
primeira semana de agosto de 2018, o desempenho médio das turmas A B e C ficou em 56% o
mesmo que nas turmas D, E e F (figura 17).

N3ao houve tempo para uma retomada adequada do contetido e tivemos auséncias de muitos
alunos na primeira semana de aula. Entendemos que havia a necessidade de intensificar os estudos

e as atividades para que o indice pudesse melhorar na préxima avaliacio da aprendizagem em

Processo.
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Figura 17 — Desempenho na Avaliacdo da Aprendizagem em Processo — 9° ano — 2° Bimestre- Ano letivo
2018

Avaliagio de Aprendizagem em Processo - Por Turma

® S excvmercomes | @ | m oo ewrt | b erre |

Ano Letiwo: 2048
Derstoria:  SA0 CARLOS
Codigo Escola: 74624

Home Escola;  ANTONIQ MILITAD DE LIMA

COBErVIEH0T 0 HUMEN te PAMCpares abaine Alo CoREDIETZA 08 AUNOS ARARkes.

Deicricdo Turma Partcip AcerbasPer & WEr AoEried por Alune
F AND A BAMNHA IF 242 E3.00% =1
AN B WANHA ZD 187 51.54% Q
o AND G MANHAT 222 HMas o
o AND D MANHATY 245 B2 1% =1
5 AND E MANHAZZ 52 50.00% Q
o ANO F MANFA 32 214 EL a
Tolal Geral 1% 1303  6IE% =1

Fonte: SED (2018).

8.5 Diario de uma Professora de Matematica

A atividade foi compartilhada com os seguidores tanto na pagina do Facebook como

também no Instagram.
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Figura 18 — Postagem de 14 de maio de 2018 sobre Desafio Equacgio do 2° grau
Desempenho da sua publicacao
o Diario de uma Professora de Matemdtica aes
14 de maic de 2018 - D 1.271 Pessoas alcangadas
DESAFIO EDUM;.E-D DO 2 GRAU
Comecamas mais umn desafio para os 2° angs 49 Reacdes, comentarios e compartihamentos #
Lembrando que nas postagens anieriores consia que 49% dos alunos dos
9* anos A B e C ndo goslam de Matematica, levantamenio feita no primeirg 35 ?EI 5
dia de aula muitos gostariam de gostar ou enfender Matematica O Cutir bl ES:EFM thamentos
O objetive desse DESAFIQ & que pelo menos 30% dos alunos resolvam a
Equagdo do 2* grau por meio do método de “Bhaskara® 4 4 0
Descricdo do desafio; © Amei Na publicagio Em
1. Os alunos foram divididos em grupos com 4 ou 5 alunos. compartilhamentos
2. Deverdo resolver uma lista com 45 equagdes do 2° grau
3. Todos os alunos do grupo devem saber resolver qualquer equac 3o da 0 0 0
lista Comentarios E.rr.ll.ma_. Em o
publicacao compartilhamentos
4 Em data marcada, a professora ird fazer um sorteis para escolher um '
aluno dentre 05 quais estiveram com 2 lista resolvida. O aluno sorieado 10 10 o
devera resolver uma equacdo da lista, escolhida pela professora Compartilhamentcs De uma _ Em
individualmenie, sem consulta & sem emos pubbcacdo compartiihamentos
5. 5e o aluno acertar significa que o grupo alingiu ¢ objetivo propesto
Como prémio. tedos os alunos do grupo, assim como o alune gue resolveu BS Chgues em publicagdes
a EQUJJI_:QI'.'I ganha a dispensa de uma avaluapéo 0 62
Obs.: Esse & um desafic que sempre teve bons resullados. o fato de propor Chaues no hnk Diilros chgues |
a dispensa de uma prova sempré acaba motivando muilos alunos, o que
traz |.11!.nla.s vantagens & facilita muito o trabalho quande o aleno fem o FEEDEACY, NEGATIVO
dominio da resolucdo da equacdo do 2 grau i
. 0 Ocultar publicacdo 0 Ocultar todas as
',_l'.:lz-:".:.l'.' :..I__}
0 Denunciar como spam 0 Descurlir Pagina
As estalrabess irformadss podem eSthr defaesd e &m elschs 50
QU aparelDE Nas PUDSCEDOES

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)
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CAPITULO

OLIMPIADA DE MATEMATICA - TORTA NA
CARA

A Olimpiada de Matemética — Torta na Cara é uma atividade tdo estimulante para o aluno
quanto o Jogo das Operacgdes. Proporciona um efeito muito positivo em toda comunidade escolar
tanto que, na ultima elei¢do do grémio estudantil, uma das chapas apresentou como proposta a
olimpiada para todas as turmas. Realizamos estd atividade hd 5 anos e atualmente faz parte do
calendario escolar, consta como atividade cultural e € reservado um dia letivo para a competi¢dao
interclasse. A Olimpiada fez parte de um Relato de Experiéncia apresentado no 1o Encontro de
Educadores que ensinam Matematica, evento que aconteceu no ICMC-USP em junho de 2016.
ISBN 978-85-87837-31-8 (TASSIN, 2016).

9.1 Como surgiu a olimpiada

A Olimpiada de Matemadtica faz parte de um conjunto de acdes que tem como objetivo
estimular o estudo, melhorar sua autoestima e promover o trabalho cooperativo através de
questdes adaptadas para suprir as dificuldades bésicas de aprendizagem. A modalidade “Torta na
Cara” surgiu através de um Projeto “Apresentacdo da Matemadtica de forma atrativa aos alunos do
19 grau” desenvolvido entre os anos de 2011/2012 por Joao Carlos Caldato Correia, graduando
em Matematica- ICMC -USP. A atividade foi de grande aceitacdo por parte dos alunos, uma
forma divertida de aprender Matemdtica. Desde entdo € realizada todos os anos na escola. A
Olimpiada possibilita que os alunos aprendam de forma divertida e descontraida, desenvolvendo
também o senso de trabalho coletivo. A aprendizagem acontece de uma forma totalmente fora do
tradicional, mantendo a disciplina, organizagdo e respeito as regras e aos colegas e principalmente,
mudando o olhar do aluno para a Matematica, facilitando posteriormente o trabalho em sala de

aula.



62 Capitulo 9. Olimpiada de Matemdtica — Torta na Cara

9.2 Objetivos

Incentivar o estudo sobre conjuntos numéricos, operacdes com ndmeros reais, equagdes
do 19 e 2 grau, nocdes basicas de geometria, fungdo do 1° e 2° grau; teorema de Tales e teorema
de Pitadgoras.

Proporcionar ao aluno a possibilidade de conciliar Matematica, aprendizado e diversao.

9.3 Descricao da Olimpiada de Matematica — Torta na

Cara — 12 Fase

A Olimpiada de Matematica foi realizada em duas etapas. A primeira etapa foi em sala
de aula. Duas competi¢des aconteceram simultaneamente, a competicao por equipe e a individual
para determinar o campedo “Cara Limpa”. Organizamos equipes de trabalho para que a atividade
pudesse seguir de forma organizada.

Cada aluno escolheu como gostaria de participar. As op¢des foram:

Competidor (minimo de 18 participantes);

Fot6grafo (maximo dois participantes);

Relator (maximo dois participantes);

Pontuagdo e Sorteio dos competidores (maximo dois participantes);

Operador de Data Show (um participante);

Organizador dos pratinhos de Chantilly (um participante);

Torcida (livre)

Quando a quantidade de interessados € maior do que o oferecido, realizamos sorteio entre
os alunos. Cada competidor recebeu uma autorizagdo para os pais ou responsaveis assinarem,
dando ciéncia da competicdo bem como autorizando o uso da imagem do aluno.

Para a 14 fase da competi¢cdo foram preparadas 100 questdes de multipla escolha organi-

zadas em Power Point. Os conteudos abordados foram:

Conjuntos numéricos;

Operagdes com nimeros reais;

Equagdes do 19 e 29 grau;

Nocodes basicas de Geometria.
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As figuras 19 e 20 mostram exemplos que questdes apresentadas na competicao.

Figura 19 — Slide 1 — Exemplo de questdo

7) UM PAI TEM 35 ANOS E SEUS FILHOS

6,7 E 9 ANOS. DAQUI A 8 ANOS, A SOMA
DAS IDADES DOS TRES FILHOS MENOS A
IDADE DO PAI SERA DE:

a) 2 anos
B} 3 anos
c) 11 anos
dy 13 anos

sk TEMALTTCA
TS [ HAR

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 20 — Slide 2 — Exemplo de questao

15) ATUALMENTE O PRECO DO PAD E

COBRADO PELO SEU PESO. EM MEDIA, O
KG DO PAO FRANCES E RS 10,00. DEZ

PAEZINHOS PESAM S00 GRAMAS
DO PAO E:
a) RS 0,50
B} RS 0,75
c) R$0,25
4y RS 0,45

Fonte: Elaborada pelo autor.

Utilizamos um painel com dois botdes e duas luzes, no qual quando uma luz acende,

impede que a outra luz acenda. A ordem dos competidores foi determinada por sorteio. Dois
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alunos um de cada equipe se posicionaram em frente ao painel de luzes e olhando para a projecdo
da questdo.

A questdo foi lida em voz alta para que todos pudessem ouvir, os alunos deveriam
aguardar o “Valendo”. O primeiro aluno que acendeu a luz teve o direito de resposta. A partir
desse momento, caso o aluno ndo respondesse imediatamente, teria uma contagem regressiva de
5 segundos. Se ainda ndo respondesse, seria considerada derrota e a equipe adversaria ganharia o
ponto. Se nenhum dos dois alunos acionassem o botao para acender a luz, também haveria uma
contagem regressiva de 5 segundos, mesmo assim, se nenhum aluno acionasse, os dois seriam
desclassificados da fase individual “Cara Limpa” e ndo marcariam ponto para equipe.

Acertando a questdo, o aluno marcou ponto para sua equipe e teve o direito de dar uma
torta no rosto do colega (um prato com chantilly). Errando, € ele quem recebeu a torta na cara.
Cada dupla disputou uma tnica vez, terminando a rodada, com uma simples apuragdo dos pontos
conhecemos a equipe campea. Apds a fase da competi¢ao por equipe, a Olimpiada seguiu de
forma individual, em cada dupla saiu um aluno que ndo recebeu a torta na cara, o “Cara Limpa”.
Esses alunos seguiram disputando uma medalha. Novamente, as duplas e a ordem de competi¢dao
foram determinadas por sorteio, até restar um unico aluno, que nao recebeu nenhuma torta na
cara que foi denominado, “O Campedo Cara Limpa”.

Para que o aluno pudesse se preparar de forma mais direcionada para a Olimpiada,
utilizamos um Aplicativo Educacional o “Quiz Rosimat”, figura 21, desenvolvido pela docente
Rosimar Aparecida Custédio Tassin. O Quiz € um jogo para celular de perguntas e respostas. Em
trés niveis de dificuldade € interativo e estimulante. Tem uma pontuacdo, marcando a quantidade
de acertos e € atribuido uma quantidade de no maximo trés estrelinhas para o desempenho do
aluno.

Disponivel no Play Store, o aluno com um celular Android pode baixar o aplicativo e
utiliza-lo tanto em sala de aula como em casa no modo off-line.

O jogo contém um banco com 200 questdes distribuidos em 10 temas diferentes:

e Conjuntos Numéricos;
e Operagoes;

e Fracgdes;

e Numeros Decimais;

e Matematica Financeira;
e Equacdes;

e Funcoes;

e Medidas;
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e Trigonometria;

e SARESP

Figura 21 — Aplicativo Educacional Quiz Rosimat

Quiz RosiMAT

Rosi Custédic  Educational TR EE R

Contains Ads

-
":\} .

auiz F - j_d
ROSIMAT "~ RFAETEIFNC] S
GRDRR : g

v e . .
' 9, @ W o, 4
fl-‘l!'ml.-f_m'!l__lr.'%l B Bhtiieia B sttt B i

Fonte: GOOGLE PLAY (2019).

Opinidao do aluno sobre o aplicativo

“Um aplicativo muito bom, que envolve os alunos, nos ajudando a estudar para o
SARESP. Uma ferramenta que em minha opinido todos os professores deveriam utilizar no
ambiente escolar, visando o aprendizado de modo diversificado. ” (H.M - 9° ano A —2017).

“APP muito bom, de grande efici€éncia na aprendizagem e estudo de matemdtica com

problemas para diversas situagdes. “ (EVO —9° ano C —2018).

Calendario da competicao

11/06/2018 — 9° ano A.
12/06/2018 — 9 ano C.
14/06/2018 — 9¢ ano B.
Comecamos a preparar os alunos assim que definimos o plano de trabalho. O mais
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importante nesta atividade ndo € o dia da competi¢do em si, essa na verdade acaba tendo a
finalidade de confraternizagdo, alcancamos o objetivo durante a preparagdo para a Olimpiada
que acontece nos meses anteriores. Sempre associamos o conteido estudado com possiveis
questdes da olimpiada e do SARESP. Comentamos também, fatos curiosos ou engracados que
aconteceram com as turmas anteriores com o objetivo de despertar e estimular o interesse pela
olimpiada de Matemadtica e consequentemente o desejo de participar. As figuras 22, 23 e 24
mostram um momento onde os alunos erram a resposta e recebem uma “torta na cara”, também

€ possivel observar o painel de luzes que utilizamos na competicao.

Figura 22 — Olimpiada de Matemadtica — Torta na Cara — 1? fase — 9° ano A

T
9

AT EP‘:lJFrHﬂlﬁ de l.;'ﬂ:

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)
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Figura 23 — Olimpiada de Matemadtica — Torta na Cara — 1? fase — 9° ano B

.3 =

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

9.4 Descricao da Olimpiada de Matematica — Torta na

Cara — 22 Fase

Na segunda fase, realizamos o Interclasse onde cada turma de alunos foi representada
por uma equipe. A competi¢io aconteceu no sdbado dia 29 de setembro de 2018 com inicio as 9

h e duracdo aproximada de 80 minutos.
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Da mesma forma que na 1¢ fase os alunos de cada 9° ano foram convidados a participar.

As opcdes de participacdo foram:

Competidor (cinco titulares sendo um o capitio da equipe e dois reservas);

Fotégrafo (méximo dois participantes por turma);

Relator (maximo dois participantes por turma);

Pontuagdo e Sorteio dos competidores (maximo dois participantes por turma);

Operador de Data Show (um participante);

Organizador dos pratinhos de Chantilly (um participante);

Torcida (livre).

Como os alunos participaram da 1¢ fase e sabiam o quanto € divertida a competi¢cao, em
todas as op¢des de participacdo houve a necessidade de sorteio, mesmo a atividade acontecendo
em um dia de sabado. Os competidores levaram autorizacdo para os responsaveis assinarem,
portanto, todas as imagens utilizadas neste trabalho estdo autorizadas.

Para a 2¢ fase da competi¢ao foram preparadas 100 questdes de multipla escolha organi-

zadas em Power Point. Os contetidos abordados foram:

Conjuntos numéricos;

Operacdes com numeros reais;

Equagdes do 19 e 29 grau;

Nocgodes bésicas de Geometria;

Funcao do 1? e 29 grau;

Teorema de Tales;

Teorema de Pitdgoras.

As figuras 25 e 26 mostram exemplos de questdes apresentadas na 22 fase da competicéo.
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Figura 25 — Slide 3 — Exemplo de questio

21) SE F(X) = 2X3, ENTAO OS
VALORES DE F(0) E F(1) SAO
RESPECTIVAMENTE:

a) Del
) Oe0
e 2e0
d 2e2

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 26 — Slide 4 — Exemplo de questio

39) A AREA SOMBREADA NA FIGURA

ABAIXO E:
— N
10 M
a) 12 Mt
B) 15 M?
e 18 M#
d 21 M?

Fonte: Elaborada pelo autor.

Cada turma de 9° ano organizou sua equipe e escolheu uma cor para que seus competi-
dores e a torcida se identificassem. O 9 ano A escolheu a cor preto, 0 9° ano B vermelho e 0 9¢
ano C escolheu a cor rosa.

Ordem de competicio:

92 ano A x 92 ano B; 92 ano C x 99 ano A; 9 ano B x 92 ano C.
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As regras para a competi¢do foram as mesmas da 1¢ fase. Depois que todos competiram,
fizemos a contagem dos pontos para apurar o 1°, 2° e 3¢ lugar. A equipe gestora da escola
ofereceu medalhas a todos os participantes. Da mesma forma que na fase anterior, depois de
apurar os vencedores, a competi¢do seguiu de forma individual. Em cada dupla saiu um aluno
que ndo recebeu a torta na cara, o “Cara Limpa”, esses alunos seguiram disputando uma medalha.
Novamente, as duplas e a ordem de competi¢do foram determinadas por sorteio, até restar um
Unico aluno, que nao recebeu nenhuma torta na cara que foi denominado, “O Campedo Cara
Limpa”. O campedo foi um aluno do 9° ano B.

Classificacao Final:

19 lugar: 9° ano B

29 lugar: 92 ano C

3¢ lugar: 9° ano A

A figura 27 destaca a alegria que estava presente em todos os alunos que participaram do

evento. As figuras 28 e 27 mostram momentos da competi¢ao.

Figura 27 — Olimpiada de Matematica — Torta na Cara — 22 fase — Torcida

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)
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Figura 28 — Olimpiada de Matematica — Torta na Cara — 22 fase — Competigdo
P s

- fom
OUTUBRO § -

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

Figura 29 — Olimpiada de Matematica — Torta na Cara — 2% fase — Equipe 9° ano A

r——r

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)

Desde a organizacdo da primeira fase até a data da Olimpiada de Matemadtica foram 6
meses de trabalho, incentivando e preparando cada detalhe. Na etapa final estavam presentes a
equipe gestora, familiares e amigos dos alunos e professores da unidade escolar, todos presti-
giando o evento. Algumas questdes sdo possiveis responder com calculo mental, outras, com
um vocabuldrio mais especifico, causaram davidas, como por exemplo, termos utilizados em

geometria, tais como, poligonos regulares, congruentes, correspondentes, a parte de simbolos
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como <, > e unidades de medidas de tempo e comprimento.

Para motivar alunos € imprescindivel analisar as formas de pensar e
aprender para assim, desenvolver estratégias de ensino que partam das
suas condig¢des reais, inserindo-os no processo histérico como agentes.
Os educandos devem sentir-se estimulados a aplicar seus esquemas
cognitivos e a refletir sobre suas préprias percepgdes nos processos
educacionais, de modo que avancem em seus conhecimentos e em suas
formas de pensar e perceber a realidade. Devemos ir além do cognitivo,
precisamos avaliar a afetividade, pois & medida que o educando adere as
propostas feitas, teremos, certamente, uma mudanga de comportamento,
o que pressupde aprendizado (WERNECK, 2003).

Alguns depoimentos:

“Aprendi a ver e a estudar matemadtica de outro modo, com mais facilidade e eficiéncia. ”
(EVO 9° C).

“ Antes eu pensava que iriamos ter aulas como todos os outros anos, com atividades
do livro e etc. Porque eu achava que era mais eficiente, mas na verdade nao, com as atividades
diferenciadas aprendi do mesmo jeito de forma mais legal. ” (LSS — 9° B).

“ Eu consigo entender as explicagOes perfeitamente e a Olimpiada de Matemadtica
contribuiu para um melhor aprendizado em relagdo a matéria. ” (MMY —9° A).

“ Sinceramente, as atividades ultrapassaram minhas expectativas, nunca imaginei que
uma aula de matemdtica pudesse envolver tantas atividades competitivas e divertidas como o
Torta na Cara e o Jogo das Operagdes. ” (LLF -9°A).

0.5 Diario de uma Professora de Matematica

A sequéncia de atividades sobre a Olimpiada foi compartilhada na pagina do Didrio e
também no Instagram sendo oferecida como sugestdo para os professores que seguem a pagina
(figuras 30, 31, 32,33 e 34) .
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Figura 30 — Postagem realizada em 11 de junho de 2018 — Olimpiada de Matematica Torta na Cara 12
Fase —9° ano A

Desempenho da sua publicagao

Didrio de uma Professora de Matematica s
1 e jurho de 2015 - (Y 1.507 Pesscas alcancada
OLIMPIADA DE MATEMATICA - TORTA HA CARA
1* FASE - CDHF‘ETII;..E!\.G EM SaLA - 17 DA 52 re
Esta posiagem faz parte de um projeio do inicio do ano letivo de 2018 que
através de um levantamento consiatou-se que 49% dos alunos dos 9° anos 4 14 ol
A B & C ndo gostam de Malematica,muilos gostariam de gosiar ou o von R — art .
enfender Malematica :
A Olmpiada de Malemlica - Torka na Cara faz parte das atrvidades ludicas 1 3 8
com o ohipetivo de parmilsr gue o aluno tenha oulra visdo sobre Malematica O Ame Na publicaco Em
onde & possivel conciliar Malematica, aprendizado & diversdo b
O3 alunos do 9° ano A & envoheeram com 2 organizacio da Qlimpiada &
com a compaticio ) o 3
Relato da atividade: Alice & Rafaela Piasi R r beac 50 Tt
Ponbuacdo & sorbeio das equipes: Bruno & Lyandra )
Computador: Luis Oldvio 4 o
Chantilly: Rafaela Havamo Comparlilhamentos De Erm
Folos: Gabrela Rodrigues ¢ Gabriela Soad i parhlt 1os
Competidores Arthur, Eduardo. Maria Jikia, Felipa, Jolia, Stefany, lgor
gabriel, Lucas, Jodo Vilor, Ester, Leticia_ Thalys e Yasmin 201
0% aluncs foram divididos em duas equipes, a equipe B foi a Camped e a

aluna Maria Jikia a Camped Cara Limpa

FEEDBACK NEGATIVO
0 Ccultar publicagio 0 Ocultar todas a

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)
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Figura 31 — Postagem realizada em 12 de junho de 2018 — Olimpiada de Matematica Torta na Cara 1?
Fase — 9° ano C

Desempenho da sua publicacio

Diario de wma Professora de Matematica
12 d junko e 2018 - B 942
OLIMPIADA DE MATEMATICA - TORTA MA CARA
1% FASE - COMPETICAD EM SALA - 2* DIA 49 .
Esta postagem faz parte de um projedo do inicio do ano letivo de 2018 que
Alravés dé um Evanlamento consislou-5& que 45% dos Alunos dos 9° anos g . 9 L — :I.S.

A B e C nio gostam de Malemdbca muilos goslariam de gostar ou
enlendar Matematica
A Climpiada de Matematica - Tera na Cara faz parte das atividades lodicas

com o cbjelivo de perméic que o aluno lenha oulra visdo sobre Malemabica :} fumie - i -
onde & possivel conciliar Matemabica, aprendizada & diversio

05 alunos do 9 ano C se envolveram com a crganizacdo da Olimpiada &

com a competic o 1 o 1

Relato da stvidade: Ana Cecilka, Gabnel Cunka & Karolins
Ponluacio & sortelo da equipes; Jodo Pedro Gandini & Luana
Compulsdar Misns 13 o
Chantilly; Emanuelie . I
Fabos: Jodo Vilor & Juan

Competidores Equipe A Gustavo, Anay, Khaique, Ana Claudia, Maria

Isabelle, Maria Eduarda, Eduardo, Leticia z 2 0
Competidores equipe B: Naid, Luiz Alberto, Livia, Gabriel Miranda, Filipe L LG L =N
Cargina, Leonardo & |5abela

& squipe B fol 2 camped

O aluno Gustave o Campela Cara Limpa 202

13

118

Fonte: Diario de uma Professsora de Matematica/Facebook (2018)



9.5. Didrio de uma Professora de Matemdtica

75

Figura 32 — Postagem realizada em 14 de junho de 2018 — Olimpiada de Matematica Torta na Cara 1*

Fase — 9° ano B

e Diario de uma Professora de Matematica vas

14 de junho de 2018 - @

OUMPIADA DE MATE!.L'J.MA - TORTA HA CARA
1* FASE - COMPETICAD EM SALA - 3* DIA

Esta poslagem faz parte de um projalo do inécio do ano letivo de 2018 que
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Figura 34 — Postagem de 29 de setembro de 2018 — Olimpiada de Matematica Torta na Cara 2? Fase —
Inter classe
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CAPITULO

SALA DE INFORMATICA

Em seus relatérios no inicio do ano, foi unidnime o pedido dos alunos por sala de
informdtica. Nao ficou especificado o que eles desejavam, entendemos que o desejo era por uso
de tecnologia. A sala de informética da EE Antonio Militdo de Lima possui 17 computadores

conectados a internet, encontramos algumas dificuldades para a utilizagcdo da sala, tais como:

e Nem todos os computadores funcionam;

e E necessdrio formar grupos de pelo menos 3 alunos para que a turma toda possa utilizar a

sala de informatica;

e A escola possui 12 salas de aula. O agendamento deve ser com bastante antecedéncia

mesmo assim as vezes nao € possivel utilizar na data desejada;

e Dificuldade em acessar os computadores devido ao login exigido pela secretaria da educa-

¢do, alguns alunos esquecem a senha dificultando o acesso.

Diante desse panorama desenvolvemos algumas atividades para que fosse possivel a

utilizagdo da sala de informadtica e consequentemente o uso de tecnologia.

10.1 O Site

Para estabelecer uma conexdo com os alunos e tornar o conteido da pédgina “Didrio
de uma professora de matematica"acessivel aos professores que nao participam de rede social,
construimos um site com a finalidade de compartilhar as atividades realizadas em sala de aula,
mas principalmente oferecer aos alunos um ambiente virtual de aprendizagem seguro.

O site foi desenvolvido na plataforma Wix com endereco www.prof.rosicustodio.com

(TASSIN, 2018), em maio de 2018. O site possui um menu de acesso onde € possivel o usudrio
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navegar e conhecer o trabalho.

No menu temos as abas:

e Inicio: o usudrio pode conhecer um pouco da histéria do Didrio, <https://www.profrosicustodio.
com/>;

e Blog: temos as principais atividades realizadas em sala de aula com texto explicativo e

fotos, <https://www.profrosicustodio.com/blog>;

e Depoimentos: enviados por alunos e professores, <https://www.profrosicustodio.com/

depoimentos>;

e Tarefa Online: problemas para serem resolvidos em casa seguindo as orientacdes recebidas
no replanejamento de julho de 2018. Foram trabalhadas habilidades relacionadas ao con-
teddo Areas, que apresentaram desempenho insatisfatério, <https://www.profrosicustodio.

com/blank-page>

e Torta na Cara: galeria com fotos de todas as edi¢des da Olimpiada de Matemética, <https:

/Iwww.profrosicustodio.com/torta-na-cara>;

e Forum de Matemdtica: ambiente virtual de estudos. S6 € possivel acessar o contetddo por

meio de login e senha, <https://www.profrosicustodio.com/forum>;

e Artigo de opinido: opinido da autora sobre alguns aspectos da sala de aula, <https://www.

profrosicustodio.com/pagina-em-branco>;

e Videoteca: videos realizados e editados por alunos sobre as atividades realizadas em sala

de aula, <https://www.profrosicustodio.com/pagina-em-branco-2>;

e Materiais manipuldveis: sugestdes de jogos que podem ser confeccionados em sala de

aula, <https://www.profrosicustodio.com/pagina-em-branco- 1>

O site possui um chat, um link de direcionamento para a pagina do Didrio de uma

Professora de Matemaética no Facebook e no Instagram e também um contador de visitas (figura
35).
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Figura 35 — Galeria de Fotos
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Fonte: Site Didrio de uma Professora de Matematica (2018)

10.2 Tarefa Online

De acordo com o calenddrio escolar da rede estadual de Sdo Paulo nos dias 30 e 31 de
julho de 2018 aconteceram as atividades de replanejamento e avaliacdo. Em Matematica, as
habilidades que apresentaram desempenho insatisfatério, no Ensino Fundamental nos anos finais,
estdo relacionadas as Fragdes, Areas e Proporcionalidade. Recebemos orientacdes para elaborar
trés planos de ag¢do para os meses de agosto, setembro e outubro e em cada plano deveriam ser
estudadas as habilidades de cada tema que apresentaram desempenho insatisfatério.

No més de setembro o plano elaborado para o contetido Areas de figuras planas foi a
Tarefa Online. Foram postados problemas envolvendo o calculo de drea de figuras planas no
site Diario de uma Professora de Matematica mas, nem todos os alunos tém acesso a internet,
computador ou celular para acessar o site, demos como op¢do que o aluno fizesse a tarefa
individualmente, em grupo com no maximo 4 alunos ou poderia receber um livro didético e fazer
tarefa semelhante no caderno. As postagens no site tiveram data e horario, os alunos acessaram o
site e enviaram as resolugdes por e-mail.

Foram 6 problemas, no periodo de 05 de setembro de 2018 a 13 de setembro de 2018 no
horério das 19 h as 21 h, o prazo mdximo para o envio das solu¢des foi de 48 horas a partir da

data da postagem da questdo no site (figura 36).



82 Capitulo 10. Sala de informdtica

Figura 36 — Galeria de Fotos
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Fonte: Site Diario de uma Professora de Matematica (2018)

Das trés turmas, 0 9° ano A foi a mais receptiva a tarefa online, 80% dos alunos entre-
garam as tarefas. Nao foi entregue apenas uma forma de resolucao, ficou claro que os alunos
pesquisaram e procuraram resolver as questdoes. Alguns alunos encontraram resolugdo do exer-
cicio na internet, mas nao entenderam a forma, por exemplo, um dos problemas poderia ser
resolvido utilizando propor¢do e o aluno duvidou do procedimento, com isso tivemos a oportuni-
dade de explorar diferentes formas de resolucgao.

O 97 ano B foi a turma que menos participou da tarefa, ¢ uma sala com muitas auséncias
de alunos apenas 40% dos alunos entregaram as tarefas. O 9° ano C teve uma participac¢ao
regular, 50% dos alunos entregaram a tarefa online e 15% optaram por fazer a tarefa no caderno
utilizando o livro didatico. No 92 ano C tivemos um aluno que ndo fazia tarefa de forma alguma,
mas a tarefa online ele era o primeiro a resolver e enviar, optou por fazer a tarefa sozinho, este
fato s6 aconteceu com a tarefa online pois passado o prazo e quando as tarefas voltaram a ser no
livro didético ou apostila do aluno, ele voltou a ndo entregar as tarefas.

Percebemos também que embora os alunos estejam sempre manuseando celular e supos-
tamente “conectados” muitos tiveram dificuldade em enviar e-mail. Sugerimos para coordenagdo
da escola um projeto no qual pudesse trabalhar o envio e recebimento de e-mail semelhante a um
projeto realizado nas escolas sobre escrever cartas. A atividade foi compartilhada como sugestao

de plano de aula no Didrio de uma Professora de Matematica (figura 37)
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Figura 37 — Postagem realizada em 02 de setembro de 2018 — Tarefa Online
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Fonte: Diario de uma Professora de Matematica/Facebook (2018)

10.3 Fo6rum de Matematica

Seguindo as orientagdes do replanejamento, o 3¢ plano de a¢do realizado em outubro foi
trabalhado o tema Proporcionalidade. Para o desenvolvimento deste plano de acdo criamos o
Férum de Matematica, € uma pagina do site direcionada para os alunos, ndo € publico, para ter
acesso € necessdrio registrar-se, ser aprovado pela administradora do site e ter um login e senha
(figura 38).
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Figura 38 — Tela inicial do férum de matemaética
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Fonte: Site Didrio de uma Professora de Matematica (2018)

No férum temos duas categorias; A primeira categoria € o Desafio Online que foi utilizado
com os alunos do 8 ano e o ambiente virtual de estudos que utilizamos com os alunos dos 9¢
anos (figura 39 e 40). Foram postados 15 problemas envolvendo proporcionalidade o Férum
ficou aberto no periodo de 14 a 27 de outubro de 2018. A participacao do aluno foi individual
e ndo obrigatdria, atribuimos uma nota extra para os alunos que tivessem a disponibilidade de
utilizar computador ou celular e internet. O aluno acessou o féorum com seu login e senha teve a
opcdo de escolher 4 questdes e postar a resolugdo da questdo nos comentarios. Posteriormente a
correc¢ao foi realizada pela professora.

Esta atividade foi compartilhada no Didrio de uma Professora de Matematica como

sugestdo de aula (figura 41).

10.4 Avaliacao da Aprendizagem em Processo 3° bimes-

tre

Como proposto no inicio deste trabalho utilizamos o resultado da avaliacdo da aprendi-
zagem em processo para comparar o desempenho das turmas diante das atividades realizadas.
Em outubro de 2018 foi aplicada a tltima AAP referente ao 3° bimestre. Observamos que o
desempenho das turmas A B e C foram, em média de 54%, superando as turmas D, E e F, que

obtiveram nota média de 39% (figura 42).
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Figura 40 — Participacio do aluno no Férum
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Figura 41 — Publicacdo Didrio de uma Professora de Matematica dia 20 de setembro de 2018
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Figura 42 — Desempenho na Avaliagcdo da Aprendizagem em Processo — 9° anos — 3° Bim -Ano letivo
2018
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Fonte: SED (2018).
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APLICATIVO EDUCACIONAL MINI
TORTINHA NA CARA

A Olimpiada de Matemadtica — Torta na Cara é uma atividade que estd na quinta edi¢ao, foi
muito bem aceita pelos alunos, pela equipe gestora e por toda comunidade escolar. Na tentativa
de associar a aprendizagem de matemética com jogos de uma forma interativa e significativa para
o aluno e que isso pudesse ultrapassar os limites da sala de aula, surgiu a ideia da gamificagdo da
Olimpiada de Matematica — Torta na Cara.

Segundo Marcelo Luis Fardo (2013):

A gamificacdo é um fendmeno emergente, que deriva diretamente da
popularizacdo e popularidade dos games, e de suas capacidades intrinse-
cas de motivar a agao, resolver problemas e potencializar aprendizagens
nas mais diversas dreas do conhecimento e da vida dos individuos. Esse
potencial que os games apresentam j4 havia sido percebido ha mais de
trés décadas (PAPERT, 2008). Porém, naquele tempo, a indtstria dos
games ainda estava se consolidando. Atualmente, podemos dizer que
influéncia dessa forma de entretenimento é global e atinge praticamente
todas as camadas da populagdo. (FARDO, 2013)

Para Figueiredo, Paz e Junqueira (2015):

Lee e Hammer (2011) asseveram que o mero uso de elementos de jogos
em sala de aula n2o necessariamente resolve a apatia nos processos de
aprendizagem. Esses elementos, como os pontos na qualificagdo quanti-
tativa de provas ou comportamentos, ji estdo presentes na vida escolar
ha anos e nem por isso representam uma inferéncia do lddico. Para as
autoras, é necessario que as praticas tenham impactos emocionais € so-
ciais nos gamers. Para que tenham um impacto emocional e social, o
planejamento dos games eletronicos, de acordo com Aguiar (2010) e
Rollings e Adams (2006), deve estar centrado no usudrio, sendo trabalho
da equipe de criacdo se colocar no papel do usudrio e, a partir dai, criar
um contexto de game que mantenha a aten¢@o desse individuo, enfati-
zando seus desejos em relagdo ao processo. Essa centralizacio do design



90 Capitulo 11. Aplicativo Educacional Mini Tortinha na Cara

do game na figura daquele que o terd como experiéncia de aprendizagem
ou entretenimento tem significancia por levar em consideracio a relacio
entre essa figura e a interface, a jogabilidade, as experiéncias prévias, a
arte, a narrativa e o contexto. Cremos que esse direcionamento dado para
a elaboracdo de games também & relevante para aquele que ird elaborar
atividades gamificadas, de maneira que essas atividades devem estar
centradas naqueles que as vivenciario, e ndo centradas em seu préprio
regramento ou estrutura. (FIQUEIREDO; PAZ; JUNQUEIRA, 2015)

Transformar uma atividade ja vivenciada pelo aluno em game seria algo com um signifi-
cado maior para o aluno. Quando surgiu a ideia da gameficacao, estivamos no meés de setembro.
Minha intencao era produzir algo que pudesse impactar o aluno, mesmo com pouco tempo
para terminar o ano letivo, resolvi colocar a ideia em pratica. Para que a criacdo do game fosse
possivel, reunimos dois ex-alunos da EE Antonio Militdo de Lima para organizarmos a equipe
de criagdo.

A equipe:

Leonardo Moraes — Desenvolvedor.

Airton Jodo Tassin Junior — Analista.

Rosimar Aparecida Custddio Tassin — Gerente do Projeto.

A equipe de criacdo foi composta por pessoas do meu convivio, o desenvolvedor é meu
ex-aluno e amigo de infancia do meu filho, o analista € meu ex aluno e meu filho, que sempre
gostou muito de jogar. Percebi a oportunidade de utilizar essa habilidade a meu favor.

O Desenvolvedor atuou com a prototipagdo, programacao, design, ux, trilha sonora, ilus-
tracdo e animacao do projeto. O Analista foi o elo entre a Gerente de Projeto e o Desenvolvedor,
colaborando para transformar a Olimpiada de Matemdtica — Torta na Cara em game, usando de
toda a sua experiéncia como jogador. Reunimos todas as informag¢des necessarias sobre o que
seria um jogo interessante para um adolescente, baseados nas experiéncias do desenvolvedor
e analista. Pesquisamos questdes que fossem adequadas para compor o banco de questdes do
aplicativo que conta com 478 questdes distribuidas em trés niveis de dificuldade. E possivel

acessar as questoes pelo link: <https://www.profrosicustodio.com/banco-de-questoes-app>.

11.1 O game

Desde o planejamento até a finalizacdo do projeto foram 2 meses de trabalho. O game
foi desenvolvido para celular Android e esta disponivel ao publico no Play Store.

A fungdo jogar oferece trés niveis de dificuldade: facil, médio, dificil e um modo livre
(figura 43). O jogador comega obrigatoriamente no nivel fécil pois no inicio s6 aparece esse
nivel desbloqueado (figura 44). Para mudar de nivel o jogador deve acertar cinco questoes
consecutivas, no tempo maximo de 30 segundos. Caso responda errado ele recebe uma ““torta

na cara”’, que é uma animac¢do de uma torta na tela do celular e a “professora triste” (figura


https://www.profrosicustodio.com/banco-de-questoes-app

11.1. O game 91

46). Acertando, ele recebe uma medalha de bronze e segue no jogo. Assim, nivel médio é
desbloqueado, também € necessdrio acertar cinco questdes consecutivas, no tempo maximo de
60 segundos, novamente, errando recebe uma “torta na cara” e acertando todas as questdes uma
animacao de uma “professora feliz” (figura 47) entrega uma medalha de prata. Na sequéncia,
o nivel dificil é desbloqueado com mais cinco questdes, as regras sdo as mesmas dos niveis
anteriores, o tempo méaximo para responder sdo 120 segundos, acertando o jogador recebe uma
medalha de ouro e consegue desbloquear o modo “Cara Limpa”. Neste nivel o jogador devera
acertar as respostas de quinze questdes consecutivas, no tempo maximo de 60 segundos, estas
questdes sdo aleatdrias podendo ser de qualquer nivel facil, médio ou dificil, errando o jogador
recebe a “torta na cara” e tem a oportunidade de voltar a jogar, acertando ele recebe um troféu na
tela do seu celular (figura 48).

Figura 43 — Tela inicial do aplicativo

Jogar

Estatisticas

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)
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Figura 44 — Selecao do nivel de dificuldade

Dificuldade

Facil

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)

Figura 45 — Questao do nivel fAcil

00:20 0

Questao: 1 Facil

O numero “sete
milhdes e dezoito mil”
é representado por:

7.108.000

7.000.018

7.180.000

7.018.000

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)
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Figura 46 — Tela quando a resposta da questdo foi errada

Fim de jogo!

<A

v

=

Pontuacao atual: 20

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)

Figura 47 — Tela quando todas as questdes do nivel foram respondidas corretamente

Parabens!

X

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)
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Figura 48 — Tela quando todas as questdes do nivel "Cara limpa"foram respondidas corretamente

Parabéns!

WVIOCE WENCEY Ms ess¢ desaho!

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)

A fungao Estatisticas (figura 49) oferece a pontuagdo geral, quantidades de medalhas,
troféus e também um ranking. Cada questdo fécil o jogador ganha 5 pontos, ou seja, se ele acertar
as 5 questdes, ele ganha no méximo 25 pontos. Para questdes do nivel médio o jogador ganha 7
pontos, totalizando no maximo 35 pontos. Para as questdes do nivel dificil o jogador ganha 9
pontos, totalizando 45 pontos.

Conforme o jogador acumula os pontos ela ganha os seguintes ranqueamentos: 25 pontos
— Iniciante; 105 pontos — Aprendiz; 400 pontos — Exemplar; 820 pontos — Dedicado; 1135 pontos
— Experiente; 1450 pontos — Destaque; 2425 pontos — Mestre.
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Figura 49 — Estatistica do jogador

Estatisticas

el Pontuacao geral; 0
]

&% Ranking

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)

A funcao Opgdes (figura 50) permite ao jogador remover a trilha sonora, efeitos sonoros

e limpar o cache, isto é, voltar ao inicio do jogo onde apenas o nivel ficil estd desbloqueado.

Figura 50 — Fung¢@o "Opc¢des"do aplicativo

Configuractes

Volume

Efeitos sonoros

. Trilha sonora

Cache

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)
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A funcao Créditos traz toda referéncia bibliografica, a equipe de criacdo e o motivo pelo
qual o trabalho foi desenvolvido (figura 51). O langamento do aplicativo foi no dia 31 de outubro
de 2018, atualmente com mais de 1.000 downloads, 77 avalia¢gdes pelos usudrios com nota 5,0

(nota maxima) - figura 52.

Figura 51 — Fungdo "créditos"do aplicativo

Creditos

Referéncias:

Simulado Prova Brasil 4*
série / 5° ano- 2011.
Disponivel em
http-/fportal.n

Simulado Prova Brasil 8%
e&ria | OO0 ann N+

Fonte: Aplicativo Mini Tortinha na Cara (2018)
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Figura 52 — Avaliag@o do aplicativo na loja virtual

REVIEWS O S
Fa R
0.0
L
w ok kR
WHAT S NEW

Fonte: GOOGLE PLAY (2018).

Alguns comentarios dos jogadores:

“ Excelente app, um novo modo de aprender matematica com eficiéncia e diversao ao
mesmo tempo, melhor ainda quando jogado junto com um parceiro ou equipe. ” (E.O).

“Gente isso € um vicio, ndo paro de jogar enquanto nao ganho a cara limpa kkk. ” (I1.O)

“ O jogo é muito bom, estimula o raciocinio rdpido e a l6gica. ” (J.O)

“ Excelente app, muito viciante, nos mostra como a matematica pode ser algo cativante e
divertido. ” (A.C)

“Jogo 6timo, sé que as vezes ele faz umas perguntas repetidas. ” (T.A).

“ Um jeito simples de treinar matematica. ”” (T.T.P).

Depois que o jogo foi disponibilizado ao publico alguns acertos precisaram ser feitos.
Como foi comentado por alguns usudrios, houve uma certa repeticao das questdes e alguns
simbolos matematicos também precisaram ser reescritos. Por se tratar de um game com um
banco de 478 questdes que se apresentam de forma aleatdria foram necessarios alguns dias, com
a ajuda dos alunos, para detectarmos alguns dos problemas chamados de “bugs” pelos jogadores.
Trabalhamos na revisdo do conteido para os acertos. No dia 05 de fevereiro de 2019 langamos
uma atualiza¢do do aplicativo no Play Store. Sentimos bastante dificuldade em fazer a corre¢do
por se tratar de muitas questdes, acreditamos que seria mais eficiente se houvesse uma equipe de
revisao.

Depoimento em rede social do desenvolvedor deste aplicativo, Leonardo Moraes:
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Como nem s6 de ilustracdo vive o homem, durante as dltimas semanas
tive o prazer de participar do desenvolvimento de um projeto incrivel
para o mestrado profissional da professora Rosi Custédio, que é a ge-
rente desse projeto e uma excelente profissional. O projeto visa o uso
de tecnologias (especialmente jogos) como uma potente ferramenta de
aprendizado e desafia os jogadores a testarem seus conhecimentos em
dreas matemdticas contando com um banco de mais de 400 questdes,
separadas em diferentes niveis. Fazia muito tempo que eu ndo tinha
a oportunidade de trabalhar em tantas dreas simultaneamente e com
tanta liberdade. Esse foi um projeto que me permitiu ir desde a proto-
tipacdo, programacao, design, ux, trilha sonora, ilustragcdo, animagao e
acima de tudo me esforcar para conseguir testar (e acertar) as questdes....
hahahahaha

S6 tenho a agradecer pela oportunidade, pela confianca e pela excelente
iniciativa da Rosi e do Airton Tassin, analista e colaborador do projeto,
que também fez muito para que ele pudesse acontecer. Agora convido a
todos 0s meus amigos a testarem por si mesmos, avaliarem o aplicativo
na loja e deixarem um feedback por 14. Valeu! (MORAES, 2019)

O Didrio de uma Professora de Matematica compartilhou o desenvolvimento deste

aplicativo (figura 53).

Figura 53 — Publicacdo realizada em 01 de novembro de 2018

Desempenho da sua publicacho
Didrio de uma Professors de Matemdtica
1 e Nelrerien g 2015 () e_gﬁg Pessoas alcangadas
APLICATIVG EDUCACIONAL GRATUITD
Este aphication TAZ paibe sk UM BRojels que visa & uss de besnnlogia eome 611 Reacles. comentisios & comparsinamentos 4
ferramenia no ersing de matemdca Possul um banco com 50 queasifes
separadas em irés nivess de dificuldace que desalia of jogadores a guf_w § “"' — E

lEatarern seis Conhecimenlcy.

Encara essa?

vl no Googhs Play

46

Fonte: Didrio de uma Professora de Matematica/Facebook (2018)
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SARESP

A ultima atividade realizada no ano letivo de 2018 foi a preparacdo para as provas do
SARESP. As provas foram realizadas nos dias 27 e 28 de novembro de 2018. Esse ano em
particular, tivemos um agravante, as escolas municipais e estaduais foram convocadas para
servirem de alojamento para os atletas que participaram do 82° Jogos Abertos do Interior, onde
as aulas foram interrompidas entre os dias 12 de novembro e 24 de novembro de 2018. O que
trouxe preocupacao para equipe gestora. Fora o fato de nos preocuparmos com o conteudo e
habilidades a serem revisadas, nos preocupamos também se o aluno do 9° ano voltaria para
realizar as avaliacdes.

Tratamos a preparacdo para a realizacdo da prova SARESP em duas etapas, a primeira
seria a revisao do contetido, habilidades e conscientizacdo do aluno do compromisso com a
realizacdo das provas e a segunda etapa seria em como, depois de 15 dias de recesso, despertar a

memoria para todo o conteido estudado.

12.1 1° Etapa

O objetivo dessa atividade € estimular o habito de estudos conscientizando os alunos do
quanto € importante se preparar para a realizacao das provas. Foram 6 aulas para esta etapa.

Utilizamos computadores (sala de informaética), celulares, provas do SARESP de anos
anteriores, banco de questdes do SARESP, site Didrio de uma Professora de Matemética, aplica-
tivo educacional Quiz RosiMat e aplicativo educacional Mini Tortinha na Cara.

Os alunos foram organizados em grupos com no maximo 4 alunos. As questdes do
SARESP (banco de questdes) foram postadas no férum do site <profrosicustodio.com>, onde
cada grupo teve acesso, postando a resolu¢do nos comentarios. Utilizamos dois aplicativos
educacionais o Quiz RosiMat e o Mini Tortinha na Cara, as questdes destes aplicativos estao

de acordo com as habilidades avaliadas no SARESP, € possivel utilizar os aplicativos no modo


profrosicustodio.com
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off-line. Trabalhamos também a resolucdo de provas anteriores.
Como ndo temos computadores suficientes para todos os grupos, fizemos a opc¢ao de
trabalhar com estacdes de estudos fazendo um rodizio com os grupos para a utilizacdo dos

computadores da sala de informética.

12.2 Estacao de estudos

Cada turma foi dividida em 9 grupos, cada grupo com no médximo 4 alunos. Dois grupos
foram colocados na sala de informdtica, como mostra as figuras 54 e 55. Sete grupos nas mesas
do patio da escola, sendo que, trés grupos com as provas de SARESP dos anos anteriores, como
mostra a figura 56, dois grupos com o aplicativo Mini Tortinha na Cara, figura 57, dois grupos
com o aplicativo Quiz RosiMat, figura 58. A cada 25 minutos trocamos os grupos fazendo um
rodizio entre as atividades.

Foi importante nesta atividade a professora estar acompanhando e auxiliando no enten-
dimento das estratégias de resolucio apresentadas pelos alunos. Incentivando o envolvimento
coletivo nas discussdes, enfatizando e aprofundando os conhecimentos matematicos associados

as questodes apresentadas.

Figura 54 — Sala de Informatica — Férum de Matematica

hﬂl ‘r . .

v e wans Sroyfebsmnm e S fico

Fonte: Didrio de uma professora de matemaética/Facebook (2018)
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Figura 55 — Alunos acessando o site Didrio de uma Professora de Matemaética

Fonte: Diario de uma professora de matematica/Facebook (2018)

Figura 56 — Resolugdo provas do SARESP de anos anteriores

Fonte: Didrio de uma professora de matematica/Facebook (2018)
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Figura 57 — Aluno usando o aplicativo Mini Tortinha na Cara

Fonte: Didrio de uma professora de matemaética/Facebook (2018)

Figura 58 — Aluno usando o aplicativo Quiz Rosimat

Fonte: Didrio de uma professora de matemaética/Facebook (2018)

12.3 2?2 Etapa

O retorno a aula aconteceu no dia 26 de novembro de 2018, portanto, apenas um dia
letivo para trabalhar com os alunos, neste momento revisar conteido ou tentar ensinar € inviavel,
optamos por uma atividade que pudesse fazé-lo sentir-se motivado. Escolhemos o aplicativo
Kahoot, figura 59, por ser uma plataforma de fécil acesso, permitindo a interacdo com o aluno
em tempo real e sem contar que € muito divertido.

Utilizamos data show, celulares, tabletes, notebook e internet. O tempo para realiza¢ao
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da atividade foram de 100 minutos. Criamos um jogo com dez questdes retiradas do banco de
questdes do SARESP. Para esta atividade foram convidados todos os alunos dos 9° anos da
escola, a cada duas aulas participaram duas turmas do 9° ano, a equipe gestora disponibilizou a
internet da escola para que todos os alunos pudessem utilizar seus celulares.

A partir do momento em que foi criado o questiondrio na plataforma Kahoot, é gerada
uma senha, figura 60. O aluno acessa de seu celular o link kahoot.it e digita a senha fornecida.

Conforme os grupos se inscreveram na competi¢cao foi possivel visualizar cada grupo
no Data Show. Iniciando o jogo os competidores tinham 20 segundos para responder. O placar
apareceu em tempo real, sendo possivel acompanhar todas as respostas. Terminada a competicao,
tivemos a pontuacao de cada grupo gerada pelo aplicativo.

Os alunos sentiram-se muito animados e queriam continuar participando.

Figura 59 — Aplicativo Kahoot

Fonte: Panse (2017).

Figura 60 — Senha gerada para jogar

Jaim with i
E Kahosgt AP or at Kahoot j

203327 g

e

Fonte: Didrio de uma professora de matemética/Facebook (2018)
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Figura 61 — Questdo do jogo

Fonte: Didrio de uma professora de matemaética/Facebook (2018)

Figura 62 — Alunos respondendo as questdes

Fonte: Didrio de uma professora de matemética/Facebook (2018)

Figura 63 — Participacdo dos alunos

Fonte: Didrio de uma professora de matemética/Facebook (2018)
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12.4 Diario de uma professora de matematica

As publicacdes compartilhadas tanto na pagina do Didrio de uma Professora de Matema-

tica como no Instagram foram publicadas como sugestdo para plano de aula.

Figura 64 — Publicacdo de 07 de novembro de 2018 — Plano de aula Saresp.

Desempenho da sua publicagdo
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engans fumdamental & na 3® séne do ensno mido. Deman escolas por
adeia 1 1 . q
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Matarial Neceisans: computader , calulsr & quasties Sameip 7 7 0
Dasemvohimants: Fara faciltar o3 estudos o8 alunos foram organizados Companihamenios ?E,:'f'a-“_} § Em E——
&m grupss com no maximo 4 akines. As quesites do Saresp (banco de N sk o
questies) foram postadas no fdrum do site profrosicustodio_com, onde N .
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cometines. Unzamos 003 aplicatvod educacionais o Qui Rosikia & ¢ 24 5 114
Mini Tortinha na Cara. as quasties desses aphcatvos astio de acordo com Visualkizacdes da ~houss ro link Dutros chques i
as habilidades avaliadas no Saresp, @ possivel utiizar os apcatives na foto '
modo offine. E trabahamos também a resolucio 08 provas antemores
Cemo nio emas computsdores subcientes para todos o8 grupes, fiz a FERORACK MEOATRO
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grupes para a vtlizacio dos computadores da sala de informatica
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matemabices associados As gquestbes apresentadas.

AvaliagioE possivel avaliar o sluno através da observaclo e analisando a
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Fonte: Didrio de uma professora de matemética/Facebook (2018)
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Figura 65 — Publicacio de 26 de novembro de 2018 — Utilizacdo do Aplicativo Kahoot

Didrio de uma Professora de Matemdtica esta com Poliane +«

Tello e outras 4 pessoas em Antdnio Militio de Lima
2% de novembeo de 3018 - S3o Carlos - &

LSO DO APLICATIVO KAHOOT !

A cidade da Sho Carlos foi sade do 82° Jogos Abartos do Interior, foi um
grande evento esportivo muito imponante para o3 atletas. As aulas foram
suspensas por 15 dias e o grande desafio fol trazer nossos alunos de volta
& principalments lodoe o trabalho realizado durante o ano letive na
preparacio para o SARESP Escolhemos o aplicative Kahoot para nos
awdliar nesse rabalho

O Kahoot! torna facil criar, compartilhar e jogar jogos divertidos de
aprendizado ou questionarios trivia em minutos.

O professar cria ¢ jogo ou questiondrio, 0% alunds podem jogar em aquipe
ou individual que pode ser na modalidade competicio, ou ndo, o aplicative
fomece outras opcles

Material necessario:

Data Show, celulares, tabletes. notebook & intarnet

Para conhecer mais sobre o aplicativg acesse o nk

hitps-kahoot com

Faaresp2018

Fonte: Didrio de uma professora de matematica/Facebook (2018)
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RELATORIO FINAL

Na primeira quinzena de novembro, repetimos o questiondrio aplicado no primeiro dia

de aula. Comentamos novamente o quanto € importante a resposta honesta e sincera, que desta

forma eles iriam contribuir para a realiza¢do de um trabalho melhor no préximo ano letivo.

Em seguida, os alunos responderam as seguintes questdes:
A AULA DE MATEMATICA QUE EU QUERO

. Nome:
. Vocé gosta de Matematica?

. O que vocé esperava das aulas de Matematica foi cumprido?

O que vocé gostaria de aprender foi cumprido?

. As atividades realizadas nas aulas de Matematica atingiram sua expectativa?

Responderam ao questiondrio 80 alunos dos 9° anos A B e C. Obtivemos os seguintes

resultados:

Sobre

a pergunta “Vocé gosta de Matematica?”’ 70 alunos, totalizando 87,5% dos alunos pes-

quisados, responderam:

9% A).

-9°A).

- “Sim”, “Amo Matematica” ou “Passei a gostar”.

10 alunos, totalizando 12,5% dos alunos pesquisados, responderam:

- “Mais ou menos” ou “Nao”.

Alguns alunos justificaram suas respostas.

“Sinceramente eu ndo imaginava aprender nem a metade do que eu aprendi hoje. ” (RN —

“Sim, depois desse ano eu gosto muito de matematica, quero até ser engenheiro. *“ (EFP

“Sim, antes eu achava que era complicado aprender matematica, mas hoje posso dizer
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que eu estava errada. “ (MMY — 9°A).

“Eu ndo gostava muito de matemadtica...comecei a adorar ndo vou bem na matéria, mas
enfim gosto bastante de matematica. “ (GS -9°A).

“Sim, hoje em dia eu ndo tenho problemas com a Matematica, ela ndo é um bicho de
sete cabecas como eu imaginava. ““ (CFLS — 99B).

“Eu ndo gosto, mas as aulas foram bem mais interessantes. “ (FAS -9° B).

“Nao muito, mas com esse ano comecei a entender melhor, estou gostando. “ (MC —9?B).

No comeco do ano eu odiava matemadtica, nao tinha nem um pouco de
vontade de aprender, eu achava que era uma coisa sem légica. Hoje
eu vejo a matematica como uma charada que eu tenho que decifrar, eu
ainda nio gosto 100% de matemdtica, falta uns 30% para mim gostar
totalmente, mas eu aprendi a ver facilidade em matematica.(EG — 9° C).

“Eu continuo nao gostando. ” (INGL -9°C).

“Eu ndo gostava de matemadtica, ndo vou falar que gosto, mas estou mais familiarizado. ”
(JPMG -9° C).

Sobre a pergunta “O que vocé espera das aulas de Matematica foi camprido?”’, obtivemos
as seguintes respostas:

“Sim, eu consigo entender as explicacdes perfeitamente e as atividades propostas contri-
buiram para um melhor aprendizado em relagcdo a matéria. “ (MMY — 9°A).

Superou as minhas expectativas. Em grande maioria ndo gostamos das
aulas de matematica por serem aulas tedricas que exigem bastante raci-
ocinio. Mas tudo o que era pensado anteriormente teve mudancas por
ter se tornado muito interessante, ainda mais pelas explicagdes e aulas
diferenciadas. “ (LG — 9°A).

“Nao, eu esperava mais, eu ndo consegui aprender nada.(KJS -9°A).

“Sim, por mais que matematica ndo € meu dom, mas a professora deu o maximo de si. “
(KB - 9°B).

Sim esse ano eu tive menos dificuldade no aprendizado de matéria,
recuperando todo o conteido que ndo foi aprendido no ano anterior.
Também aprendi que a matemética pode ser algo bem mais intrigante do
que parece, nao se resumindo apenas em exercicios no caderno, tornando-
se mais divertida.(ACS — 9°C).

Sobre a pergunta “O que vocé gostaria de aprender foi cumprido?”, obtivemos as
seguintes respostas:

“Sim, as aulas passaram das minhas expectativas, foram conteidos mais faceis do eu
achava. “ (RCP -9°A).
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“Sim, foi cumprido com sucesso! E tem se tornado cada vez mais interessante. Assuntos
matematicos que pareciam dificeis, se tornaram mais faceis e praticos.” (LG — 99 A).

“Alguns assuntos ndo aprendi muito, mas foi cumprido. “ (MIM -9°B).
3

“Eu diria que sim, ndo sabia muito o que esperar, esse ano letivo e me surpreendi.
(INGS -9°0).

Sobre a pergunta ""As atividades realizadas nas aulas de Matematica atingiram sua
expectativa?'', obtivemos as seguintes respostas:

“Com certeza, nunca aprendi matemdtica de um jeito tdo diferente e divertido igual esse
ano.”“ (MMY -9°A).

“Sim foi feito o jogo das operacdes, foi usada a informadtica, aplicativos, torta na cara,
superou as expectativas, pois no comec¢o achava que ndo seria feito nada que foi pedido pelos
alunos, e houve tudo o que foi pedido e até mais do que os alunos desejaram.* (SSJ -9°A).

“Sinceramente, ultrapassaram, nunca imaginei que uma aula de matematica pudesse
envolver tantas atividades competitivas e divertidas como a torta na cara e o jogo das opera-
coes.“(LLF — 9°A).

“Sim, bastante, o fato de deixarem as aulas interessantes, sempre ter um momento de
descontragdo e etc. Gosto principalmente do jogo das operagdes, acho que é o momento que
mais tem descontragdo. ““ (AJI — 9“B).

“Sim, gostei muito de aprender me divertindo e interagindo com os amigos e a internet
ao mesmo tempo.“ (EVO -9°C).

“Sim, essa ideia de tecnologia na sala de aula € sensacional e me despertou mais interesse,

nao s6 a tecnologia, mas também os jogos e a olimpiada.* (MIG -9°C).

No questiondrio final e também em conversas informais com aos alunos percebi que
ficou muito claro para o aluno o quanto a professora estava empenhada e comprometida com
o aprendizado dos alunos. Apesar de alguns alunos afirmarem que continuam ndo gostando
de matemadtica, concordaram que as aulas ficaram mais interessantes. Trabalhamos de forma
tradicional, durante todo o ano letivo, afinal resolver exercicios no caderno e fazer avaliagdes
fazem parte dos nossos compromissos, mas € possivel também que alguns conteidos possam ser
estudados de forma diferente sendo possivel se divertir com a licdo. Isso ficou claro nas respostas
apresentadas pelos alunos.

Opinido da professora de acordo com a minha vivéncia em sala de aula: Acredito que
existem vdrios fatores que podem interferir no sucesso da aula, entre o eles, o mais comum ¢
o planejamento. O passo a passo, onde se pretende chegar, como se pretende chegar, o famoso
"plano B"se algo fugir ao esperado, a finalizacao que geralmente acontece com uma avaliacio, sao
etapas importantissimas no processo ensino e aprendizagem. Encontramos com muita facilidade
orientacdes sobre i1sso, como planejar, como executar e principalmente como avaliar, mas tudo
isso pode nao ser suficiente para o sucesso da aula.

Reciprocidade, na minha opinido, € a chave de uma aula bem-sucedida.
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A reciprocidade € uma particularidade de enorme valor na sociedade,
porque de acordo com a psicologia social as relagdes miituas contribuem
para a conservagdo de normas sociais. O conceito de reciprocidade esta
presente em vdrias culturas e religides e € apresentada como uma norma
imprescindivel para uma convivéncia sauddvel (Significados, 2019).

O conceito de reciprocidade também € muito importante na drea de vendas que seria algo como
"dé algo ao seu cliente antes de vender!" (Blog Gazin Atacado, 2019). Em Matemaética Financeira
falamos sobre reciprocidade bancéria, que consiste em:

... concessdo e liberacdo de crédito e empréstimos a clientes que atribuam
a institui¢do bancdria preferéncia em servigos como depdsitos, cobrangas,
ordens de pagamento, cdmbio, etc. Consiste em um estimulo (isencdo de
tarifas bancdrias) por parte do banco a um cliente que tenha um saldo
expressivo na conta corrente ou que utilize de forma intensa alguns
servigos do banco (PARADA, 2019).

Mas em sala de aula, o que seria reciprocidade?

N3o seria algo muito diferente do conceito utilizado na drea de vendas ou matemadtica
financeira. Reciprocidade em sala de aula é estabelecer uma relagdo de cooperacdao mutua
entre aluno e professor, onde esteja claro o fato de que professor e aluno estdo unidos com um
unico propdsito, o de tornar a aula produtiva, onde aluno e professor estejam a0 mesmo tempo
ensinando e aprendendo.

Estabelecer essa relagdo e principalmente a conexao com o aluno estd nas maos do
professor devido a sua experiéncia e formagdo académica.

O trabalho ndo € facil e também € lento, conhecer os alunos, descobrir seus anseios e
expectativas fazem parte do inicio do trabalho.

Nao existe a necessidade de se falar verbalmente o quanto o professor estd comprometido
com o processo ensino e aprendizagem, isso pode ser facilmente notado pelas atitudes do
professor em sala de aula.

Em toda a disciplina existe algo ou alguma atividade que os alunos gostam de realizar,
descobrir o que lhes agrada e se empenhar na realizacdo da atividade pode ser um primeiro passo
para estabelecer a reciprocidade.

Partir do principio que o aluno e o professor estao apenas cumprindo sua obriga¢do nao
€ um bom comeco para se estabelecer uma relacdo de reciprocidade, € justamente o contrario,
fazer além do esperado, oferecer algo fora da sua obrigacdo isso coloca o outro, nesse caso, aluno

disposto a retribuir, o que poderd ir além de sua obrigacdo em sala de aula (TASSIN, 2018).

13.1 SARESP

A participacdo dos alunos das turmas A B e C no SARESP foi surpreendente, obtivemos

100% de presenca na prova de matematica enquanto que nas outras turmas D E e F faltaram 7
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alunos.

0O 99 ano B sempre teve problemas com auséncias de alunos principalmente em avalia¢des,
em nenhum dia letivo do ano de 2018 conseguimos presenga coletiva.

Depois do trabalho de conscientizacdo, o dia da prova de matemadtica foi o tnico no
qual 0 9° ano B estava com presenga coletiva, inclusive uma aluna acidentada compareceu para
realizar a prova.

O boletim do SARESP de 2018 nao € fornecido por turma, entdo, teremos apenas uma
visdo geral.

Segundo a revista SARESP, a escala de proficiéncia utilizada pelo SARESP esté definida

como.

A Escala de Matemdtica é comum as quatro séries/anos avaliados no
SARESP —/5°, 7° e 9° anos do Ensino Fundamental e 3? série do Ensino
Meédio. A Escala permite identificar as competéncias e habilidades cons-
truidas pelos alunos, conforme a matriz que serve de referéncia para o
SARESP. A interpretacio da escala é cumulativa, ou seja, os alunos que
estdo situados em um determinado ponto dominam nao sé as habilidades
associadas a esse ponto, mas também as profici€ncias descritas nos pon-
tos anteriores.

A Escala de Matematica é interpretada em 13 pontos, a saber: 150, 175,
200, 225, 250, 275, 300, 325, 350, 375, 400, 450 e 475. A descrigao de
cada um dos pontos foi feita com base nos resultados de desempenho
dos alunos na prova de Matemdtica do SARESP e de acordo com as
habilidades detalhadas nas Matrizes de Referéncia para Avaliacdo do
SARESP. (SAO PAULO, 2017)

A figura 66, mostra a classificagdo e descricao dos niveis de profici€éncia que permitem

nortear o trabalho da equipe escolar.

Figura 66 — Classificacdo e descri¢do dos niveis de proficiéncia

CLASSIFICAGAD E DESCRIGAD DOS NIVEIS DE PROFICIENCIA

CLASSIFICAGAD DESCRIGAD

i . O plunos, neste nivel, demonstrom domires insuficients dog conteldos, dos compelincias
n o Rbaieo do Bsico # das habilidaden detsjiwen Para O SfdBeris ecoiar &M Que Be SNCOMTam
Og slunog, negte nivel, demonstrom dominio menemo 908 conteados, das competngag
Basico i das habalidades. Mas pOSSus™ a% EStrulures MecesSarias para interagir Com a proposta
L LA cumitular Ko aNcY Sk Subasqusrits
& o 05 glunos, noeste nivel, demonsiram dominio pheno dos conteudos, das competéncios ¢

das habilidedes deSajivis para & and/Slnis eScolar oM Gul 4 nNconbam

08 slunos, nesté nivel, demonstram conhecimantos & dominid dod conteddos, das
Aorangodo Aomncado competéncas @ dos habdidedes acima do requendo pars 0 anoséie escolor em Que 9
encontram

ENCAMINHAMENTO PEDAGOGICO

MIVEIS DE PROFICIENCIA MEDIDA A SER TOMADA

Abaixo do Basico Recuperagio Intensiva
Basico Racuperagdo Continua
Adequado Aprofundamento
Avancads Deszafio

Fonte: SARESP (2018).
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Os niveis de proficiéncias sdo mostrados na figura 67. A proficiéncia de um aluno € a
sintese numérica de seu nivel de dominio em uma competéncia. Trata-se do resultado puro e
simples da aplicac¢do da Teoria de Resposta ao Item.

Figura 67 — Niveis de proficiéncia

MATEMATICA
3 EF 5 EF T EF 9* EF ¥ EM
Ababe do Bisico < 150 < 175 < 200 < 225 < 275
Bésico 180 a < 200 1750 <228 200 a < 280 | 225 a <300 278 a <350
Adequads 200 a < 250 225a<275 250 a < 300 300 a < 350 350 2« 400
Avangado 2 250 2 275 =300 | 2350 2 400

Fonte: SARESP (2018).

Na figura 68 temos a distribuicdo percentual dos alunos nos niveis de proficiéncia,

permitindo a comparagdo da escola com a rede estadual, interior e diretoria de ensino regional.

Figura 68 — Distribui¢do percentual dos alunos nos niveis de proficiéncia

& ANC DO ENSING FUNDAMENTAL

CLASSIFIGAGAD MIVEL ey INTERIOR e ESGOLA
neuficiénte  Abaixo do Bisico ez 1§ 26,3 26 234 73
Basico 225 a = 300 | 57,0 ] 559 54.9 524
Sulicisnts Adegquads 0 g « 350 14,2 ] 16,9 7.7 4
Bisico + Adequado | ' 7.3 127 ' 726 827
Avangado forancado = 350 | 25 | =1} 40 L5 ]

Fonte: SARESP (2018).

Mesmo nao atingindo a meta esperada como mostra a figura 69, estamos aos poucos
avancando na média de proficiéncia dos alunos.
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Figura 69 — Comparagdo entre as médias de proficiéncia dos alunos nas edi¢cdes de 2016 a 2018 e com a
meta esperada no SARESP

MATEMATICA
Comparaciio entre as médias de proficiéncia dos alunos nas edigdes de 2016 a 2018
@ com a meta esperada no SARESP

450
400+
350+
300 272 285 289 =
250+
200+
150
100+
NS
0
5°EF T*EF o EF FEM
SR E o wpmoms,

Fonte: SARESP (2018).
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CAPITULO

CONSIDERACOES FINAIS

Ouvimos frequentemente alguns alunos afirmando que ndo sabem nada de matematica,
outros questionam os exercicios falando “onde eu vou usar isso?” Como se para atravessar a
rua precisasse resolver uma equacao do 2° grau. Mostrar ao aluno uma visao diferente do que
ele estd habituado € necessario para mudar a sua concepgdo sobre a matematica. Cada uma das
atividades desenvolvidas durante todo o ano letivo estava focada no aluno, na tentativa de tornar
o ambiente escolar favoravel ao aprendizado.

A variedade das atividades também facilitou a interacdo entre os alunos. Trabalhamos
com um jogo que apenas utilizou como material cartela de bingo. Utilizamos computadores tanto
da sala de informadtica como em casa para algumas tarefas. Utilizamos também celulares, o que
acabam chamando muito a aten¢@o do aluno. Realizamos competi¢des com prémios entre alunos
e entre turmas que também foram muito estimulantes e facil de perceber a alegria dos alunos. A
interacao entre os alunos e a professora foi marcante em cada uma das atividades.

O que ficou muito claro no questiondrio final dos alunos é que todos perceberam o
compromisso € o comprometimento da professora no seu aprendizado. Dentre os 49% dos alunos
que ndo gostavam de matematica ou gostavam mais ou menos foi possivel reduzir para 12,5%
e mesmo entre os alunos que ndo gostam de matematica eles afirmaram que suas expectativas
sobre as aulas foram superadas e ndo imaginavam que uma aula de matemdtica pudesse envolver
tantas atividades competitivas e divertidas.

Acreditamos que esta experiéncia pode contribuir para os estudos sobre a importan-
cia da utilizacdo de jogos no ensino da matemdtica. Apenas aulas palestradas ndo atingem
os objetivos propostos principalmente na era digital na qual nos encontramos. Cada atividade
permitiu emocionar um grupo de alunos diferente. De acordo com alguns estudos na area de
neurodidética, o cérebro precisa se "emocionar"para aprender. E aqui fica o questionamento, serd
que conseguimos "emocionar”os alunos e por isso nossos resultados foram satisfatorios?

Devo salientar que o desenvolvimento de todas essas atividades talvez ndo sejam vidveis

para a maioria dos professores, principalmente da rede piblica de ensino, pois demanda de muitas
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horas de trabalho extra e ndo remunerado, investimento do préprio bolso e apoio incondicional da
equipe gestora, o que também ndo é realidade em muitas escolas publicas. Nao é facil trabalhar
com jogos, pois, requer um preparo para resolver situagdes nao previstas que podem surgir
diante da aplicacdo do jogo, sem contar que toda a atividade movimenta e agita os alunos, sendo
necessdrio que o professor tenha dominio sobre a atividade e também da sala de aula.

Na tentativa de sensibilizar os alunos, uma das atividades desenvolvida a Olimpiada de
Matematica — Torta na Cara tornou-se um aplicativo para celular Android, o Mini Tortinha na
Cara. O game estava centrado no aluno, na atividade que ele participou, sendo possivel acessar e
jogar mesmo fora do contexto escolar. Tanto o aplicativo como todas as atividades realizadas
estdo disponiveis em rede social e site para que possam inspirar as praticas docentes de outros
professores.

O desenvolvimento do aplicativo ficou limitado a equipe de criacdo, com apenas trés pes-
soas envolvidas na execug¢do do trabalho. Sentimos a necessidade de uma equipe para a revisao
pois alguns erros que apareceram nas questdes como simbolos matematicos que ndo foram lidos
pelo programa, ndo foi possivel resolver, e até para identificar os erros foi dificil porque as 478
questdes do banco aparecem de forma aleatdria. A ideia inicial era ter um ranqueamento global,
mas também nado conseguimos devido ao custo. Gostariamos também que o aplicativo fosse
desenvolvido para celular IOS mas os recursos financeiros ja estavam comprometidos pois houve
investimento na pagina do Facebook para que fosse direcionada aos professores, no site para
termos um dominio, isto €, um link préprio para acesso, na producao do aplicativo e também
para que ficasse disponivel na Play Store.

Os esforcos nas escolas estdo centrados em métodos tradicionais de aulas palestradas,
memorizagdo e provas escritas. Acreditamos que o resultado deste trabalho possa contribuir com
os estudos para uma mudanca na metodologia de ensino, deixando de focar apenas nas aulas
palestradas, mas também no desenvolvimento de atividades ludicas. O jogo é uma ferramenta
muito eficiente para a aprendizagem, pois, permite que o aluno fique mais a vontade, descontraido
e aberto para desenvolvimento das competéncias e habilidades necessarias.

Acompanhar o desenvolvimento deste trabalho ao longo do ano foi extraordinario. No
inicio, as turmas nao estavam acreditando na possibilidade de trabalhar tantas atividades diversi-
ficadas. Eles acreditavam que a tinica forma de estudar matemadtica era resolvendo exercicios no
livro ou no caderno. A alegria e animagdo dos adolescentes € algo que contagia, todos aceitaram
a proposta de uma aula diferente, se empenharam e se comprometeram. Houve a necessidade
de regras para que tudo corresse da forma esperada, e os alunos cumpriram. Temos alguns
alunos que fazem parte da inclusdao, mesmo estes, participaram das atividades dentro dos seus
limites. A pédgina Didrio de uma professora de matematica foi construida com o objetivo de
compartilhar as atividades com professores de todo o territorio nacional. Mas, na verdade, foi o
que mais contribuiu para este trabalho, pois todos os registros que estavam na pagina em forma
de publicacao permitiram a descrigdo com detalhes de cada uma das atividades e o fato deste

trabalho descrever as atividades realizadas em sala de aula de matematica acabou recebendo
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como titulo o mesmo nome da pagina.

Outro momento extremamente gratificante foi o lancamento do aplicativo Mini Tortinha
na Cara. Logo ap6s o lancamento pedimos a contribui¢do dos alunos para ajudar na revisao do
trabalho, que prontamente nos ajudaram. Jogavam em casa e sempre que aparecia um erro nds
éramos comunicados. Fizeram a avaliacdo na loja do aplicativo dando sugestdes para melhorar o
game.

Ensinar € transmitir o que vocé sabe a quem quer saber. Portanto, é dividir sua sabedoria.
Mas € uma gostosa divisdo que ndo segue as leis matemdticas, porque, em vez de voc€ diminuir,
vocé ganha o que nem lhe pertencia. Ensinar faz o mestre atualizar seus proprios conhecimentos,

0 que aumenta sua sabedoria (TIBA, 2006).
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