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RESUMO

OLIVEIRA, Abrado Rodrigues de. CONTRIBUICOES DO JOGO DE XADREZ NA
PRATICA DO PROFESSOR/A DE MATEMATICA DA EDUCACAO BASICA. 2021. 99 1.
Dissertacdo (Mestrado) — Instituto Federal do Piaui — Campus Floriano, Floriano, 2021.

Este estudo tem como objetivo analisar as contribui¢cdes do jogo de xadrez para a prética
de professores de Matematica, com énfase naqueles que atuam na Educacédo béasica e
Publica no Estado do Piaui. Além disso, propor uma forma de abordagem do xadrez para
jogadores e nao jogadores, contribuindo com a democratizacdo do jogo de xadrez e do
xadrez matematico. Nesta linha, também nos interessa conhecer o percurso formativos
de professores de matematica em relacéo ao xadrez e sua pratica na salade aula. Em se
tratando disso, esta pesquisa se situa epistemologicamente nos campos da educacéao, da
formacdo docente e do ensino de matematica. A pesquisa tem como norte analisar
praticas docentes envolvendo jogo de xadrez em sua relacdo com a formacdo de
professores de Matematica, licenciados no Instituto Federal do Piaui (IFPI), na
Universidade Federal do Piaui (UFPI) e na Universidade Estadual do Piaui (UESPI).Neste
aspecto, o objeto de nossa principal inquietacdo € perscrutar a pratica docente de
professores de Matematica, tendo em vista 0 uso e o0 estimulo de comportamentos
voltados para o jogo de xadrez na Educacéo Basica, pois acredita-se que o professor de
Matematica precisa se ajustar aos atuais paradigmas educacionais, possibilitando em
suas praticas docentes os beneficios de um ensino dinamico, interessante, multifacetado,
interdisciplinar, contextualizado, atraente, inclusivo, participativo e ludico, sem perder de
vista sua relacdo com as expectativas dos alunos. Sem perder de vista, ainda, 0 exercicio
cotidiano da reflexdo do fazer docente, ou seja, repensar sua pratica cotidianamente. Na
tradicdo dos antropdélogos, produziremos roteiros de entrevistas e questionarios, a partir
de um olhar descritivo-analitico, alicercado, também, na pesquisa-acdo. Sendo assim,
pintar cenas de sala de aula e sua dindmica com as entrevistas de professores de
Matematica no Ensino Médio, entendendo a dimenséao reflexiva do professor em sua
conexao com expectativas educacionais de nosso tempo. Podemos concluir que, em
linhas gerais, a Educacdo Matematica, enquanto area do conhecimento, procura tornar o
ensino de Matematica mais interessante e ludico, inclusive utilizando o xadrez, através de
situacOes-problema contextualizadas, relevantes e integradas a realidade, mas ainda
existem problemas sérios na formacao dos professores de Matematica que precisam ser
enfrentados.Em se tratando disso, verifiamos que os professores entrevistados atestam
a importancia pedagodgica do xadrez ao tempo em que alguns afirmam n&o saber jogar
ou o utiliza de maneira bastante reduzida. Assim, interessante refletir em estudos
posteriores essa discussao, pois, de um lado temos professores que reconhecem as
dimensdes epistemoldgicas do xadrez, mas, de outro lado, acabam nao utilizando, em
sua maioria, nas aulas de matematica. Outro ponto importante, é que os estudantes
disseram nao ter contado com o xadrez na escola e que aprenderam a jogar com amigos
ou parentes, fora do ambiente da escolar.

Palavras-chave: Educacéo béasica. Pratica docente. Jogo de xadrez. Licenciado em
Matemaética.



ABSTRACT

OLIVEIRA, Abrado Rodrigues de. CONTRIBUTIONS OF THE GAME OF CHESS IN THE
TEACHER'S TRAINING OF MATHEMATICS OF BASIC EDUCATION. 2021. 99 f.
Dissertation (Master's) - Federal Institute of Piaui - Campus Floriano, 2021.

This study aims to analyze the contributions of the game of chess to the practice of
Mathematics teachers, with emphasis on those who work in Basic and Public Education
in the State of Piaui. In this regard, this research is epistemologically situated in the fields
of education, teacher training and mathematics teaching. The research aims to analyze
teaching practices involving chess in its relationship with the training of Mathematics
teachers, licensed at the Federal Institute of Piaui (IFPI), the Federal University of Piaui
(UFPI) and the State University of Piaui (UESPI). In this regard, the object of our main
concern is to examine the teaching practice of mathematics teachers, in view of the use
and encouragement of behaviors aimed at the game of chess in Basic Education, as it is
believed that the mathematics teacher needs to adjust to the current educational
paradigms, enabling the benefits of dynamic, interesting, multifaceted, interdisciplinary,
contextualized, attractive, inclusive, participatory and playful teaching practices in their
teaching practices, without losing sight of their relationship with students' expectations.
Without losing sight, yet, the daily exercise of the reflection of the teaching profession, that
is, rethinking its daily practice. To support our claims, we will use the methodology of Oral
History in an approach that contemplates the ethnographic doing in capturing and
describing the interviews produced in this investigation. In the tradition of anthropologists,
we will produce scripts for interviews and questionnaires, from a descriptive-analytical
perspective, also based on action research. Therefore, painting classroom scenes and
their dynamics with the interviews of mathematics teachers in high school, understanding
the reflexive dimension of the teacher in his connection with educational expectations of
our time. We can conclude that, in general terms, Mathematics Education, as an area of
knowledge, seeks to make the teaching of Mathematics more interesting and playful,
including using chess, through contextualized problem-situations, relevant and integrated
to reality, but there are still problems serious in the formation of Mathematics teachers that
need to be faced. We can conclude that, in general terms, Mathematics Education, as an
area of knowledge, seeks to make the teaching of Mathematics more interesting and
playful, including using chess, through contextualized problem-situations, relevant and
integrated to reality, but there are still problems serious in the formation of Mathematics
teachers who need to be faced. In this regard, we found that the interviewed teachers
attest to the pedagogical importance of chess at the time that some claim not knowing how
to play or use it in a very reduced way. Thus, it is interesting to reflect on this discussion
in further studies, because, on the one hand, we have teachers who recognize the
epistemological dimensions of chess, but, on the other hand, they end up not using it, for
the most part, in mathematics classes. Another important point is that students said they
did not have chess at school and that they learned to play with friends or relatives, outside
the school environment.

Keywords: Basic education. Teaching practice. Chess game. Degree in Mathematics.
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1 INTRODUCAO

Este estudo tem como objetivo analisar as contribuices do jogo de xadrez para a
pratica de professores de Matematica, com énfase naqueles que atuam na Educacao
basica e Publica no Estado do Piaui. Em se tratando disso, esta pesquisa se situa
epistemologicamente nos campos da educacao, da formacédo docente e do ensino de
matematica. A pesquisa tem como norte analisar praticas docentes envolvendo jogo de
xadrez em sua relacdo com a formacéo de professores de Matematica, licenciados no
Instituto Federal do Piaui (IFPI), na Universidade Federal do Piaui (UFPI) e na
Universidade Estadual do Piaui (UESPI).

Neste contexto, esta pesquisa foi realizada durante a pandemia de COVID-19. Um
momento muito dificil e delicado para o mundo e para o Brasil. O numero atualizado de
mortos é de 579 mil pessoas no nosso pais! No Brasil, foram aplicacadas 188 milhdes de
doses, temos 59, 2 milhdes de pessoas vacinadas com duas doses de imunizantes, o que
corresponde a 28% da populagcdo. Fazer mencao a esse fato € situar a pesquisa em suas
contradicbes e descompassos, de modo pensar que, se em condicbes normais para a
realizacao dela teriamos que nos defrontar com iniUmeros problemas, imagem o desafio
gue nao é realizad-la em uma pandemia!

Neste sentido, tratamos de falar desse assunto porgue essa consciéncia €
fundamental para entendermos a importancia de um sistema de saude publico que
efetivamente precisa ser valorizado pelo estado e pela sociedade, a relevancia das
instituicbes de ensino e pesquisa e de pesquisadores do pais. A vacina hoje € uma
realidade porque a ciéncia levada a sério traz beneficios a populacdo. Porisso, o combate
a desinformacdo e o negacionismo cientifico precisam ser encarados com a seriedade
gue merecem. Assim, ter concluido a esta pesquisa € um pouquinho da nossa
contribuicao ao pais

Partindo entdo deste lugar, a problemética do ensino de Matematica no Brasil tem
sido alvo de antigas e severas criticas. Alguns dados obtidos nos principais exames que
avaliam a aprendizagem em matematica, como o Programa Internacional de Estudantes
PISA (2018), por exemplo, apontaram que o Brasil tem baixa proficiéncia em Matematica,
se comparado com outros 78 paises que participaram da avaliacédo. Cerca de 68, 1% dos
estudantes com 15 anos de idade ndo possuem nivel basico de Matematica. Nesta
perspectiva, educar e pensar matematicamente ndo € uma tarefa simples, pois demanda
gue os estudantes aprendam néo de forma linear, da perfeicdo e da imutabilidade, mas

gue saibam lidar com a hesitagdo, as rupturas, as contradicbes e os desafios de seu
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tempo.

Assim, quais os conhecimentos estimulados e desenvolvidos pelo jogo de xadrez e
como eles contribuem para formacao de docentes, beneficiando o ensino de mateméatica
ludico, interessante, comprometido e inclusivo? Em sintese, a pesquisa buscou
problematizar a seguinte questdo: o jogo de xadrez pode contribuir para a pratica de
professores de Matemética, no sentido de pensar a consisténcia de sua formacéo inicial
e continuada que visem o ensino de ideias, conceitos e contedudos de matematica para
alunos da educacao basica utilizando o xadrez?

Para tanto, investigamos os conhecimentos necessarias a formacao do Licenciado
no curso de Matemética, tendo em vista o desenvolvimento da pratica educativa do jogo
de xadrez para um ensino ladico, contextualizado, inclusivo e participativo. Neste sentido,
nos debrugcamos sobre as praticas docentes do/a professor/a de Matematica, partindo de
um conjunto de expectativas de paradigmas educacionais contemporaneos que fazem a
defesa da educagédo matematica que estimule o ensino ladico, inclusivo, participativo e
multifacetado, pensando ainda, o proprio ensino de Matematica a partir do uso do jogo de
xadrez ao relacionar a formacado docente com os beneficios da dimensao ludica no
processo ensino-aprendizagem.

Em se tratando disso, no Brasil € comum nas aulas de Matematica professores
sem formacao na area. Também é rotineiro ouvir entre professores de Matematica que
seus alunos ndo demonstram interesse pela disciplina e que o rendimento é baixo. Entre
os alunos, as reclamacgdes séo constantes. Para eles, estudar Matematica é enfadonho e
dificil de aprender. Tudo isso pode ser verificado pelos indices negativos que o Brasil
acumula em relacdo aos exames nacionais e internacionais na area de exatas e/ou
matematica.

Diante destas questdes, educadores e pesquisadores tém se debrucado sobre a
construcdo do conhecimento matematicos pelos alunos, esta area do conhecimento é
chamada de Educacdo Matematica. Nela, é possivel enveredar por inimeras linhas de
pesquisas, relacionadas a didatica da matematica, a metodologia, a avaliacdo e a
organizacdao curricular.

Embora minha experiéncia como professor de Matematica ainda esteja no inicio, é
preciso dizer algumas palavras sobre as vivéncias na Matematica que tive durante o
ensino fundamental e ensino médio enquanto estudante. A Matematica nem sempre foi

fascinante para mim. Ela me dava dor de cabeca! Na verdade, como quase todas as
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criangas com as quais estudei, nés temiamos ndo somente a Matemética, por a acharmos
muito dificil, como, quase sempre, os professores também nos amedrontavam.

Em geral, o professor de Matemética tinha algo de inacessivel e assustador. Neste
percurso, tive poucas professoras de Matematica Mulheres. N&o saberia dizer se a
experiéncia seria diferente. Certamente ficaria surpreso em ter uma professora de
Matematica mulher. A auséncia de professoras de Matematica no Curso de graduacéo e
pés-graduacdo em Matematica foi naturalizado ndo somente por mim, mas pela turma.

No final da antiga “oitava série”, hoje “nono ano”, despertei o desejo de estudar
Matematica. Muito disso devo ao meu objetivo em ingressar no antigo Centro Federal de
Educacéo Tecnolégica (CEFET) em Teresina e também reconhe¢o em meu professor de
Matematica, o senhor Edmilson, grande parte do interesse em enxergar a Matematica
com outros olhos e a tempo de torna-la parte da minha vida. Acredito que a forma segura,
simples, direta, atenciosa, comprometida e fundamenta do meu professor de Matematica
foram fundamentais para o despertar do meu interesse pela disciplina. Depois do ingresso
no CEFET em 2001, fui constantemente desafiado por grandes matematicos. Foi nesta
época que o xadrez entrou na minha vida académica. O xadrez sempre foi para mim uma

diversédo, eu jogava para passar o tempo, para fazer amigos.

Figura 1. Encontro dos Centro Federal de Educacéo Tecnoldgica (CEFETSs) Norte e Nordeste (2002).
CEFET Paraiba, Jodo Pessoa.

FONTE: Arquivos pessoais do pesquisador (2002).

Com a inclusdo do xadrez em varios aspectos da minha vida académica, seja através
do clube de xadrez da escola, seja na sala de aula para resolver um assunto do contetudo
matematico, seja em torneios de xadrez que participei, ele acabou preenchendo varias
lacunas em minha aprendizagem matematica. Aprendi que o xadrez poderia me levar a

outros espacos distante e a patamares elevados do conhecimento, pois ele exige
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concentracdo, disciplina, raciocinio, antecipacbes de jogadas, planejamento,
combinagdes de jogadas, visdo do todo, global e das partes, acdes calculadas em cada
passo ou jogada. Percebi que ao desenvolver essas habilidades, a producdo do
conhecimento em outras disciplinas ficou mais atraente e de certa maneira facil, pois
passei a me conhecer melhor, a entender como aprendo (aprender a aprender), como
poderia usa-lo para melhorar meu conhecimento em matematica, mas também melhorei
em meus relacionamentos interpessoais e na forma de pensar o mundo
matematicamente.

Essa experiéncia com o xadrez no ensino médio possibilitou verificar que as maiores
dificuldades de estudar mateméatica em sala ndo eram apenas a falta de interesse dos
alunos pela disciplina, mas a dificuldade em ler e agir no mundo pensando
matematicamente. Neste sentido, 0 xadrez é interessante porque nos colocar diante dos
desafios de resolver situacdes-problema, enfrentamentos diarios que sdo necessarios a
vida académica e ao nosso cotidiano. Nesse sentido, nos desafia buscar diferentes
estratégias, explorando inclusive outros recursos, possibilitando o despertar e o desejo
de se apropriar dos conhecimentos que a matematica pode proporcionar (no dia a dia e

na vida académica), exercitando a atencao, a interpretacao e a experimentacao.

Figura 2: Equipe de xadrez, CEFET Teresina, € ranqueda em terceiro lugar no campeonato. Na foto, eu e
um colega da equipe com nossa premiacédo. Praca Pedro Il. Teresina, Piaui, 2002.

FONTE: Arquivos pessoais do pesquisador (2002).

Vimos entdo que o objeto de pesquisa deste estudo confunde-se com a minha
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trajetoria académica com o xadrez. A partir desse trabalho de meméria, comecei a pesquisar
materiais sobre o xadrez escolar. Durante a busca, encontrei alguns trabalhos que faziam a
relacdo do xadrez com a matematica, tais pesquisas indicavam que jogar xadrez contribuia
com a aprendizagem do aluno. Na maioria das vezes, o xadrez era utilizado como
metodologia, como instrumento em beneficio do estudante. Neste aspecto, esta pesquisa
se afasta um pouco das abordagens recorrentes porque se interessa em estudar as
contribuicdes epistemolbgicas para praticas do/a professor/a de Matematica e sua
formagdo inicial e continuada.

Sendo assim, percorrer essa trajetéria, que nao é retilinea, foi necessaria ao exercicio
de memodria (dialética lembrar e esquecer). Especialmente porque € preciso problematizar
0 ensino de matematica em relacao a realidade de nosso pais, destacando a pratica de
professores e de estudantes que, via de regra, apresentam muitas dificuldades para
pensar matematicamente. Por isso, o lugar do qual falamos também € do egresso do
curso de Matematica recém-formado. A fim de pensar a educacdo matematica que
envolvente e que possibilite a autonomia dos sujeitos, em um contexto de desigualdade
social e econdmica historicas.

Assim, quando a execuacdo da pesquisa, inicialmente o trabalho de pesquisa
encontrou dificuldades quanto a sua aplicabilidade, pois, com o fechamento das escolas
e a suspensao das aulas presenciais, ndo foi possivel visitar as escolas publicas do
Estado do Piaui, nas cidades de Teresina, Picos, Oeiras e Floriano, conforme foi desenha
da metodologia de execucdo da pesquisa. Neste sentido, a coleta de dados ocorreu de
forma online, através de formulario google.forms, google.meet, utilizando o whatassap, e-
mail e bancos de dados da CAPES, CNPg e PROFMAT.

Quanto a estrutura do trabalho, ele esta organizado em 3 capitulos. No capitulo 1
“Metodologia”, descrevemos aspectos técnicos, instrumentais e tedricos da execucao
da pesquisa.

No capitulo 2 "Estado de arte: 0 xadrez no ensino de matematica", fizemos uma
revisao da literatura, utilizando o banco de dissertacdo do PROFMAT, que utilizaram o
jogo de xadrez em suas pesquisas, fizemos consideracdes sobre 0 ensino de matematica
e a utilizacao de jogos na sala de aula, descrevemos experiéncias sobre o xadrez para
professores e alunos que ndo sabem jogar xadrez, tecemos consideracdes tedricas sobre
praticas docentes com o uso do xadrez e bem nos debrugamos sobre duas sugestdes de
praticas docentes que envolvem o xadrez para estudantes do ensino fundamental que

nao saber jogar o xadrez e outra para alunos do ensino médio que saber os fundamentos
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do jogo, objetivando explorar as relacbes existentes entre o jogo de xadrez e a
aprendizagem de matematica.
Por fim, no capitulo 3 "Analise de dados", apresentamos, analisamos e

interpretamos os dados coletados nos questionarios e nas entrevistas.

2 METODOLOGIA

Segundo Marconi; Lakatos (2016), a primeira etapa da pesquisa € a “decisao’,
guando o pesquisador decide realizar determinada investigacdo. Nao é uma tarefa facil
determinar o que se deseja pesquisar e a realizacao da pesquisa ainda é mais complexa.
Nesta secao serao detalhados os procedimentos metodoldgicos que serdo empregados
para o desenvolvimento da pesquisa, com a finalidade de se atingir os objetivos e o
problema apresentados. Segundo Gil (2007), a pesquisa € definida como:

(...) procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar
respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa desenvolve-se por um

processo constituido de vérias fases, desde a formulacdo do problema até a
apresentacao e discussao dos resultados (GIL, 2007, p. 17).

O tipo de pesquisa utilizado neste estudo foi “pesquisa exploratdria”, pois, a principio,
buscamos nos familiarizar com os lugares da pesquisa e com 0s sujeitos envolvidos,
explorando e teorizando cada passo. E um tipo de pesquisa usualmente qualitativa. Ainda
sobre a pesquisa exploratoria, ela favores a interacdo do pesquisador, preocupando-se
sobre como se da o fendmeno analisado. A internet e os métodos informatizados ndo séo
apenas utilizados para coleta de dados, mas também proporciona o contato com os
sujeitos da pesquisa e contribui com a analise dos dados.

A “pesquisa empirica” foi realizada de maneira online, utilizando questionarios
eletrénicos, enviados pelo whatassap (ambiente de pesquisa). Neste aspecto, para atingir
0s objetivos desta pesquisa, elaboramos, aplicamos, descrevemos e analisamos
guestionarios para professores (29 participantes), questionarios para alunos (179
participantes) e entrevistas com professores de matematica atuando e formados na area
(04 participantes). A investigacao preliminar do campo empirico é necessario através de
estudos exploratérios: documentos e contatos direitos, “sao realizados com pessoas que
podem fornecer dados ou sugerir possiveis fontes de informacdes uteis” (LAKATO;
MARCONI, 2016, p. 143).
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Além da modalidade de “pesquisa do estado da arte” (FERREIRA, 2002), onde é
possivel inventariar, sistematizar, descrever e analisar as dissertacdes sobre xadrez
escolar. Este estudo ndo estaria completo sem a ‘pesquisa tedrica”, baseada no
levantamento bibliografico, no estudo preliminar de autores, andlise de determinadas
teorias. A pesquisa tedrica ndo mantém uma dependéncia clara com a empiria. A
pesquisa bibliogréfica é o “apanhado dos principais trabalhos ja realizados (...), por serem
capazes de fornecer dados atuais e relevantes relacionados a tema” (MARCONI;
LAKATOS, 2016, p. 142).

Em sintese, diz respeito as publicacdes que abrange a bibliografia publicada em
relacdo ao assunto da pesquisa. Visando explorar referéncias escritas (livros, revistas,
teses, dessertacOes e outras), imagéticas, filmadas, gravadas e outras. A pesquisa
bliogréafica enriquece o trabalho porque pode “resolver” problemas da pesquisa e explorar
novas abordagens e olhares, manipulando informacdes e realizando um exame sobre o
tema de investigagéo.

Basicamente, trabalhamos com o mapeamento de dissertacdes publicadas no banco
de dados do Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional PROFMAT. A
busca ocorreu a partir das palavras-chave: xadrez, formacdo, matematica, ensino,
competéncia e habilidades. Contudo, iremos nos concentrar nas pesquisas que se
debrucaram especificamente com o tema “xadrez”.

Depois que definimos o tipo de pesquisa empregado na investigacdo, tomamos
decisdes quanto aos métodos, técnicas e procedimentos metodoldgicos, através dos
guais realizamos a coleta de dados e obtivemos as informacfes, para alcancar 0s
objetivos da pesquisa. Nesta etapa do trabalho, delineamos o estudo, definimos a
amostragem, tabulamos e tratamos os dados obtidos assim como procedemos a andlise
e interpretacdo dos dados (abordagem quali-quantitativa), refinando-os ao ponto de torna-

los os resultados deste estudo.

2. 1 Caracterizacao da pesquisa

Este estudo € caracterizo como descritivo, exploratério e quali-quantitativo.
Utilizaremos a analise de contetldo como técnica de problematizac&o das entrevistas com
os professores de Matematica. A Andlise de Conteudo, basicamente, envolve a
preparacdo dos dados e sua interpretacdo. No sentido de enxergar variaveis passiveis de
discussao tedrica, retirar categorias e extrair seus sentidos. A pesquisa de campo devera

produzir dados qualitativos, organizar uma teia de entrevistados, indicar novas fontes
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documentais e amplificar os espagos de investigagao.

Para Flick (2009), a pesquisa qualitativa tem uma longa histéria e transita em
diferentes disciplinas. No primeiro momento, foi discutida como “alternativa” ou “criticas”
a pequisa guantitativa. Contudo, hoje, a abordagem qualitativa tem autonomia propria, e
guando utilizada em uma pesquisa pode ser realizada através de multiplos métodos. As
técnicas de coleta de dados, como questionarios e entrevistas, possibilitaram ter acesso
as informacoes e as interpretacdes sobre o objeto de estudo.

A pesquisa qualitativa “usa textos” ao invés de numeros, “s&o praticas
interpretativas”, por isso a preferéncia pelo termo “investigagao” a pesquisa. Neste tipo de
abordagem, os objetivos sédo compreender, descrever e explicar os fendbmenos sociais
de modos diferentes. Para tanto, € essencial se debrucar sobre as experiéncias dos
sujeitos desta pesquisa, que se manifestaram através das respostas dos questionarios e
da participacao nas entrevistas (MARCONI; LAKATOS, 2016).

Entretanto, nesta pesquisa cientifica, utilizamos as aborsagens quantitativos e
gualitativos como métodos complementares, que buscam enriquecer analise e as
discussdes (MINAYO, 1997), especialmente quando se trata da analise dos questionarios
aplicados aos professores e aos alunos. Assim, os dados quantitativos sdo importantes
para analises qualitativas. Neste aspecto, Antonio Carlos Gil pondera que que “os
procedimentos estatisticos fornecem consideravel refor¢co as conclusdes obtidas” (1999,
p. 35). Sendo empregadaos a abordagem quali-quantitativa nha construcéo e analise dos

dados.

2. 2 Campo empirico do estudo

O campo empirico € um lugar concreto (escola, universidade, biblioteca, arquivo, casa
dos entrevistados). Com a pandemia e a suspensao das aulas presenciais, nao foi
possivel realizar o trabalho nestes espacos. Neste contexto, ganhou forca o campo virtual
da pesquisa, relacionado aos usos eletrénicos de equipamentos, tais como celular, tablet
e computador, programas e softwares, contatos estabelecidos pelo meet e pelo grupo
whatsapp) e também o campo empirico diz respeiro a memoaria (dialética do lembrar e
esquecer) dos entrevistados.

Basicamente, no cenario de pesquisa 1, tinhamos a Universidade Federal do Piaui e
o Instituto Federal do Piaui ambos nos campi de Teresina, Floriano, Oeiras e Picos. Onde

fariamos a pesquisa diagndstica e empirica, através de diversos métodos sejam de
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observacgéao ou entrevista, importante na comprovacao e validagao de teorias, oferecendo
maior concretude as argumentacdes, oferece a base factual da pesquisa e aproximacgéo
pratica (DEMO, 1995). Na falta do cenério de pesquisa 1, organizamos a cena de pequisa
2, que introduziu a interacéo e producao de dados usando programas, softwar, aplicativos

e equipamentos tecnoldgicos.

2. 3 Participantes da pesquisa

As pesquisas ja realizadas sobre o ludico e o xadrez na prética educativa sdo extensos,
0 mesmo nédo se pode dizer sobre o xadrez na formacéo de professores de Matematica.

Neste aspecto, 0s sujeitos desta pesquisa, conforme o entendimento:

(...) realidade a respeito do qual se deseja alguma coisa. E o universo de
referéncia. Pode ser constituida de objetos, fatos, fendbmenos ou pessoa a cujo
respeito faz-se estudo com dois objetivos principais: ou de melhor apreendé-los
ou com a intencdo de agir sobre eles (MARCONI; LAKATOS, 2016, p. 27).

Assim, a delimitacdo dos sujeitos da pesquisa foi estabelecida a partir do levantamento
institucional de cursos de graduacédo e pos-graduacdo em Matematica. Neste contexto,
elegemos professores/as de matematicas formados em licenciatura em Matematica, ou
gue cursaram ou estdo concluidos cursos de pés-graduacdo em Matematica,
especialmente do PROFMAT.

Grafico 1 — Local de residéncia dos participantes da pesquisa

® Teresina.
@ Picos.
Oeiras.
@ Floriano.
@ Outros.
\'

\

Picos.
2 (7,1%)

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).
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Sendo assim, 0s sujeitos desta pesquisa séo professores/as egressos do Curso de
Licenciatura em Matematica do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do
Piaui IFPI (Campus Teresina, Floriano e Oeiras), da Universidade Federal do Piaui
UFPI ( Campus-Picos, Oeiras, Floriano e Teresina) e da Universidade Estadual do Piaui
UESPI (Campus- Teresina, Floriano e Oeiras) ou que estejam atuando na Educacéao
Béasica, sendo maiores de dezoito (18) anos, que concordem em participar da pesquisa
por meio da assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e que
estejam em condicdes fisicas e psicoldgicas para participar do estudo.

A aplicacdo do segundo questionario foi para os alunos destes professores,
totalizando 175 respostas. Os estudantes participantes responderam ao formulario
enviados por seus respectivos professores/ras. O instrumento foi elaborado de maneira
simples e clara para os discentes entenderem as perguntas, assim elevando o nivel
das respostas e 0 numero de participantes. Nele, também foi disponibilizado o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

2. 4 Técnicas/instrumentos de coleta e analise de dados

De acordo com Marconi; Lakatos (2016), a execucdo da pesquisa consiste na coleta
de dados, com a aplicacdo dos instrumentos elaborados e das técnicas selecionadas.
Neste sentido, o autor destaca que € preciso ter “paciéncia”, “esforgco pessoal” e
“cuidadoso no registro dos dados”. E necessario controle e rigor na aplicagdo dos
instrumentos de pesquisa e entrosamento com 0s sujeitos do estudo.

As técnicas de coleta de dados desta pesquisa foram: entrevista e quesionario. Para
Bardin (2006), a entrevista é “método de investigacdo”. A entrevista permite varias
praticas. Ela pode ser classificada como entrevistas padronizadas ou estruturadas,
baseadas em roteiros prefixados, padronizados e questdes fechadas, entrevistas abertas
ou despadronizadas ou semi- estruturadas, entrevistas antropoldgicas (imersdo no
contexto do entrevistado), entrevista focalizada (abordagem de topicos relacionados ao
problema de estudo) e outras.

Neste estudo, adotamos a entrevista estuturada. Contudo, mantendo uma abetura
para que o0s participantes reelaborem experiéncias no contexto de suas vidas. Neste
contexto, € interessante o que diz Wright Mills (1982, p. 240), ao recomendar que durante
a entrevista o pesquisador ndo negligencie os minimos cuidados e atengdo aos
“‘minusculos detalhes”, prestando atencdo as “coisas momentaneamente vagas”. Para

Marconi; Lakatos (2016), o principal objetivo da entrevista € obter a “Informagao do
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entevistado”. Todavia, cabe ainda atentar para o “conteudo” da entevista, podendo
distiguir pelo menos seis objetivos: averigar os fatos, verificar a consisténcia de outros
dados, conhecer o que as pessoas pensam sobre os fend6menos estudados, determinar
0S sentimentos e anseios, conhecer situagdo do passado e do presente e conhecer
fatores que influenciam condutas, opinides e sentimentos.

Neste contexto, primeiramente, estabelecemos o “contato inicial’, de modo constituir
a nossa “rede de entrevistados”. O que pressupde contruir uma relacdo de confianca e de
colaboracéo. Nesta fase, entramos em contato com egressos do curso de matematica e
com estudantes de poés-graduacdo do PROFMAT, sujeitos que ja tinhamos contatos
profissionais e académicos. Buscando convesac¢Bes amigaveis e informar sobre a
pesquisa, bem como esclarecer acerca do papel de cada entrevistado, assegurando o
caréter confidencial das informagdes mediante termo de consentimento. As perguntas dos
entrevista foram para somente para professores.

Quanto aos questionarios, eles foram aplicados para duas categorias de sujeitos da
pesquisa: professores e alunos. Todos acompanhados de nota ou carta explicando a
natureza da pequisa e a necessidade de obter respostas, com o intuito de despertar o
interesse do participante. Neste sentido, a formulacéo das perguntas foi feita de acordo
com o tipo de sujeito, visando “aumentar sua eficacia e validade” (MARCONI; LAKATOS,
2016, p. 185), em um “processo longo e complexo”, exigente e cuidadoso na selecao das
questdes, “levando em consideragédo a sua importancia” (Idem). Apos a conclusao dos
formulérios, aplicamos o pré-teste (aplicado uma Unica vez), ou seja, 0s instrumentos de
coleta de dados foram “testados”, no intuito de verificar incoeréncias, observando,
portanto, “fidedignidade”, “validade” e “operatividade” (Ibidem).

Os procedimentos de coleta de dados variam de acordo com o tipo de investigagao.
Neste estudo, utilizamos questionario, formulario, pré-teste e analise de conteudos.
Definidos os procedimentos e realizadas as coletas de dados, 0s passos seguinte foram
selecionar, codificar e tabular. A fase da selecédo consiste na coleta de dados e andlise
dos questionarios e das entrevistas. Nesta etapa, fizemos uma analise criticas das
respostas e detectamos o0s detalhes quanto ao registro de dados incompletos,
imprecisfes, respostas mal compreendidas e ndo respondidas. Ap0s isso, categorizamos
as tematicas dos questionarios e das entrevistas. Agrupando-os por temas. A tabulacdo
foi realizada somente com as entrevistas. Neste sentido, utilizamos a técnias de “analise
de conteudo”. Exigindo de pesqusiadores cuidado e atencao, para que possamos explorar

os dados qualitativos de maneira detalhada, revelando, inclusive, novas abordagens e
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olhares sobre o fendmero estudado.

O método de analise de conteudo € muito utilizado no tratamento de pesquisas
gualitativas e quantitativas. Para Bardin (2006), consiste em um “método de categorias”,
um processo de “desvendamento critico” sobre o sentido de um texto, ou seja, a analise
do contetdo “é um conjunto de instrumentos de cunho metodolégico em constante
aperfeicoamento, que se aplicam a discursos (contetdos e continentes) extremamente
diversificados” (2006, p.15). De acordo com esse autor, a metodologia de Analise de
Conteudo:

[...] um conjunto de técnicas de analise das comunicag8es visando obter, por
procedimentos sistematicos e objectivos de descricdo do conteltdo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de

conhecimentos relativos as condi¢cdes de producao/recepcao (variaveis inferidas)
destas mensagens (BARDIN, 2006, p. 42).

Neste aspecto, as fases ou critérios de organizacao da analise de conteudo séo: pre-
exploracdo do material ou de leituras flutuantes do corpus das entrevistas (fase 1); A
selecdo das unidades de analise (ou unidades de significados (fase 2) e O processo de
categorizacao e sub-categorizacdo (fase 3). Dessa forma, a organizacdo de uma analise
€ composta pela pré-analise, a exploracdo do material e o tratamento dos resultados e as
técnicas consistem em categorizacdo, interpretacdo (descricdo sistematica e
interpretacdo do conteudo dos dados coletados em uma entrevista) e informatizacéao
(BARDIN, 2006).

Na fase 1, temos os primeiros contatos do pesquisador com os dados coletados e
organizacdo dos dados. Neste aspecto, os dados, ainda, ndo estdo organizados ou
estruturados e seus aspectos relevantes ainda n&o foram estruturados. E o momento de
leitura, de ponderacédo, de reflexdo, sem o objetivo de sistematizar, mas localizar ideias
gerais, uma fase caracterizada como “contanto generalizante”.

Sé&o empreendidas varias leituras de todo o material coletado, a principio sem
compromisso objetivo de sistematizacdo, mas sim se tentando apreender de uma
forma global as idéias principais e os seus significados gerais. Podemos garantir
gue nesta fase da analise existe uma interagdo significativa do pesquisador com
0 material de analise, pois como um contato totalizante, muitas das impressdes

trabalhadas no contato direto com o sujeito afloram na lembrancga e auxiliam na
conducédo deste procedimento (CAMPOS, 2004, p. 613).

Na fase 2, tomando como norte o problema e as questbes de pesquisa, damos
prosseguimento a selagao das “unidades de analise”. Neste sentido, selecionamos frases,

palavras, paragrafos ou texto completo de uma entrevista ou livros.

Existem varias opcdes na escolha dos recortes a serem utilizados, mas
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percebemos um interesse maior pela analise temética (temas), o que nos leva ao
uso de sentengas, frases ou paragrafos como “unidades de analise” sdo recortes
dos texto ou das entrevistas (CAMPQOS, 2004, p. 613).

O tema é encontrado quando se volta atentamente para os objetivos da pesquisa e
para teoria que embasa a investigacdo. Geralmente, € um processo dinamico, resultado
da interdependéncia do “material pesquisado” e o “pesquisador’. Contudo, na selegao
desses recortes de textos, temas ou “unidades de analise”:

nao obstante, podemos dizer que a opgao por essa ou aquela unidade tematica é
uma conjungdo de interdependéncia entre os objetivos do estudo, as teorias

explicativas adotadas pelo pesquisador e por que ndo dizer as proprias teorias
pessoais intuitivas do pesquisador (CAMPOS, 2004, p. 613).

Na fase 3, temos a categorizacdo, que € o processo de classificacdo do temas ou
recortes de textos em grupos segundo seu género, 0 que serve para diferenciar um tema
do outro, classificando-o segundo seus elementos constitutivos. As categorias sao do
tipo: aprioristicas ou ndo aprioristicas

Desta forma, podemos caracterizar as categorias como grandes enunciados que
abarcam um numero varidvel de temas, segundo seu grau de intimidade ou
proximidade, e que possam através de sua analise, exprimirem significados e
elaboracdes importantes que atendam aos objetivos de estudo e criem novos
conhecimentos, proporcionando uma visdo diferenciada sobre os temas

propostos. As categorias utilizadas podem ser aprioristicas ou nao aprioristicas
(CAMPOS, 2004, p. 614).

Na etapa final da pesquisa, conforme discutido, os dados foram analisados e
interpretados observando as trés fases mencionadas acima. Neste contexto, Marconi;
Lakatos (2016), distingue duas operacdes relacionadas a este processo final ou a fase 3:
“analise” e “interpretagao”. A analise é a “explicacao”, & o esfor¢co de verificar “relagdes
existentes” entre o “fendmeno estudado” e “outros fatores”. Para tanto, o autor organiza
a fase de “analise” em trés niveis: interpretagéo, explicagao e especificacdo. A primeira,
estabele relagdes entre variaveis “independentes” e “dependentes”, visando ampliar os
conhecimentos sobre o fendmeno estudado.

A segunda, sdo esclarecimentos sobre as variaveis do primeiro nivel. A terceira, é a
etapa de esgarcamento do tecido das relacbes estabelecidas entre as variaveis
encontradas e o fenbmeno estudado. Ja a “interpretacdo”, segunda operacao de
tratamento dos dados, é “atividade intelectual”, é a tecitura de sentidos e significados

dados as respostas, conectando-as com a teoria, conhecimentos e categorias.
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3 ESTADO DE ARTE: O XADREZ NO ENSINO DE MATEMATICA

Neste capitulo, realizamos um levantamento das disserta¢des publicadas no banco de
dados do Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional PROFMAT sobre
xadrez escolar, com o intituito de examinar o conhecimento ja elaborado sobre o
fenbmeno em analise idenficando pesquisas, de modo analisar abordagens, formas de
narrar bem como potencialidades dos estudos e lacunas existentes. O banco de
dissertacdes possibilitou o primeiro contato com as pesquisas desenvolvidas no
programa, permitindo o acesso a trabalhos sobre esta area, proporcionando o intercambio
entre as pesquisas realizadas e futuros trabalhos.

Neste contexto, é oportuno dizer que nas ultimas décadas houve o fortalecimento da
producédo académica-cientifica no Brasil, a exemplo das pesquisas do PROFMAT, que
emergiram em diferentes programas de pos-graduacdo pelo pais. Por isso, o0
estabelecimento de uma politica de divulgacéo e publicacdo destes trabalhos deve ser
um esforgo destas entidades.

Neste aspecto, este estudo € um movimento interessante rumo a divulgacédo desses
trabalhos cientificos, informando a sua producédo a comunidade cientifica e a sociedade,
atraveés do trabalho de identificar nomes do autor e do orientador, do local, data da defesa
do trabalho, da area em que foi produzido. A leitura dos resumos, por exemplo, “mostram
uma rede de motivos implicada em operacdes de selecionar e organizar o material a ser
divulgado” (FERREIRA, 2002, p. 263). Ja os dados bibliograficos auxiliam no dialogo nédo
somente com a dissertacdo analisada, mas amplia o olhar sobre o tema, facilitando a
atividade de pesquisa bibliogréfica.

Além disso, a realizacdo deste mapeamento contribuiu com a organizacéo, analise e
definicdo de um campo de estudo no PROFMAT, que € xadrez escolar e pensar as
implicacbes entre jogo de xadrez e o xadrez escolar. Ainda, foi possivel indicar possiveis
contribui¢cdes das pesquisas em questao e lacunas nesses estudos.

Dito isto, este estudo utilizada o termo estado da arte ou estado do conhecimento
(FERREIRA, 2002; ANDRE; ROMANOWSKI, 1999), que tem por objetivo realizar
levantamentos do que pesquisamos sobre o xadrez na area de Matematica, no ambito do
PROFMAT.

Estados da arte podem significar uma contribuicdo importante na
constituicdo do campo tedrico de uma area de conhecimento, pois
procuram identificar os aportes significativos da construgéo da teoria
e pratica pedagdgica, apontar as restricbes sobre o campo em que
se move a pesquisa, as suas lacunas de disseminacéo, identificar
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experiéncias inovadoras investigadas que apontem alternativas de
solucédo para os problemas da prética e reconhecer as contribuicdes
da pesquisa na constituicido de propostas na area focalizada”
(ROMANOWSKI, 2006, p. 39).

Estado da arte também pode ser definido como realizar reviséo bibliogréfica, que é o
“apanhado dos principais trabalhos ja realizados (...), por serem capazes de fornecer
dados atuais e relevantes relacionados a tema” (MARCONI; LAKATOS, 2016, p. 142).

Neste contexto, mapeamos trabalhos defendidos no PROFMAT, pensando as suas
contribuicdes tedricas, além de discutir a producdo académica na area do ensino da
matemarica, com enfoque no uso escolar do xadrez. Tendo como comando descritivo
categorias estabelecidas pelas pesquisas em educacdo matematica, para pensar 0S
principais aspectos, dimensdes e abordagens dados aos estudos sobre xadrez escolar,
buscando locar diferentes espacos e sujeitos de pesquisa, bem como lacunas e

possibilidades de pesquisas futuras.

3.1 Contribuices do jogo de xadrez para ensino de Matematica

Neste topico, iremos abordar o xadrez escolar a partir de um levantamento feito no
banco de dissertacoes do PROFMAT. Na pesquisa, utilizamos chaves de comando como
“xadrez escolar”, “ensino de xadrez” e “xadrez”. Tivemos resultados apenas para o ultimo
comando. Neste sentido, foi possivel mapear 10 (dez) trabalhos, defendidos entre os anos
de 2015 e 2021, executados em diferentes regides do Brasil, que abarcam as
univesidades: UNB (01), IFPI (01), UNICAMP (01), UESC (01), UFSJ (01), UFPA (01),
UFERSA (01), UFSJ (01), USP (01) e UFAC (01) e tendo como sujeitos apenas
estudantes da escola publica, predominando os estudos feitos em escolas do ensino
fundamental maior. Nesta pesquisa tivemos, entretanto, acesso aos textos completos ou
a0s resumos.

Na tabela a seguir, temos um retrato das pesquisas sobre o xadrez escolar no ambito

do PROFMAT. Nela, é possivel identificar a abordagem dada ao xadrez em cada um dos

trabalhos.
Quadro 1 — Dissertacdes sobre xadrez defendidas no PROFMAT (2015-2021)
Autoria/ Abordagem dada ao
Dissertacao xadrez escolar
ESCOBAR, Daniel Mattos (2021). Gamificagdo da sala de aula. Jogos na

pratica pedagdgica do professor.
Xadrez de sociedade: do game a gamificagdo Matematica no Ensino Basico. Criacdo de



BORGES, Gilmar Nascimento (2020).

Uma sequéncia didatica para o ensino de
analise combinatéria com auxilio do jogo de
xadrez

DIAS, Bryan Robson Dias (2020).

Xadrez nas aulas de matematica
PINHEIRO, Henrique Maira (2020).

O xadrez nas estratégias de resolucdes de

problemas matematicos: um olhar a partir da
neurociéncia

OLIVEIRA, Joabe Gileade da Silva (2019).

Préticas laboratoriais envolvendo o jogo de
xadrez

COSTA, Alison Vilarinho Pereira da (2018).

Estudo da aplicacéo do jogo de xadrez como
ferramenta de ensino de matematica

BUENO JUNIOR, Jair Antonio (2017).
O tabuleiro de xadrez no ensino de
matematica

PAIVA, Rone (2016).

Aplicacdes da matematica elementar no
xadrez

SANTOS JUNIOR, Aderaldo dos (2016).

O jogo de xadrez como recurso para ensinar

e aprender matematica: relato de experiéncia

em turmas do 6° do ensino fundamental
RODRIGUES, Moezio Lima (2015).

O xadrez como um instrumento de ensino
aprendizagem, na perspectiva do ensino da
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uma proposta de jogo e de uma proposta de
aplicativo gamificado. Jogo como
ferramenta pedagogica x gamificar a sala de
aula.

Jogo de xadrez como “auxilio” no Ensino
Fundamental no estudo de andlise
combinatéria. Jogo de xadrez como
ferramenta metodoldgica

Ferramenta nas aulas de Matemaatica.
Instrumento pedagdgico capaz de auxiliar o
aprendizado.

Nocdo de estratégia desenvolvida pela
pratica do xadrez auxilia no processo de
ensino-aprendizagem por meio dessa
metodologia de resolucéo de problemas.

Uso do jogo como “objeto palpavel” em
laboratorios de matematica. O jogo de
xadrez no raciocinio logico dedutivo do
estudante a partir de situacdes - problema
intrinseco ao jogo.

Jogo de xadrez como mecanismos que
facilitem aprendizagem de matematica. jogo
de xadrez como ferramenta complementar
no ensino de matematica melhora a
prendizagem

Jogo de Xadrez como ferramenta
pedagdgica nas aulas de Matematica e
como recurso didatico-pedagdgico na
introducdo de conteddos matematicos.
Xadrez: “jogo pedagdgico” e “a ferramenta
no ensino de Matematica”.

Xadrez como arte, esporte e ciéncia. an’alise
dos erros. Jogo de xadrez possibilita andlise
de erros e problemas matematicos e
desenvolvimento cognitivo.

Jogo de xadrez, como um recurso, no
processo de ensino e aprendizagem de
matematica

Uso do Xadrez como um instrumento de
ensino
Aprendizagem



31

matematica

FONTE: Levantamento feito pelo pesquisador (2021).

O estado de arte sobre o xadrez escolar trouxe varias contribuicdes para a
reflexdo sobre o ensino de Matematica. Neste sentido, partilhamos a compreenséao de
Moezio Rodrigues (2005) ao afirmar que o xadrez € importante instrumento para
ensino-aprendizagem, enquanto ferramenta, embora chame atencdo para falta de
politicas educacionais nesta direcdo. As constribuices, segundo ele, sdo muitas, vao
desde o aprimoramento cognitivo interdisciplinar do estudante & mudanca de postura
do docente face as metodologias e tecnologias de ensino.

Uma o6tima combinacdo de aprendizagem: xadrez, tecnologia e matematica.
Essa perfeita estratégia de unir o ladico-tedrico-pratico no cotidiano do aluno
aperfeicoa ainda mais o ensino-aprendizagem no tocante a matematica e suas
tecnologias que assim sdo necessarias ao decorrer do ensino bésico e
continuamente no decorrer da vida (RODRIGUES, 2005, p. 38).

As dimensdes ludicas, interativas, logicas e pedagogicas se sobressairam nos
estudos realizados no ambito das pesquisas do PROFMAT. Neste sentido, Aderaldo
Santos Junior (2016) ressaltou em seu estudo que o jogo de xadrez como recurso
pedagodgico beneficia o processo de ensino-aprendizagem, favorecendo trabalhar
conceitos e conteudos de matematica, de modo “trabalhar uma matematica viva,
criativa e desafiadora”. As contribuicdes do xadrez residem em levar em consideragcao
o0 estudante como “sujeito ativo no processo de aprendizagem” (2016, p. 24).
Possibilitando mudancas significativas no processo de ensino e aprendizagem,
permite ultrapassar o modelo tradicional de ensino. Neste contexto, o autor destaca

posturas metodoldgicas e abordagems pedagogicas necessarias ao professor:

Para que o jogo nao tenha um carater puramente aleatério, € necessario um
planejamento cuidadoso por parte do professor. Ou seja, € preciso que 0s alunos
saibam o motivo de estarem jogando, as habilidades que serdo trabalhadas e
as formas de avaliagéo. Essas estratégias favorecem a criagdo de um ambiente
lidico em sala de aula sem que se abra méo da aprendizagem de matematica
(SANTOS JUNIOR, 2016, p. 27).

As contribuicbes do xadrez para o/a professor/a de Mateméatica sao inimeras.
Uma delas é a importancia dada ao “planejamento” docente, no sentido de planejar um
trabalho minucioso, feito com tempo e com pesquisa exaustiva. Outro ponto levantado
pelo autor, € a ncessecidade de pensar formas plurais de avaliagbes em tempos

diferentes, sempre trazendo a dimenséao ludica do xadrez, mas em uma abordagem
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matematica que extrapola o conteudo pelo conteudo.

Por isso, 0 autor ressalta o papel do/a professor/a de Matematica como
fundamental na mediacdo. Com esta inclinacao pegagdgica, a medicdo do processo
de ensino e aprendizagem diz respeito a situacdes de observagédo e intervencéo
docentes, com “dinamizador da relagdo”, que organiza e estabelece as regras
pedagodgicas de participagéo no jogo, fazendo a ponte entre “jogar / 'fazer Matematica'
/ aprender Matemética" (SANTOS JUNIOR, 2016). Neste sentido, € interessante

chamar atencao para contribuicdes do xadrez para o/a professor/a de matematica:

(...) tenha claros os objetivos a serem alcancados, tanto do ponto de vista de
desenvolvimento de conhecimentos matematicos (ideias, conceitos e
conteudos), quanto para o desenvolvimento de aspectos ligados a formacao
geral dos alunos. Além disso, defendemos sua inser¢do no contexto escolar
numa perspectiva de resolucdo de problemas (SANTOS JUNIOR, 2016, p. 28).

Neste sentido, Rone Paiva (2016) chama atencéo para as formas como o Xadrez
€ introduzido na escola: “disciplina”, “atividade para preencher as aulas vagas” ou
“clube”. Todos eles com a possibilidade de trabalhar ou associar com assuntos da
matematica. Assim como Aderaldo Santos Junior (2016), ele também discorre sobre
as contribuicbes do xadrez para docéncia em matematica, destacando aspectos
necessarios aos usos do jogo pelo professor. Nestes termos, temos a exigéncia do
“‘planejamento” e a “programacao de atividades”. O autor também esclarece que o uso
de jogos no ensino é orientada pelos Parametros Curriculares Nacionais de
Matematica (PCN), que diz: “os jogos de estratégia parte-se da realizacdo de
exemplos praticos que levam ao desenvolvimento de habilidades especificas para a
resolucdo de problemas e os modos tipicos do pensamento matematico” (BRASIL,
1998, p.47).

Assim, o PCN destaca contribuicbes do xadrez para a aprendizagem do
estudante, mas a aprendizagem ndo ocorre sem o ensino. Neste aspecto, é relevante
ressaltar as contribuicdes docentes do xadrez. Pensar a pratica docente ndo a partir
do jogo do xadrez em si mesmo, mas a relacao epistemoldgica que o0 jogo e o xadrez
transformados em oportunidades educacionais na pratica docente.

Por outro lado, o xadrez possibilita ao professor de Matematica reavaliar sua
relacdo com os conteudos matematicos, pois eles podem ser abordados de varias
formas quando se utiliza o xadrez escolar. Rone Paiva (2016) diz que podem ser
explorados no jogo de xadrez fracdes, no¢des de simetria, equivaléncia. Razéo,
proporcdo, potenciacdo, produtos notaveis e outros. Em suma, para ele tambem o

jogo de xadrez favorece dois contextos: “ludico” e o “pedagogico”.



33

O uso de jogos na Educacdo se apresenta em dois contextos, o ludico e o
pedagoégico, formando dois ambientes distintos, dentro da sala de aula e fora
dela. Esses ambientes possibilitam a contribuicdo da aprendizagem dos
educandos referente aos aspectos que privilegiam situacdes na formacéo de
uma personalidade saudavel, criativa, reflexiva e participativa (PAIVA, 2016. p.
13-14).

Neste entendimento, Daniel Escobar (2021) traz uma discusséo interessante
e frutifera para esta pesquisa, pois possibilita varias reflexdes sobre a mudanca de
postura do professor provocada pelo xadrez escolar. Uma delas € em relagdo a
elaboracdo de atividades pedagdgicas com o uso de xadrez e a gamificacdo, que
devem visar a “transformacdo” ndo apenas do estudante, mas do professor, a
‘reacomodacdo” e ‘readequacdo” dos conteudos a serem desenvolvidos pelo
professor.

Neste aspecto, o0 xadrez ndo é simples instrumento pegagdgico voltado para
o estudante, mas consiste nhuma virada rumo as reflexdes importantissimas sobre o
“trabalho pedagdgico” docente, o que exige ndo sO do professor, mas também da
escola “novas atitudes”, exigindo também “mudancgas de certas convicgdes”, como a
que os “alunos sao pacientes” e os “professores agentes”. Outro ponto curioso da
discussao do autor em questdo € que o xadrez € um motivador de “novas posturas
didaticas” e também capaz de “introduzir novos conteudos” e desenvolver “conteudos
vivos”. Devemos lembrar que a proposta do pesquisador é xadrez e gamificagdo em

sala de aula, por isso a énfase em “conteudos vivos”.

O desenvolvimento de um projeto que envolva a gamificacdo das atividades
pedagdgicas, podera ser realizado por grupos de alunos com a supervisédo de
professores, de modo a aumentar a oportunidade de utilizacdo de novas
tecnologias digitais, a serem aplicadas especialmente no Ensino Médio. Nao
podemos esquecer que modificacdes como essa, no ensino, vdo demandar e
inspirar novos conceitos de avaliacdo do aprendizado, a qual podera deixar de
ocorrer por intermédio de uma prova isolada, sugerindo-se entdo um processo
avaliativo continuo que servira & permanente orientacdo da préatica docente. A
avaliacao, portanto, sera parte do processo de aprendizagem, incluindo registros
e comentarios sobre a aquisicéo coletiva e individual do conhecimento, e, por
isso, ndo devera ser um procedimento aplicado ‘nos’ alunos, mas um processo
gue conte com a participacdo deles, podendo, por exemplo, ser adotada a
entrega de distintivos durante as atividades, como forma de recompensar o
aluno que atingiu certo objetivo a ser definido pelo professor. Procuramos,
portanto, criar um jogo que utilizasse os alicerces do trabalho pedagdgico da
maior parte dos professores brasileiros: os exercicios. Porém, sugerimos a
substituicdo, paulatina, dos exercicios por problemas (ESCOBAR, 2021, p. 23-
25).

A énfase dado no “desenvolvimento de um projeto € um abordagem nova e
pouco trabalhada nas dissertacdes sobre xadrez escolar. Ela é uma interessante

abordagem do xadrez na pratica docente porque traz o ensino através de projetos. As
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contribuicbes sao imensas para 0os docentes e 0s estudantes. Por que amplia conceitos
através do didlogo tedrico exigidos em um projeto, desenvove a capacidade de
organizar um texto escrito e desenvolver conceitos, valoriza o processo e nao fim, bem
como da uma atencdo especial aos métodos, as tecnicas e as formas de avaliar, que
tendem plurais, criativas e participativas.

Para concluir a andlise, as contribuic6es de Escobar (2021) sao no sentido de motivar
os professores a criar as suas metodologias propriciando préaticas docentes atravessadas
pela l6gica, dindmica e interatividade do jogo de xadrez. J4 o xadrez escolar quando
usado de maneira planejada e reflexiva traz beneficios tanto para alunos quanto para
professores. O intuito de promover essa diferenciagcéo entre o jogo de xadrez enquanto
promotor de mudancas epistemoldgicas das praticas docentes e os usos do xadrez
escolar enquanto instrumento de ensino € que quando combinadas possibilitam uma

virada importante para o ensino de matematica:

oprofessor de Matematica passa a se comportar como um educador intencional,
ou seja, esse professor passa a realizar pesquisas relacionadas ao contetdo a
ser trabalhado em sala de aula, e sobretudo tem maior possibilidade de modificar
as metodologias a serem adotadas para se atingir o aprendizado do aluno.
Quando o professor conhece a realidade de seus alunos, ele pode detectar seus
interesses, suas necessidades, além de mensurar suas expectativas em relacéo
ao proprio aprendizado, modificando o jogo de acordo com o objetivo a ser
atingido (SANTOS JUNIOR, 2016, p. 15).

Para concluir a andlise, quando diferenciamos “jogo de xadrez”’ e “xadrez escolar’ nos
deslocamos para uma abordagem que problematiza as contribuicbes do “xadrez” para a pratica
docente. Neste sentido, o/a professor/a constitui uma pratica processual e intencional,
favorecendo a pesquisa ndo apenas de conteldos ensinados, mas amplia consideravalmente os
temas e assuntos que extrapolam os conhecimentos matematicos. Posturas assim quando
adotadas atingem o aprendizado dos alunos de forma significativa, porque o professor ensina e
aprende, e ao ter consciéncia de como organizar sua pratica dessa forma, ele ensina os
estudantes a conhecer a forma como eles aprendem melhor, pois é uma pratica nao
hierarquizada, n&o linear, ndo autoritaria, real e passivel de autoavaliacdo, a “reacomodacgao” e
‘readequacao” do contedo matematico e do conhecimento docente.

Desta analise, foi possivel identificar varios eixos tematicos de estudo/analise. Em
cada um deles, as dissertacdes foram analisadas tendo por base olhar/abordagem sobre
o0 xadrez, dialogando com seu aportes teoricos, sem perder de vista 0s principais
resultados deste estudo, quanto campo de investigacdo e producdo de conhecimento
sobre xadrez escolar, estabelecendo nexos entre os trabalhos analisados e o contexto de

nossa pesquisa.
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3. 2 Uma proposta do Jogo de xadrez e sua relagdo com a Matemética

Neste topico, vamos perscrutar as relagdes do xadrez com a matematica. Para
tanto, partimos da ideia apontada por Rodrigues Neto (2008), pois ele discute uma
guestdo interessante que € o xadrez escolar para quem nao sabe jogar xadrez. Para ele,
uma proposta pedagdgica que envolve o uso do xadrez no ensino de matematica para
alunos que nado sabem joga-lo ndo compromete o valor teérico e pedagdogico do mesmo,
pois mostrar uma partida pode desafiar os estudantes a conhecer o0 jogo, suas pecas,

provocar questionamentos e partir daquilo que os alunos nédo sabem.

Do mesmo modo, por meio do jogo de Xadrez pedagdgico, pode-se
trabalhar, nos alunos, valores éticos e morais, quando praticam
padrdes sociais desejaveis de conduta do “saber ganhar e perder”,
do respeito as regras e da sujeicao as restricdes que elas impdem
e aceitem pontos de vista diferentes, fatores estes essenciais para
a formag&o humana do aluno (FADEL; MATA, s/a, p. 2).

Assim, poderia suscitar questbes como “onde surgiu o xadrez?”, “qual o movimento
da torre? de modo que pela observacao do tabuleiro e suas pecas o0s estudantes sejam
desafiados a conhecer 0 jogo e o professor tera a chance de partir dos conhecimentos
prévios dos alunos e dos interesses e curiosidades deles. O jogo de xadrez para quem
nao saber jogar o xadrez ensina aos alunos a descobrir aquilo que eles ainda ndo sabem,
estimula o questionamento, desenvolver a observacao, utilizando no primeiro momento
apenas o tabuleiro fisico ou virtual.

Diante dessa concepcéo, iremos desenvolver uma proposta de incluséo do jogo
de xadrez para as turmas de 9° ano do Ensino Fundamental, que seja capaz de instigar
o raciocinio légico, o poder de decisdo, a percepcdo e o intelecto do aluno. Nessa
proposta faremos uma abordagem sobre a histéria, o jogo de xadrez, o formato do
tabuleiro, caracteristica, regras e movimento. O movimento de cada peca compde o
tabuleiro e a relacdo mutua do jogo com a Matematica (BORGES, 2020; SANTOS
JUNIOR, 2016).

Para tanto, partimos de dados coletados com estudantes da educac¢éo basica a
partir de um questinario aplicado. Neste aspecto, foi feito um diagndstico das turmas de
professores que participaram desta pesquisa, totalizando 175 alunos. A partir dos dados
elaboramos a proposta de uma pratica de xadrez que envolve estudantes que ndo sabem
jogar xadrez. Por qué?

Cerca de 92, 6% dos estudantes desta pesquisa afirmaram conhecer o xadrez. O
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gue pode implicar “saber jogar e aplicar seus fundamentos” ou “que conhecem porque

viram em algum lugar”.

Grafico 2 — Vocé conhece o xadrez?

® sim.
® Niao.

A

FONTE: Questionério aplicado pelo pesquisador (2021).

Neste aspecto, o grafico 3 traz um dado curioso porque revelou que uma maioria

expressiva de alunos néo sabe jogar xadrez.

Grafico 3 - Vocé sabe jogar xadrez?

® sim.
@ Nao.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Neste aspecto, 85% dos alunos que ndo sabem jogar xadrez manifestaram interesse
em aprender jogar, ou seja, esse dado pode revelar uma demanda reprimida e uma

lacuna nas aulas de matematica.

Gréfico 4 — Se ndo sabe jogar xadrez, gostaria de aprender?

@ sim.
@ Nzo

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Para corroborar com a reflexdo acima, este gréfico trouxe um dado ainda mais
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surpreendente. Quando perguntados sobre a préatica do jogo de xadrez na escola, 62,9%
disse “ndo sei responder”. O que pode sugerir a falta do estimulo ao jogo pelos
professores e também o viés institucional da escola, pois na falta do estimulo na sala
de aula, caberiam outros educadores estimular 0 jogo e a escola criar condicdes de usos
deles na escola que nao fossem necessariamente para auxiliar uma determinada
disciplina.

Grafico 5 — Na sua escola tem a pratica do jogo de xadrez?

@ sim,
® Hao.
Mo sei responcar,

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Assim, pelas respostas dadas pelos estudantes, podemos afirmar que realmente falta
o estimulo ao jogo durante a pratica docente. Pelos dados apresentados, cerca de 52,6%
disse que “nunca” o professor levou o xadrez para a sala de aula, seguida de “poucas
vezes” com 37, 1%. Por isso, a proposta de uma pratica do jogo de xadrez para quem
nao sabe jogar xadrez é interessante porque pode estimular inclusive o professor que néo
sabe jogar xadrez ou que acredita que o jogo € para “experts”, como temos vistos em
filmes que difundem no imaginario das pessoas que 0s jogadores de xadrez sdo pessoa

muito acima da média.

Grafico 6 - Algum(a) professor(a) ja levou o xadrez para sala de aula?

@ Muitas vezes.
@ Poucas vezes.
Nunca,

37,1%

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Sendo assim, partindo dessas reflexdes tedricas e metodoldgicas, desenvolvemos
uma intervencgdo e esse episodio foi vivenciado e descrito em trés etapas: a primeira etapa

terd duracdo de 50 minutos, o professor ir4 abordar a histéria do xadrez com a exibigcéo
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de um trecho da série o “Gambito da Rainha”, pois acreditamos que o xadrez e o cinema
trazem uma abordagem para o xadrez escolar que o envolve enquanto as dimensdes da
arte, da ciéncia e da cultura, enriquecendo os conhecimentos dos alunos e ampliando seu
olhar sobre o jogo. Sera aplicado um questionario com o objetivo de investigar quais
alunos tem conhecimento sobre o jogo. Sera feita também uma exibicdo de algumas
partidas oficias dos melhores enxadristas do mundo projetadas no quadro branco através
do retroprojetor.

Utilizaremos a plataforma online no enderego https://database.chess.com. Nesse

endereco trabalharemos com programa ChessBase, uma ferramenta vantajosa capaz de
analisar, buscar e armazenar partidas. Possui diversas versdes e algumas disponiveis
gratuitamente. Essa exibicdo € necessaria para que os alunos se familiarizem inicialmente
com o jogo.

Partindo da observacéo feita pelos alunos, espera-se que 0os mesmos identifiquem
0 movimento especifico de cada peca e que possam explica-las através de desenhos e
da escrita (SANTOS JUNIOR, 2016).

Na segunda etapa, abordamos o formato do tabuleiro, sua caracteristica, suas
regras e o0 movimento de cada peca que compde o tabuleiro e a pratica do jogo e tera
uma duracédo de duas aulas de 50 min.

Na terceira etapa, trabalharemos o xadrez e a matematica com aplicacdo e
resolucdo de alguns problemas matematicos que seja capaz de investigar algumas
habilidades que o professor de matematica possa desenvolver e aplicar aos seus alunos,
esta etapa tera duracédo de 2 aulas de 50 minutos, conforme veremos a seguir.

e PRIMEIRO ENCONTRO
PUBLICO ALVO: Alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
CONTEUDO:

e Xadrez na sala de aula

OBJETIVO GERAL: Usar o xadrez como uma ferramenta educacional capaz de despertar
a curiosidade, o raciocinio l6gico, a memoria, o poder de deciséo e a percepcéo do aluno.

METODOLOGIA:

e No primeiro encontro sera feito uma abordagem sobre a histéria do xadrez, com a
exibicdo de um trecho da série o “Gambito da Rainha”;

e Apresentacédo de algumas partidas oficinas de enxadristas projetadas no quadro
branco através do projetor.


https://database.chess.com/
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e Sera feito uma avaliagdo diagnostica com aplicagdo de um questionario de 5
guestdes de multipla escolha sobre o xadrez.

MATERIAIS: Retroprojetor, computador, quadro branco, pincel, apagador e tabuleiro de
xadrez.

DURACAQ: 50 min

e SEGUNDO ENCONTRO
PUBLICO ALVO: Alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
CONTEUDO: O Xadrez na sala de aula

OBJETIVO GERAL: Conhecer o formato do tabuleiro, sua caracteristica, suas regras e o
movimento de cada peca que compde o tabuleiro.

METODOLOGIA:

e Sera apresentado aos alunos através da exibicdo de slide, o tabuleiro de xadrez,
sua caracteristica, suas regras e o movimento de cada peca. Em seguida sera
distribuido aos alunos os tabuleiros para que os mesmos possam formar dupla e
jogar.

MATERIAIS: Projetor e quadro branco
DURACAO: duas aulas 50 min

O JOGO DE XADREZ E SUAS REGRAS

O Jogo de xadrez é um jogo formado por dois jogadores de posse de um tabuleiro
guadrado de 64 casas, formado de diagonais, linhas e colunas, com 32 casas brancas e
32 pretas, e cada casa, com sua descri¢do ou endereco. O jogo € composto por 32 pecgas,
sendo 16 pecas brancas e 16 pretas. Cada oponente inicia seu jogo com 16 pecas: duas
torres, dois cavalos, dois bispos, um rei, uma rainha e oito pedes. A figura 3 representa

as pecas do jogo de xadrez

Figura 3 - Pecas do jogo de xadrez

Fonte: autoria propria (2021).

Por convencdo o jogador que estd com as pecas brancas sempre inicia o jogo. E

antes de iniciar o jogo € necessario observar a posi¢do do tabuleiro, pois segundo as
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regras do xadrez, o tabuleiro é orientado de modo que a primeira casa a direita de cada
jogador seja branca.

O objetivo do jogo é capturar o rei adversario, ou seja, dar xeque-mate. Isto
significa que uma vez capturado, acaba o jogo.

Isso mostra que por mais que o0 seu oponente tenha mais pecas no tabuleiro, ndo
significa que o0 mesmo tenha mais vantagem sobre o outro, pois 0 jogo € desenvolvido
por uma série de movimentos estratégicos, como combina¢des de jogadas, tanto de um
oponente quanto do outro, que incluem até “sacrificio” de pecas de modo a deixar o rei
adversario sem alternativa para escapar, ou seja, sem nenhuma jogada que possa facilitar
a sua fuga.

As pecgas do tabuleiro sdo movidas uma de cada vez, alternando entre os
oponentes. Esses movimentos sdo também chamados de lances, que € o deslocamento
de uma casa de origem para outra, estando ela vazia ou ndo. No caso de um lance em
gue vise uma casa ocupada pelo oponente, esse sé é possivel se for para captura-la.

Quando uma determinada peca ameaca o rei, da-se 0 nome de xeque. Se 0 rei
nao conseguir escapar do xeque, entdo a partida esta encerrada, ou seja, foi aplicado
xeque-mate no adversario.

Vejamos na figura 4 o formato de um tabuleiro de xadrez com posicao de inicio de

jogo, casa branca a direita de cada jogador.

Figura 4 - Tabuleiro com casa branca a direita

Fonte: autoria prépria (2021).

Com a orientacéo correta do tabuleiro podemos agora identificar cada umas das

casas formadas por letras de sua coluna e nimero de sua fileira.
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Figura 5 - Identificacéo das casas no tabuleiro

Fonte: pesquisa google.

Observe que todas as casas do tabuleiro da Figura 5 estéo identificadas, cada uma
com uma letra e um numero representando as fileiras (oito linhas horizontais), e as
colunas (oito linhas verticais) e as 26 diagonais (de mesma cor).

Identificadas as casas podemos agora ordenar as pecas no tabuleiro de forma a
iniciar a partida. A primeira e segunda fileiras pelas pecas brancas e a sétima e oitava
fileira pelas pecas pretas. Pecas brancas (Torres ocupam as casas al e hl, cavalos nas
casas bl e g1, bispos nas casas c1 e f1, dama na casa d1, rei na casa el e os pedes na
linha 2 (a2, b2, c2, d2, e2, f2, g2, h2)). Pecas pretas (torres ocupam as casas a8 e h8,
cavalos nas casas b8 e g8, Bispos nas casas c8 e f8, dama na casa d8, rei na casa e8 e
os pedes nalinha 7 (a7, b7,c7,d7,e7,17,97, h7).

Observe que o tabuleiro esta orientado com a casa primeira casa branca a direita
de cada jogar. Observe também que a dama preta inicia 0 jogo na casa d8 e a dama
branca na casa d1 disposto ha mesma coluna d. A figura 6 representa a disposicao das

pecas no tabuleiro.

Figura 6 - Posicao das pecas no tabuleiro

Fonte: autoria prépria (2021).

Movimento das Pecas
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e Torre

As torres sdo conhecidas como as grandes muralhas, elas d&o todo o alicerce e
suporte ao jogo. Sao as guardids do tabuleiro, ou seja, ddo toda uma estrutura e
seguranca para o rei. Elas podem se deslocar ao longo do tabuleiro na direcdo vertical e
horizontal quantas casas quiser, porém seus movimentos podem ser impedidos por uma
peca do oponente que esteja no seu caminho. Para que ela possa ir para a linha de frente,
para o combate, € necessario que 0s pedes brancos das casas a2, h2 e pebes pretos das

casas a7 e h7 se movimentem para da espaco para o desenvolvimento das torres.
Seu movimento também pode ser observado a partir da liberacdo dos pedes das
casas b2,b7,9g2 e g7 e daremocao dos cavalos b1, b8, g1 e g8. A figura 7 representa o

movimento da torre.

Figura 7 - Movimento da torre

Fonte: autoria propria (2021).

e Cavalo
O cavalo ndo menos importante que as torres € um verdadeiro guardido tanto da

rainha quanto do rei. Com dois cavalos e o rei € possivel dar um xeque-mate no rei
adversario. O movimento do cavalo é atipico pois € a Unica peca do tabuleiro que pode
saltar sobre as outras. O seu deslocamento é em forma de L em qualquer direcdo. Para
mover o cavalo, desloca-se 0 mesmo, duas casas ha direcdo vertical e uma na horizontal.
Outro movimento do cavalo em formato de L € mover o mesmo, duas casas na horizontal

e uma na vertical. A figura 8 representa 0 movimento do cavalo.
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Figura 8 - Movimento do cavalo

Fonte: autoria propria (2021).

e Bispo
O deslocamento do bispo na Figura 9 é sempre nas diagonais, porém existe uma
ressalva, bispo peca branca se movimenta apenas nas diagonais brancas e bispo preto
nas diagonais pretas. Para o bispo nao existe limite de casas a serem percorridas a nao
ser que esteja bloqueado por uma das pecas do oponente.

Figura 9 - Movimento do bispo

Fonte: autoria prépria (2021).

e Rainha
A rainha com excecao do rei é a segunda peca mais importante do tabuleiro. No

inico de uma determinada partida, se o jogador perdé-la, o jogo fica praticamente
acabado, pois a mesma tem o maior poder de captura e de defesa entre as demais. Seu
movimento é destruidor e capaz de manipular e deter o aponte em qualquer fase da
partida. O enxadrista tém que procurar o maximo de estratégia possivel para que a dama
nao seja capturada. A mesma pode se deslocar para qualquer casa, tanto na diagonal,
vertical ou horizontal, conquanto que nédo esteja impedia pelo adversério. A figura 10

representa o seu movimento.
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Figura 10 - Movimento da dama

Fonte: autoria prépria (2021).

e Rei
O rei é a peca mais importante no jogo de xadrez, pois uma vez capturado, acaba-

se 0 jogo. Seu movimento € idéntico ao da dama, mas seu deslocamento € restrito a
apenas uma casa por vez. Todas as pecas do tabuleiro com excec¢ao do rei sdo movidas
unicamente para fazer a defesa do rei. Todas elas com funcfes e estratégias especificas
para manter a partida acesa diante do adversario e garantir a integridade do rei. As casas
pintadas de verde e amarela na Figura 11 sdo os possivies movimentos do rei.

Figura 11 - Movimento do rei

Fonte: autoria prépria (2021).

e Pedo
Os pebes sdo os guardides do castelo. Eles estdo sempre na linha de frente,

prontos para lutar e se sacrificar em prol do rei. Talvez seja a peca mais vulneravel do
jogo, entretanto quando o mesmo conseguir chegar ao final das fileiras do tabuleiro, seja
pedes brancos ou pretos, eles podem ser providos a qualquer posto dentro do jogo,
podem ser promovidos a rainha, torre, cavalo ou bispo. Seus movimentos sdo sempre na
direcdo vertical e partindo da sua posicéo inicial, podem avancar uma ou duas casas
sempre pra frente. E 0 seu Unico movimento na diagonal é para capturar a peca do

adversario. A Figura 12 mostra o movimento do pedes.



45

Figura 12- Movimento dos pedes

Fonte: autoria propria (2021).

TERCEIRO ENCONTRO
PUBLICO ALVO: Alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
CONTEUDO: O Xadrez na sala de aula

OBJETIVO GERAL: Procurar estimular e despertar algumas habilidades como a
criatividade, iniciativa, o raciocinio légico, percepcao, memoria, decisdo e a ética.

METODOLOGIA:

e Serdo passadas duas atividades, uma a despeito do jogo de xadrez e suas regras
trabalhadas no encontro anterior e a outra é sobre problemas matematicos que
envolvam criatividade e o raciocinio do aluno.

MATERIAIS: Caneta, lapis e borracha
DURACAO: 2 aulas de 50 min

ATIVIDADE:

Partindo das observacoes feitas através da exibicdo jogo de xadrez, suas regras e
movimentos responda as 7 (sete) questdes abaixo conforme cada pergunta.

1 - As figuras representam as pecas do tabuleiro de xadrez e sua posicdo na
mesma. Represente em cada figura, seu movimento no tabuleiro, quantas casas ela pode
se movimentar e quantas h& para cada jogador?

Atencédo: Desenhe o movimento das pecas que estdo nas casas verdes.

Figuras Desenhe 0 seu movimento Quantidade para cada jogador
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Figura 13 — pedes nas casas
verdes

Fonte: autoria propria (2021).

Figura 14 — torres nas casas
verdes

(L)

Fonte: autoria préopria (2021).

Figura 15 — cavalos na casas
verdes

Fonte: autoria prépria (2021).

2 - De acordo com a figura 16 temos quatro pegas (bispos) demarcando as casas

verdes e vermelha do tabuleiro.
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Figura 16 — bispos nas casas verde e vermelha

Fonte: autoria propria (2021).

Pergunta-se:
a) A quantidade de bispos brancos no tabuleiro esta correta? Os bispos com as casas
iluminadas de verde e o outro com as setas verde, seus movimentos estao

corretos?

b) Quanto ao bispo branco que esta na casa preta, seu movimento esta correto? Sua

posicao no tabuleiro esta correta?

c) E oque dizer do bispo preto na casa branca, seu movimento esta correto? Quantas

casas ele pode se movimentar?

3 — A dama (rainha) é uma das pecas mais valiosas no jogo de xadrez e
extremamente agil, pois ela pode ser movimentada para qualquer casa do tabuleiro.

Representacdo dos movimentos da dama na figura 17.

Figura 17 — Possiveis movimentos da dama

Fonte: autoria propria (2021).
Responda as letras a e b de acordo com a figura 17.
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a) A dama que esta situada na casa e4 (amarela), ela pode se movimentar da
casa e4 para a casa f8 com um soO lance? Se sim, entdo desenhe o0 seu

movimento até a casa f8 a partir da casa e4.

4 - O rei é a peca mais valiosa do tabuleiro, se captura-lo, encerra-se a partida.

Figura 18 — idenficar as pecas no tabuleiro

B
"

£ . <

Fonte: autoria prépria (2021).
De acordo com a figura 18, respondas as letras a, b e c.
a) ldentifique os reis no tabuleiro e faga um desenho deles.

b) Quantos reis ha neste tabuleiro e quantos é permitido para cada jogador?

c) Desenhe o seu movimento.
d) A dama preta pode ser deslocada para as casas brancas? Se sim, desenhe 0s

possiveis movimentos da dama a partir da casa b6 (vermelha).

5 - De acordo com a figura 19, respondas as letras a, b, c e d.

Figura 19 — possiveis figuras geometricas no tabuleiro

Fonte: autoria prépria (2021).
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a) E possivel relacionar esse tabuleiro com algumas figuras geométricas?

b) Que figuras geométricas vocés conseguem visualizar nesse tabuleiro de acordo
com as casas pintadas? Identifique a sua casa.
Exemplo: Na casa a3 ha um quadrado verde.

c) E essas setas verdes, € possivel relaciona-la com o eixo cartesiano de

coordenadas (x,y)?

d) Qual a quantidade de movimentos do cavalo da casa verde até a amarela?

Faca um desenho.

6 — Dois enxadristas, Karpov e Fischer irdo iniciar uma partida de xadrez, Karpov
com as brancas e Bobby Fischer com as pretas, conforme a figura abaixo. Suponha que
€ a vez de Karpov iniciar o jogo:

a) Pergunta-se quantas possibilidades ha de jogada para o Karpov caso ele queira

iniciar o jogo com a Rainha e o Bispo?

b) Com quais pecas Karpov podera iniciar o jogo?

c) Caso ele queira iniciar o jogo com os cavalos e 0s pedes, quantas possibilidade
ha para ele na primeira jogada?

Figura 20 — disposicao das Figura 21 — possiveis
pecas no tabuleiro movimentos do cavalo

Fonte: autoria prépria (2021).

Solucgéo:
a) No inicio de todo jogo de xadrez as Unicas pecas que podem se mover no

tabuleiro s&o os pedes e os cavalos, portanto ndo existe nenhuma possibilidade para a



50

Dama e nem para o Bispo.

b) Ele podera iniciar com qualquer um dos oitos pefes ou com cavalos que se
encontram nas casas bl e gl.

c) Para os pedes ha 16 possibilidades (lances) e para cada um dos cavalos h&a
duas possibilidades, a3 e ¢3 para o cavalo que se encontra na casa bl, e f3 e h3 para
cavalo da casa gl. Portanto, ha no total 20 possibilidades de jogadas para Karpov no

primeiro lance.

4 ANALISE DOS DADOS

4. 1 O perfil dos/as professores/as participantes da pesquisa

Para a constituicdo do perfil dos pesquisados, produzimos um questionario on line,
constituido por 35 questdes de multiplas-escolha e fechadas, o instrumento foi produzido
no google.forms. Por saber que o questionario € um importante instrumento de coleta de
dados, especialmente para analise social, consideramos que ele ndo é apenas um
conjunto de questdes necessarias para gerar dados para alcancar os objetivos de uma
pesquisa. Nele, é preciso ter alguns cuidados, como alguns componentes indispensaveis:
“identificacdo do respondentes”, “solicitagdo de cooperagao”, “instrucoes” e “informacgdes
solicitadas”. Além disso, atentar para os conteudos das perguntas, pensar o formato das
respostas desejadas, avaliar a formulacdo e a sequéncias das perguntas e realizar pré-
teste.

Neste contexto, aplicamos este instrumento para 29 professores e professoras de
Matematica, via grupo de whatsapp, constituido para a finalidade da pesquisa. O
guestionario, por atingir um publico maior, facilitando o tratamento estatistico, buscou
atingir profissionais da Matematica formados pela Universidade Federal do Piaui (UFPI)
el/ou Instituto Federal do Piaui (IFPI), atuantes na educacao basica ou que participaram ou
participam do Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional — PROFMAT no
estado do Piaui.

Uma preocupacao que tivemos foi em relacdo a didatica da organizacgao e aplicacao do
guestionério. Quanto a apresentagdo das perguntas, buscamos produzir um texto claro e
objetivo. Pensando nisso, apds a conclusdo do questinério, tivemos a preocupacédo de
aplica-lo a 03 professores de Matematica, com intuito de testar a solidez e a qualidade do

qguestionério, de forma avaliar sua estruturacdo e a consisténcia das questbes,
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possibilitando que fosse aperfeicoado.

O questionario foi organziado em 05 etapas. A primeira foi denominada de
“Ildentificagao”. Ela contém questdes que possibilitam tracar o perfil dos professores com
base em informacdes como: faixa etaria, sexo, Cor/Etnia, deficiéncia, local de residéncia
(rural ou urbana) e renda familiar. A segunda parte do questionario foi chamando de
“Formacéo e titulagdo académica”, consiste de perguntas que consideramos importantes
para identificar o percurso e as necessidades formativas dos professores de Matematica
da educacgédo. As questbes foram sobre: instituicdo onde se realizou a graduacdo em
Matemaética, tempo de conclusao do curso, escolaridade e formacao continuada.

O terceiro momento consiste na “Experiéncia docente” que buscamos averiguar
se a primeira experiéncia docente foi antes ou apdés a graduacdo, o tempo e que
modalidade de ensino atua como professor/a de Matematica e se instuicdo publica ou
empresa privada de ensinio. A quarta etapa “Metodologias” buscou averiguar a forma
como professor/a de Matematica organiza suas aulas, o ambiente de sala de aula, a
didatica utilizada em relagcdo aos conteudos matematicos, autoavaliacdo sobre seu
préprio desempenho em relagcéo ao ensino e da apresendizagem dos alunos, pensando
ainda as dificuldades e a importancia dos conteudos matematicos na educacao basica.
Por fim, na quinta etapa que estrutura o questionario tivemos o tépico “praticas do jogo
de xadrez em sala de aula”. As questdes foram sobre habilidades com o jogo de xadrez,
seus usos pedagdgicos e sua aplicacdo nas aulas de Matematica.

O proposito foi coletar informacBes para caracterizar o perfil e as experiéncias e
praticas docentes, especialmente no que diz respeirto ao jogo de xadrez. Neste contexto,
essa investigacdo buscou a melhoria do processo de ensino e aprendizagem de
Matematica na escola basica, tentando pensar um/uma profissional com visdo ampla e
interdisciplinar, no sentido que o/a educador/a matematico deve exercer o papel de tornar
compreensivel o0 mundo que o cerca através da lente dos conhecimentos matematicos.
Neste aspecto, o0 jogo de xadrez ndo € apenas uma ferramenta ou metodologia de trabalho,
mas é concebido como epistemologia indispensavel para refundar a pratica docente no

século XXI.

4. 1.1 Perfil dos participantes

E comum nos cursos de Exatas, o baixo indice de participacdo das mulheres

(BARZAN, 2019). Neste aspecto, para pensar o perfil dos participantes, a divisdo por
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7

sexo/género é interessante, pois possibilita saber se essa realidade excludente
também se replica &s instituicbes das quais fazem parte os interlocutores desta
pesquisa. Neste sentido, com base nos dados destacamos que 78,6% dos
participantes sdo do sexo masculino e 21,4% sao do sexo femininno. Neste contexto,
a disparidade de género entre os professores de Matematica homens e mulheres
também se repetiu neste estudo.

As discussbes sobre género no campo da educacdo matematica ndo sao novas.
O que é novo é a importancia estratégica de tematizar esse assunto nas aulas de
matematica, dada a configuracdo politica que vivemos atualmente no Brasil
(GODOQY, 2020, p. 982).

Neste sentido, quais as implicagcoes para o ensino e aprendizagem da
Matematica? E notorio que a auséncia das mulheres expde a sua exclusdo em uma
area considerada como reduto masculino, estratégica para o desenvolvimento
tecnolégico de um pais, impactando na diversidade da ciéncia. Por ser uma questao
fundamental, o IMPA, por exemplo, tem implantando iniciativas que colocam em pauta
a discussao sobre género, como a “criagdo do “Comité de Género do instituto” e
organizado do “Encontro Mundial de Mulheres na Matematica (WM2)”, evento
paralelo do Congresso Internacional de Mateméaticos (ICM). Por fim, constatamos que
existe uma sub-representacdo de mulheres na area de Matematica e isso é

preocupante para a ciéncia, pois a diversidade faz parte da pesquisa e da inovacéo.

Grafico 7 — Matemética e as questao de género

@ Feminimo.
@ Masculino.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Em conformidade com os dados observados no grafico anterior, vimos que a
desigualdade de género na Matematica € uma realidade, resultado, entre outros
aspectos, da forma como a sociedade brasileira imp8e papeis sociais em relagéo a

homens e mulheres.
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Os dados apontaram diferengas entre homens e mulheres na matematica. A
analise dos dados revelou também que maioria dos participantes desta pesquisa é
jovem, tém entre 31 e 59 anos, o que perfaz 58,6% dos participantes e 41, 4% tem
entre 18 e 30 anos. Embora a diferenca entre os dados seja signficativa, é pertinente
de que se trata de um grupo de professores jovens. O que pode apontar para certa
continuidade e regularidade nos estudos, quanto a formagao continuada do grupo
analisado por exemplo.

Apresentando uma tendéncia para aprendizagem continuada, a reflexdo que
fazemos é que ela pode favorecer a aquisicdo e utilizacdo de novas idéias e
tecnologias, criacdo e adaptacdo de métodos pedagdgicos ao seu ambiente de
trabalho, bem como para uma formacdo docente atualizada e condizente com a
realidade dos alunos na atualidade. No sentido de possuirem uma formagdo em
conteudos especificos da Matematica em sua relacdo de sentido com que se espera

hoje do ensino-aprendizagem em sua inser¢cdo em outras areas do conhecimento.

Grafico 8 — Faixa etaria dos participantes

@ Entre 18 e 30 anos.
@ Entre 31 e 49 anos.
Acima de 50 anos.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Sendo a piramide etaria um importante instrumento de analise social, é
interessante observar que ela é capaz de revelar o comportamento de um grupo
analisado. Embora digam que a experiéncia de um sujeito esta relacionado a
passagem do tempo ou a idade, na pratica docente a experiéncia alicerca-se na
formacédo continuada, ou seja, estar familiarizado com algumas metodologias e
materiais de apoio ao ensino que possibilita decidir, criticar, propor e reavalizar,
especialmente diante de cada conteudo especifico e cada classe particular de alunos,

gual o melhor procedimento pedagdgico para favorecer a aprendizagem significativa
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de matematica, estando preparado para avaliar os resultados de suas acdes por
diferentes caminhos.

Os resultados até aqui apresentados séo referentes ao perfil de 29 professores/as
da educacéo basica das redes municipal e estadual de ensino de Picos, Floriano,
Teresina e Oeiras, incluindo os professores de escolas privadas. A analise dos dados
revela que os professores sdo maioria do sexo masculino (78,6%), enquanto apenas
21,4% séao do sexo feminino. Esses dados corroboram os resultados apontados nas
pesquisas a respeito da predominancia de professores do sexo masculino na educacéo
basica quando o componente curricular € a Matematica, confirmando o processo de
masculinizacdo do ensino da Matematica.

Neste questionario, o preenchimento do campo denominado raga (caracteristicas
fenotipicas”), a tonalidade da cor da pele por exemplo, etnia (aspectos culturais) deve
respeitou o critério de autodeclaracéo, que esta em conformidade com a classificacao
utilizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE, observando as
seguintes variaveis: branco, preto, pardo, amarelo e indigena. Contemplar questao de
raca/etnica é relevante porque pensamos as desigualdades sociais decorrentes dos
recortes de género, conforme vimos anteriormente, e de raca conforme iremos analisar

agora.

Gréfico 9 — Racga/Cor/etnia

@ Preta.
® Parda.
Amarela.
@ Indigena.
@ Branca.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

A partir do gréafico, pessoas que se autodeclararam parda sdo 50%, em seguida
temos as pessoas pretas 32, 1% e por fim professores que se consideram brancos séo
17, 9%. Entre os participantes da pesquisa ndo houveram aqueles que de declararam
indigena ou amarelo (asiatico). Género e raca sdo marcadores sociais presentes nas

formas de acesso a educacdo por exemplo. Na educagdo matemética, vimos que as
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mulheres ainda sdo minorias nas ciéncias exatas e tecnoldgicas, quando se trata do
recorte de racgal/etnica essa discrepancia é ainda mais pertubadora. Na escola,
sabemos que as desigualdades sao reproduzidas de maneira direta e indireta,
utilizando varios mecanismos e sujeitos, por isso € interessante o dialogo com Barzan

gue disse:

A escola é produtora de diferencas. Desde sua criacdo ela se comprometeu com
separacdes religiosas, de género, de raca e de classe. E mesmo hoje, quando
meninas e meninos, brancos e negros, catolicos e protestantes estudam nas
mesmas instituicdes, ainda € possivel, com um olhar um pouco mais atento,
perceber as diferencas (re) produzidas na e pela escola (BARZAN, 2019, p. 56).

Conforme Barzan (2019), a escola como produtora de diferencas diz respeito as
formas como reproduz preconceitos, estereotipos, exclusdes e discriminacdes de
classe, raca e género. Infelizmente a escola ndo esta insenta disso, como organismo
Vivo, a escola € um lugar de interacdo de multiplos valores e concepcdes de educacéao.
No campo da inclusdo, a escola devera propiciar um ambiente capaz de criar uma
aprendizagem significativa para os alunos, em prol de uma educacdo para todos.
Independente de sua condicéo social, mental ou fisica. Em se tratando disso, existem
alguns estudos que se debrucam sobre as necessidades educacionais especiais, tais
como Cristina Batista (2006), Rosana Glat et al (2007), Antenor Silva Neto el al (2018),
Jacira Dall’ Alba (2016) e Julio Aquino (1998) para citar alguns.

E preciso enfatizar que esses estudos se dedicam exclusivamente & inclusdo de
alunos. Por isso, na caracterizacao do perfil de professores de Matematica deste estudo
incluimos um item que trata de necessidades especiais de professores/ras, intitulado
apresssadamente de “deficiéncia” no referido instrumento. Pensar as condi¢cdes de
inclusdo de professores com necessidades especiais é garantir a visibilidade e as
condicBes necessarias para o trabalho docente. Asim, fazer essa ressalva €
interessante porgue chama atencéo para este debate, permitindo cada vez mais que a
escola seja inclusiva tanto para alunos quanto para professores. Por fim, 100% dos que
responderam aos questionarios declararam néo ter necessidades especiais. Apesar
deste resultado, como dissemos anteriormente, € importante manter o debate em

aberto e a necessidade de pesquisas nesta tematica.
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Gréfico 10 — Inclusédo e Professores de Matematica

@® Sim.
@ Nao

FONTE: Questionério aplicado pelo pesquisador (2021).

No Grafico 11, sao apresentados os dados referentes a distribuicdo geografica dos
participantes. Constatamos que eles residem em sua maioria na cidade, cerca de
92,9% e aqueles que disseram residir na zona rural somam-se 7, 1%. Os dados podem
sugerir que ainda persisitem um antigo problema quanto a concentracdo de
professores de Matematica nas cidade, deixando um vazio preocupante nas zonas
rurais, onde é possivel encontrar com mais facilidades professores polivalentes ou

agueles que atuam na area sem a devida formacao.

Gréfico 11 — Localizagdo geogréfica dos entrevistados

@ Zonarural.
@® Zona urbana.

Ny

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Sabemos que muitas escolas ndo disponhde de condi¢cbes materiais e estruturais
adequadas de ensino. Quando nos debrucamos sobre a realidade das escolas rurais
do Piaui, essas mazelas crescem absurdamente, o que pode impactar na qualidade do
ensino e apresendizagem. Outro aspecto que interfere na qualidade da educacao

brasileira, € falta de valorizag&o salarial dos professores.
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Gréfico 12 — Renda familiar dos participantes deste estudo

@ Até 1 salario minimo.

@ Entre 1 e 2 salarios minimo.
Entre 2 e 3 salarios minimo.

@ Entre 3 e 4 salarios minimo.

@ Entre 4 e 5 salarios minimo.

@ Acima de 5 salarios minimo.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

by

Neste aspecto, para concluir a analise do perfil profissional dos professores
participantes, incluimos no questionario uma questdo sobre renda familiar. Pela
distribuicdo do percentual, ela pareceu equilibrada em varios momentos. Aqueles que
ganham até um salario mininio é 3, 6% (apenas uma pessoa), ja aqueles que obtiveram
rendimentos acima de cinco salarios totalizaram 25%, a mesma percentagem foi obtida
para quem teve entre 3 e 4 salarios minimos. O dado foi 0 mesmo para os educadores
gue se disseram ganhar entre 1 e 2 salarios e 4 e 5 salarios. Entre 2 e 3 salario

correspondem a 17, 9% dos participantes.

4. 1. 2 Formacéo e titulacdo académica

Para a coleta, categorizacéo e andlise dos dados relativos a Formacéao de Professores
de Matematica, tivemos com fundamentacédo a Analise de Conteudos (BARDIN, 2001).
Para esta metodologia, sdo necessarios 0s seguintes procedimentos: pré-andlise dos
dados coletados, a exploracdo do material do ponto de vista tedrico e o tratamento e
interpretacdo dos resultados obtidos. Na primeira fase, tratamos de organizar o material
coletado, sistematizando as principais ideias obtidas em um primeiro plano, conduzindo
até o refinamento de categoriais necessarias para analise dos graficos que iremos expor.
Em sintese, essa fase contemplou algumas ag¢fes, tais como escolha dos graficos a
serem analisados a partir das tematicas que demonstraram ser promissoras no sentido
de contemplar os objetivos desta pesquisa, a selecdo de tedricos para fundamentacéo e

a elaboracéo dos indicadores que fundamentaram a interpretacao final do estudo.
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Para Bardin (2001), o conjunto do material utilizado neste estudo sdo “documentos
tidos em conta para serem submetidos aos procedimentos analiticos (2001, p. 122-223).
Portanto, “representativo”, “pertinentes” e “adequados” aos objetivos deste estudo. As
teméticas dos gréficos tém os seguintes aspectos: formacdo em Matematica, professor
formado e o ensino de matematica, tempo de formacdo e escolaridade, formacao
continuada e apoio e incentivo a formagdo continuada. Para pensarmos as seguintes
questdes: que professor queremos formar no curso de Matematica? Quais conhecimentos
sdo necessarios ao ensino da matematica?

Todos os participantes possuem licenciatura em Matematica. O que € muito
expressivo para estudo haja vista o baixo indice de profissionais formados atuando no
ensino de Matematica. Outro dado revelador € que cerca de 24, 1% fizeram sua formacgéo
na Universidade Federal do Piaui, campus Helvidio Nunes, em Picos. Em segundo lugar,
20, 7% dos interlocutores, disseram ter tido sua formacao no Instituto Federal do Piaui,
campus Floriano. A mesma percentagem foi obtida para a formacdo realizacdo na
Universidade Estadual do Piaui, campus Torquato Neto. Pelos dados, percebemos que
as principais capitais do estado do Piaui tem formado professores de Matematica, que,
via de regra, tem dado continuidade nos estudos em nivel de pdés-graduacéo e atuando
em escolas publicas do Piaui. Por fim, cerca de 10, 3% disseram ter sido formados pelo

Instituto Federal do Piaui, campus Teresina e campus Oeiras respectivamente.

Gréfico 13 — Formacao inicial

@ UFPIITERESINA.
@ UFPI/PICOS.
UFPI/FLORIANO.
@ UFPI/OEIRAS.
@ IFPIITERESINA.

® IFPI/OEIRAS.
® IFPI/FLORIANO.
©® UESPI/TERESINA.

12 W

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Quanto ao tempo de formacédo, a maioria tem mais de 05 anos de licenciado, o que
corresponde a 64, 3% dos participantes. Na outra ponta, os que afirmaram ter menos de

3 anos sao 21, 4%.
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Gréfico 14 — Tempo de formado/a em Matematica

@ Menos de 3 anos.
@ Entre 3e 5 anos.
Mais de 5 anos.

FONTE: Questionério aplicado pelo pesquisador (2021).

Pelos dados obtidos, tivemos uma representacao diversa quanto ao universo dos
participantes, contemplando professores de Matematica de instituicdes publicas federais
e estaduais, evidenciando cidades como Teresina, Oeiras, Floriano e Picos. Ainda sobre
a formacgéo, perguntamos sobre a escolaridade deles no momento. A maioria, 46, 4%
disseram ter especializacdo, sendo que 10, 7% ainda estdo em fase de conclusdo. Em
seguida, com 21, 4% , disseram ter concluido o Mestrado. Neste aspecto, para 17, 9%,

estao concluindo o mestrado.

Grafico 15 — Escolaridade dos/as professores/ras de Matemética

@ Graduagéo.

@ Especializagéo concluida.
Especializagdo em andamento.

@ Mestrado concluido.

@ Mestrado em andamento.

@ Doutorado concluido.

@® Doutorado em andamento.

46,4%

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Apesar da pandemia, a participacdo em formacdo continuada, como curso,
capacitacdes e aperfeiocamento foi bastante acentuada, cerca de 71, 4% disseram ter
feito algum curso nos ultimos 18 meses, esta relacionado a exigéncia feita aos
professores durante a pandemia em relagédo a atualizacdo docente voltada para
tecnologias educacionais. Sem duvida, a COVID-19 acelerou o processo de

virtualizacdo do ensino, especialmente devido a realizagcdo de aulas remotas nos
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altimos quatro semestres.

Gréfico 16 — Participacdo em formacgédo continuada nos ultimos 18 meses

® sim.
@ Nao.

FONTE: Questionério aplicado pelo pesquisador (2021).

Os dados do Gréafico 16 revelaram um numero expressivo de professores que
buscaram qualificacdo no periodo que enquadramos como tempos pandémicos. Outro
ponto interessante neste tema é que a maioria dessas formacdes os professores nao
tiveram nenhum custo, totalizando 71, 4%. O que podemos sugerir € que elas ocorreram
por iniciativa das escolas em que eles atuam profissionalmente ou nas instituicbes em
gue estudam, uma vez que, 0s pesquisados estdo em programas de pos-graduacao. Por
outro lado, também é expressivo o dado que mostra que eles tiveram que pagar por “toda”

a formacéo, o percetual é de 19%.

Gréfico 17 — Formas de custeio de cursos e capacitagfes nos ultimos 18 meses
® Nada.

@ Uma parte.
Tudo.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Corroborando com a hipotese de que o numero acentuado de participagdo em curso
e/ou capacitacbes esta relacionada a necessidade do ensino remoto, cerca de 66, 7%
dos professores disseram que ndo foram dispensandos das atividades laborais, o que
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aponta também para cursos de curta duracao.

Gréfico 18 — Participacdo em formagédo concomitante ao periodo regular de trabalho docente nos Ultimos

18 meses

@® sim.

® Nao.
N&o aconteceu durante as horas do
periodo regular de trabalho.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Analisando o perfil dos participantes, buscamos tracar dados de sua formacao inicial,
tempos de formados, nivel de escolaridade e participacdo em formacao continuada.
Neste sentido, a intencéo foi refletir sobre a relagéo entre formacdo como processo e
organizacao da pratica doente e 0 ensino para a construcdo de conhecimentos na area
da matematica na educacdo basica. Ainda, discutir sobre a formagcdo continuada de
professores que ensinam matematica na educacdo basica, no intuito de subsidiar o
aprofundamento em relacéo a praxis pedagogica

Osl/as participantes desta pesquisa atuam predominantemente em escolas publicas
das cidades Oeiras, Picos, Floriano e Teresina. Neste aspecto, o estudo direciona para
um perfil de professores qualificados quanto a formacao inicial e continuada, com nivel
de escolarizacdo consistente e ascendente. Por fim, os dados revelaram que os
interlocutores continuaram os estudos nos ultimos 18 meses e a maioria mantiveram-se

atuando profissionalmente em escolas durante a pandemia.

4. 1. 3 Experiéncia docente

Vimos no topico anterior que o0s professores entrevistados permaneceram
trabalhando durante a pandemia, que mantiveram seus empregos, relacionado as
instituicdes das quais a maioria faz parte, pois atuam em instituicbes publicas e essa
rotatividade é menos frequente quando comparada as escolas privadas em tempos de
normalidade, mas como estamos em uma pandemia, o fechamento de escola e a

migracdo de estudantes para escolas publicas contribuiram para manutencdo desses
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empregos, sem falar nas politicas dos ultimos anos de concursos publicos, inclusive,

para educacao.

Graéfico 19 — Inicio da experiéncia docente

@ Antes da graduagdo em Matematica.

@ Durante a realizagao do Curso de
Matematica.

Ap6s a graduagao em Matematica.
@ Menos de 5 anos.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Em se tratando do trabalho docente, cerca de 51,7% disse ter iniciado a docéncia
durante a realizacdo do curso de Matematica. O que aponta para uma tendéncia no
Brasil, em que os estudantes da licenciatura precisam conciliar estudo e trabalho para
se manter e custear o curso. Por outro lado, outro dado igualmente expressivo mostrou
que 44,8% dos participantes deste estudo dizem ter iniciado na docéncia antes da
ingressar na graducdo em Matematica, o que aponta também para uma realidade muito
comum no Brasil, que € um numero importante de professores atuando
profissionalmente sem formacdo adequada a disciplina que ministra. Esse quadro é
ainda mais expressivo quando nos debrugcamos sobre o numero de formados nas areas
de exatas no Brasil.

Quanto ao tempo de atuacédo docente, os professores disseram ter mais de 10 anos

de experiéncia, seguido dos que afirmaram possuir entre 5 e 10 anos de experiéncia.

Gréfico 20 — Tempo de atuacdo docente

@® Menos de 5 anos.
@ Entre 5¢e 10 anos.
Mais de 10 anos.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).
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Neste sentido, 69% dessa experiéncia na docéncia € no Ensinio Médio, seguindo

dos professores que trabalham no Ensino Fundamental, 58, 6%. Um numero razoavel
de professores disseram trabalhar no Ensino Superior, 17, 2%.

Gréfico 21 — Atuacéo docente em relagdo ao nivel de ensino
Professor(a) do Ensino Superior .

Professor(a) da pds-graduagao.

Professor(a) da Educagéo Infa...

Professor(a) do Ensino Funda...

Professor(a) do Ensino Funda... 17 (58,6%)
Professor(a) do Ensino Médio. 20 (69%)
Cursos preparatdrios para con...

Professor(a) de escola privada.

10 15

20
FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

No grafico 22, 57,1% tém algum tipo de vinculo com instituicbes privada e 35,7%

trabalham em instituicdes publicas e privadas. Apenas 3, 4 % dos trabalhadores da
educacdo estao na iniciativa privada.

Gréfico 22 — Instituicdo de atuagdo docente

@ Somente publica.
@ Somente privada.

Publica e privada.
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FONTE: Questionério aplicado pelo pesquisador (2021).

4. 2 Percepg0Oes dos professores sobre o xadrez em sala de aula

Neste topico iremos discutir as percep¢des de professores de matematica sobre
0 jogo de xadrez e 0 xadrez escolar na pratica docente e no ensino de Matematica. Para
tanto, trabalhamos dois conjuntos de dados. O primeiro deles diz respeito as entrevistas
(04) realizadas com professores da educacao basica. Neste estudo, os cédigos para
identificar os entrevistados séo: Professor 1 (Pl), Professor 2 (P2), Professor 3 (P3) e
Professor 4 (P4).

Neste aspecto, os dados foram analisados a partir do método de analise de conteudo
(BARDIN, 2006, MOZZATO; GRZYBOVSKI, 2011). Nessa fase, o corpus documental foi
estudado detalhadamente, com o objetivo de estabelecer as unidades de registro e
unidades de contexto, uma vez que “Os resultados brutos sdo tratados de maneira a
serem significativos (falantes) e validos” (BARDIN, 2006, p. 97).

Neste contexto, procedemos a pré-analise ou “administracdo sistematica das
decisdes tomadas” (BARDIN, 2006, p. 97), para depois organizar as unidades de registros
(parte menor do conteudo), que é registrada de acordo com as categoriais levantadas

(temas das entrevistas).

Quadro 2 - Pré-analise: levantamento dos temas da entrevista e estabelecimento do “registros de

unidades”
Temas Descricao P1 P2 P3 P4
= . P - “nao basta | “Transmitir | “Dominio  do

Formacao Desenvolvime | “Dominio dos d 'd
inicial e nto de agdes | contetdos’. apenas O conteddo | conteudo e
saberes formativas. “Utilizand saber o de modo dominio  de
docentes Repertorio de divlelrzs?;; ° conteado | que o aluno | sala de aula”.

conhecimento .

metodologias e de . compreend'

S para o técnicas”. matematic | ao que esta

ensino, tendo a, deve -se | sendo

como saber assado

referéncia os , P i :

saberes ensinar os | além dp

profissionais alunos de | dominiode

dos uma forma | conteudo”.

professores. que eles

professores entendam’”.

como praticos

reflexivos;

préatica

profissional
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como um lugar
de formacéo e
de produgéao
de saberes
pelos praticos.
Saberes
experienciais
de professores
em exercicio.
saberes da
formacéo
profissional

“E ser

Ser O trabalho do | “Facilitador do Um _ Nao mais
professor/a | professor de | processo de profissional | regpondeu | 9Ue um
de matematica desenvolviment | que ensina Matematico, o
matematica com o 0 matematico matematic educador
processo de do educando’. a’. Matematico é
educacao o  professor
Q:Ft)irlngl;lca. “O professor real, gue
professor de deve ser busca motivar
matematica. dinamico, 0s seus alunos
Desenvolvime | comunicativo e a conhecer a
nto valorizar Matematica”.
profissional ou | métodos
a socializagao inovadores de
docente .
ensino”.
Pratica Formacéao “Jogos de ‘.‘Domlnar ° “Proggro "Nao sef’.
docente e | pedagogica, xadrez durante | 1099 e | conciliar  a
xadrez vivéncia critica | oficinas de relacionar | realidadedo
escolar da realidade | Matematica com 0s Zlunosmc%uni
escolar/docente. | paraincentivar | contetidos as
0 uso dalogica, | de ferramentas
0 pensamento matematic | que vou
dedutivo e -
aperfeicoar o a e saber a | utilizar
raciocinio”. hora certa | (Softwares,
de jogar’. | 10908, etc)”.
“Nunca
usei xadrez
em minhas
aulas,

porque eu
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nao tenho
dominio do
jogo”.
Xadrez e | Desenvolviment | “O jogo de “Resolucao | “Primeiro “‘Pode auxiliar
conhecimen | o profissional ou | xadrez é um de conhecer as | no
to a socializacdo | jogo que foi problemas; | regras do | desenvolvime
matematico | ocente. pensado Estratégias | jogo e saber | nto do
formac&o geral e | matematicamen | ; Raciocinio | repassa- Raciocinio
conhecimento, te, desde asua | | ggico”. las”. Logico”.
necessarios ao | forma fisica
exercicio do | (linhas, colunas,
magistério. quadrados)”.

FONTE: Entrevista realizada pelo pesquisador (2021).

Neste quadro, temos o recorte dos temas levantados nas entrevistas bem como as
observacdes dos participantes sobre o jogo de xadrez e o xadrez escolar. Com esses
temas, é possivel compreender as discussdes sobre experiéncias docentes em relacao
ao xadrez. Pensando o que disseram os entrevistados sobre 0s usos do xadrez no ensino
de Matematica, as principais discussdes foram sobre os desafios do xadrez escolar e as
dificuldades em relacdo ao desenvolvimento de aulas usando xadrez. Além disso, foi
possivel perscrutar sentimento em relacdo ao uso ou ndao uso do xadrez. As reflexdes
mais gerais sobre a importancia do xadrez na producéo do conhecimento matematico e
os bloqueios docentes em relagdo ao xadrez, quando confrontados com “conhecimentos
necessarios para usos do xadrez escolar” ou na ocasiao em que sado perguntados sobre
“que conhecimentos matematicos é possivel produzir com o xadrez” ou ainda “vocé utiliza
o xadrez em suas aulas?”. Os comentarios sobre as dificuldades para utilizacdo do xadrez
e problemas técnicos e estruturais das escolas e referéncias sobre a importancia do
professor pensar sua propria pratica.

Depois de levantar os temas na fase de pré-analise, voltamos aos dados, buscando

as unidades de significacdo a partir de temas.

Quadro 3 — Categorias de analise estabelecidas nas entrevistas

Categorias de andlise Eixos tematicos

Reflexdes teodricas e metodologicas do | Consideracdes sobre teoria e

grupo sobre o xadrez escolar metodologia.
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Aspectos da metodologia sobre xadrez

escolar.

Reflexdes sobre usos do xadrez na
Matematica

Desafios do jogo de xadrez nas escolas

Discussdes sobre o0 xadrez na escola
Ensinar usando o xadrez

Possibilidades do xadrez escolar na sala
de aula

Préatica pedagogica docente para uso de

xadrez

Experiéncias docentes com o xadrez
Constituicdo da préatica pedagogica e
saberes dos professores

Contribuicdes do xadrez na producao do

conhecimento matematico

FONTE: Entrevista realizada pelo pesquisador (2021).

As entrevistas trouxeram reflexdes sobre os aspectos metodoldgicos dos usos do

xadrez na sala de aula, aspectos dos desafios de ensino de matematica e producéo do

conhecimento com o jogo de xadrez, impressdes dos pesquisados sobre “ser professor

de matematica” e experiéncias docentes quanto a pratica com o jogo de xadrez. As

refeféncias aos xadrez sdo em geral relacionada ao raciocinio.

Quadro 4 — Categorias e subcategorias de pesquisa

Categorias Subcategorias

Indicadores/unidades

Unidade de
contexto

de registro
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Percepc¢des sobre
professor /a de
matematica

Saberes
docentes

Pratica docente

Formacéo docente

‘Um professor de
Matematica deve
ter o dominio dos
conteudos e deve
ser bastante
dinamico utilizando
diversas
metodologias e
técnicas que
facilitem o]
desenvolvimento
das
aprendizagens”.

Praticas docentes
com xadrez
escolar

Aula de
matematica

Conhecimento
matematico

Metodologias de
ensino

“Ojogo de xadrez é
um jogo que foi
pensado
matematicamente,
desde a sua forma
fisica (linhas,
colunas,
guadrados). O jogo
também se baseia
em movimentos
que lembram
linhas, diagonais e
sdo usadas as
contagens e as
estratégias de
raciocinio logico e
probabilidades
para se criar um
caminho
vencedor’.

FONTE: Entrevista realizada pelo pesquisador (2021).

O tema é a “unidade de registro, que nada mais é que os assuntos levantados

nas entrevistas (racionais, emocionais, afetivos ou ideoldgicos), que servira de “guia de

leitura” (BARDIN, 2006, p. 94), pois ndo estd mais naturalmente ligado as entrevistas,

mas agora serve a teoria que orienta a leitura dos dados, buscando olhar para cada

entrevistado, buscando os posicionamentos sobre os temas levantados.
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4. 2. 1 Analise metodoldgica do jogo de xadrez

Neste topico, utilizamos o questionario aplicado aos professores para pensar a
metodologia de trabalho docente. A primeira questao versa sobre a avaliagcdo que 0s
professores fazem sobre a metodologia empregada. Neste aspecto, a maioria julga
satisfeito com a metodologia utilizada nas aulas.

Gréfico 23 — Satisfacdo docente em relagédo a metodologia de ensino
@ Muito satisfeito.

@ Pouco satisfeito.
Insatisfeito.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Em se tratando disso, os professores também se posicionaram quanto as formas como
organizam suas aulas. Neste sentido, perguntamos como eles planejam o inicio das
aulas. Entre os entrevistados, foi possivel concluir que eles geralmente comecam
colocando o aluno diante de uma situacdo problema, de modo perceber o que os
estudantes sabem sobre o0 assunto, para também ter subsidios para compatibilizar os
conhecimentos matematicos do aluno e assin utilizar o material didatico. Outro ponto
importante, foi a preocupacdo com uma linguagem matematica acessivel, apontando para
a necessidade de comunicacéo eficiente e necessaria para o entendimento do conteudo.

Os usos de jogos também sao estratégias utilziadas para facilitar a aprendizagem
matematica, quase o jogo de xadrez é um instrumento a servi¢o do conteddo. Os jogos
estruturados ou “prontos para jogar” sdo os mais usados. Desse modo, a metodologia de
ensino da matematica quase n&o contempla a “ construgdo de jogos”, o que implica no
ensino de matematica que pressupdes a constru¢cdo de conhecimentos a partir das
técnicas vivenciadas pelo aluno ao fazer “seu préprio joguinho”, podendo, neste processo,
explicitar conclusées ndo apenas sobre o conteudo, mas de maneira como O

conhecimento pode ser construido e alcangado pelos estudantes.

Grafico 24 — Iniciar a aula de Matematica
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@ Com a insergéo de jogos para organizar
0s conceitos.

@ Com uma situagéo problema para
depois introduzir o assunto.
Pelo conceito seguido de exemplos e
exercicios.

@ Outros.

FONTE: Questionério aplicado pelo pesquisador (2021).

No grafico 24, observamos que 69% do participantes da pesquisa disseram utlizar
a metodologia de “situacdo-problemas” em suas aulas. Todavia, seria interessante
também abordar as situacbes de probelmas de forma interdisciplinar, incluir na
aprendizagem da matematica o “campo conceitual’ e a “matematica fora da escola”

para pensar a importancia da autonomia de aprendizagem.

Grafico 25— Iniciar a aula de Matematica

@ Apresentar jogos envolvendo o assunto.

@ Mandar resolver os exercicios do livro
didatico.

Apresentar uma lista de exercicios para
serem resolvidos.

@ Outros.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

No Brasil, 0 acesso ao conhecimento matematico é um problema por varias razoes.
Apesar disso, continuamos fazendo essas discussdes sobre o xadrez ora relacionando
como instrumento pedagdgico ora partindo para pensar a pratica de professores de
Matematica, tudo porque a matematica deveroa ser apropriada para todos. Neste
sentido, o fazer educativo é um processo continuo de acdo-reflexdo-acéo e de outro
lado, o conhecimento matematico nao-linear, engloba desde as experiéncias informais
de quantificacdo de extraclasses a uma abordagem que contemple o processo de

construcdo da linguagem matematica. Abordar tais aspectos mateméaticos de um



71

conteudo, por exemplo, é consturir praticas docente que além de enfatir “erros” dialogo
com o processo de aprender a aprender, propondo inclusive que o aluno faga uma

autoavaliacdo e inclua uma conclusdo pedagdgica sobre o professor

Gréfico 26 — Dificuldades dos alunos nas aulas de Matematica

@ Compreensao dos conceitos.
@ Compreensio das regras.

Resolucao dos problemas.
@ Realizar calculos.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Neste sentido, conforme o grafico 26, os professores apresentaram as maiores
dificuldades dos alunos nas aulas de matematica. Ao se defrontar com tal realidade,
ela servird também ao trabalho de reavaliar a pratica do proprio docente. Se alunos
apresentam dificuldades em resolutacao de problemas (41, 4%), como o xadrez escolar

poderia atuar sobre essa dificuldade?

Gréfico 27 — Contelldos matematicos relevantes

@ Raciocinio légico.

@ Probabilidade.
Geometria.

@ Analise combinatéria.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Se os estudantes apresentam dificuldades tais como “compreenséao de conceitos”

matematicos e “realizar calculo”, o que pode ser feita com esse dados sobre a

aprendizagem dos alunos e, por outro lado, o que eles podem revelar acerca da préaticos
docente?

Neste sentido, tivemos como objetivo perceber as contribuicées e as implicacdes
do jogo de xadrez na pratica docente em matematica, pensando o trabalho pedagogico

desenvolvido por professoras/res que ensinam matematica na Educacao Basica.
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4.2.2 Préticas docentes com o xadrez na educac¢éo béasica

Para discutir as praticas docentes com o xadrez na educacao basica é relante

partir de uma questao simples: os professores sabem jogar xadrez?

Gréfico 28 — Professor sabe ou néo jogar xadrez

@ Secijogar.
@ Nao sei jogar,

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

De acordo com os dados coletados, o gréafico 28 revela um dado curioso. Existe um
equilibrio entre os que “ndo sabem jogar xadrez” e professores que dizem “sei jogar.
Neste aspecto, 0 ndo uso do xadrez escolar ndo é uma questdo de saber ou ndo saber
jogar por parte dos professores de Matematica da concepgao que construiram para si ao
longo de sua formacéo. Para corroborar com esta ultima afirmacao, basta analisar os

dados do grafico 29 sobre a utilizacdo do xadrez na aula de Matematica.
Gréfico 29 — Utilizac&@o do xadrez na aula de Matematica

® sim.
@ As vezes.
N3o.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Neste contexto, 62, 1% diz que somente “as vezes” faz o uso do xadrez escolar,
seguido de 24, 1% dos que afirmaram que “ndao”. Embora considerem a importancia do
xadrez como “muito” relevantes, 65, 5% das respostas, por outro lado, 24, 1% diz “ndo
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sei responder”’. Ambas os dados sdo importantes nesta reflexao, porque ao afirmar que é
“muito” (65, 5%) importante o jogo de xadrez nos parece esvaziado de sentido pratico ao
confrontar este dado com os que disseram que somente “as vezes” (62, 1%) utilizam o
xadrez escolar e com a queles que disseram “nao sei responder” (24, 1%). Neste aspecto,
as contribuicdes do jogos de xadrez e do xadrez escolar podem revelar uma pratica
docente que dialoga pouco com metodologias ativas. Neste sentido, ndo contradiz os
dados coletados com os alunos sobre a auséncia do xadrez na escola.

Graéfico 30 — Nivel de importancia do xadrez na producéo do conhecimento Matematico

@ Nenhuma.
@ Pouca.
Muita.
@ Nao sei responder.
@ 1 -irrelevante.

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Nessa etapa da pesquisa, investigamos se a atuacao de professores de Matematica
com jogo de xadrez e percebemos algumas dificuldades enfrentadas por eles na
realizacdo de suas praticas. Observamos um conflito entre o ideal ensinado e sua
distancia em relacdo ao referencial metodolégico construido tanto na formacao inicial
guanto durante a pratica em sala de aula. Neste contexto, partindo que estudamos o
xadrez escolar para pensar a pratica docente, vimos através dos resultados no grafico 31
gue o xadrez contribui de maneira complexa para a pratica docente, extrapolando o
contetdo matematico ou o xadrez como instrumento meramente auxiliar ou pedagogico,
pois 86, 2% diz “expressar bem escrita e oralmente”, seguida de “utilizar novas ideias e

recurso” (79, 3%) e “explorar a criatividade e a iniciagdo a pesquisa” (75, 9%).

Gréfico 31 — Competéncias docentes necessarias ao uso do xadrez na sala de aula



Expressar-se bem escrita e ora...
Resolver problemas e interpret...
Capacidade de abstragao e refl...
Perceber a docéncia como um...
Interpretar textos e graficos;
Relacionar varios campos da...
Utilizar novas idéias e recursos...
Pesquisar e produzir conhecim...
Trabalhar com equipes multidis...
Ter uma visdo social e historica...
Planejar cursos e atividades cri...
Explorar a criatividade e a inici...
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25 (86,2%)
22 (75,9%)
17 (58,6%)
16 (55,2%)
15 (51,7%)
19 (65,5%)
23 (79,3%)
15 (51,7%)
12 (41,4%)
15 (51,7%)
11 (37,9%)
22 (75,9%)

0 5 10 15 20 25

FONTE: Questionério aplicado pelo pesquisador (2021).

Por assim dizer, a prética do jogo de xadrez também contribui para organizacao do
pensamento (82, 8%) e capacidade de decisdao (69%). Esses dois dados sao
interessantes porque destoam do que geralmente apontam as pesquisas sobre o xadrez,
que via de regra apontam “raciocinio”’. Neste estudo, os dados demonstraram que o

xadrez pode ser Util ndo apenas aos estudantes, mas aos professores.

Graéfico 32 — Prética do jogo de xadrez e conhecimentos discentes da educacao basica

Autonomia ; 14 (48,3%)
Autoestima; 13 (44,8%)
Capacidade de abstracao; 14 (48,3%)
Capacidade de decisao; 20 (69%)
Capacidade de investigacéo; 15 (561,7%)
Capacidade de planejamento ; 20 (69%)

Capacidade de reflexao;
Concentragao;

Conduta ética;

Exercicio da criatividade;
Iniciativa;

Meméria;

Organizagéo do pensamento;
Perseveranga;
Raciocinio I6gico;

Senso critico;
Socializagao;

0

15 (51,7%)
22 (75,9%)
12 (41,4%)
15 (51,7%)
15 (51,7%)
19 (65,5%)
24 (82,8%)
9 (31%)
25 (86,2%)
16 (55,2%)
10 (34,5%)

10 15 20 25

FONTE: Questionario aplicado pelo pesquisador (2021).

Podemos analisar através dos gréaficos da préaticas docentes que mais de 50% dos

professores ndo sabem jogar xadrez, que poquissimos professores aplicam o xadrez em
sala de aula, mas ao mesmo tempo, 65,5% dos docentes consideram de suma

importancia a aplicacacdo do xadrez na producdo do conhecimento.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo situa-se no contexto da pandemia de COVID-19. H4 exatamente 103
anos o mundo era devastado pela pandemia do virus influenza, também conhecido como
gripe espanhola ou gripe de 1918. Alguns estudiosos defenderam que a pandemia se
espalhou rapidamente pelo mundo devido as condi¢bes degradantes e de miséria da
populacdo imediatamente pds Primeira Guerra Mundial (1914-1918) e pelo deslocamento
dos soldados no retorno aos seus paises de origem, apos longos anos de conflitos em
terras distantes.

A Alemanha saiu perdedora da Grande Guerra e como “criadora da moléstia”, pelo
menos esse era 0 boato recorrente na época. Ao contrario de outros paises que tentaram
amenizar os danos da doenca, na Espanha o impacto da pandemia era largamente
noticiado pela imprensa, muitas vezes, dando a impressao de um nimero muito elevando
de mortos quando comparado com o real numero de vitimas, dai se atribui o nome de
Gripe Espanhola, que teria vitimado 20 milhdes de pessoas em todo o0 mundo. No Brasil,
especificamente, no Rio de Janeiro, enquanto a pandemia se disseminava, na capital da
Republica:

[...] as noticias sobre o mal reinante eram ignoradas ou tratadas com descaso e
em tom pilhérico, até mesmo em tom de pseudocientificidade, ilustrando um
estranho sentimento de imunidade face a doenca. (GOULART, 2005, p. 102).

Neste aspecto, de um lado havia a desinformacao e desconhecimento das pessoas e
de outro lado havia dificuldades das instituicbes publicas em lidar com a pandemia no
Brasil, por exemplo, “como ndo conseguirem dar um destino rapido aos corpos das
pessoas mortas” (GOULART, 2005, p. 102). Além disso, 0 negacionismo da populacao,
alicercado, principalmente, na desconfianca em relacdo a ciéncia. Nada muito diferente
do que esta acontecendo nos dias de hoje, obviamente resguardadas as distancias no
tempo, parece que a velha estrutura de um sociedade que oscila entre o negacionismo
dos fatos historicos e a descrenca na ciéncia, permaneceu face aos nossos dias, em que
temos que lidar com a pandemia de Covid-19.

Assim a presente investigacao, que visou realizar um estudo sobre as contribui¢cdes
do xadrez para as praticas docentes e relacionar seus resultados com o contexto histérico
mais amplo em que essa producao se estabeleceu atraves do estado da arte referente as
pesquisas sobre xadrez do PROFMAT, possibilitou tecer recortes e conexdes com a
producéo mais recente de pesquisadores brasileiros.

Assim, é justificada a importancia desse entrelancamento de olhares e lugares de

pesquisa em funcdo da necessidade de registrar também o processo de evolucéo deste
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campo de investigacao e de sua pesquisa que o xadrez escolar e suas constribuicdes
para a préatica de professores de matematica.

Neste cenario de incerteza também, esta pesquisa procura favorecer uma
sistematizacdo de dados de professores de matematica nos Uultimos 18 meses,
possilitando configurar diferentes perspectivas desses sujeitos durante a pandemia de
COVID-19. Assim, apesar do negacinismo cientifico e da desinformagédo como armas de
guerra de um estado genocida, este estudo em suas multiplas relacdes e nexos com o
contexto histérico e politico do Brasil de hoje nos norteou na certeza de que a ciéncia e
a educacao sao os caminhos que salvam vidas. A emergéncia de uma pandemia tira tudo
do lugar, mas impulsionou o desejo de fazer pesquisa e divulga-la e comunica-la a todose
todas, independente da idade, raca, classe e género.

Por fim, a realizacdo deste trabalho podera permitir a sistematizacdo de dados
gualitativos e quantitativos coletados durante a pandemia com estudantes e professores
da educacao basica e majoritariamente de escolas publicas, situadas nos municipios de
Teresina, Floriano, Picos e Oeiras, contribuindo com o desenvolvimento da educacao
matematica no campo do xadrez escolar. Podemos concluir que, em linhas gerais, a
Educacdo Matematica, enquanto area do conhecimento, tornar o ensino de Matematica
mais interessante e ludico, inclusive repensando formas de intepretar o ensino de
matematica a partir do xadrez, através de situacdes-problema contextualizadas,
relevantes e integradas a realidade, mas ainda existem problemas sérios na formacéao
dos professores de Matematica que precisam ser enfrentados. Em se tratando disso,
veriflamos que os professores entrevistados atestam a importancia pedagogica do xadrez
ao tempo em que alguns afirmam ndo saber jogar ou o utiliza de maneira bastante
reduzida. Assim, interessante refletir em estudos posteriores essa discussao, pois, de um
lado temos professores que reconhecem as dimensdes epistemoldgicas do xadres, mas,
de outro lado, acabam néo utilizando, em sua maioria, nas aulas de matematica. Outro
ponto importante, é que os estudantes disseram néo ter contado com o xadrez na escola

e que aprenderam a jogar com amigos ou parentes, fora do ambiente da escolar.
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APENDICE A

Termo de consentimento livre e esclarecimento para professores

Leia atentamente abaixo o TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(TCLE) referente a sua participacdo na pesquisa.

Eu, Abrado Rodrigues de Oliveira, aluno do Mestrado Profissional em Mateméatica
em Rede Nacional — PROFMAT no Instituto Federal do Piaui/campus Floriano. No
mestrado, desenvolvo a pesquisa intitulada CONTRIBUICOES DO JOGO DE
XADREZ NA FORMAQAO DO PROFESSOR/A DE MATEMATICA DA EDUCAQAO
BASICA, sob oriental¢éo do professor Dr. Ronaldo Campelo da Costa, associado ao
IFPI, com a colaboracdo do docente. Msc. Odimodgenes Soares Lopes, associado a

mesma instituicao.

Vocé esta convidado (a) a participar voluntariamente da pesquisa intitulada
“CONTRIBUICOES DO JOGO DE XADREZ NA FORMACAO DO PROFESSOR/A DE
MATEMATICA DA EDUCACAOQO BASICA .

O presente estudo consiste em uma pesquisa de mestrado voltado para a Formacéao
do Professor de Matematica que esteja atuando na Educacédo Basica, e tem como
objetivo principal investigar habilidades e competéncias necessarias a Formacao do

Licenciado no curso de Matematica.

O trabalho é orientado pelo Prof. Dr. Ronaldo Campelo da Costa, associado ao IFPI,
com a colaboracdo do Prof. Msc. Odimogenes Soares Lopes, associado a mesma
instituicao.

Esse questionario sera realizado com professores/as egressos do Curso de
Licenciatura em Matematica do IFPI (Campus Teresina, Floriano e Oeiras), da UFPI (
Campus-Picos, Oeiras, Floriano e Teresina) e da UESPI ( Campus- Teresina, Floriano
e Oeiras) e que estejam atuando na Educacao Basica, sendo maiores de dezoito(18)
anos, que concordem em participar da pesquisa por meio da assinatura deste
documento e que estejam em condi¢des fisicas e psicoldgicas para participar do

estudo.

N&o poderao participar da pesquisa professores que nao se encaixarem nos critérios

de inclusdo ou que retirarem seu consentimento.
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A sua colaboragcdo na pesquisa consistira em responder algumas perguntas sobre
ensino da matematica, formacéo e praticas educativas do jogo de xadrez. A pesquisa

seré realizada de forma remota por meio das respostas deste formulario.

Com seu consentimento, a pesquisa sera gravada por meio desta plataforma, sendo
gue apenas o pesquisador tera acesso a esses registros. Posteriormente, a entrevista

sera transcrita de forma a auxiliar a analise dos dados.

Em caso de duvida, vocé podera comunicar-se pelo e-mail:

abraaorodrigues2000@gmail.com ou pelo celular (86) 99968-1259.
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APENDICE B

Questionario para professores — contribuicdes do jogo de xadrez na formacgéo
do professor/a de matematica da educacgéo basica

Declaro que li o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e aceito participar da
pesquisa.

() Aceito
() Nao aceito

1. Nome completo (sem abreviacao):
2. e-mail:

3. Faixa etéria:
a) Entre 18 e 30 anos.
b) Entre 31 e 49 anos.
c) Acima de 50 anos.

4. Sexo:
a) Feminino.
b) Masculino.

5. Cor/Etnia:
a) Preta.
b) Parda.
c) Amarela.
d) Indigena.
e) Branca.

6. Possui deficiéncia?
a) Sim.
b) Néo

7. Local de residéncia:
a) Teresina.
b) Picos.
c) Oeiras.
d) Floriano.
e) Outros.

8. Resido em:
a) Zonarural.
b) Zona urbana.

9. Renda familiar:
a) Até 1 salario minimo.
b) Entre 1 e 2 salarios minimo.
c) Entre 2 e 3 salarios minimo.
d) Entre 3 e 4 salarios minimo.
e) Entre 4 e 5 salarios minimo.
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f) Acima de 5 salarios minimo.

10. Instituicdo onde realizou a graduagdo em Matematica:
a) UFPI/TERESINA.
b) UFPI/PICOS.

c) UFPI/FLORIANO.
d) UFPI/OEIRAS.

e) IFPI/TERESINA.
f) IFPI/OEIRAS.

g) IFPI/FLORIANO.
h) UESPI/TERESINA.
i) UESPI/FLORIANO.
) UESPI/OEIRAS.

11. Escolaridade
a) Graduacéo.
b) Especializagcéo concluida.
c) Especializagcdo em andamento.
d) Mestrado concluido.
e) Mestrado em andamento.
f) Doutorado concluido.
g) Doutorado em andamento.

12. Quanto tempo de formado/a?
a) Menos de 3 anos.
b) Entre 3 e 5 anos.
c) Mais de 5 anos.

13. Nos ultimos 18 meses, vocé participou de atividades de desenvolvimento

profissional?
a) Sim.
b) Nao.
14. Se sim para pergunta anterior, para o desenvolvimento profissional do qual vocé

participou, nos ultimos 18 meses, quanto vocé mesmo (a) teve que pagar?
a) Nada.
b) Uma parte.
c) Tudo.

15. Se sim para a pergunta 13. Do desenvolvimento profissional em que vocé
participou, nos ultimos 18 meses, houve dispensa, durante o periodo regular de

trabalho, para frequenta-lo?
a) Sim.
b) Né&o.
c) N&o aconteceu durante as horas do periodo regular de trabalho.

16. O inicio da sua experiéncia docente foi: *

Antes da graduagdo em Matematica.
a) Durante a realizacdo do Curso de Matemética.
b) Apés a graduacdo em Matematica.

17. Qual o seu tempo de servigco como docente de mateméatica? *
a) Menos de 5 anos.
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b) Entre 5e 10 anos.
c) Mais de 10 anos.

18. Atua profissionalmente:
a) Professor(a) do Ensino Superior .
b) Professor(a) da pés-graduacao.
c) Professor(a) da Educacao Infantil.
d) Professor(a) do Ensino Fundamental I.
e) Professor(a) do Ensino Fundamental Il
f) Professor(a) do Ensino Médio.
g) Cursos preparatorios para concursos, Enem e vestibulares.

19. Atua em instituicéo:
a) Somente publica.
b) Somente privada.
c) Pdublica e privada.

20. Como vocé costuma iniciar suas aulas de matematica? *
a) Com a insercéo de jogos para organizar 0s conceitos.
b) Com uma situacao problema para depois introduzir o assunto.
c) Pelo conceito seguido de exemplos e exercicios.
d) Outros.

21. Para fixar o conteudo ministrado, vocé costuma? *
a) Apresentar jogos envolvendo o assunto.
b) Mandar resolver os exercicios do livro didatico.
c) Apresentar uma lista de exercicios para serem resolvidos.
d) Outros.

22. Qual o seu grau de satisfacdo com a metodologia que emprega nas aulas de

matematica? *
a) Muito satisfeito.
b) Pouco satisfeito.
c) Insatisfeito.

23. Grau de satisfacdo com o desempenho apresentado pelos alunos na aulas de

matematica: *
a) Muito satisfeito.
b) Pouco satisfeito.
c) Insatisfeito.

24. Quais as maiores dificuldades dos seus alunos nas aulas de matematica? *
a) Compreensao dos conceitos.
b) Compreenséao das regras.
c) Resolucao dos problemas.
d) Realizar célculos.

25. Entre as alternativas abaixo, qual o bloco de contetdos da matematica vocé

considera mais importante nas suas aulas? *
a) Raciocinio légico.
b) Probabilidade.
c) Geometria.
d) Analise combinatéria.
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26. Vocé conhece o jogo de xadrez? *
a) Sim.
b) Na&o.
27. A respeito do conhecimento jogo de xadrez: *
a) Sei jogar.
b) N&o sei jogar.
28. Vocé costuma utilizar jogos nas aulas de matemética? *
a) Sim.
b) As vezes.
c) Nao.
29. Vocé ja aplicou o jogo de xadrez nas aulas de matematica com seus alunos? *
a) Sim.
b) Na&o.
30. Durante esse periodo de aulas remotas, vocé ja aplicou aos alunos algum App de

jogo de xadrez? *
a) Sim.
b) Na&o.
31. Vocé acredita que o xadrez pode contribuir para a formacéo do professor de

matematica do ensino basico? *
a) Sim.
b) Talvez.
c) Nao.
32. Qual a importancia do jogo de xadrez nas aulas de matematica? *
a) Nenhuma.
b) Pouca.
c) Muita.
d) N&o sei responder.

33. Além de uma sdlida formacéo de conteudos, sdo apresentadas abaixo algumas
das principais competéncia desejaveis a formacéo do professor de matematica.

Selecione abaixo, pode ser mais de uma, *
a) Expressar-se bem escrita e oralmente;
b) Resolver problemas e interpretar dado;
c) Capacidade de abstracédo e reflexao;
d) Perceber a docéncia como um processo dinamico;
e) Interpretar textos e gréficos;
f) Relacionar varios campos da matematica,
g) Utilizar novas idéias e recursos tecnoldgicos;
h) Pesquisar e produzir conhecimento;
i) Trabalhar com equipes multidisciplinares;
j) Ter uma visdo social e histérica da matematica;
k) Planejar cursos e atividades criticamente;
[) Explorar a criatividade e a iniciativa.

34. Dentre as competéncias e habilidades que podem ser estimuladas com a prética
educativa do jogo de xadrez, destacadas abaixo, assinale aquelas que, em sua
opinido, sdo importantes a formacao do professor de matematica licenciado, atuando
na educacao basica; *
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a) Autonomia;

b) Autoestima;

c) Capacidade de abstracéo;

d) Capacidade de decisao;

e) Capacidade de investigacéo;
f) Capacidade de planejamento;
g) Capacidade de reflexao;

h) Concentragao;

i) Conduta ética;

j) Exercicio da criatividade;

k) Iniciativa;

[) Memoria;

m) Organizagdo do pensamento;
n) Perseverancga;

0) Raciocinio logico;

p) Senso critico;

g) Socializagao.

35. Vocé acredita que € necessario a insercao do jogo de xadrez em sala de aula para

auxiliar na formacéo do professor de matematica da educacéao basica? *
a) Sim.
b) Talvez.
c) Nao.
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APENDICE C

Termo de consentimento livre e esclarecimento para alunos

CONTRIBUICOES DO JOGO DE XADREZ NA FORMACAO DO PROFESSOR/A DE
MATEMATICA DA EDUCACAO BASICA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Estimadas Familias,

Eu, Abrado Rodrigues Oliveira, CPF N° 013.754.263-11, curso o Mestrado Profissional
em Matematica (PROFMAT) no ambito do Instituto Federal do Piaui (IFPI/Campus
Floriano) sob a orientacéo Prof. Dr. Ronaldo Campelo da Costa, associado ao IFPI, com
a colaboracéo do Prof. Msc. Odimodgenes Soares Lopes, associado a mesma instituicao.

No Mestrado, desenvolvo a pesquisa intitulada como “A pratica Educativa do Jogo de
Xadrez: Habilidades e Competéncias Necessarias a Formacao do Licenciado no Curso
de Matematica”, na qual tem os seguintes objetivos:

Objetivos Geral

. Investigar habilidades e competéncias necessarias a formacéo do Licenciado no
curso de Matematica, na Universidade Federal do Piaui (UFPI), campus senador Helvidio
Nunes de Barros, tendo em vista o desenvolvimento da préatica educativa do jogo de
xadrez para um ensino ludico, contextualizado, inclusivo e participativo.

Objetivos Especificos

. Desenvolver uma proposta de inclusdo de jogo de xadrez no ensino de Matematica
para Educacao Basica.
. Compreender as préticas docentes do professor de Matematica, tendo em vista a

expectativa de paradigmas educacionais contemporaneos que estimulam o ensino ludico,
inclusivo, participativo e multifacetado.

. Avaliar o ensino de Matematica a partir do uso do jogo de xadrez.

. Relacionar a formacédo docente com os beneficios da dimenséo ladica no processo
ensino-aprendizagem.

Em razéo do exposto, solicito autorizacdo para que seu filho ou sua filha, estudante da
Educacao Basica, participe voluntariamente da pesquisa.

INFORMACOES:

Abrado Rodrigues Oliveira

E-mail: abraaorodrigues2000@gmail
Telefone para contato: (86) 99968-1259.
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APENDICE D

Questionario para alunos — contribuicdes do jogo de xadrez na formacéao do
professor/a de matematica da educacao basica

Eu, pai, made ou responsavel da aluna ou aluno indicada(o) acima, AUTORIZO a
participagdo na pesquisa “A pratica Educativa do Jogo de Xadrez: Habilidades e
Competéncias Necessarias a Formacao do Licenciado no Curso de Mateméatica",
coordenada pelo Prof. Dr. Ronaldo Campelo da Costa. Para isso, informo meus dados
pessoais logo a seguir.
1. Nome da(o) aluno(a): *
3. TELEFONE PARA CONTATO (DDD): *
2. NOME COMPLETO da mée, do pai ou do responsavel (SEM ABREVIATURAS): *
4. ENDERECO: *
5. Li as informacdes e estou de acordo. *

a) Sim.

b) Nao.
6. Declaro que as informacdes acima prestadas sao verdadeiras e assumo a inteira
responsabilidade pelas mesmas. *

a) Sim.

b) Nao.

Questdes sobre a experiéncia dos estudantes acerca do xadrez na escola e nas
aulas de Matematica.

1. Qual sua idade? *
a) Tenho entre 7 e 11 anos.
b) Tenho entre 11 e 15 anos.
c) Tenho entre 15 e 18 anos.

2. Eusouum/a? *
a) Menino.
b) Menina.

3. Vocé estuda em uma escola? *
a) Publica.
b) Privada.

4. Minha escola esté localizada em: *
a) Zona urbana (cidade).
b) Zona rural.

5. Vocé conhece o0 jogo xadrez? *
a) Sim.
b) Nao.

6. Vocé sabe jogar xadrez? *
a) Sim.



b) Nao.

7. Se sim para pergunta 2, com quem aprendeu jogar xadrez?
a) Familiares.
b) Amigos.
c) Professores.

8. Se sim para pergunta 2, vocé joga xadrez com qual frequéncia?
a) Sempre.
b) As vezes.
c) Raramente.
d) Nunca.

9. Se sim para pergunta 2, vocé gosta de jogar xadrez?
a) Muito.
b) Pouco.

10. Se sim para pergunta 2, como foi a sua primeira experiéncia com o xadrez?
a) Interessante.
b) Desinteressante.

11. Se sim para pergunta 2, com quem vocé costuma jogar xadrez?
a) Familiares.
b) Amigos.
c) Professores.

12. Se vocé néo sabe joga xadrez, gostaria de aprender?
a) Sim.
b) Né&o.

13. Se vocé néo sabe jogar xadrez, por que considera a pratica do jogo de xadrez

importante? *
a) Porque ajuda fazer amigos.
b) Porque auxilia na resolucdo das atividades da escola.
c) Porque é divertido e interessante.

14. Vocé recomendaria a pratica do jogo de xadrez para um/a amigo/a? *
a) Sim.
b) Néao.
15. Na sua escola tem a pratica do jogo de xadrez? *
a) Sim.
b) Néo.
c) Na&o sei responder.
16. Na sua escola tem tabuleiro de xadrez para os alunos? *
a) Sim.
b) Né&o.
c) Na&o sei responder.
17. Se sim para pergunta 8, onde costuma ser jogado?
a) Sala de aula.
b) Patio.
c) Biblioteca.
d) Sala especifica.
e) Outros.

18. Vocé considera o jogo de xadrez divertido? *
a) Muito.
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b) Pouco.

19. Algum/a professor/a ja levou o xadrez para sala de aula? *
a) Muitas vezes.
b) Poucas vezes.
¢) Nunca.

20. Se sim para pergunta 12, foi o/a professor/a de qual area do conhecimento?
a) Matematica.
b) Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Artes e Educacédo Fisica.
c) Biologia, Fisica e Quimica
d) Sociologia, Antropologia, Psicologia, Historia e Geografia.

21. O xadrez pode ser considerado um aliado importante nas aulas de Matematica? *
a) Sim.
b) Na&o.

22. Na sua opinido, o xadrez deixaria a aula de Mateméatica mais interessante? *
a) Sim.
b) Na&o.

23. Vocé acha que aprenderia mais se o/a professor/a de matematica utilizasse o

xadrez em suas aulas? *
a) Com certeza.
b) N&o tenho certeza.

24. O xadrez traz contribuicbes importantes para seus conhecimentos em geral? *
a) Sim.
b) Né&o.

25. O xadrez desperta 0 seu interesse pela Matematica? *
a) Sim.
b) Nao.

26. O xadrez deixa vocé mais interessado em aprender? *
a) Sim.
b) Na&o.

27. O xadrez é: *
a) Divertido.
b) Desafiador.
c) Dificil.
d) Fé&cil.
e) Interessante.
f) Desinteressante.
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APENDICE E

Roteiro de entevista para professores/ras

AS PRATICAS DO XADREZ NA FORMACAO DO PROFESSOR DE MATEMATICA

1) Quais as principais qualidades de um/uma professor/a de Matemética?

2) O que um/uma professor/a de Matematica precisa saber quando conclui sua
graduacgéo?

3) O que é um ser um/uma educador/a matematico/a?

4) O que é necessario para dar uma boa aula de matematica?

5) Que conteudos sdo necessarios ao/a o professor/a de Matematica da Educacao
Béasica?

6) E possivel aliar os contetidos dos cursos de formac&o inicial de professores com as
préaticas e problematicas proprias da sala de aula da educacao basica?

7) O que a Matematica tem a ver com o xadrez?

8) Quais os principais desafios do/a professor/a de Matematica quando utiliza o xadrez
em sala de aula?

9) Que fatores influenciam no desenvolvimento de uma aula de matematica que utiliza o
xadrez?

10) A aula de Matematica que utiliza xadrez € diferente das outras que néo fazem uso
desse jogo? Justifique.

11) Como o xadrez pode ser um aliado na construcdo do conhecimento matematico na
Educacao Basica?

12) Quais habilidades séo necessarios ao/o professora de Matematica que utiliza a pratica
do jogos de xadrez no ensino de Mateméatica?

13) Quais perspectivas o ensino de matematica na escola basica como uma atividade
profissional com suas préticas do jogo de xadrez sédo capazez de evidenciar sobre o/a
professor/a de Matematica?

14) Que conhecimentos sdo necessarios ao/a professora/a de Mateméatica para ensinar
xadrez em sala de aula?

15) Que saberes sao produzidos pelos estudantes quando a pratica do xadrez é utilizada
no ensino da Matemética?

16) Quais contribuicbes do xadrez para a pratica do/a professor/a de Matematica na
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Educacédo Basica?

17) E possivel falar de aspectos ludicos da pratica do jogo de xadrez na sala de aula?
18) Como vocé caracteriza sua formagdo em Matematica?

19) Como vocé organiza 0 ensino para a construcdo de conhecimentos na area de
Matematica na educacéo basica?

20) O xadrez pode influenciar o movimento formativo do/a professor/a de Matematica
quando & apropriagdo de conhecimentos e como ele evidencia influéncias em seu

trabalho?
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APENDICE F

Plano de aula

P A
e . AA
R INSTITUTO FEDERAL DO PIAUI - IFPI A A
INSTITUTO CAMPUS FLORIANO ) AAAA
Piauf MESTRADO PROFISSIONAL EM MATEMATICAEM
Campus REDE PROFMAT

Floriano

NACIONAL - PROFMAT
POLO: FLORIANO - PI - IFPI

PLANO DE AULA
1. Identificacao

Disciplina: Série: 9° Ano — Ensino | Identificagéo do tema: O xadrez em sala
Matematica Fundamental de aula (o jogo de xadres para quem nao
saber jogar xadrez)

Data: 10 /6 /2021 | Duragdo: 3 encontros, | Professor: Abrado Rodrigues de Oliveira
num total de 5 aulas,
cada aula de 50 minutos.

2. Objetivos

Objetivo Geral
v' Desenvolver uma proposta de inclusédo de jogo de xadrez capaz de instigar o

raciocinio logico, o poder de deciséo, a percepcao e o intelecto do aluno.

Objetivos Especificos
v' Despertar a curiosidade e a pratica do jogo de xadrez.

v" Fomentar habilidade e competéncias como atencdo, memodria, organizacdo do
pensamento, ética e socializagao.

v" Desenvolver a criatividade e iniciativa.

Conteudos Programaéticos
v' Conceituais: Histéria do xadrez, conhecer as regras do jogo, 0 movimento das

pecas e a caracteristica de tabuleiro.
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v Atitudinais: trabalho em equipe (resolucéo de problemas).

v

Procedimentais: Praticar o jogo e desenvolver jogadas que possam desenvolver
0 seu intelecto.

Sequéncia Didética

v

1° Momento: A histdéria do xadrez com a exibigdo de um trecho do filme o “Gambito
da Rainha”; Aplicagdo de um questionario: Avaliagao diagnostica composto de 6
guestbes de multipla escolha; Apresentacdo de algumas partidas oficias de
enxadristas projetadas no quadro branco através do retroprojetor.

2° Momento: Conhecer o formato do tabuleiro, sua caracteristica, suas regras e o
movimento de cada pec¢a que compde o tabuleiro.

3° Momento: Sera aplicado uma atividade resolucdo de alguns problemas
matematicos que seja capaz de investigar algumas habilidades dos alunos.

Procedimentos Metodoldgicos

v

O contetdo da aula serd ministrado em carater oral expositivo e dialogado, no
primeiro encontro sera feito uma abordagem sobre a historia do xadrez, com a
exibicao do filme o “Gambito da Rainha”.

Apresentacdo de algumas partidas oficias de enxadristas projetadas no quadro
branco através do retroprojetor.

Sera feito uma avaliacdo diagndstica com aplicacdo de um questionario de 6
guestdes de multipla escolha sobre o xadrez em sala de aula.

Sera apresentado aos alunos através da exibicdo de slide, o tabuleiro de xadrez,
sua caracteristica, suas regras e o movimento de cada peca.

Trabalharemos o xadrez e a matematica com aplicacéo e resolucéo de problemas
matematicos que envolvam raciocinio légico, percepcéo e memodria.

Recursos Instrucionais

v

v
v
v
v

Uso do quadro branco e pincel.

Computador com programa de exibicdo de slides.
Trecho do filme “Gambito da Rainha”.

Questionario

Atividade com resolucdo de problemas matematicos

Procedimentos Avaliativos

v

A avaliacdo do conteudo serd a partir da participacdo do aluno na
problematizacao do filme o “Gambito da Rainha”, no desempenho do jogo de
xadrez em dupla e na resolucdo de exercicios de matematica envolvendo a
criatividade do aluno.
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APENDICE G
Novo cronograma de execugao da pesquisa
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MES/ETAPAS/ANO

MAIO/
2021

JUNHO/
2021

JULHO/
2021

AGOSTO/
2021

SETEMBRO/
2021

Pesquisa e andlise
de modelos de
guestionario
(PROFMAT)

03 a09

Rede de
interlocutores da
pesquisa (aplicacdo
do questionario)

03 a 09

Producéo do
guestionario

10a 12

Aplicacéo do
guestionario

14a19

Analise de dados do
guestionario
(preliminar)

07all

Selecédo dos
interlocutores da
pesquisa (entrevista
e oficina de xadrez
online)

09al9

Elaboracéo do
roteiro de entrevista

14a19

Aplicacao do roteiro
de entrevista para
os interlocutores da
pesquisa

24 a 28

Recebimento dos
roteiros respondidos

29 ou 31

Entrevista coletiva

16

Anélise de dados
referentes as
entrevistas

29 a 30

Elaboragao do plano
de aula — oficina

24 e 28
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docente

Oficina 1- aplicacéo
do jogo de xadrez
online com docentes

23

Elaboracao do plano
de aula — oficina
discente

01a03

Oficina 2— aplicagéo
do jogo de xadrez
com discentes

30

Analise de dados
obtidos nas oficinas
le?2

5al4d

Escrita do texto
dissertativo

15a 30

Ate 29

Texto para banca

30

Defesa

14




