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RESUMO

Neste estudo, o objetivo foi apresentar como produto final um livro e publica-lo em
formato de e-book, que possa ser utilizado como guia didatico para professores
atuantes no Ensino Fundamental - anos iniciais (1° ao 5° ano), no ensino da unidade
tematica, Probabilidade e Estatistica da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O
material foi elaborado com a proposta de atividades em sequéncias didaticas
alinhadas & BNCC. Para isso, foram realizados estudos bibliograficos acerca das
diretrizes educacionais que orientam a educacdo no Brasil: os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) e a BNCC. Além disso, foi feita uma analise
comparativa de como a tematica Probabilidade e Estatistica era trabalhada de acordo
com os PCNS, e de como ser4, a partir de agora, com a BNCC. Foi enfatizado o uso
de materiais manipulativos (jogos) no ensino de matematica e sua contribuicdo no
processo de uma aprendizagem mais significativa e interessante, pois leva o aluno a
construir conhecimentos a partir de diferentes estratégias para resolucdo de
situacdes-problema em operac¢des matematicas, acompanhadas da possibilidade da
autonomia e satisfacdo na realizacdo de atividades. Averiguou-se que a BNCC
apresenta 17 (dezessete) habilidades a serem desenvolvidas do 1° ao 5° ano,
referentes a Probabilidade e Estatistica, contempladas no material pedagdgico
elaborado com 35 (trinta e cinco) sequéncias didaticas ao todo. Além disso, foram
elaboradas 05 (cinco) atividades ludicas referentes a mesma unidade temética. As
atividades estdo acompanhadas de orientacdes e discussoes, para direcionar, ampliar
e enriguecer o trabalho docente em sala de aula. Assim, o objetivo foi atingido e
confirmou-se a hipétese ao indicar que a melhoria no ensino de Probabilidade e
Estatistica precisa acompanhar a implementacdo da BNCC e as demandas atuais dos
alunos. Nesse sentido, as sequéncias didaticas apresentam-se como excelente
estratégia que, além de valorizar os conhecimentos prévios e a participacdo dos
alunos, esta alinhada com os principios da BNCC sobre a progressdo do
conhecimento, a partir de proposicdo de atividades diversificadas e que se
tornem cada vez mais desafiadoras e complexas.

Palavras-chave: Matemética; Base Nacional Comum Curricular; Probabilidade e
Estatistica; Ensino Fundamental - Anos Iniciais; Sequéncias Didaticas.
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ABSTRACT

In this study, the objective was to present a book as a final product and publish it in e-
book format, which can be used as a didactic guide for teachers working in Elementary
School - initial years (1st to 5th year), in the teaching unit theme, Probability and
Statistics of the Common National Curricular Base (BNCC). The material was prepared
with the proposal of activities in didactic sequences aligned with the BNCC. For this,
bibliographic studies were carried out on the educational guidelines that guide
education in Brazil: the National Curriculum Parameters (PCNs) and the BNCC. In
addition, a comparative analysis was made of how the subject Probability and Statistics
was worked according to the PCNs, and how it will be, from now on, with the BNCC.
Emphasis was placed on the use of manipulative materials (games) in teaching
mathematics and their contribution to a more meaningful and interesting learning
process, as it leads students to build knowledge based on different strategies for
solving problem situations in mathematical operations, accompanied by the possibility
of autonomy and satisfaction in carrying out activities. It was found that the BNCC
presents 17 (seventeen) skills to be developed from the 1st to the 5th year, referring
to Probability and Statistics, contemplated in the pedagogical material elaborated with
35 (thirty-five) didactic sequences in all. In addition, 05 (five) recreational activities
related to the same thematic unit were elaborated. The activities are accompanied by
guidelines and discussions, to direct, expand and enrich the teaching work in the
classroom. Thus, the objective was reached and the hypothesis was confirmed by
indicating that the improvement in the teaching of Probability and Statistics needs to
accompany the implementation of the BNCC and the current demands of the students.
In this sense, the didactic sequences are presented as an excellent strategy that, in
addition to valuing prior knowledge and student participation, is in line with the
principles of the BNCC on the progression of knowledge, based on the proposition of
diversified activities that become increasingly challenging and complex.

Keywords: Mathematics; Common National Curricular Base; Probability and
Statistics; Elementary Education - Initial Years; Didactic Sequences.
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1 INTRODUCAO

A Matematica propicia autonomia e senso de cidadania aos estudantes,
favorecendo seu raciocinio critico, bem como a capacidade de argumentacdo e a
formacéo de conceitos cientificos (D’AMBROSIO, 1986). Todavia, para que isto seja
uma realidade, convém que o docente disponha de conhecimento sobre os contetdos
a serem trabalhados, e sobretudo, atue na construcdo de um planejamento que
dialogue entre teoria e pratica. No que se refere ao ensino de Matemética nos Anos
Iniciais (1° ao 5° ano), vale ressaltar esse desafio enfrentado pelos professores
polivalentes, aqueles formados em Pedagogia, como afirma Andrade e Negréo (2022),
sobre o ensinar matematica e a importancia de desenvolverem praticas pedagogicas
coerentes, contextualizadas e que contribuam no exercicio de constituicdo de novas
habilidades pelo estudante. Para isso, é relevante a existéncia de materiais com
metodologias convidativas para alcancar melhor desempenho na aprendizagem da
Matematica ao ensinar contetdos especificos que os alunos verdo ao longo dos anos
até a sua formacéao basica.

Nesse contexto, diversos estudos e documentos tém enfatizado a relevancia
de conhecimentos sobre Probabilidade e Estatistica para orientar acdes cotidianas
dos cidaddos na sociedade contemporanea, a qual demanda o uso frequente de
dados, a sua manipulagcéo e interpretacdo para a tomada de decisbes (MONTEIRO;
MARTINS, 2016; DIAS; SANTOS, 2021). De acordo com Campos, Wodewotzki e
Jacobini (2021), isso se refere a valorizacao de atitudes voltadas para a praxis social,
em que havera o envolvimento com a comunidade.

O presente trabalho também se justifica pela implementacdo da nova Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e pela caréncia de pesquisas académicas no
Programa de Pés graduacéo - PROFMAT - Mestrado Profissional em Matematica em
Rede Nacional a respeito da unidade tematica, Probabilidade e Estatistica. Segundo
a pagina do PROFMAT (2023), o programa consta com quase 7.000 (sete mil)
trabalhos de concluséo de curso, e até o momento foram encontrados 32 (trinta e dois)
registros de trabalhos académicos relacionados a BNCC, 11 (onze) relacionados ao
estudo de Probabilidade e Estatistica e 02 relacionados ao Ensino Fundamental - anos
iniciais.

Além disso, o surgimento da nova Base vem acompanhado de novas

perspectivas e mudancas na estrutura curricular de todas as escolas que ofertam
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educacio basica no Pais. E importante entender que a BNCC orienta n&o apenas na
construcdo dos curriculos, mas na elaboracao e revisdo das propostas pedagogicas,
nas politicas para formacdo de professores, nos materiais didaticos e avaliacdes
(BNCC, 2017).

Nesse sentido, o desafio para que o ensino de Probabilidade e Estatistica seja
efetivo aos estudantes € a superacdo do uso de metodologias tradicionais, que
enfatizam procedimentos mecanicos e repetitivos. Assim, ao invés de um ensino
associado apenas a resolucdo de calculos, faz-se necesséria a exploracdo de
diferentes recursos que auxiliem na aprendizagem significativa de conceitos e
processos associados a esses temas (MONTEIRO; MARTINS, 2016). Dessa forma, &
possivel romper com a linearidade que tem predominado nos curriculos de
Matematica, apresentada por D'Ambrosio (1998), como o mito da linearidade, que
implica uma préatica educativa desinteressada e desinteressante, desinspirada,
desnecessaria, acritica e, na maioria das vezes, equivocada.

Diante disso, a pesquisa trata de um tema de relevancia social e que no
contexto atual estd presente na estrutura da nova diretriz educacional brasileira. A
pesquisa esta direcionada aos anos iniciais do Ensino Fundamental a luz da BNCC,
trazendo uma possibilidade de melhoria do ensino da unidade tematica, Probabilidade
e Estatistica, norteando o trabalho docente nos anos iniciais do Ensino Fundamental
por meio de um material didatico de sequéncias didaticas a luz da Base Nacional
Comum Curricular.

Na tentativa de melhoria do ensino da unidade tematica, Probabilidade e
Estatistica da BNCC no ensino fundamental, anos iniciais, € possivel criar um material
de apoio para professores atuantes visando contribuir para a melhoria do ensino da
unidade temética, Probabilidade e Estatistica?

Foi adotada como hip6tese que no ensino da unidade teméatica em questédo, o0s
professores baseiam sua pratica docente nos moldes pré-estabelecidos no livro
didatico o qual, em geral apresenta o conteido de maneira tradicional. Dessa forma,
para melhorar o ensino de Probabilidade e Estatistica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental é necessario um material didatico inovador utilizando a concepc¢ao das
sequéncias didaticas, e que seja formatado de maneira a se relacionar com a
realidade do aluno.

A vista disso, o objetivo geral é apresentar como produto final da dissertacio

um livro e publica-lo em formato de e-book, propondo atividades em sequéncias
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didaticas que sirvam como guia didatico para professores atuantes no Ensino
Fundamental - anos iniciais, no ensino da unidade tematica, Probabilidade e
Estatistica da BNCC.

Para tanto, foram delineados os seguintes objetivos especificos: realizar breve
estudo sobre as diretrizes educacionais que orientam a educacéao basica no Brasil: 0s
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e a BNCC referentes a éarea de
matematica, especificamente o estudo de Estatistica e Probabilidade; diferenciar as
mudancas dos PCNs para a BNCC na unidade tematica Estatistica e Probabilidade;
realizar um levantamento das sequéncias didaticas que irdo contribuir para melhoria
do ensino da unidade tematica em questdo; destacar a importancia das sequéncias
didaticas e dos materiais manipulativos.

Para viabilizar o teste da hipétese, realizou-se uma pesquisa bibliografica
detalhada dos documentos que orientam a educacao basica no Brasil e de planos de
aulas alinhados a BNCC.

Este trabalho esta estruturado em 4 (quatro) capitulos, sendo este o primeiro
capitulo referente a introducdo. No segundo capitulo, destacamos a importancia do
ensino da unidade tematica, Probabilidade e Estatistica no ensino fundamental, pois
€ um conteudo relevante justificado nas propostas curriculares de Matematica na
formacdo dos estudantes, pontuando o que eles devem conhecer e 0s procedimentos
gue devem desenvolver para uma aprendizagem significativa. De acordo com Lopes
(2008), o estudo desses temas torna-se indispensavel ao cidaddo, delegando o
compromisso de ndo s6 ensinar o dominio dos nimeros, mas também a organizacéo
de dados, leitura de graficos e as analises estatisticas. Dessa forma, veremos sob o
olhar dos PCNs e da BNCC a importancia dessa unidade tematica. Ainda no capitulo
2, mostraremos o que mudou dos PCNs para a BNCC em relagéo a unidade tematica,
Probabilidade e Estatistica.

No terceiro capitulo, destacou-se a importancia das sequéncias didaticas como
estratégia de ensino referenciada por estudos cientificos, além disso, descrevemos a
metodologia utilizada na elaboracdo do material pedagdgico, apresentamos a
estrutura organizacional do material e o contetdo proposto. Além disso, apresenta-se
dois exemplos de sequéncias didaticas presentes no e-book, e para concluir o capitulo
destaca-se os materiais manipulativos nas aulas de matematica segundo a visédo de

alguns autores.



14

Por fim, o quarto € reservado para os resultados, as consideracgdes finais e
perspectivas futuras desta pesquisa. Ao final, conclui-se que o0s objetivos sao
atingidos e ao responder o questionamento feito confirma-se a hipétese, indicando
que a melhoria no ensino de Probabilidade e Estatistica precisa acompanhar a
implementacdo da BNCC e as demandas atuais dos alunos. Nesse sentido, as
sequéncias didaticas apresentam-se como excelente estratégia que, além de valorizar
0s conhecimentos prévios e a participacdo dos alunos, estd alinhada com os
principios da BNCC sobre a progressédo do conhecimento, a partir de proposicéo de

atividades diversificadas e que se tornem cada vez mais desafiadoras e complexas.

2 DIRETRIZES NACIONAIS PARA A UNIDADE TEMATICA PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

Neste capitulo, faremos um breve estudo sobre os PCNs e a BNCC, que sao
as diretrizes curriculares nacionais para a Educacdo Basica Brasileira. Veremos a
importancia de cada uma dessas diretrizes na educagéo, seus objetivos para o ensino
da Matematica, mas principalmente, sobre o ensino da unidade tematica,
Probabilidade e Estatistica. Além disso, destacaremos as principais mudancas entre
0s PCNs e a BNCC em relacdo a esse eixo tematico. Para iniciarmos, partiremos do
seguinte questionamento: por que ensinar Probabilidade e Estatistica nos anos iniciais
do Ensino Fundamental?

Probabilidade e Estatistica € um tema com relevancia social. No Brasil, 0 ensino
de Probabilidade nos anos iniciais foi indicado para ser introduzido com a publicacéo
dos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997). Um dos argumentos para a
inclusdo desse contetdo desde o inicio da trajetéria escolar relaciona-se ao fato de
que os conhecimentos sobre Probabilidade sdo cada vez mais necessarios nas
sociedades contemporaneas. Todavia, existem alguns desafios a serem superados.
Ao abordar essa unidade, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), orienta que o0s
estudantes do Ensino Fundamental tém a possibilidade, desde os anos iniciais, de
construir o espago amostral de eventos equiprovaveis, utilizando a arvore de
possibilidades, o principio multiplicativo ou simulagfes, para estimar a probabilidade
de sucesso de um dos eventos (BRASIL, 2017).

De acordo com Campos e Novais (2010), é necessario romper com O

determinismo que predomina nos curriculos de Matematica, olhando para os
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elementos da aproximacdo, do aleatério e da estimativa, considerando que 0s
conceitos podem ser extraidos de probleméticas diversas pertencentes ao contexto
dos envolvidos. Tal preconizacao é feita por esses autores, pois durante muito tempo
0 ensino de Probabilidade esteve relacionado a uma abordagem baseada no uso de
algoritmos e férmulas, bem como basicamente direcionado para os anos finais da
escolarizacao basica.

Em relacdo a educacéo estatistica, Cazorla, Kataoka e Silva (2010) salientaram
sobre o problema enfrentado pelos grupos de investigagao, condizente com o fato de
que “a producgao cientifica ndo alcanga a escola basica, por varios fatores, e, por
conseguinte, ndo é convertida em materiais para auxiliar o professor” (p. 39). Além
disso, h& caréncia de recursos pedagdgicos que auxiliem os profissionais nas suas
aulas.

O cenario da falta de preparacdo especifica em Educacdo Estatistica para
professores do ensino basico € um problema comum em diversos paises, onde
pesquisadores observaram que os livros e materiais didaticos ndo oferecem o suporte
suficiente para essa preparacao (BATANERO, GODINHO e ROA, 2004; BURRIL,
2008). Os métodos tradicionais de ensino e aprendizagem da Estatistica devem ser
complementados por novas abordagens mais eficazes, tendo sempre em conta 0s
principios pedagdgicos da aprendizagem.

Também é verdade que, comparativamente a outros temas, a Estatistica ainda
é relativamente recente no curriculo de Matematica, mas é bastante detalhada na
BNCC. Esse documento aborda a inclusédo do raciocinio e utilizacdo dos conceitos,
representacdes e indices estatisticos para descrever, explicar e predizer fenbmenos
(BRASIL, 2017). Essa situacao torna-se desafiadora para a pratica do professor,
exigindo-lhe o desenvolvimento de novas perspectivas e conhecimentos (FROELICH,
KLIEMANN e THOMPSON, 2008). Com a introducdo do tema de Estatistica no
programa de Matematica dos anos iniciais do ensino basico, busca-se o
aprimoramento dos conhecimentos dos alunos, o que ira facilitar a aprendizagem
dessa tematica em momentos diferentes da vida desses estudantes.

Além disso, o presente objeto de estudo favorece a integracdo da Matemética
as outras areas do conhecimento, como, por exemplo, Fisica, Quimica, entre outras.
Alguns exemplos s&o: medir temperatura, construir tabelas e graficos com as medidas

realizadas, calcular as chances de eventos ocorrerem.
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2.1 A presenca da Probabilidade e Estatistica nas praticas sociais

A Probabilidade e Estatistica estdo presentes em nosso cotidiano, mas em geral
nao percebemos isso. A maioria das criancas antes de adentrarem na escola
participam de situacdes do dia a dia em que ela prépria ou seus colegas lidam com

essa unidade tematica. A seguir temos alguns exemplos utilizados no cotidiano:

Qual a brincadeira

preferida? Sera que vai chover? Cara ou coroa?

Qual nimero vai sair no O que mais gosta de
dado? fazer?

Em certas brincadeiras as criancas recorrem as habilidades que envolvem
Probabilidade, como por exemplo, brincar de sorteio, dado, bingo, futebol, basquete,
entre outras.

Em geral, nos deparamos com Probabilidade e Estatistica ao utilizarmos
conhecimentos sobre nocédo de aleatoriedade, de modo que os alunos compreendam
gue ha eventos certos, eventos impossiveis e eventos provaveis. Além do trabalho
com a coleta e a organizacao de dados de uma pesquisa de interesse dos alunos, a
leitura, a interpretacdo e a construcao de tabelas e graficos (BRASIL, 2017).

Uma professora do 1° ano do ensino fundamental quando decide apresentar
para sua turma alguns tipos de brincadeiras (futebol, amarelinha, pular corda,
esconde-esconde) também mobiliza no¢des do campo da Probabilidade e Estatistica,

expressas em questdes como as seguintes:

1. Qual a brincadeira favorita dos alunos?
2. Quantas criancas escolheram a brincadeira favorita?
3. Qual a brincadeira que menos criangas gostam?

4. Quantas criancas escolheram essa brincadeira?



17

5. Qual a chance da maioria dos alunos escolherem futebol?

6. Qual a chance de a brincadeira esconde-esconde ser a menos escolhida?

Muitas vezes, ndo ha necessidade de se obter as informacdes exatas, apenas
uma estimativa sera o suficiente para alcancarmos um resultado. Por exemplo, em
geral, ao verificar o grupo formado para determinada brincadeira, € possivel saber
aproximadamente a preferéncia dos alunos. Entretanto, em certas situagdes, uma
contagem mais precisa é fundamental, como por exemplo, ao saber qual o tipo de
lanche comprar para a turma, € necessario realizar uma investigacao precisa sobre a
preferéncia de cada aluno, porque se for adquirido apenas um alimento ha chances
de ocasionar problemas como n&o gostar ou nao poder ingerir.

O exemplo acima ilustra a importancia social de Probabilidade e Estatistica e
mostram que conhecimento escasso nesse campo da Matematica limita a capacidade
das pessoas de exercerem plenamente sua cidadania.

Além da utilidade no dia a dia, os conhecimentos relativos a esse tema sao
Uteis nas atividades técnicas de todas as profissées: no meio rural, nos esportes, na
meteorologia, nas pesquisas cientificas, na saude etc. E esse é um dos motivos para
valorizar o ensino e a aprendizagem do contetudo Probabilidade e Estatistica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

As proximas secgdes explanam a respeito das diretrizes educacionais e a
importancia delas na area de Mateméatica, mais especificamente no ensino de

Probabilidade e Estatistica.

2.2 Probabilidade e Estatistica a luz dos Parametros Curriculares Nacionais

Os PCNs - Parametros Curriculares Nacionais sdo um referencial para a
educac&o no Ensino Fundamental de qualidade no Brasil. E um documento que serve
para orientar a pratica docente nas escolas publicas e particulares, garantir a
coeréncia dos investimentos no sistema educacional ao socializar discussoes,
pesquisas e recomendacdes (BRASIL, 1997).

Existem parametros curriculares para todos os niveis da Educacéo Basica, mas
para esta pesquisa, destacaremos 0s parametros curriculares para o Ensino

Fundamental no que se refere ao Ensino de Matemética.
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Até dezembro de 1996 o ensino fundamental esteve estruturado nos termos
previstos pela Lei Federal n. 5.692, de 11 de agosto de 1971, que definia as diretrizes
e bases da educacao nacional, e estabelecia como objetivo geral, tanto para o ensino
fundamental (primeiro grau, com oito anos de escolaridade obrigatoria) quanto para o
ensino médio (segundo grau, ndo obrigatorio), proporcionar aos educandos a
formacao necessaria ao desenvolvimento de suas potencialidades como elemento de
autorrealizacdo, preparacdo para o trabalho e para o exercicio consciente da
cidadania (BRASIL, 1997).

Durante as décadas de 70 e 80 a ténica da politica educacional brasileira recaiu
sobre a expansdo das oportunidades de escolarizacdo, havendo um aumento
expressivo no acesso a escola basica. Todavia, os altos indices de repeténcia e
evasao apontam problemas que evidenciam a grande insatisfacdo com o trabalho
realizado pela escola. Indicadores fornecidos pela Secretaria de Desenvolvimento e
Avaliacdo Educacional (SEDIAE), do Ministério da Educacdo e do Desporto,
reafirmam a necessidade de revisdo do projeto educacional do Pais, de modo a
concentrar a atengéo na qualidade do ensino e da aprendizagem (BRASIL, 1997).

No entanto, em 1992 as taxas de promocéao e repeténcia na primeira série do
ensino fundamental estava longe do desejavel: apenas 51% do total de alunos eram
promovidos, enquanto 44% repetiam, reproduzindo assim o ciclo de retencdo que
resultaria na evasao dos alunos da escola. Somente oferecer e garantir vagas para o
aluno néo era suficiente para se ter educacao de qualidade. Assim, para mudar essa
realidade criou-se a Lei 9.394 de 20 de dezembro del1996 - Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao (LDB), que expandiu as responsabilidades do poder publico sobre a
educacao basica brasileira (BRASIL, 1997)

Os Parametros Curriculares Nacionais foram publicados em 1997, no contexto
de aprovacdo da LDB (Lei Federal n. 9.394/96). Esses documentos historicos do
campo da educagdo brasileira figuram como marco teérico-pratico da forma de
trabalho pedagogico com a Matematica, especialmente no curriculo, a fim de alcancar
0 objetivo maior do ensino fundamental, que € o de propiciar a todos, formacao basica
para a cidadania, a partir da criagcdo na escola de condi¢cdes de aprendizagem
(ANDRADE; NEGRAO, 2022).

E possivel identificar a presenca de ideias inovadoras & época, principalmente

no que se refere ao ensino de uma matematica contextualizada e a abolicdo de
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praticas tradicionalistas, em que o governo estava preocupado em criar escolas e
vagas para a populacao.
Os Parametros Curriculares Nacionais foram elaborados procurando, de um
lado, respeitar diversidades regionais, culturais, politicas existentes no pais
e, de outro, considerar a necessidade de construir referéncias nacionais
comuns ao processo educativo em todas as regifes brasileiras. Com isso,
pretendia-se criar condicdes nas escolas, que permitam aos jovens ter

acesso ao conjunto de conhecimentos socialmente elaborados e
reconhecidos como necessarios ao exercicio da cidadania (BRASIL, 1997).

Ao propor a elaboracdo dos PCNs, o Ministério da Educacédo (MEC) deu o ponto
de partida para aprimorar o trabalho docente. Se tratando da disciplina Matematica, o
MEC desejava expandir a discusséo sobre o ensino de Matematica no Brasil com os
PCNs, além de oportunizar o compartilhamento das informacgfes e pesquisas para
todos os docentes da Educacdo Basica e orientar quanto ao cotidiano escolar, 0s
principais conteudos que devem ser trabalhados, com o propdésito de contribuir com
os docentes, com o objetivo de melhorar suas praticas pedagdgicas.

No contexto neoliberal em que os parametros surgiram, as escolas receberam
orientagcdo para desenvolver o trabalho com as diferentes areas de conhecimento e,
dessa forma, melhorar os indices de desenvolvimento educacional. Entre as novas
recomendacdes, encontravam-se orientacdes para as classes de alfabetiza¢do, um
dos passos iniciais na formacao educacional (GUILLEN; MIGUEL, 2020).

Para tanto, o documento trazia uma breve linha historica sobre as mudancas
de paradigmas de alfabetizacdo no decorrer do tempo, a partir do recorte da década
de 1960. De acordo com os PCNs, a forma de ensinar, principalmente nos anos 1960
e 1970, passava antes de tudo por exercicios de “prontidao”, que tinham o objetivo de
preparar os alunos para se alfabetizarem. Os anos 1980 romperam, todavia, com essa
visdo preparatéria, em virtude de novos estudos direcionados a compreender o
processo de alfabetizacdo. A nova abordagem, chegava com grande impacto sobre a
maneira de se conceber e de se trabalhar a alfabetizacdo, pois ndo se pensava mais
em “como se ensinava”, mas em “como se aprendia”’. Essa mudanga de foco gerou
um grande esforco das secretarias de educacdo para revisarem as praticas de
alfabetizacdo, conforme apontam os PCNs (BRASIL, 1997).

Os Parémetros Curriculares Nacionais, apresentam inicialmente os Objetivos
Gerais do ensino fundamental, que séo as grandes metas educacionais que orientam
a estruturac&o curricular. A partir deles sdo definidos os Objetivos Gerais de Area, 0s

dos Temas Transversais, bem como o desdobramento que estes devem receber no
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primeiro e no segundo ciclos, como forma de conduzir as conquistas intermediarias
necessarias ao alcance dos objetivos gerais (BRASIL, 1997). Um exemplo de
desdobramento dos objetivos é 0 que se apresenta a seguir.
* Objetivo Geral do Ensino Fundamental: utilizar diferentes linguagens —
verbal, matematica, grafica, plastica, corporal — como meio para expressar
e comunicar suas ideias, interpretar e usufruir das produ¢des da cultura.
» Objetivo Geral do Ensino de Matematica: analisar informagdes relevantes
do ponto de vista do conhecimento e estabelecer o maior nimero de relacdes
entre elas, fazendo uso do conhecimento matematico para interpreta-las e
avalia-las criticamente.
» Objetivo do Ensino de Matematica para o Primeiro Ciclo: identificar, em
situacdes praticas, que muitas informacdes sdo organizadas em tabelas e

gréficos para facilitar a leitura e a interpretagéo, e construir formas pessoais
de registro para comunicar informac6es coletadas (BRASIL, 1997).

Os PCNs sao um guia curricular organizados por disciplinas e por ciclos. Além
da classe de alfabetizacdo, a estrutura desse documento referente ao Ensino
Fundamental estd organizada em quatro ciclos. Os PCNs de Matematica séo
compostos de dois volumes: 1° e 2° ciclos e 3° e 4° ciclos. O primeiro volume
elaborado em 1997, refere-se as etapas de ensino 12 a 42 série. J4 0 segundo volume
diz respeito as etapas de ensino de 52 a 82 série, elaborado em 1998.

Em relacdo aos conteudos: os PCNs do Ensino Fundamental dividem os

conteudos de Matematica no 1° e 2° ciclos em quatro grandes blocos:

a) Numeros e Operacdes;
b) Espaco e Forma
c) Grandezas e Medidas;

d) Tratamento da Informagéao.

Para esta pesquisa, foi dado énfase ao bloco de Tratamento da Informacéao.
destacado por sua demanda social com a finalidade de evidenciar sua importancia,
em funcdo de seu uso atual na sociedade. Vale ressaltar que integram este bloco os
estudos relativos a nogdes de estatistica, de probabilidade e de combinatoria, em que
os dois primeiros sao a proposta deste trabalho.

Com relacdo a estatistica, a finalidade é fazer com que o aluno venha a
construir procedimentos para coletar, organizar, comunicar e interpretar dados,
utilizando tabelas, graficos e representacdes que aparecem frequentemente em seu
dia-a-dia. Relativamente a probabilidade, a principal finalidade é a de que o aluno

compreenda que grande parte dos acontecimentos do cotidiano sdo de natureza
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aleatéria e é possivel identificar provaveis resultados desses acontecimentos. As
nocbes de acaso e incerteza, que se manifestam intuitivamente, podem ser
exploradas na escola, em situagcdes nas quais o aluno realiza experimentos e observa
eventos (em espagos equiprovaveis) (BRASIL, 1997).

Neste bloco os Parametros destacam somente um objetivo da area de
Matematica para o 1° ciclo (12 e 22 séries), referente a esta unidade tematica. No 1°
ciclo, o ensino de Matematica deve levar o aluno a: Identificar o uso de tabelas e
gréficos para facilitar a leitura e interpretacdo de informacdes e construir formas
pessoais de registro para comunicar informacdes coletadas (BRASIL, 1997).

Os conteudos de Matematica para o 1° ciclo contém uma série de sugestbes e
dicas referentes ao bloco tematico para atingir o objetivo proposto. No primeiro ciclo o
bloco Tratamento da Informacdo estd dividida em conteddos Conceituais e
Procedimentais e Contetdos Atitudinais (BRASIL, 1997).

CONTEUDOS CONCEITUAIS E PROCEDIMENTAIS

Leitura e interpretacéo de informacdes contidas em imagens.

Coleta e organizagédo de informagdes.

Criacdo de registros pessoais para comunicacdo das informacdes coletadas.

Exploracéo da funcédo do nimero como cédigo na organizacao de informacdes (linhas
de 6nibus, telefones, placas de carros, registros de identidade, bibliotecas, roupas,
calgados).

Interpretagéo e elaboracgédo de listas, tabelas simples, de dupla entrada e graficos de
barra para comunicar a informacao obtida.

Producao de textos escritos a partir da interpretacédo de graficos e tabelas.

CONTEUDOS ATITUDINAIS

Interesse por conhecer, interpretar e produzir mensagens, que utilizam formas
gréficas para apresentar informagdes.

Apreciagcdo da organizacdo na elaboracéo e apresentacdo dos trabalhos.
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Para o 2° ciclo (32 e 42 séries), os PCNs ressaltam a importancia de mais dois
objetivos a serem alcancados em Tratamento da Informacédo (BRASIL, 1997). Neste

ciclo, o ensino de Matematica deve levar o aluno a:

e Utilizar diferentes registros graficos - desenhos, esquemas, escritas numéricas -
COmo recurso para expressar ideias, ajudar a descobrir formas de resolucéo e
comunicar estratégias e resultados.

¢ |dentificar caracteristicas de acontecimentos previsiveis ou aleatérios a partir de

situa¢des-problema, utilizando recursos estatisticos e probabilisticos.

No segundo ciclo o bloco Tratamento da Informac&o (BRASIL, 1997) também
esta dividido em conteudos Conceituais e Procedimentais e Conteludos Atitudinais,

destacados abaixo:
CONTEUDOS CONCEITUAIS E PROCEDIMENTAIS

Coleta, organizacéo e descricdo de dados.

Leitura e interpretacdo de dados apresentados de maneira organizada (por meio de
listas, tabelas, diagramas e gréficos) e construgéo dessas representagoes.

Interpretacdo de dados apresentados por meio de tabelas e gréficos, para identificacédo
de caracteristicas previsiveis ou aleatérias de acontecimentos.

Producao de textos escritos, a partir da interpretacdo de graficos e tabelas, construcéo
de graficos e tabelas com base em informacBes contidas em textos jornalisticos,
cientificos ou outros.

Obtencéo e interpretacdo de média aritmética.

Exploragdo da idéia de probabilidade em situagfes-problema simples, identificando
SuCess0s possiveis, sucessos seguros e as situacdes de “sorte”.

Identificagdo das possiveis maneiras de combinar elementos de uma colecdo e de
contabiliza-las usando estratégias pessoais.

M A

CONTEUDOS ATITUDINAIS

Interesse na leitura de tabelas e gréaficos como forma de obter informacgdes.

Habito em analisar todos os elementos significativos presentes em uma
representacao gréfica, evitando interpretacdes parciais e precipitadas.
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No tocante ao 3° ciclo (5% a 62 séries), os objetivos dos PCNs (BRASIL, 1998)
sugerem que o ensino da Matematica deve visar ao desenvolvimento do raciocinio
combinatorio, estatistico e probabilistico, por meio da exploracdo de situacdes de

aprendizagem que levem o aluno a:

e Coletar, organizar e analisar informacdes, construir e interpretar tabelas e
gréficos, formular argumentos convincentes, tendo por base a andlise de dados
organizados em representacdes matematicas diversas;

e Resolver situagbes-problema que envolvam o raciocinio combinatério e a
determinacao da probabilidade de sucesso de um determinado evento por meio

de uma razao.

Os contetdos de Matematica para o 3° ciclo contém uma série de sugestbes e
dicas referentes ao bloco temético para atingir os objetivos propostos. No 3° ciclo os
contetdos do bloco Tratamento da Informacdo estd dividido em: Conceitos e

Procedimentos e Atitudes (BRASIL, 1998), apresentados abaixo:
CONCEITOS E PROCEDIMENTOS

Coleta, organizagcdo de dados e utlizagdo de recursos visuais adequados
(fluxogramas, tabelas e gréficos) para sintetiza-los, comunica-los e permitir a
elaboracgéo de conclusbes.

Leitura e interpretacdo de dados expressos em tabelas e gréficos.

Compreensao do significado da média aritmética como um indicador da tendéncia de
uma pesquisa.

Representagdo e contagem dos casos possiveis em situagdes combinatorias.

Construgdo do espaco amostral e indicacdo da possibilidade de sucesso de um
evento pelo uso de uma razao.

Para o 4° ciclo (72 e 82 séries), os Parametros Curriculares Nacionais indicam
gue o ensino de Matematica deve visar ao desenvolvimento do raciocinio estatistico
e probabilistico, por meio da exploracdo de situacdes de aprendizagem que levem o

aluno a:
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e Construir tabelas de frequéncia e representar graficamente dados estatisticos,
utilizando diferentes recursos, bem como elaborar conclusdes a partir da leitura,
andlise, interpretacdo de informacdes apresentadas em tabelas e gréaficos;

e Construir um espaco amostral de eventos equiprovaveis, utilizando o principio
multiplicativo ou simulagdes, para estimar a probabilidade de sucesso de um dos

eventos.

No quarto e ultimo ciclo o bloco Tratamento da Informacdo também esta
dividida em conteldos Conceitos e Procedimentos e Atitudes (BRASIL, 1998),
apresentados abaixo:

CONCEITOS E PROCEDIMENTOS

Leitura e interpretacdo de dados expressos em graficos de colunas, de setores,
histogramas e poligonos de frequéncia.

Organizacédo de dados e construcdo de recursos visuais adequados, como graficos (de
colunas, de setores, histogramas e poligonos de frequéncia) para apresentar
globalmente os dados, destacar aspectos relevantes, sintetizar informacdes e permitir a
elaboracéo de inferéncias.

Compreensdo de termos como frequéncia, freqiéncia relativa, amostra de uma
populacéo para interpretar informacdes de uma pesquisa.

Distribuicdo das frequéncias de uma variavel de uma pesquisa em classes de modo
gque resuma os dados com um grau de precisdo razoavel.

Obtencdo das medidas de tendéncia central de uma pesquisa (média, moda e
mediana), compreendendo seus significados para fazer inferéncias.

Construcdo do espaco amostral, utilizando o principio multiplicativo e a indicacdo da
probabilidade de um evento por meio de uma razéo.

Utilizac&o de informacdes dadas para avaliar probabilidades.

Elaboracdo de experimentos e simulacfes para estimar probabilidades e verificar
probabilidades previstas.

Ao apresentar os objetivos e os conteudos do bloco Tratamento da Informacéo
nos 1°, 2° 3° e 4° ciclos, chegamos a conclusdo que este bloco tematico se

caracteriza por sua forte relevancia social, com evidente carater pratico e utilitario.
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Na vida em sociedade, o Tratamento da Informacéo esta presente em quase
todas as atividades realizadas. Assim sendo, desempenham papel relevante no
curriculo, pois mostram claramente ao aluno a utilidade do conhecimento matematico
no cotidiano.

Destacamos que, no 1° ciclo os assuntos séo trabalhados de modo a
estimularem os alunos a fazer perguntas, estabelecer rela¢des, construir justificativas
e desenvolver o espirito de investigagéo. A finalidade é a de que os alunos aprendam
a ler, a interpretar representacdes graficas e que se tornem capazes de descrever e
elucidar sua realidade, usando conhecimentos matematicos. Além disso, € importante
que o professor estimule os alunos a desenvolver atitudes de organizacao,
investigacdo, perseveranca. Ademais, é fundamental que eles adquiram uma postura
diante de sua producédo que os leve a justificar e validar suas respostas e observem
gue situacdes de erro sdo comuns, e a partir delas também se pode aprender.

No 2° ciclo, o trabalho a ser desenvolvido a partir da coleta, organizacao e
descricdo de dados possibilita aos alunos compreenderem as funcdes de tabelas e
gréaficos, usados para comunicar esses dados: a apresentacao global da informacéo,
a leitura rapida e o destaque dos aspectos relevantes. Lendo e interpretando dados
apresentados em tabelas e graficos, os alunos percebem que € possivel estabelecer
relacbes entre acontecimentos e, em alguns casos, fazer previsdes. Também, ao
observarem a frequéncia de ocorréncia de um acontecimento, ao longo de um grande
namero de experiéncias, desenvolvem suas primeiras nocdes de probabilidade. Um
aspecto importante a que o professor deve dar especial atencdo € a producédo de
textos escritos a partir da interpretacdo de gréaficos e tabelas, e a construcdo de
gréaficos e tabelas, baseados em informacdes de textos jornalisticos e cientificos.

No 3¢ ciclo, o bloco Tratamento da Informacéo destaca que € importante fazer
com que ampliem as nocdes basicas de estatistica do 2° ciclo, aprendendo também a
formular questbes pertinentes para um conjunto de informacdes, a elaborar algumas
conjecturas e comunicar informac¢des de modo convincente, a interpretar diagramas e
fluxogramas. E recomendavel uma abordagem dos contetidos que evidencie a fungéo
dos elementos estatisticos e dos procedimentos associados a eles para descrever,
analisar, avaliar e tomar decisdes. Também se amplia a exploracdo das possibilidades
de quantificar o incerto. Com as nocdes elementares de probabilidade os alunos

aprenderdo a determinar as chances de ocorréncia de alguns eventos. Assim,
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poderdo ir se familiarizando com o modo como a Matematica é usada para fazer
previsdes e perceber a importancia da probabilidade na vida cotidiana.

No 4° ciclo, o Tratamento da Informacao pode ser aprofundado, pois os alunos
tém melhores condi¢cdes de desenvolver pesquisas sobre sua prépria realidade e
interpreta-la, utilizando-se de graficos e algumas medidas estatisticas. Na resolugéo
de situacdes-problema envolvendo estatistica, os alunos podem dedicar mais tempo
a construcdo de estratégias e se sentir estimulados a testar suas hipoteses e
interpretar resultados. O estudo da probabilidade tem por finalidade fazer com que 0s
alunos percebam que por meio de experimentacdes e simulacdes podem indicar a
possibilidade de ocorréncia de um determinado evento e compara-la com a
probabilidade prevista por meio de um modelo matematico.

No que diz respeito ao estudo de Tratamento da Informacg&o, os PCNs trazem
orientacBes didaticas a respeito de como ensinar, abordando aspectos ligados as
condicBes em gue se constituem os conhecimentos matematicos. Eles orientam que
€ cada vez mais frequente a necessidade de se compreender as informacdes
veiculadas, especialmente pelos meios de comunicacao, para tomar decisdes e fazer
previsdes que terdo influéncia na vida pessoal e de toda a comunidade. Estar
alfabetizado supde saber ler e, além disso, interpretar dados apresentados de maneira
organizada e construir representacdes, para formular e resolver problemas que
impliqguem o recolhimento de dados e a analise de informagdes. Essa caracteristica
traz ao curriculo de Matematica uma demanda relevante em abordar elementos da

estatistica e da probabilidade, desde os ciclos iniciais (BRASIL, 1997).

2.3 Probabilidade e Estatistica a luz da Base Nacional Comum Curricular

Agora, destacamos a mais recente Diretriz Educacional Brasileira: a Base
Nacional Comum Curricular, homologada no dia 20 de dezembro de 2017 pelo
Ministério da Educacdo. A primeira parte homologada correspondia as etapas da
Educacao Infantil e Ensino Fundamental, com o objetivo de compreender sua
implementagdo e impactos na educacdo béasica brasileira. Ap6s um processo de
mobilizagdo, discussao e contribui¢cdes, em 14 de dezembro de 2018, o Ministério da
Educacdo homologou a BNCC para a etapa do Ensino Médio.

A partir desse momento, o Brasil passou a possuir uma Base com as

aprendizagens previstas para toda a Educacao Basica (BRASIL, 2017).
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater
normativo que define o conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas
e modalidades da Educagéo Bésica, de modo a que tenham assegurados
seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com
0 que preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este documento
normativo aplica-se exclusivamente a educacao escolar, tal como a define
0 § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDB, Lei n° 9.394/1996)1, e esta orientado pelos principios éticos,
politicos e estéticos que visam a formacao humana integral e a construcéo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Basica (DCN) (BRASIL,
2017).

A BNCC estrutura-se em Competéncias Gerais da Educacdo Béasica que
consubstanciam, no ambito pedagdgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento dos alunos ao longo da Educacdo Basica. Desse modo,
competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania para alcancar uma formacéo humana integral que vise a construcéo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva (BRASIL, 2017).

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, cada
componente curricular apresenta um conjunto de “habilidades” que expressam as
aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes
contextos escolares. Essas habilidades estédo relacionadas a diferentes “objetos de
conhecimento” entendidos como conteudos, conceitos e processos, que, por sua vez,
sao organizados em “unidades tematicas”.

O Ensino Fundamental, que era até entdo dividido em dois ciclos: 1° Ciclo
(Ensino Fundamental 1) e 2° Ciclo (Ensino Fundamental Il), de “séries”, passou a
adotar a nomenclatura “anos”. Em janeiro de 2006, o Senado Federal aprovou o
Projeto de Lei n° 144/2005 que estabelece a duracdo minima de nove anos para o
Ensino Fundamental. Essa mudanca acabou por acrescentar um ano a mais na
formacdo dessa etapa do ensino brasileiro. Em fevereiro do mesmo ano, foi
sancionada a Lei n° 11.274 que regulamenta o Ensino Fundamental de nove anos.

Assim, o primeiro ciclo passou a conter um ano a mais, 0 1° ano, pois o pré-
escolar (ou classe de alfabetizac&o) passou a compor esse ciclo, com a finalidade de
gue criangas aos seis anos estivessem no Ensino Fundamental | e a0 mesmo tempo
possibilitasse uma formacdo mais soélida e adequacdo a série/faixa etaria para

aprimorar o aprendizado do educando nesse ciclo (MERIEVERTON, 2017). Dessa
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forma, o acréscimo de um ano nas séries iniciais possibilita maior tempo para 0s
processos de formacdo e consolidacdo cognitiva na alfabetizacédo e letramento da
crianca (LEAL; ALBUQUERQUE; MORAIS, 2007).

No que concerne ao componente Matemética, a BNCC discorre sobre a
relevancia do conhecimento matematico, que é fundamental para todos os alunos da
Educacao Basica, “seja por sua grande aplicacdo na sociedade contemporanea, seja
pelas suas potencialidades na formacdo de cidaddos criticos, cientes de suas
responsabilidades sociais” (BRASIL, 2017).

Vale ressaltar, o compromisso que o Ensino Fundamental deve ter com o
desenvolvimento do letramento matematico, ou seja, as competéncias e habilidades
de raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente de modo a
contribuir com o estabelecimento de conjecturas, a formulacdo e a resolucéo de
problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos
e ferramentas matematicas (BRASIL, 2017).

Considerando esses prognosticos, e em articulagdo com as competéncias
gerais da Educacao Basica, a area e componente curricular de Matemética devem
garantir aos alunos o desenvolvimento das competéncias especificas apresentadas

no Quadro 1:



Quadro 1 - Competéncias Especificas de Matematica para o Ensino Fundamental
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1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades
e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e é
uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e
tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a
prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacdes sisteméticas de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas préaticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las
critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagfes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto prético-utilitario,
expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros
e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de
urgéncia social, com base em principios éticos, democréticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos
sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de soluc¢des para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nado na discussdo de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).



30

A BNCC propbe cinco unidades tematicas para a area da Matematica,

correlacionadas, que

orientam a formulacéo de habilidades a ser desenvolvidas ao

longo do Ensino Fundamental. Cada uma delas pode receber énfase diferente, a

depender do ano de escolarizagdo. Sao as seguintes:

a) Numeros;
b) Algebra;
c) Geometria;

d) Grandezas e Medidas;

e) Probabilidade e Estatistica.

No presente trabalho, foi evidenciado a unidade tematica Probabilidade e

Estatistica. Esta é destacada pela BNCC ao incluir o estudo da incerteza e o

tratamento de dados.

Ela propde a abordagem de conceitos, fatos e procedimentos presentes em
muitas situacdes-problema da vida cotidiana, das ciéncias e da tecnologia.
Assim, todos os cidad&@os precisam desenvolver habilidades para coletar,
organizar, representar, interpretar e analisar dados em uma variedade de
contextos, de maneira a fazer julgamentos bem fundamentados e tomar as
decisbes adequadas. Isso inclui raciocinar e utlizar conceitos,
representacdes e indices estatisticos para descrever, explicar e predizer
fendbmenos (BRASIL, 2017).

A Base ressalta a importancia do estudo de Probabilidade e Estatistica nos

anos iniciais e finais do Ensino Fundamental. Primeiramente, é abordado sobre

Probabilidade:

Em seguida, a

No que concerne ao estudo de no¢bes de probabilidade, a finalidade, no
Ensino Fundamental — Anos Iniciais, € promover a compreensao de que nem
todos os fenémenos sdo deterministicos. Para isso, o inicio da proposta de
trabalho com probabilidade esta centrado no desenvolvimento da nogéo de
aleatoriedade, de modo que os alunos compreendam que h& eventos certos,
eventos impossiveis e eventos provaveis. E muito comum que pessoas
julguem impossiveis eventos que nunca viram acontecer. Nessa fase, é
importante que os alunos verbalizem, em eventos que envolvem o acaso, 0S
resultados que poderiam ter acontecido em oposicdo ao que realmente
aconteceu, iniciando a construcdo do espaco amostral. No Ensino
Fundamental — Anos Finais, o estudo deve ser ampliado e aprofundado, por
meio de atividades nas quais os alunos fagcam experimentos aleatérios e
simulag@es para confrontar os resultados obtidos com a probabilidade tedrica
— probabilidade frequentista. A progressdo dos conhecimentos se faz pelo
aprimoramento da capacidade de enumeracdo dos elementos do espaco
amostral, que esta associada, também, aos problemas de contagem
(BRASIL, 2017).

Base discorre sobre a Estatistica:
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Com relacdo a estatistica, os primeiros passos envolvem o trabalho com a
coleta e a organizacé@o de dados de uma pesquisa de interesse dos alunos.
O planejamento de como fazer a pesquisa ajuda a compreender o papel da
estatistica no cotidiano dos alunos. Assim, a leitura, a interpretacédo e a
construgdo de tabelas e gréaficos tém papel fundamental, bem como a forma
de producdo de texto escrito para a comunicagédo de dados, pois € preciso
compreender que o texto deve sintetizar ou justificar as conclusées. No
Ensino Fundamental — Anos Finais, a expectativa € que os alunos saibam
planejar e construir relatérios de pesquisas estatisticas descritivas, incluindo
medidas de tendéncia central e construcdo de tabelas e diversos tipos de
gréafico. Esse planejamento inclui a definicdo de questbes relevantes e da
populacao a ser pesquisada, a decisdo sobre a necessidade ou ndo de usar
amostra e, quando for o caso, a sele¢céo de seus elementos por meio de uma
adequada técnica de amostragem (BRASIL, 2017).

A unidade temética Probabilidade e Estatistica contempla 38 (trinta e oito)

objetos de conhecimento, sendo 16 (dezesseis) referentes aos anos iniciais e 22 (vinte

e dois) aos anos finais do Ensino Fundamental, em que cada objeto de conhecimento

se relaciona a um numero variavel de habilidades, conforme ilustrado a seguir.

Tabela 1 — Matematica 1° ano.

Unidade
Tematica

Objetos do

. Habilidades
conhecimento

Probabilidade
e Estatistica

Coleta e organizagao
de informacgdes

Registros pessoais
para comunicagdo de
informacgdes coletadas

(EF01MA20) Classificar eventos envolvendo

Nocao de acaso o acaso, tais como “acontecera com

certeza”, “talvez acontegca” e “é impossivel
acontecer”, em situacdes do cotidiano.

Leitura de tabelas e de
graficos de colunas
simples

(EFO1MA21) Ler dados expressos em
tabelas e em graficos de colunas simples.

(EFO1MA22) Realizar pesquisa, envolvendo
até duas variaveis categoricas de seu
interesse e universo de até 30 elementos, e
organizar dados por meio de representagdes
pessoais.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).
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Unidade Objetos do -

Tematica conl':ecimento ~elaieReEs
Andlise da ideia de (EF02MA21)_ Classifica(. resultados de
aleatério em situagoes even:tos.cotldlar_los alea,torllos como “poupo
do cotidiano provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis”

Probabilidade
e Estatistica

Coleta, classificacdo e
representagao de
dados em tabelas
simples e de dupla
entrada e em graficos
de colunas

e “impossiveis”.

(EF02MA22) Comparar informacbdes de
pesquisas apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em graficos de colunas
simples ou barras, para melhor compreender
aspectos da realidade proxima.

(EF02MA23) Realizar pesquisa em universo
de até 30 elementos, escolhendo até trés
variaveis categodricas de seu interesse,
organizando os dados coletados em listas,
tabelas e graficos de

colunas simples.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

Tabela 3 — Matematica 3° ano.

tnidade QLED 26 Habilidades
Tematica conhecimento
Andlise da ideia de (EF03MA25) |Identificar, em eventos

Probabilidade
e Estatistica

acaso em situagoes do
cotidiano: espaco
amostral

Leitura, interpretacéo e
representacao de
dados em tabelas de
dupla entrada e
graficos de barras

Coleta, classificacdo e
representacao de
dados referentes a
variaveis categodricas,
por meio de tabelas e
graficos

familiares aleatérios, todos os resultados
possiveis, estimando os que tém maiores ou
menores chances de ocorréncia.
(EFO3MA26) Resolver problemas cujos
dados estdo apresentados em tabelas de
dupla entrada, graficos de barras ou de
colunas.

(EFO3MA27) Ler, interpretar e comparar
dados apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de pesquisas
significativas, utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-se desse tipo
de linguagem para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.

(EFO3MA28) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categoricas em um universo de até
50 elementos, organizar os dados coletados
utilizando listas, tabelas simples ou de dupla
entrada e representa-los em graficos de
colunas simples, com e sem uso de
tecnologias digitais.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).




Tabela 4 — Matematica 4° ano.
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.IL.’ nld’a_d € Objetos do conhecimento Habilidades
ematica
(EFO4MA26) Identificar, entre
eventos aleatérios cotidianos,
Analise de chances de eventos aqueles que tém maior chance de
aleatorios ocorréncia, reconhecendo

Probabilidade
e Estatistica

Leitura, interpretacao e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada,

graficos de colunas simples e
agrupadas, graficos de barras e
colunas e graficos pictoricos.

Diferenciacédo entre variaveis

categoricas e variaveis
numeéricas.
Coleta, classificacéo e

representacdo de dados de
pesquisa realizada.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fragdes.

(EF0O4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas simples
ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictoricos, com
base em informagdes das
diferentes areas do conhecimento,
e produzir texto com a sintese de
sua analise.

(EFO4MA28) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas
e numéricas e organizar dados
coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais.




Tabela 5 — Matematica 5° ano.
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Unidade
Tematica

Objetos do conhecimento

Habilidades

Probabilidade
e Estatistica

Espaco amostral: analise de
chances de eventos aleatorios

Calculo de probabilidade de
eventos equiprovaveis.

Leitura, coleta, classificacao
interpretacdo e representacao
de dados em tabelas de dupla
entrada, grafico de colunas
agrupadas, graficos pictéricos e
grafico de linhas.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

(EFO5SMA22) Apresentar todos os
possiveis  resultados de um
experimento aleatério, estimando se
esses resultados s&o igualmente
provaveis ou nao.

(EFOSMA23) Determinar a
probabilidade de ocorréncia de um
resultado em eventos aleatérios,
quando todos os resultados possiveis
ttm a mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).

(EFO5MA24) Interpretar  dados
estatisticos apresentados em textos,
tabelas e graficos (colunas ou linhas),
referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos,
como saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar
conclusoes.

(EFO5SMA25) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas e
numeéericas, organizar dados
coletados por meio de tabelas,
graficos de colunas, pictoricos e de
linhas, com e sem uso de tecnologias
digitais, e apresentar texto escrito
sobre a finalidade da pesquisa e a
sintese dos resultados.




Tabela 6 — Matematica 6° ano.
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1L':; '::‘c:t';:; Objetos do conhecimento Habilidades
Calculo de probabilidade como a
razdo entre o0 numero de
resultados favoraveis e o total de (EFOGN:A:;()) Calcular a
resultados possiveis em um proba’b'l idade de um evento
aleatorio, expressando-a  por

Probabilidade
e Estatistica

espago amostral equiprovavel

Calculo de probabilidade por meio
de muitas repeticbes de um
experimento  (frequéncias de
ocorréncias e probabilidade
frequentista)

Leitura e interpretacao de tabelas
e graficos (de colunas ou barras
simples ou multiplas) referentes a
variaveis categoéricas e variaveis
numericas

Coleta de dados, organizagao e
registro

Construgéo de diferentes tipos de
graficos para representa-los e
interpretacédo das informacodes

Diferentes tipos de representacao
de informagbes: graficos e
fluxogramas

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

numero racional (forma fracionaria,
decimal e percentual) e comparar
esse numero com a probabilidade
obtida por meio de experimentos
sucessivos.

(EFO6MA31) |dentificar as
variaveis e suas frequéncias e os
elementos constitutivos  (titulo,
eixos, legendas, fontes e datas) em
diferentes tipos de grafico.

(EFO6MA32) Interpretar e resolver
situacdes que envolvam dados de

pesquisas sobre contextos
ambientais, sustentabilidade,
transito, consumo responsavel,

entre outros, apresentadas pela
midia em tabelas e em diferentes
tipos de graficos e redigir textos
escritos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.

(EFO6MA33) Planejar e coletar
dados de pesquisa referente a
praticas sociais escolhidas pelos
alunos e fazer uso de planilhas
eletrbnicas para registro,
representacao e interpretacdo das
informagdes, em tabelas, varios
tipos de graficos e texto.

(EFO6MA34) Interpretar e
desenvolver fluxogramas simples,
identificando as relacdes entre os
objetos representados (por
exemplo, posigao de cidades
considerando as estradas que as
unem, hierarquia dos funcionarios
de uma empresa etc.)
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Unidade
Tematica

Objetos do conhecimento

Habilidades

Probabilidade
e Estatistica

Experimentos aleatorios: espacgo
amostral e estimativa de
probabilidade por meio de
frequéncia de ocorréncias

Estatistica: média e amplitude de
um conjunto de dados

Pesquisa amostral
censitaria

e pesquisa

Planejamento de pesquisa, coleta
e organizacdo dos dados,
construgéo de tabelas e graficos e
interpretacao das informagdes

Graficos de setores: interpretacao,
pertinéncia e construcdo para
representar conjunto de dados

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

(EFO7MA34) Planejar e realizar
experimentos aleatdrios ou
simulagdes que envolvem calculo
de probabilidades ou estimativas

por meio de frequéncia de
ocorréncias.
(EFO7MA35) Compreender, em

contextos significativos, o}
significado de média estatistica
como indicador da tendéncia de
uma pesquisa, calcular seu valor e
relaciona-lo, intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de dados.

(EFO7MA36) Planejar e realizar
pesquisa envolvendo tema da
realidade social, identificando a
necessidade de ser censitaria ou
de usar amostra, e interpretar os
dados para comunica-los por meio
de relatério escrito, tabelas e
graficos, com o apoio de planilhas
eletrénicas.

(EFO7MA37) Interpretar e analisar
dados apresentados em grafico de
setores divulgados pela midia e
compreender quando € possivel ou
conveniente sua utilizagao.




Tabela 8 — Matematica 8° ano.

37

Unidade
Tematica

Objetos do conhecimento

Habilidades

Principio
contagem

multiplicativo da

Soma das probabilidades de todos
os elementos de um espaco
amostral

Gréficos de barras, colunas, linhas
ou setores e seus elementos
constitutivos e adequacdo para
determinado conjunto de dados

Organizagdo dos dados de uma
variavel continua em classes

Medidas de tendéncia central e de

Probabilidade gisperszo

e Estatistica

Pesquisas censitaria ou amostral

Planejamento e execugdo de
pesquisa amostral

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

(EFO8BMA22) Calcular a
probabilidade de eventos, com
base na construcdo do espaco
amostral, utilizando o principio
multiplicativo, e reconhecer que a
soma das probabilidades de todos
os elementos do espaco amostral
éigual a 1.

(EFO8MA23) Avaliar a adequacgao
de diferentes tipos de graficos para
representar um conjunto de dados
de uma pesquisa.

(EFO8MA24) Classificar as
frequéncias de wuma variavel
continua de uma pesquisa em
classes, de modo que resumam os
dados de maneira adequada para
a tomada de decisoes.

(EFO8MA25) Obter os valores de
medidas de tendéncia central de
uma pesquisa estatistica (média,
moda e mediana) com a
compreensao de seus significados
e relaciona-los com a dispersao de
dados, indicada pela amplitude.

(EFO8MA26) Selecionar razoes,
de diferentes naturezas (fisica,
ética ou econdmica), que justificam
a realizacdo de pesquisas
amostrais e ndo censitarias, e
reconhecer que a selecao da

amostra pode ser feita de
diferentes maneiras  (amostra
casual simples, sistematica e
estratificada).

(EFO8MA27) Planejar e executar
pesquisa amostral, selecionando
uma técnica de amostragem
adequada, e escrever relatério que
contenha os graficos apropriados
para representar os conjuntos de
dados, destacando aspectos como
as medidas de tendéncia central, a
amplitude e as conclusdes.




Tabela 9 — Matematica 9° ano.
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Unidade
Tematica

Objetos do conhecimento

Habilidades

Probabilidade
e Estatistica

Anadlise de probabilidade de
eventos aleatorios: eventos
dependentes e independentes

Anadlise de graficos divulgados
pela midia: elementos que podem
induzir a erros de leitura ou de
interpretacéo

Leitura, interpretacao e
representacdo de dados de
pesquisa expressos em tabelas de
dupla entrada, graficos de colunas
simples e agrupadas, graficos de
barras e de setores e graficos
pictoricos

Planejamento e execugao de
pesquisa amostral e apresentacao
de relatorio

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

(EFOOMA20) Reconhecer, em
experimentos aleatdrios, eventos
independentes e dependentes e
calcular a probabilidade de sua
ocorréncia, nos dois casos.

(EFO9MA21) Analisar e identificar,
em graficos divulgados pela midia,
os elementos que podem induzir,
as vezes propositadamente, erros
de leitura, como escalas
inapropriadas, legendas  néo
explicitadas corretamente, omissao
de informagdes importantes (fontes
e datas), entre outros.

(EFO9MA22) Escolher e construir o
grafico mais adequado (colunas,
setores, linhas), com ou sem uso
de planilhas eletronicas, para
apresentar um determinado
conjunto de dados, destacando
aspectos como as medidas de
tendéncia central.

(EFO9MA23) Planejar e executar
pesquisa amostral envolvendo
tema da realidade social e
comunicar os resultados por meio
de relatério contendo avaliacédo de
medidas de tendéncia central e da
amplitude, tabelas e graficos
adequados, construidos com o
apoio de planilhas eletronicas.

2.4 Diferencas entre PCN e BNCC em rela¢céao a unidade tematica Probabilidade

e Estatistica

Neste topico, sera apresentado um breve comparativo entre os Parametros

Curriculares Nacionais e a Base Nacional Comum Curricular em Matematica,

referente a Probabilidade e Estatistica. Os PCNs trazem o contetdo Probabilidade e

Estatistica incluido na unidade tematica Tratamento da Informac&o desde as séries
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iniciais do Ensino Fundamental. Enquanto na BNCC a Probabilidade e Estatistica
passou a ser uma Unidade Tematica.

A Base muda bastante em termos de enfoque do que deve ser priorizado em
Matematica. Enquanto os discursos anteriores estavam pautados pela formacao para
o mundo do trabalho, a Base enfatiza o desenvolvimento de competéncias. Isso
significa para cada professor e cada escola, pensar com muito cuidado o seu curriculo,
uma vez que a Base determina os conteudos essenciais que os alunos devem
aprender a cada série, mas ndo define a forma, o método, que é ele que de fato vai
levar ao desenvolvimento das habilidades de maior complexidade e significacdo
(DINIZ, 2018).

Ao folhear as habilidades de Matemética, muitos conteudos foram
reorganizados e alguns novos foram inseridos dentro do proposto pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Probabilidade e Estatistica passam a fazer parte do
cotidiano dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Antes, os conteudos relacionados
a essas unidades s6 apareciam nos anos finais do segmento. Nao se trata de um
“adiantamento” do conteudo, mas de trabalhar desde o inicio do Fundamental um
modo de pensar que sera utilizado mais tarde, quando contetdos como calculos de
probabilidade entrarem em cena (NOVA ESCOLA, 2017).

A Tabela 10 apresenta as diferencas entre os PCN e a BNCC no que diz

respeito a estrutura dos documentos.

Tabela 10 — Comparacéo entre PCN e BNCC

Ensino Fundamental

Antes com os PCN Depois com a BNCC
Disciplinas Areas do conhecimento

Objetivos da disciplina Competéncias especificas da area

Conteudo ou Curriculo .
Componentes curriculares

Competéncias especificas dos componentes

Unidade tematica + objeto de conhecimento
Habilidades + cédigo alfanumérico
Fonte: O autor (2023).

A Tabela 11 apresenta as diferencas entre os PCN e a BNCC no que diz

respeito ao conteudo presente nos documentos.
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Tabela 11 — Mudancas dos PCN para a BNCC em Probabilidade e Estatistica

Antes com os PCN Como ficou na BNCC do 1° ao 5° ano

A énfase esta na pesquisa para a coleta,
organizagdo e comunicacdo de dados
em tabelas, graficos e quadros, desde os
anos iniciais.

O estudo das medidas estatisticas €&
voltado mais para sua interpretagao do

Era mais voltado para a analise e 9ue para o calculo.
interpretacdo de resultados estatisticos,
apresentados em graficos e tabelas,
medidas de tendéncia central e
dispersao.

Ha também uma atencao a relacao entre
a probabilidade classica e a frequentista.

Como ficou na BNCC do 6° ao 9° ano

A interpretacdo e a elaboragdo de
graficos mais complexos, que antes
acontecia apenas no Ensino Médio, ja é
tratada como objeto de conhecimento a
partir do 6° ano.

Fonte: Nova Escola (2017)

3 TRABALHANDO COM SEQUENCIAS DIDATICAS

Um dos objetivos desta pesquisa é apontar possibilidades para melhoria do
ensino do estudo de Probabilidade e Estatistica.
Para proporcionar a melhoria dessa unidade tematica, foi utilizada como
instrumento metodoldgico a sequéncia didatica. Segundo E-Docente (2019):
A sequéncia didatica € uma estratégia educacional que busca ajudar os
alunos a resolverem uma ou mais dificuldades reais sobre um tema
especifico. Seu resultado vem a partir da constru¢cdo e acumulacdo de
conhecimento sobre 0 assunto em questéo, obtido por meio do planejamento

e execuc¢do, ao longo de um periodo de tempo, de vérias atividades que
conversam entre Ssi.

Esse instrumento de ensino serd explanado na préxima secéo.
3.1 Sequéncia didatica
A sequéncia didatica ja estava presente nos Parametros Curriculares Nacionais

como “projetos” e “atividades sequenciadas”. Atualmente, as sequéncias didaticas

continuam vinculadas ao estudo do género textual, porém, mais recentemente tem
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sido utilizada em diversos contextos de aprendizagem, inclusive na area de
Matematica, pontualmente no Ensino Fundamental. Essa estratégia tem ganhado
mais relevancia nos ultimos anos devido a maior producéo e distribuicdo de materiais
didaticos baseados nessa sistematica.

A sequéncia didatica € uma estratégia que valoriza o0s conhecimentos
prévios dos alunos. Além disso, esta alinhada com os principios da BNCC sobre a
progressédo do conhecimento, a partir de proposicéo de atividades diversificadas e
gue se tornem cada vez mais desafiadoras e complexas (E-DOCENTE, 2019).Trata-
se de um conjunto de atividades concebidas e encadeada de questionamentos,
atitudes, procedimentos e acdes que os alunos executam com o professor atuando
como mediador.

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), defendem que as sequéncias didaticas sao
instrumentos que podem nortear os professores na conducdo das aulas e no
planejamento das intervencdes. Além disso, entendem que a sequéncia de atividades
deve permitir a transformacgédo gradual das capacidades iniciais dos alunos. As
atividades podem ser concebidas com base no que os alunos ja sabem e, a cada
etapa, aumentar o grau de dificuldade, ampliando a capacidade desses.

Dessa forma, a sequéncia didatica apresenta-se como relevante na educacao,
pois as atividades podem ajudar os alunos a desenvolverem diversas habilidades e
competéncias, atribuindo a eles um papel mais ativo no seu processo de
aprendizagem, ja que toda a dindmica dessa estratégia é potencializada a partir da
sua participacdo, além de resolver problemas de aprendizado detectados pelo
professor (E-DOCENTE, 2019).

Ratificando essa concepcéo, Zabala (2010) discorre que as sequéncias
didaticas sdo categorias de atividades e aulas ordenadas desde o conceitual a um
aprofundamento e avaliacdo do assunto, que possuem objetivo educacional percebido
tanto por professores quanto pelos alunos para contribuir com o processo de ensino
e aprendizado mediando e relacionando seus conhecimentos com novas informagoes.

Com base na opinido da referida autora, as sequéncias didaticas permitem
refletir o fazer pedagogico de modo articulado, sistematizado e contextualizado. Nas
aulas de matematica, elas oferecem uma variedade de opg¢des ao professor e, dessa
forma, acabam promovendo a articulacio das unidades tematicas (Nimeros, Algebra,
Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica) como previsto na
BNCC.


https://www.edocente.com.br/guia-completo-sobre-a-bncc/
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Na proposta de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), a estrutura basica de uma

sequéncia didatica pode ser representada pelo seguinte esquema:

Figura 1 - Esquema da sequéncia didatica

=EO@ - ==

Fonte: Dolz; Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98)

A apresentacdo da situacdo visa compartilhar com o aluno a proposta de
trabalho a ser desenvolvida, posteriormente eles irdo desenvolver uma atividade inicial
gue pode ser trabalhada de forma oral ou escrita, a partir da qual o professor podera
fazer um levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos a respeito do assunto.
Em seguida, elaboram-se os médulos, que consistem nas atividades desenvolvidas
de modo organizado e sistematizado para que o aluno se aproprie do conhecimento
intrinsecos das atividades. Conclui-se com a producéo final, etapa em que os alunos
praticam os conhecimentos adquiridos ao longo da sequéncia e o professor podera
avaliar se o objetivo foi alcancado, as dificuldades enfrentadas.

O diferencial da sequéncia didatica, enquanto estratégia de melhoria do
aprendizado dos estudantes, diz respeito as atividades elaboradas e desenvolvidas
seguindo uma logica sequencial de compartilhamento e evolugdo do conhecimento
como previsto na BNCC.

Essa logica pode ser entendida como um aspecto do espiral crescente que
significa que um objeto de conhecimento (conteddo) do 1° ano do Ensino
Fundamental, por exemplo, seréa visto ao longo de todos os anos iniciais do Ensino
Fundamental, corroborando o raciocinio da progressao que favorece a aprendizagem.

A tabela a seguir demonstra como a BNCC apresenta a légica sequencial com
0 objeto de conhecimento Nog¢fes de Acaso a partir do 1° ano até o 5° ano do Ensino
Fundamental (TABELA 12).



43

Tabela 12 — Ldgica sequencial de Noc¢des de Acaso na Unidade Tematica Probabilidade e Estatistica

Série = Objeto de Conhecimento Habilidade
(EFO1MA20) Classificar eventos envolvendo o
19 ano  Nog&o de acaso acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez
aconteca” e “é impossivel acontecer”, em situacoes
do cotidiano.
- o ... (EF02MA21) Classificar resultados de eventos
o Analise da ideia de aleatorio e - . e
2° ano . ~ - cotidianos aleat6rios como “pouco provaveis”, “muito
em situagdes do cotidiano i bl o OF R
provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.
- - (EFO3MA25) Identificar, em eventos familiares
Andlise da ideia de acaso - o :
o : ~ .. aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando
3°ano em situagbes do cotidiano: R .
0s que tém maiores ou menores chances de
espacgo amostral o
ocorréncia.
(EF04MA26) Identificar, entre eventos aleatorios
4° ano Analise de chances de cotidianos, aqueles que tém maior chance de
eventos aleatorios ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de
resultados mais provaveis, sem utilizar fracées.
s (EFO5MA22) Apresentar todos o0s possiveis
Espaco amostral: analise de : - :
resultados de um experimento aleatério, estimando
chances de eventos ~ .
e se esses resultados sdo igualmente provaveis ou
aleatorios ~
nao.
5° ano (EFO5MA23) Determinar a probabilidade de

Calculo de probabilidade de
eventos equiprovaveis

Fonte: O autor (2023).

ocorréncia de um resultado em eventos aleatorios,
quando todos os resultados possiveis tém a mesma
chance de ocorrer (equiprovaveis).

Pelos dados apresentados na tabela pode-se confirmar a possibilidade de um

mesmo tema ser trabalhado em diferentes momentos da trajetoria escolar, ou seja, 0s
objetos de conhecimento sdo retomados de um ano para o outro, mas o grau de
complexidade € ampliado a cada novo contato que o aluno tem com o tema proposto,
esse é o diferencial da BNCC.

Assim, partindo da concepcao de progressao, é possivel observar que a BNCC
oferece aos professores a implementacdo da sequéncia didatica como método de
ensino para aprendizagem significativa, como mencionado anteriormente. Com esse
meétodo, espera-se que os professores deem mais sentido ao seu processo de ensino
e, a0 mesmo tempo, aumentar o engajamento dos alunos nas atividades, favorecendo
seu aprendizado e o desenvolvimento das habilidades em diferentes etapas do ensino

a partir do conhecimento construido dentro ou fora da sala de aula.
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3.2 O livro didatico com atividades em sequéncias didaticas

Devido a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular e as
necessidades determinadas por ela, foi elaborado um material didatico com atividades
em sequéncias didaticas, alinhado a ela, que contempla todas as habilidades
referentes a unidade tematica, Probabilidade e Estatistica no Ensino Fundamental -
anos iniciais.

O livro contém atividades em sequéncia didatica que viabilizam a utilizagdo de
materiais manipulativos e jogos como ferramenta pedagdgica nas séries iniciais do
Ensino Fundamental, intitulado: “Probabilidade e Estatistica a luz da BNCC”. Este livro
didatico esta direcionado a professores atuantes nos anos iniciais do Ensino
Fundamental (1° ao 5°ano) com o objetivo de enriquecer, auxiliar e nortear o trabalho
docente na educacdo basica e de impactar positivamente o aprendizado do aluno.
Além disso, pode ser utilizado como material de preparacdo para as provas de
avaliacao educacional no Brasil, como o Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacao
Bésica (SAEB) e a Prova Brasil. O livro esta organizado conforme o Quadro 2:

Quadro 2 — Organizacéo do livro elaborado para a unidade tematica Probabilidade e Estatistica.

e Apresentacao

¢ Orientacdes Especificas

¢ 1° ano sequéncias didaticas
e 2° ano sequéncias didaticas;
¢ 3° ano sequéncias didaticas;
¢ 4° ano sequéncias didaticas;
¢ 5° ano sequéncias didaticas;
e Atividades Ludicas;

¢ Referéncias Bibliogréficas.
Fonte: O autor (2023).

No livro didatico, as atividades ladicas vém acompanhadas de atividades
correlatas, que se relacionam com o tema proposto nessa atividade e com base nas
habilidades da BNCC. Essas atividades contribuem para a construcdo do
conhecimento matematico de forma significativa, pratica e contextualizada. As

sequéncias estao organizadas em atividades denominadas de:
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1. Aquecimento;

2. Atividade Principal;

3. Discusséo da Solucao;
4. Encerramento;

5. Raio X.

Essas atividades estéo interligadas para tornar mais eficiente o processo de
ensino-aprendizado previsto na Base. A BNCC apresenta 17 (dezessete) habilidades
a serem desenvolvidas no Ensino Fundamental - anos inicias referentes a unidade
tematica Probabilidade e Estatistica, contempladas no material pedagdgico
elaborado, constituindo 35 (trinta e cinco) sequéncias didaticas ao todo. As atividades
estdo acompanhadas de orientagcbes e discussdes, para direcionar, ampliar e
enriquecer o trabalho do professor em sala de aula.

O conteudo deste livro trata de atividades relacionadas ao eixo Probabilidade e
Estatistica, mas também ha atividades relacionadas a outras unidades teméticas
como: Numeros e operacdes, Geometria, Algebra e Funcbes. Assim, toda sequéncia
didatica esta estruturada para assegurar o desenvolvimento das habilidades da Base.
A Tabela 13 apresenta o numero de habilidades por série e suas respectivas

quantidade de sequéncias didaticas presentes no material.

Tabela 13 — Quantitativo de habilidades e sequéncias.

Série  Numero de habilidades da BNCC Numero de sequéncias didaticas

1° ano 03 06
2°ano 03 05
3° ano 04 08
4° ano 03 06
5° ano 04 10
TOTAL 17 35

Fonte: O autor (2023).

As sequéncias didaticas estdo acompanhadas de um quadro com a respectiva
habilidade, objetivo (0s) que se pretende (em) alcangar com os alunos, conceito -
chave e 0s recursos necessarios para o desenvolvimento das atividades. Para orientar
o trabalho com as diferentes sequéncias, é apresentado a seguir um infografico que
foi elaborado com o objetivo de orientar e direcionar o professor quanto a estrutura

basica das sequéncias didaticas.




Obijetivo Principal

Objetivos da atividade
a serem atingidos pelos
alunos.

N
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ORIENTACOES ESPECIFICAS

[—— Infografico

Permite visualizar o resumo da
aula em sequéncia didatica.

Caminhos para Aprendizagem

AQUECIMENTO

ATIVIDADE

PRINCIPAL

N

r————

¢

Acao Principal

Acdo tracada com a
finalidade de alcancar o

¢

Tempo
Tempo em minutos
sugerido para realizar
cada atividade.

DISCUSSAO DA

SOLUCAO

objetivo principal.

N

(

Atividade

Descricdo da atividade a ser
trabalhada na  sequéncia
didatica.
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Vale ressaltar que o material didatico proposto ndo deve ser entendido como
um modelo pronto a ser seguido, mas como um exemplo sobre as possibilidades que
devem ser elaboradas a partir do ensino de Probabilidade e Estatistica, baseado na
BNCC. Os professores que trabalham com turmas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental poderdo utilizar a sugestdo planejada neste livro, para criar outras
estratégias de ensino em conformidade com a Base, adequando-se ao contexto social
do aluno, ou ainda, explorando outras areas da Matemética. Na proxima secao,
apresentamos uma breve descricAio da metodologia implementada no

desenvolvimento do produto final desta pesquisa.

3.3 Metodologia

Para a elaboracéo do livro didatico, tomamos como base de estudo os materiais
educacionais (NOVA ESCOLA, 2023a) e os planos de aula (NOVA ESCOLA, 2023b)
totalmente gratuitos e alinhados a BNCC disponiveis em seu site, que abordam o tema
Probabilidade e Estatistica. Os materiais educacionais foram adaptados de acordo
com a realidade regional e os planos de aula, foram transformados em sequéncias
didaticas, selecionando as atividades de acordo com a habilidade a ser desenvolvida
pelo aluno. Outros exercicios propostos nas sequéncias didaticas foram elaborados
pelo autor desta pesquisa.

As atividades foram pensadas com o propésito de desenvolver em sala de aula
as habilidades previstas na BNCC, por esse motivo, sdo priorizadas metodologias
ativas, que fazem do aluno o protagonista da aprendizagem, alcancando um dos
objetivos previstos pela Base.

Para planejar e implementar este livro em sequéncias didaticas, foram definidos
temas, contetdos e objetivos entrelacados, além disso, foi definido o tempo e a
organizacédo da turma para realizar as atividades e avaliar o aprendizado da turma.

Os temas estao intimamente relacionados as habilidades previstas na BNCC.
Se, por exemplo, seu objetivo for calcular as chances de um evento ocorrer precisa-
se pensar qual o desafio em relagdo a que tipo de evento quer apresentar a turma. A
partir do tema, € possivel definir os melhores recursos a serem utilizados como, por

exemplo, dados, moedas, bolinhas numeradas, entre outros.
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Os conteudos trabalhados nas atividades foram baseados nos objetos de
conhecimento apresentados na Base que estdo relacionados as habilidades. Ja o
objetivo da aula é o que se espera que os estudantes aprendam ao final da sequéncia.

Além disso, o tempo para desenvolver as atividades foram estimados de acordo
com a quantidade de atividades propostas na sequéncia, algumas possuem um tempo
maior por conta da complexidade dos conteudos e objetivos a serem alcancados. Para
fazermos a estimativa da duracdo de uma sequéncia, levamos em consideracao a
determinante para que os alunos aprendam e a demanda de tempo para realizar todas
as atividades previstas. Além disso, levamos em conta a hora-aula, que varia entre 45
a 50 minutos.

As sequéncias propostas no livro incluem atividades a serem realizadas
individualmente, em duplas ou em grupos. Cada atividade funciona melhor para um
propésito especifico. Segundo Meirelles (2014), propor uma atividade no coletivo &
uma estratégia quando pretende-se estabelecer modelos de comportamentos e
procedimentos. A autora ainda discorre que a atividade realizada em grupo favorece
as trocas de conhecimento entre os colegas, assim o aluno tem aprendizados que sao
pertinentes quando ele for realizar uma atividade individualmente. J&4 a atividade em
dupla é interessante, pois os alunos tém uma interacdo mais focada, apresentando
suas hipbteses e comparando-as com 0 outro colega. Em relacdo as atividades
individuais, os alunos tem a possibilidade de colocar em prética os conhecimentos que
construiu ao longo das aulas.

Para avaliar a aprendizagem da aula, foi utilizada uma atividade final
denominada de Raio-X. O Raio-X € um momento para avaliar se todos os alunos
conseguiram avancar no conteudo proposto, se eles conseguiram superar a
dificuldades encontradas durante o desenvolvimento da sequéncia e se o objetivo da
aula foi alcancado. Essa atividade esta diretamente ligada ao que foi ensinado na sala
de aula, principalmente em relagao a Atividade Principal.

A partir de entédo, serdo apresentados dois exemplos de sequéncia didatica
presente no livro que podem auxiliar o professor no momento de planejar a sua propria
sequéncia didatica. E importante destacar que cada sequéncia foi dividida em
atividades com seus respectivos objetivos, a forma de realizagdo e os conteudos
trabalhados. O infografico abaixo apresenta o resumo das atividades trabalhadas no
decorrer da sequéncia didatica.



Sequéncia Didatica 21 — Analisando eventos aleatorios

Habilidade da BNCC
(EFO4MA26). Identificar, entre
eventos aleatdrios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fragdes.

Objetivo

Verificar a aleatoriedade dos
eventos, identificar possiveis
eventos, sem uso de fracdo.

Conceito-chave
Classificacdo de
cotidianos como provavel ou
improvavel de acontecer

eventos

Recursos necessarios

e (Quadro branco;

e 1 Baralho completo;

e 2 dados;

e Bolinha de gude;

e Saco ndo transparente

Caminhos para aprendizagem

®

@

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

Resolver situagdes-problema envolvendo
probabilidade.

Comparar probabilidades em espagos
amostrais distintos.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Discussdo em dupla das atividades
propostas.

Compartilhar diferentes estratégias
uvtilizadas pelas duplas.

Apresentar resolugdo e discutir as SOLUCAO
estratégias resolver situagoes-

problema envolvendo probabilidade.

Resumir a aprendizagem da aula.

Reforcar a comunicagéo escrita da
probabilidade de ocorréncia de eventos.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Resolver situagdes-problema envolvendo
probabilidade.

DISCUSSAO DA
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Aguecimento

Para que ndo houvesse discordancia, a professora de Educacdo Fisica resolveu fazer um sorteio para
dividir a turma em dois times. Para isso, ela colocou em um saco ndo transparente bolinhas numeradas
de 1 a 11, que correspondem ao numero de alunos da turma do 42 ano.

Cada aluno escolheu um numero de 1 a 11, sem poder repetir. Depois da escolha dos numeros, a professora
comecou a sortear as bolinhas numeradas. Um dos times serd composto pelos alunos que escolheram ndmeros
pares, e o outro, pelos alunos que escolheram nimeros impares.

Vocé acha que esse é um bom método de sorteio? Por qué?

Onde ha mais chances de um aluno ter seu niumero sorteado: retirando um ndmero par ou um numero impar
de um saco com bolas numeradas 1a 117

Orientagdes: Faca uma discussdo com os alunos. Deixe que eles reflitam sobre quantos nimeros pares e impares
hd no saco. Se julgar pertinente, escreva no quadro os numeros de 1 a 11 para que o espago amostral fique mais
visivel, o que possibilita também uma retomada conceitual sobre espaco amostral. Consideramos um numero
como sendo par quando o dividimos por dois e seu resto é zero. J& um nimero € impar quando, na divisdo por
dois, o resto é diferente de zero.
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Discuta com a turma:
e Questione sobre as probabilidades de sair niUmero par e de sair nUmero impar?
e A cada sorteio, essa probabilidade depende dos niumeros ja sorteados?

Atividade Principal

Ainda sobre sorteios, vamos a mais um desafio. Observe nas figuras as bolas nas caixas.

Imagine que, de olhos vendados, uma pessoa tira uma bola de cada caixa.

Qual é a chance de sair uma bola amarela na caixa A? E na caixa B?

Em qual caixa ha metade das chances de tirar bola amarela? E de qual caixa hd menos da metade das chances
de tirar bola amarela?

De qual caixa é mais provavel sair uma bola amarela? Justifique.

Para que as chances de retirar uma bola amarela da caixa B se torne igual as da caixa A, o que pode ser feito?

Orientagdo: Para esta atividade, inicialmente, organize a turma em duplas. Faga uma leitura em conjunto com os
alunos, verificando, inclusive, se eles compreenderam o que é solicitado na atividade. Permita que as duplas
discutam para chegar as respostas. Promova o debate entre os pares e durante o compartilhamento dos
resultados. Comparar probabilidades em espacos amostrais distintos pode ser desafiador para os alunos. Faca
uma reflexdo e compare com “metades”, para facilitar a compreensao.



Discussao da Solucéo
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O evento “sair nimero maior que 0 no lancamento de um dado” é considerado um evento certo porque qualguer
resultado que aparecer no lancamento do dado comum (1, 2, 3, 4, 5 ou 6) serd valido. Nesse caso, ha certeza

sobre os resultados.

e N

\ J

)

. v

Qual é a probabilidade de sortear um ndmero impar ao lancgar esse dado?

Orientagdes: E importante discutir sobre evento certo (deterministico), pois a natureza da incerteza presente
nos eventos aleatdrios de modo geral ndo estd presente nesses eventos. Embora o jogo seja de natureza
aleatdria, como os diversos jogos de azar, alguns eventos podem ndo ser incertos, como o caso dos eventos
deterministicos. Para os eventos impossiveis (aqueles que, embora ndo saibamos qual serd exatamente o
resultado, sabemos, com certeza, que ndo ocorrerdo; ou seja, ha certeza sobre a “ndo ocorréncia”), as
probabilidades de ocorréncia sdo nulas.

Nessa situacdo intensifique a discussdo sobre eventos ndo aleatdrios e eventos aleatdrios para ampliar a
compreensdo dos alunos. Leve-os a refletir, por exemplo, que as chances de retirar um nldmero impar sdo
possiveis, mas o evento ndo é certo; por isso, é classificado como evento aleatdrio, enquanto retirar um nimero
maior que 6 é impossivel (a chance é nula), sendo, portanto, um evento ndo aleatério por equivaler a uma

certeza.

Discuta com a turma:

e Como vocé fez para determinar as chances de sair um ndmero impar ao langar o dado?
e Aschances para sair um numero par € o mesmo de sair um numero impar? Por qué?
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Encerramento

Uma boa maneira de comparar probabilidades de ocorréncia de eventos que pertencem a espacos
amostrais diferentes (como no caso das caixas A e B da sec¢do Atividade principal), é refletir se as chances
desses eventos acontecerem chegam a metade das possibilidades, a menos da metade ou a mais da metade.

Qual das bolas tem maior probabilidade de ser retirada da caixa B?

A probabilidade de retirar uma bola azul da caixa B € maior ou menor que a metade?

Orientagdo: Faca uma leitura da retomada, destacando especialmente os parametros considerando a metade,
mais da metade e menos da metade sdo importantes para realizar comparacdes de probabilidades de espacos
amostrais distintos. Mesmo que ndo haja um valor exato, a aproximacdo possibilita tomar decisdo e por isso deve
ser enfatizada.

Raio X

Em uma caixa ha varias bolas, sendo 5 amarelas, 4 azuis, 2 vermelhas e 1 preta.

Qual é a cor mais provavel de ser retirada aleatoriamente? E a menos provavel? Justifique.

Qual é a probabilidade de sair uma bola vermelha?

No estudo de probabilidade, a professora resolveu fazer uma atividade pratica. Dentro de um saco ndo
transparente ela colocou 5 bolas amarelas, 3 azuis e 2 rosas. Qual é a cor de bola que tem menos chance de ser
sorteada? Por qué?
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Para ajudar a organizar o pensamento, faca um desenho que represente essa situagado e responda a questdo a
seguir.

Orientagdes: O proposito desta atividade é verificar se os alunos compreenderam o que foi trabalhado neste
capitulo. Os alunos devem resolver esses problemas individualmente. Peca a eles que pensem nas maneiras de
chegar as respostas. Incentive-os a compartilhar as respostas, pontuando posteriormente as fragilidades
apresentadas. Além disso, essas acdes promovem mais interacdes entre os alunos, eles trocam ideias, organizam
informacdes e consolidam as habilidades. Proceda com a atividade pratica levando para a sala de aula diferentes
materiais concretos e fazendo a demonstracdo. Para instruir os alunos de maneira mais significativa, vocé podera
utilizar bolas (bolinhas de gude) e um saco ndo transparente para fazer as demonstracdes aos alunos. Apds a
pratica, oriente-os a realizar as atividades contidas nessa secdo e acompanhe-os nesse momento tdo rico de
construcdo do conhecimento.

Assim, os alunos vdo perceber que, para que isso ocorra, é preciso ampliar o espaco amostral, aumentando ou
diminuindo o nimero de bolas, de modo que todas tenham a mesma quantidade. Essas a¢bes sdo imprescindiveis
para promover um debate efetivo, favordvel a construcdo do saber, tornando os alunos protagonistas desse
processo.

Discuta com a turma:

® (Qual é o espaco amostral?
e Como fazer com que todas as bolas tenham a mesma probabilidade de serem sorteadas?
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Habilidade da BNCC

(EFOSMA22). Apresentar todos
0s possiveis resultados de um
experimento aleatério,
estimando se esses resultados
sdo igualmente provaveis ou ndo.

Objetivo
Ampliar a ideia de espaco
amostral por meio de

experimentos aleatérios e
determinar o espagco amostral de
um experimento.

Conceito-chave
Analisar  possibilidades  em
eventos aleatorios.

Recursos necessarios
e Dados;

e Moedas;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

@

Reconhecer o espago amostral por meio
de um experimento aleatério.

Realizar uma sondagem inicial, por meio fa\elti=el 12\ [ (e)
da andlise de uma situagdo-problema
sobre chances iguais em um espago
amostral.

Analisar uma situagdo-problema inicial
e resolvé-la experimentando
possibilidades em um espago amostral.

ATIVIDADE

PRINCIPAL
Identificar as  possibilidades no

lancamento de dados, ampliando a
compreensdo de espago amostral.

Apresentar a resolugdo e discutir sobre
as estratégias utilizadas.

DISCUSSAO DA
Discutir o processo de resolucdio do WEISLUIeLN)
problema, relacionando-o ao

conhecimento de espago amostral.

Sistematizar e estruturar os objetivos
de aprendizagem propostos.

FOI’IT'!CI!I.ZGI' a concfelttquqo ] Sl NCERRAMENTG
possibilidades equiprovdaveis e o cdlculo
do nimero de elementos que compdem
cada espago amostral.

Validar as resolu¢des de problemas com
foco no espago amostral.

Estimar e elencar os eventos que
compdem o espaco amostral e refletir
sobre as caracteristicas desse conjunto.
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Jodo e Marcos querem jogar um jogo, mas para isso precisam escolher quem vai comecar. Marcos sugeriu
fazer “Cara ou Coroa” e Jo3o, “Par ou [mpar”.

Vocé acha que essa é uma boa estratégia?

Se Jodo escolher cara, ele terd maior chance de ganhar?

E se ele escolher par?

E melhor fazer “Par ou impar” ou “Cara e Coroa” para ver quem comeca 0 jogo?

As chances sdo as mesmas para Jodo e Marcos?

Quem vocé acha que vai vencer a disputa? Por qué?

Orientagado: Inicie a aula conversando com os alunos sobre a situagao-problema inicial, questione-os se ja viveram
situacdes de decisdo como essa e se conhecem essa forma de escolha. Peca que relembrem esse processo e
expliqgue como ocorre a dindamica da disputa. Pergunte também se ha como ter certeza de quem vai vencer e
incentive a troca de informacgdes entre os alunos. Oriente as discussdes para que os alunos percebam que nesta
escolha as possibilidades sdo equiprovaveis (chances iguais). O objetivo final da sondagem é que eles percebam
que, em ambos os casos, temos duas possibilidades iguais.

Discuta com a turma:

e E possivel dizer quem ird vencer na disputa de par e impar? E no cara e coroa?

e [Essa é uma maneira justa de resolver a situagdo?

e Se forem feitos varios lancamentos de moeda, o resultado serd sempre o mesmo?
e \océ consegue pensar em uma outra maneira de resolver essa situagao?

Atividade Principal

Agora é com vocés! Giuliano estd brincando com um dado comum (6 lados). Ao fazer um langcamento, ele quer

descobrir se é possivel saber qual nimero sera sorteado.
= v o=

.
.
® o
Ve
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Quais sdo as possibilidades que Giuliano tem ao lancar o dado?

Se Giuliano langar dois dados comuns ao mesmo tempo, quais as possibilidades de resultado, considerando o
lancamento dos dois dados juntos?

Em cada langamento, quantas possibilidades ha de se obterem numeros iguais nos dois dados?

Orientagdo: Deixe que os alunos conversem em duplas ou trios e proponha que registrem suas conclusdes,
explorando as diferentes maneiras de representar as possibilidades de resultados com o lancamento do dado.
Compare essa situagdo com a atividade proposta na secdo Aquecimento, para que percebam a ampliacdo do
espaco amostral nesses dois experimentos. Disponibilize dados para a manipulacdo dos alunos. No item b, é
importante valorizar as diversas maneiras de registro. A interacdo e troca nas duplas é de muita aprendizagem.

Discuta com a turma:
e (Qual a diferenca que vocés notam nessa atividade?
e |Isso dificulta a compreensdo de vocés?

Discussao da Solucéo

Mariana percebeu que ao lancar um dado comum uma Unica vez, s6 havia 6 possibilidades de resultado, pois
existem 6 numeros: 1, 2, 3, 4, 5 ou 6. Para organizar as informacdes, Caio resolveu fazer um quadro €, por meio
dele, verificar quais numeros se repetiam ao langar dois dados comuns. Ele contornou as respostas em vermelho.
Observe:

Podemos apresentar os + 1 2 2| 4 5 6
resultados na forma de

uma tabela: 1 (1,2)  (1,3)  (1,4)  (1,5) (1,6)
2 (2,1) (2,3)  (2,4) (2,5  (2,6)

Assim teremos 36

possibilidades. 3 (3,1)  (3,2) (3,4) | (3,5)  (3,6)
4 (4,1)  (4,2)  (4,3) (4,5) @ (4,6)
5 (5,1)  (5,2) | (5,3)  (5,4) (5,6)
6 (6,1) (6,2) | (6,3) (6,4) (6,5)
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Como vocé e sua dupla fizeram para verificar as possibilidades ao lancar apenas um dado?

E quando vocés lancaram os dois dados ao mesmo tempo, como fizeram para verificar as possibilidades?
Que estratégia vocés utilizaram para descobrir todas as possibilidades?
Os resultados (4, 6) e (6, 4) sdo iguais? Eles representam uma ou duas possibilidades? Por qué?

Ha outras maneiras de se obter a resposta?

Orientagdo: Disponibilize aproximadamente dez minutos para que os alunos exponham as estratégias utilizadas
para solucionar o problema. Vocé pode solicitar que duas ou mais duplas facam o registro na lousa. Apds a
observacao das resolucdes, compartilhe as diferentes estratégias e solicite aos alunos que anotem no caderno
as que forem diferentes da sua. O objetivo é discutir as solu¢des apresentadas pelos alunos ao determinar o
espaco amostral do experimento. E importante validar todas as estratégias apresentadas pelos alunos, de modo
que os alunos percebam no decorrer das aulas, que o caminho para a solugdo é tdo importante quanto chegar
ao resultado.

Discuta com a turma:
e Vocé pode explicar como chegou a essa conclusdo?

e Poderia representar sua estratégia de outra maneira?
e Como vocé explicaria isso a um colega?

Encerramento

Aqui aprendemos que o espaco amostral é o conjunto de possiveis resultados de um experimento.

Nos testes que realizamos, temos:

Espagamento amostral:

Par ou impar 2 possiveis resultados

Espagamento amostral:

Cara ou coroa 2 possiveis resultados

L]

Langamento de um . s*, Espagamento amostral:

NN i
dado N 6 possiveis resultados

®
® ©
Lancamento de Sss -~ Espagamento amostral:
Sss il 36 possivei |

i ’ possiveis resultados

dois dados .
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Assim, ao observar as possibilidades de resultado de um experimento, poderemos futuramente estabelecer
relacBes para a ocorréncia de um evento especifico.

Orientagdo: Converse com os alunos e veja se o conceito de espaco amostral ficou bem trabalhado nas
experiéncias vivenciadas no capitulo. Retome a ideia de acontecimentos equiprovaveis e como definir os

elementos do espago amostral em cada situagdo.

Discuta com a turma:
e Vocés conseguiram compreender o conceito de espaco amostral?
e Vamos relembrar alguns conceitos importantes estudados?

Raio X

Ana esta brincando de cara ou coroa. Se ela langar trés moedas, o que acontecera com as possibilidades de
resultado?

Apresente da maneira que vocé achar melhor os resultados que Ana podera encontrar.

Orientagdo: Esse € um momento para avaliar se todos os estudantes conseguiram compreender a ideia de espago
amostral, por isso esteja atento aos comentarios dos alunos e suas respostas.

Discuta com a turma:

e Quais as possibilidades de resultado ao combinarmos duas moedas?

e A partir do que aprendemos vocé acha que um evento é determinado por sorte?

e Vocé acha importante verificar todas as possibilidades de escolha diante de uma situagao?
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3.4 O recurso aos jogos nas aulas de matematica

A sociedade dos nossos dias classifica a Matematica como uma disciplina
dificil e complicada (AMARO, 2018), e tornou-se sindbnimo de medo e averséo
para a maioria dos estudantes (D’AMBROSIO, 2011). Isso ocorre devido a
experiéncias negativas anteriores, dificuldades de aprendizado ou percepcéo de
gue a matematica € uma area dificil e inacessivel (TRINDADE, 2023). Ha de se
considerar, de acordo com Camilo e Pereira (2014), que nem todos tem a mesma
facilidade em aprender Matemética, as vezes complexas e nem sempre com
seus objetivos nitidos ou seu uso sendo claro no cotidiano do aluno, o que acaba
por fazer com que a disciplina seja considerada como dificil e desmotivando os
alunos.

Nacarato, Mengali e Passos (2011), também evidenciaram as deficiéncias
formativas a nivel médio e em nivel de graduacdo dos profissionais que
trabalham com a Matematica nas séries iniciais do ensino fundamental.

Nesse contexto, saber matematica € tdo importante para a construcao da
cidadania quanto saber ler e escrever (PAULOS, 2023). Os saberes
matematicos permitem a expansdo do pensamento humano para além de
disciplinas engaioladas. E pensar matematicamente esta relacionado ao
conjunto de comportamentos inerentes a uma forma de vivenciar a realidade
(PAULOS, 2023)

Por isso, para combater esses paradigmas sobre a Matematica, é
fundamental adotar abordagens de ensino que valorizem a compreenséo e a
aplicacdo dos conceitos matematicos, ao invés de focar apenas em
memorizacao e calculos mecanicos. Carmo (2023) ratifica essa ideia ao discorrer
que a aula se torna mondétona e obsoleta, sem produtividade e com pouca
aprendizagem.

A utilizagdo somente das metodologias tradicionais, ndo estdo sendo
suficientes as novas necessidades impostas pelos estudantes, independente do
grau de escolaridade. Tais perspectivas, figuram como uma demanda para
realizacdo de pesquisas que buscam incessantemente investigar as melhores
formas de elevar o potencial da educacao, através de metodologias eficazes e
eficientes (LARA et al. 2023).
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Nesse sentido, ao longo do tempo, varios educadores contribuiram com
perspectivas e propostas metodolégicas inovadoras para 0 ensino e
aprendizagem da matematica, com o propdésito de levar o aluno a pensar a partir
das informacdes recebidas, analisa-las e de responder com uma postura ativa,
deixando de ser apenas um receptor de conteido. De maneira geral, tem-se
defendido a importancia de empregar materiais manipulativos (ou manipulaveis)
como recursos pedagogicos nas aulas da disciplina (CARMO, 2020; SABEL;
SILVEIRA, 2023).

De acordo com Nacarato (2005), a historia dos materiais manipulativos
na educacao remonta ao século XIX, quando o pedagogo sui¢co Johann Heinrich
Pestalozzi mencionou seu uso. Ele acreditava que a educacéo deveria comecar
com a percepcao de objetos concretos e com a experimentacao pratica. No
Brasil, as primeiras recomendacfes para 0 uso de recursos didaticos na
disciplina surgiram na década de 1920, mediante a influéncia de tendéncias
como a empirico-ativista, a Escola Nova e o Movimento da Matematica Moderna,
que trabalharam na popularizacéo do uso desses materiais (MURARI, 2011).

Sabel, Pires e Silveira, (2022) identificaram em seu estudo que, “ndo ha
um consenso por parte da comunidade cientifica sobre como estes materiais
podem ser definidos, caracterizados e classificados de acordo com suas formas
de construgéo e utilizagdo”. E possivel constatar um consenso (DIENES, 1970;
PIAGET, 1971; GLASERSFELD, 1990; KAMII, 2001) sobre a importancia de que
as criancas iniciem o estudo da matematica a partir de materiais manipulaveis,
gue serviriam como recursos pedagogicos as aulas da disciplina.

Um dos recursos metodolégicos mais empregados no ensino de
Matematica que, segundo Lara (2003) contribui para uma mudanca no papel do
professor de mero explanador de conteudos, para elaborador de estratégias que
motivem e facilitem o processo de aprendizado sdo os jogos com fins didaticos
educativos, em que se define o ato de jogar como “um dos sucedaneos mais
importantes do brincar”, sendo uma atividade com regras, na qual se pode
ganhar ou perder. (Macedo, 2005, p. 14)

Nesse contexto, o ludico, aos dias atuais foi discutido, caracterizado e
conceituado de maneira diferenciada, assim como afirma Brougére 1998 apud
SANTOS e JESUS (2015) para quem a atividade ludica envolve um jogo que

nao tem um caminho Unico a ser seguido, pois ha a presenca da liberdade, da
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possibilidade de mudanga, de invencdo. Assim, define que o termo “ludico”
advém do latim ludus cujo significado € “brincar’. Esse processo de brincar
envolve também os jogos, as brincadeiras e diferentes tipos de diversdo que
envolve a conduta daquele que joga, brinca e se diverte.

Piaget (197) afirma que o jogo, brinquedo e brincadeiras séo elementos
ludicos que possuem diferentes significados dentro da sociedade, a partir da
experiéncia de cada pessoa e por isto, sdo denominados e caracterizados de
formas diferenciadas. De acordo com Ferreira, Silva e Reschke (2012) o ludico
passou a ser reconhecido como traco essencial de psicofisiologia do
comportamento humano. As necessidades ludicas passaram a ser vistas para
além da questéo do brincar.

Conforme Piaget citado por (Wadsworth, 1984, p. 44):

O jogo ludico é formado por um conjunto linguistico que funciona dentro
de um contexto social; possui um sistema de regras e se constitui de
um objeto simbdlico que designa também um fenémeno. Portanto,
permite ao educando a identificacdo de um sistema de regras que
permite uma estrutura sequencial que especifica a sua moralidade.

Os jogos vém se configurando como caminhos altamente significativos
para aulas de matematica onde trabalhar o ludico apontam o jogo como sendo
instrumento pedagdgico capaz de atribuir significado no aprendizado dos alunos
(GOMES e GOMES, 2015, p.01).

Piaget (1971) explana que existem trés formas basicas de atividade lidica
que caracterizam a evolucdo do jogo na crianca, de acordo com a fase do
desenvolvimento em que aparecem: 0S jogos de exercicios, em que a
assimilacdo de novos conhecimentos, sobre si e sobre o mundo que o cerca da-
se na forma do prazer pela repeticdo dos primeiros habitos; os jogos simbdlicos,
em gue a crianga se apropria de conhecimentos sobre o mundo e conhece mais
sobre si a partir da atribuicdo de diferentes significados aos objetos e as suas
acOes-em fantasias, em faz-de-contas ou na possibilidade de viver diferentes
historias; e os jogos de regras, em que o "como fazer" do jogo é sempre o
mesmo, regulamentando uma interacdo entre pares-nesses jogos, a crianca se
depara com o desafio de se apropriar das regras e encontrar estratégias para
vencer dentro do universo de possibilidades criado pelo jogo.”

O desenvolvimento cognitivo (aprendizagem) se da através da interacao

com os objetos e com as coisas (Piaget, 1971). Para ele, é brincando que se
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aprende. Ademais, dentro do ensino de matemética, o uso do jogo possibilita
aulas mais dinamicas e oportuniza que o professor possa identificar situacdes
em que o aluno encontra maiores dificuldades, além de permitir que o aluno
realize um esforco espontédneo e voluntario para que o resultado do jogo seja
alcancado (RIBAS e MASSA, 2016). A relevancia também esta no fato de criar
um ambiente de apoio e encorajamento, onde os estudantes se sintam seguros
para fazer perguntas, cometer erros e explorar a Matematica de maneira criativa
(TRINDADE, 2023).

Para Vygotsky (1998), o jogo é visto como um conhecimento feito ou se
fazendo, que se encontra impregnado do contetdo cultural que emana da prépria
atividade. Seu uso requer um planejamento que permite a aprendizagem dos
elementos sociais em que estd inserido (conceitos matematicos e culturais). O
referido autor afirmava que o brinquedo estimula a curiosidade e a
autoconfianca, proporcionando desenvolvimento da linguagem, do pensamento,
da concentracéo e da atencéo.

Vygotsky (2003), destaca também que entre as varias teorias cientificas
sobre 0 jogo, uma delas reduzia o jogo a descarga de energia acumulada pelas
necessidades naturais. O autor descreve que 0 jogo deve sempre corresponder
exatamente a idade e interesses da crianc¢a, e inclui elementos que levam a
elaboracao dos habitos necessarios.

Desta forma, segundo Vygotsky (2003), o jogo € dividido em trés grupos
‘o primeiro grupo de jogos é constituido pelas brincadeiras da crianga com
diferentes objetos”. O autor destaca que enquanto a crianca se ocupa desses
objetos, ela esta aprendendo a ver, ouvir, a segurar e a rejeitar o objeto, e ainda,
a domina-lo. No periodo posterior, incluem-se brincadeiras vinculadas a
elaboracdo da habilidade de se deslocar no ambiente. Assim, denominados
jogos construtivos, estdo aqueles relacionados ao trabalho com um determinado
material, ensinam exatidao e acerto aos movimentos, elaboram habitos valiosos,
diversificam e multiplicam as reac¢des do individuo. Outro grupo denomina-se
jogos com regras, e surgem a partir de regras puramente convencionais e das
acOes ligadas a essas regras, sendo uma espécie de escola superior de
brincadeiras. Na concepcéo de do autor nenhum jogo reproduz exatamente
outro. Cada um deles apresenta instantaneamente situagdes que exigem, em

cada caso, novas situacdes. Enfim, segundo Vygotsky (2007, p. 99), “o
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aprendizado pressup8e uma natureza social especifica e um processo através
do qual as criangas penetram na vida intelectual daqueles que a cercam”.

Além dessas perspectivas, os PCNs definem o jogo como uma atividade
natural no desenvolvimento dos processos psicolégicos basicos do aluno. Os
recursos didaticos, como os jogos, tém um papel importante no processo de
ensino e aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situacdes
gue levem ao exercicio da analise e da reflexdo, em ultima instancia, a base da
atividade matemética (BRASIL, 1997).

Os jogos também sdo objetos socioculturais em que a Matematica esta
presente, atividades naturais no desenvolvimento dos processos psicolégicos
basicos. No jogo, mediante a articulagdo entre o conhecido e o imaginado,
desenvolve-se 0 autoconhecimento — até onde se pode chegar — e 0
conhecimento dos outros — 0 que se pode esperar e em que circunstancias
(BRASIL, 1997).

Segundo os PCNS, é por meio dos jogos que as criangas ndo apenas
vivenciam situagfes que se repetem, mas aprendem a lidar com simbolos e a
pensar por analogia (jogos simbalicos): os significados das coisas passam a ser
imaginados por elas. A partir disso, tornam-se produtoras de linguagens,
criadoras de convencdes, capacitando-se para se submeterem a regras e dar
explicacbes, que serdo empregadas no processo de ensino e aprendizagem.
Essa compreensao favorece sua integracdo em mundo social bastante complexo
e proporciona as primeiras aproximacdes com futuras teorizacdes (BRASIL,
1997). Outro aspecto relevante destacado pelos PCNs, é que nos jogos o desafio
genuino que eles provocam no aluno gera interesse e prazer. Por isso, é
importante que eles facam parte da cultura escolar, cabendo ao professor
analisar e avaliar a potencialidade educativa dos diferentes jogos e o aspecto
curricular que se deseja desenvolver.

Em relacdo a BNCC, orienta-se que a aprendizagem em Matematica esta
intrinsecamente relacionada a compreensdo, ou seja, a apreensdao de
significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado suas aplicacdes. Os
significados desses objetos resultam das conexdes que 0s alunos estabelecem
entre eles e o seu cotidiano nos diferentes temas matematicos. Desse modo,
esses recursos didaticos tém um papel essencial para a compreensédo e

utilizacao das no¢cdes matematicas (BRASIL, 2017). Conforme a BNCC, os jogos
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podem ser utilizados pelos professores para que os estudantes desenvolvam a
capacidade de identificar oportunidades de utilizacdo da matematica para
resolver problemas, aplicando conceitos, procedimentos e resultados para obter
solucdes e interpreta-las segundo os contextos das situacdes. Os jogos e as
brincadeiras norteiam o processo de aprendizagem e desenvolvimento, para
uma organizacdo curricular estruturada por areas de conhecimento e
componentes curriculares (BRASIL, 2017).

Com base nesse arcabougo tedrico e cientifico, € possivel entender
porque hoje 0s jogos ocupam espaco central na aprendizagem dos alunos. No
ato de brincar, reitera-se e pode-se encontrar a presenca tanto do conhecimento
cientifico quanto do conhecimento espontaneo. Observar e trabalhar com o
brincar permite que o professor identifique as relagdes que a crianca estabelece
entre os dois tipos de conhecimento e possibilita verificar se esses
conhecimentos estao alinhados (BIANI, LONGO e LORENZATO, 2022).

Assim, no ambito educacional, trazer esse tipo de recurso ladico, que
transmitem e traduzem expressdes matematicas, podem contribuir para um
ensino com qualidade, tornando-se relevante seu emprego dentro das salas de
aula (CONCEICAO; EVANGELISTA, 2023). Portanto, o uso dos jogos dentro do
ensino de matematica se mostra relevante, significativo e interessante, desde
que utilizados como um recurso pedagdgico que leva o aluno a construir
conhecimentos a partir de diferentes estratégias para resolucdo de situacdes-
problema em operacdes mateméaticas e acompanhadas da possibilidade da
autonomia e satisfacdo na realizacdo de atividades (BATISTA, 2023).

Desta maneira, a presente pesquisa ressalta o propdésito de apresentar ao
professor um material de apoio pedagdgico em sequéncias didaticas e atividades
lidicas, que contenham essa abordagem metodolégica alinhada as habilidades
contidas na BNCC. O exemplo abaixo elucida uma atividade ludica relacionada
a unidade tematica, Probabilidade e Estatistica com base nas habilidades

previstas do componente Matematica.
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Atividade 1. Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas.

Foram identificadas, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), do primeiro ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC
(EFO1IMA21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

(EFO2MA22) Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de
dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras, para melhor compreender
aspectos da realidade préxima.

(EFO3MAZ26) Resolver problemas cujos dados estdo apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas.

Materiais do jogo “Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas”.
e Tabuleiro;

e Pedes (podem ser tampinhas de garrafa de cores diferentes);

e C(Cartas dojogo.

Orientagdes: Comece apresentando a proposta do jogo para os alunos explicando o que
é um tabuleiro de trilha, deixe claro que os pedes sé podem avancar o niumero de casas
correspondente aos pontos da carta sorteada, se acertar a pergunta que esta na carta, o
pedo avanca e se errar ndo se move. Divida a turma em grupos de quatro alunos, explique
gue cada equipe serd representada por um pedo e que deverdo responder as perguntas
das cartas sorteadas. O jogo termina quando uma equipe chegar ao final da trilha. Como
nem todas as criancas sao leitores fluentes, em alguns casos a leitura das perguntas das
cartas pode ser feita pelo professor.

Objetivo: Leitura e interpretagdo de graficos e tabelas.
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Graficos: Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas.
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Tabelas: Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas.

Comida preferida do 1° ano

Brincadeiras preferidas do 1° ano

Tipos de comidas

quantidade de alunos

Tipos de brincadeiras

quantidade de alunos

Bife 7 Jogar videogame 12
Frango frito 6 Futebol 8
Peixe assado 8 Esconde-esconde 6
Camarao 10 Pular corda 5
Lasanha 4 Escorrega 4

Cartas: Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas.

GRAFICO 1

Do que se trata esse
grafico?

5 pontos

GRAFICO 1

Entre os animais
representados no grafico,
quem é que passa mais
tempo dormindo?

4 pontos

GRAFICO 2

Do que se trata esse
grafico?

5 pontos

GRAFICO 2

Qual o meio de transporte
mais utilizado pelos alunos?

4 pontos

GRAFICO 1

De acordo com o grafico que
animal passa menos tempo
dormindo?

4 pontos

GRAFICO 1

O coelho dorme cerca de
quantas horas por dia?

3 pontos

GRAFICO 2

Qual o meio de transporte
menos utilizado pelos
alunos?

4 pontos

GRAFICO 2

Quantos alunos véo de
bicicleta para a escola?

3 pontos
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GRAFICO 3

Do que se trata esse
grafico?

5 pontos

GRAFICO 3

Qual a altura da mangueira
no grafico?

4 pontos

TABELA 1

Do que se trata essa tabela?

5 pontos

TABELA 1

Qual a comida mais
escolhida pelos alunos?

4 pontos

GRAFICO 3

Qual a altura da maior
arvore registrada no
grafico?

4 pontos

GRAFICO 3

Que arvore tem a menor
altura registrada no grafico

3 pontos

TABELA 1

Quantos alunos escolheram
bife e lasanha?

4 pontos

TABELA 1

Quantos alunos escolheram
a comida menos preferida?

3 pontos

TABELA 2

Do que se trata essa tabela?

5 pontos

TABELA 2

Qual a brincadeira preferida
e quantos alunos
escolheram ?

4 pontos

TABELA 2

Quantos alunos escolheram
futebol e pular corda?

4 pontos

TABELA 2

Qual a brincadeira menos
preferida e quantos alunos
escolheram?

3 pontos
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Respostas as questdes das Cartas:

Do que se trata esse grafico?? Horas de sono dos animais

Entre os animais representados no grafico, quem é que passa mais tempo dormindo? Gato
De acordo com o grafico que animal passa menos tempo dormindo? Cavalo

O coelho dorme cerca de quantas horas por dia? 11 horas

Do que se trata esse grafico? Meios de transportes utilizado pelos alunos para ir a escola
Qual o meio de transporte mais utilizado pelos alunos? Moto

Qual o meio de transporte menos utilizado pelos alunos? Onibus

Quantos alunos vao de bicicleta para a escola? 8 alunos

Do que se trata esse grafico? Alturas das arvores

. Qual a altura da mangueira no grafico? 30 metros

. Qual a altura da maior arvore registrada no grafico? 50 metros

. Que arvore tem a menor altura registrada no grafico? Aceroleira

. Do que se trata essa tabela? Comida preferida da turma do 12 ano

. Qual a comida mais escolhida pelos alunos? Camarao

. Quantos alunos escolheram bife e lasanha? Bife 7 alunos e Lasanha 4 alunos
. Quantos alunos escolheram a comida menos preferida? 4 alunos

. Do que se trata essa tabela? Brincadeiras preferidas do 12 ano

. Qual a brincadeira preferida e quantos alunos escolheram? Jogar videogame escolhida por 12 alunos
. Quantos alunos escolheram futebol e pular corda? Futebol 8 alunos e pular corda 5 alunos
. Qual a brincadeira menos preferida e quantos alunos escolheram? Escorrega escolhida por 4 alunos
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4 CONSIDERACOES E PERSPECTIVAS FUTURAS

O primeiro passo deste trabalho foi destacar, por meio de estudos ja realizados
as diretrizes curriculares nacionais da educacgéao béasica brasileira (0s PCNs e a BNCC)
e sua importancia no contexto educacional brasileiro. Posteriormente, o trabalho
buscou fazer um comparativo entre os PCNs e a BNCC em relacéo a Probabilidade e
Estatistica, em que foi possivel observar que houveram mudancgas na grade curricular,
especialmente a saida da unidade tematica Tratamento da Informacgé&o para se tornar
unidade tematica Probabilidade e Estatistica. Apesar disso, a Base nao prop6e uma
ruptura com a visdo sobre o conteudo adotado desde os Parametros Curriculares
Nacionais, mas enfatiza o enfoque a ser priorizado: o desenvolvimento de
competéncias.

A pesquisa também apresentou a metodologia no desenvolvimento do material
didatico apresentado como produto final desta pesquisa, o objetivo do material
didatico e o publico alvo, que sdo professores das séries iniciais do Ensino
Fundamental.

Foi ressaltada a importancia do tema deste trabalho para o ensino e
aprendizagem de Matematica referente a unidade tematica, Probabilidade e
Estatistica. Essa unidade esta explicitamente definida na Base Comum Curricular, tem
relevancia social, favorece a integracdo da Matemética as outras éareas de
conhecimento e contribui ainda para a consolidacado e ampliacdo de outras unidades
teméaticas previstas na BNCC. A proposta dessa pesquisa € identificar as
possibilidades para melhoria do ensino de Probabilidade e Estatistica pela visdo da
BNCC.

Dessa forma, os resultados obtidos confirmam a hip6tese do trabalho de
superar os métodos tradicionais utilizados pelos professores e foi possivel alcangar o
principal objetivo deste trabalho, que consistia em apresentar como produto final um
livro e publica-lo em formato de e-book, com propostas de atividades de sequéncias
didaticas a serem utilizadas como guia didatico para professores das séries iniciais do
Ensino Fundamental, ao abordarem a unidade tematica, Probabilidade e Estatistica
com base na BNCC.

Vale ressaltar o cumprimento da indicacéo de possibilidades para aprimorar o
ensino de Probabilidade e Estatistica, com a criacdo e apresentacdo do material
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didatico dinamico, rico e inovador que abrange atividades em sequéncias didaticas e
0 uso de jogos como recurso didatico. As sequéncias didaticas foram elaboradas com
objetivos definidos e claros, com e atividades desenvolvidas seguindo uma logica
sequencial de compartilhamento e evolucéo do conhecimento. Dessa forma, contribui-
se com a apropriacdo, por parte dos estudantes, das habilidades de analise,
levantamento de hipoteses, formulacéo de estratégias pessoais para a resolucao de
problemas e dominio da linguagem matematica adequada ao Ensino Fundamental,
anos iniciais.

A partir da implementacdo da BNCC, os livros didaticos também passaréo por
uma reformulacéo para adequar-se a Base. Por esse motivo, a criagcdo de um livro
didatico direcionado a isso, com abordagem especifica a unidade temadtica,
Probabilidade e Estatistica, pensado e elaborado de acordo com as habilidades da
BNCC. E um livro diferenciado no sentido de englobar atividades com a estratégia das
sequéncias didaticas, além de atividades ludicas acompanhadas de atividades
correlatas que contribuem para a construgcdo do conhecimento matematico.
Diferencia-se também pelo fato de o material contextualizar as atividades ao cotidiano
do aluno, vislumbrando a aprendizagem pratica e significativa.

Ademais, € um livro que estad direcionado aos anos iniciais do Ensino
Fundamental, a etapa em que os estudantes tém o contato com a matematica e 0s
professores pedagogos apresentam algumas dificuldades em trabalhar a disciplina.
Por conta disso, o produto final desta pesquisa apresenta-se como facilitador aos
professores dos anos iniciais, com novos recursos e métodos que norteardo seu
trabalho na sala de aula.

Acredita-se que com a consolidacao da nova Base Nacional Comum Curricular,
€ necessario a busca ou o aprimoramento de novos meétodos, estratégias e recursos
gue viabilizem o aprimoramento do ensino e aprendizado, assegurando que todos os
estudantes desenvolvam as habilidades e competéncias previstas na estrutura da
BNCC. Nesse contexto, a sequéncia didatica € vista como um novo instrumento
educacional benéfica aos estudantes, que requer atencdo dos professores para
implementa-la corretamente. Por esse motivo é importante analisar as dificuldades
dos alunos sobre os temas, definir corretamente os objetivos, valorizar os
conhecimentos prévios dos alunos. Além disso, as sequéncias sao instrumentos
excelentes para o alinhamento do contetdo de matematica a proposta defendida pela
BNCC.
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Em pesquisas futuras, hd uma perspectiva de dar continuidade ao
desenvolvimento do livro didatico para elaborar um novo volume referente ao Ensino
Fundamental - anos finais (6° ao 9° ano), que apresentam 23 habilidades e 25 objetos
de conhecimento, de acordo com a BNCC. Dessa forma, acredita-se que ao dar
continuidade ao livro sera possivel alcancar significativos beneficios tanto para os
educandos como aos professores do Ensino Fundamental - anos finais, ao
proporcionar o uso de um material didatico de qualidade, atual e com novas
estratégias e metodologias de ensino. Isto posto, conclui-se que o presente trabalho
se inclui no processo de aplicacdo de um novo cenario para aprendizagem de
matematica: inclusivo e estimulador da autonomia. A instauracdo desse novo espaco

rompe com paradigmas e se propde a atenuar os desafios dessa disciplina.
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SEQUENCIAS DIDATICAS INFOGRAFICAS
(SDI) PARA O ENSINO DE MATEMATICA

PROBABILIDADE E ESTATISTICA -
FUNDAMENTAL I




APRESENTACAO

Querido(a) Professor(a)

Elaboramos este material didatico visando auxilid-lo, no ensino de matematica do 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental, no planejamento e execucdo do seu trabalho docente dentro da perspectiva de atender aos
objetivos fins da BNCC.

Trata-se de um conjunto de sequéncias que contemplam todas as habilidades apontadas pela BNCC referente a
unidade tematica Probabilidade e Estatistica. As sequéncias didaticas sdo atividades planejadas dentro de um
percurso logico que orienta a compreensado dos objetos a partir das habilidades estabelecidas e com sugestdes
de tempo para execucdo de cada passo do percurso. O percurso légico de cada sequéncia vem apresentada por
um infografico para facilitar o entendimento e organizacao.

Por fim, apresentamos uma sec¢do especial composta por algumas atividades Itdicas acompanhadas de exercicios
relacionados aos temas abordados, visando munir os professores de outras possibilidades didaticas no seu fazer

pedagodgico.

Esperamos que esse material sirva de referéncia para o planejamento de suas aulas, contribuindo para o ensino
eficiente da unidade tematica abordada e seja enriquecedor enquanto possibilidade de atuacdo docente.

Aproveite o contetido e boas aulas!
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ORIENTACOES ESPECIFICAS

[—— -e Infografico

Permite visualizar o resumo da
aula em sequéncia didatica.

Caminhos para Aprendizagem

Objetivo Principal

AQUECIMENTO

Objetivos da atividade
a serem atingidos pelos
alunos.

ATIVIDADE

PRINCIPAL

¢

Tempo
Tempo em minutos
sugerido para realizar
cada atividade.

DISCUSSAO DA

Sy -

r———— - —— — — —

SOLUCAO

¢

Acao Principal

Acdo tragada com a
finalidade de alcangar o

objetivo principal.
e

— — —

Atividade

Descricdo da atividade a ser
trabalhada na  sequéncia
didatica.

(




Matematica

o Nog¢oes de acaso
o Leituras de tabelas e de grdficos

o Coleta e organiza¢do de informagoes




Habilidade da BNCC

(EFO1IMAZ20). Classificar eventos
envolvendo o acaso, tais como
“acontecera com certeza”, “talvez
aconteca” e “é impossivel
acontecer”, em situacdes do

cotidiano.

Objetivo
Classificar o resultado de eventos
cotidianos, avaliando as

possibilidades

Conceito-chave

Classificacao de eventos
cotidianos como provavel ou
improvavel de acontecer

Recursos necessarios
e (Caixa com bolinhas coloridas,
com a prevaléncia de uma

cor;

e Saquinhos com balas
coloridas, com a prevaléncia
de uma cor.

Caminhos para aprendizagem

()

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

Discutir  sobre o  significado  das FNe|l]Ze 1|9 o)
afirmac¢des “acontecerd com certeza”,
“talvez aconteca” e ‘“impossivel de
acontecer”

Classificar situagdes contextualizadas no

cotidiano em atividades.
ATIVIDADE

PRINCIPAL

Discussdo em dupla das atividades
propostas.

Compartilhar  diferentes  estratégias
utilizadas pelas duplas.

DISCUSSAO DA
SOLUGCAO

Socializar as estratégias pensadas na
busca da resposta.

Resumir a aprendizagem da aula.

Ler junto com os alunos o resumo dos
conceitos.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Identificagéo da nogdo de
probabilidade em atividade.




Aquecimento

O que significa dizer que algo acontecera com certeza, talvez acontega ou que é impossivel de
acontecer? Converse com os colegas e o professor.

Orientagdo: Leia o enunciado para a turma e discuta com os alunos o significado de “acontecera com certeza”,
“talvez aconteca” e “impossivel de acontecer”. Anote as respostas deles em uma lista no quadro. Em seguida,
pesquise com os alunos no diciondrio o significado dos termos. Para contribuir com a compreensdo dessas
expressoes, apresente algumas situacdes e peca aos alunos que analisem e digam se sdo possiveis ou impossiveis
de acontecer:

Discuta com a turma:

e Sevai chover quando tem muitas nuvens no céu?
Ganhar presentes no aniversario?

sentir sede apds uma atividade fisica?

sentir sono ao final do dia?

Ficar suado na aula de Educacdo Fisica?

Atividade Principal

Pense em cada situacdo a seguir e avalie se ela pode acontecer, marcando com X sua resposta.

IMPOSSIVEL DE
ACONTECER

SITUAGAO POSSIVEL TALVEZ ACONTECA

Se molhar ao sair com
uma sombrinha na
chuva.

Cair do patins enquanto
esta aprendendo a
andar.

Sentir fome ao longo do
dia.

A professora da turma fard um sorteio de uma bolinha entre os alunos, eles devem pegar as bolinhas coloridas
na caixa sem olhar a cor, veja as cores que estdo na caixa.



O que é mais possivel, sortear uma bolinha verde ou vermelha? Justifique.

Tais e Luane estdo participando de um jogo de bingo em uma festa da escola, e o prémio serd uma linda bicicleta! Observe
as cartelas das meninas. Os nimeros que elas ja marcaram estdo pintados de vermelho.

10
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Quantos numeros faltam ser marcados em cada cartela?

E mais possivel que Claudia ou Juliana venca o jogo?

Orientacdo: Organize os alunos em duplas, e leia as questdes, uma por vez, reservando tempo para que os alunos
conversem e respondam cada questdo. Se possivel, leve uma caixa com bolinhas coloridas para fazer uma
simulagdo da situagao com os alunos.

De acordo com as cores dos objetos, pergunte se eles acham possivel pegar uma bolinha de uma cor especifica
na caixa. Permita que os alunos lancem e testem hipoteses.



E importante que os alunos aprendam que, quanto maiores s3o as chances de ocorrer determinado evento, mais
possivel ele sera, e que, quanto menores as chances de um evento ocorrer, menos possivel ele serad. Nesse caso,
quanto maior for a quantidade de determinada cor de bolinhas na caixa, mais possivel é que peguem uma bolinha
dessa cor. Em seguida, incentive-os a resolver a situacdo proposta e, enquanto isso, caminhe pela sala.

Intervenha sempre que necessario. Ressalte que, apesar de haver mais possibilidade de Tais vencer, isso nao
significa que é uma certeza que ela ird vencer, pois ha a possibilidade de sair outros nimeros que estdo na cartela
de Luane. O que deve ser salientado é que, apesar de haver mais chances de Tais ganhar o jogo, isso ndo é uma
certeza.

Discuta com a turma:

e Vocés compreenderam o que é para ser feito?
e Ja conseguiram chegar numa resposta?

e O que oslevou a pensar assim?

Discussao da Solugao

Vamos discutir as situacdes analisadas?

Sobre as situagdes da questdo 1, quais acontecerdo com certeza, talvez acontecam ou sdo impossiveis de
acontecer?

Sobre o sorteio das bolinhas, o que é mais provavel: sortear uma bolinha verde ou uma vermelha? Por qué?
Sobre o jogo de bingo, é mais provavel que Tais ou Luane ganhe a bicicleta?

Orientagdo: Leia o texto do material do aluno e discuta cada situagdo com os alunos. Permita que algumas duplas
apresentem suas conclusGes e pergunte se alguém tem uma resposta diferente, valorizando as diferentes formas
de pensamento dos alunos. Depois discuta com a turma:

Discuta com a turma:

e Ao aprender andar de patins é possivel cair?

e Se sair na chuva com sombrinha, pode se molhar?

e [ possivel sentir fome durante o dia?

e Por que ao aprender andar de patins é possivel cair?
e Algumas das situagdes eram impossiveis?

e O que é uma situacdo possivel?

Encerramento

Vocé viu como classificar um evento que acontecera com certeza, talvez aconteca ou que é impossivel
de acontecer.

Orientagdo: Peca para que uma ou duas criangas falem sobre o que aprenderam na aula e no final apresente
uma situacdo em que seja necessario verificar as chances de um evento ocorrer.

Discuta com a turma:
e Qual a chance de vocé chegar em casa e encontrar sua comida preferida?

10



Raio X

Vamos analisar a seguinte situacdo: Beatriz tem um saquinho com duas balas verdes, duas rosas e duas azuis.
Ela vai tirar uma bala do saquinho sem olhar.

Responda:

A bala que Beatriz vai tirar do saquinho pode ser de qual cor?

E mais possivel que Beatriz tire do saquinho uma bala laranja ou verde?

Podemos ter certeza de que Beatriz vai tirar uma bala laranja do saquinho?

Orientagdes: Incentive os alunos a levantar hipdteses sobre quais balas podem pegar, o que dependera da cor
das balas disponiveis. Converse com eles sobre qual cor ou sabor tem maior chance de sair. Permita que testem
as hipoteses pensadas, fazendo experimentacdes. Em seguida, leia para os alunos o problema proposto e explique
as perguntas da atividade. Eles poderdo levantar hipdteses sobre quais balas Beatriz pode pegar (azul, verde ou
rosa). Eles devem responder que a cor com mais chances de sair é a azul, pois hd mais balas azuis. Porém, mesmo
havendo mais chances de Beatriz tirar uma bala azul do saquinho, ndo é possivel ter certeza de que isso
acontecerd, visto que também ha balas verdes e rosas no saquinho.

Discuta com a turma:
e Qual cor de bala vocés acham que tem mais chance de ser retirada por Beatriz? Por qué?
e Qual cor de bala vocés acham que tem menos chance de ser retirada por Beatriz? Por qué?
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Habilidade da BNCC

(EFO1MA20). Classificar eventos
envolvendo o acaso, tais como
“acontecera com certeza”, “talvez
aconteca” e “é impossivel
acontecer”, em situacdes do

cotidiano.

Objetivo

Identificar em situacdes
cotidianas, a possibilidade de um
evento “acontecer com certeza”
ou “talvez acontecer”.

Conceito-chave

|dentificacdo de eventos que
“acontecerdo com certeza” ou
“talvez acontecam”.

Recursos necessarios
e Domind completo;
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

(@

(@

Resgatar o conceito j& trabalhado
anteriormente.

Discussdo e levantamento <[ I3 AQUECIMENTO
conhecimentos prévios dos alunos sobre
a nocdo de “certeza” no acontecimento

de eventos do cotidiano

Identificar a nogcéio de certeza em
situagoes.
ATIVIDADE
PRINCIPAL

Discutir em dupla ou individualmente as
atividades propostas.

Compartilhar as diferentes estratégias
utilizadas pelos alunos \
DISCUSSAO DA

SOLUCAO
Socializagdo da atividade
desenvolvida na Atividade Principal.

Realizar sintese da aprendizagem.

(@

Sistematizar o conteddo a partir da
situagdio-problema

Verificar se o objetivo da aula foi
alcangado.

Identificagdo da certeza de um evento
ocorrer com base na andlise de seus
elementos.
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Aquecimento

Situagdes que vao acontecer com certeza

EXISTEM ALGUMAS
SITUAGOES
QUE TEMOS CERTEZA DE QUE
ACONTECERAO, NAO E
MESMO?
VAMOS CONVERSAR SOBRE
ELAS?

Y

Orientagdo: Leia as perguntas a seguir e faga uma retomada dos conhecimentos abordados em aulas anteriores
(situacOes provaveis, improvaveis ou impossiveis de acontecer). Converse com eles sobre as situacdes que podem
acontecer com certeza. Pergunte o que eles entendem por “uma situacdo certa de acontecer”, ou seja, algo que
ird acontecer com certeza e elabore uma lista de situagdes que certamente acontecerdo.

Discuta com a turma:

Com certeza vou sentir fome ao longo do dia?

Com certeza vou me molhar se eu entrar em uma piscina?

Com certeza vou sentir dor se baterem com um martelo no meu dedo?
Com certeza vou sentir sede apds uma atividade fisica?

Atividade Principal

Analise algumas situagdes e faga o que se pede.

Lucas tem 6 |apis separados em dois estojos

Estojo 1 Estojo 2

13



Lucas vai pegar um lapis de dentro de cada estojo de olhos fechados.

Do estojo 1, com certeza, Lucas pegara um lapis de que cor?

Do estojo 2, com certeza, Lucas pegara um lapis laranja? Explique.

André e Paulo estdo ouvindo musica nos celulares de seus pais. Observe o nivel da bateria do aparelho de cada
um deles.

CELULAR DO ANDRE CELULAR DO PAULO

Se André e Paulo ndo carregarem os aparelhos, quem, com certeza, ficard sem bateria primeiro? Por qué?

Orientagdo: A atividade 1 pode ser realizada em duplas ou individualmente; para tanto, antes de inicia-la, retome
a lista feita no inicio da proposta sobre as situacdes cotidianas, elaboradas pelos alunos, que com certeza podem
acontecer. Observe se todos os alunos entenderam o significado de “com certeza”. Em seguida, leia as situacles
apresentadas no Livro do Aluno, reservando tempo para os alunos analisarem e responderem cada situagdo. Apds
a leitura da situacdo de Lucas, permita que os alunos explorem os estojos apresentados na situacdo. Incentive os
alunos a analisar as baterias dos celulares. Se julgar necessario, explique que podemos acompanhar o nivel de
uso da bateria de certos aparelhos observando a quantidade de barrinhas restantes.

Discuta com a turma:

e O gue é uma situacdo certa de acontecer?

e De que estojo, com certeza, Daniel pegara um lapis rosa?

e Daniel pegard, com certeza, um lapis roxo no estojo 2°?

e De que estojo temos certeza da cor do lapis que Lucas vai pegar?
e O gquetorna uma situagdo certa de acontecer?

Discussao da Solucao

Vamos conversar sobre as respostas das questdes?

Com certeza, Lucas pegara um lapis verde de qual estojo?

14



Quem ficard sem bateria primeiro, André ou Paulo?

Orientagdo: Leia as perguntas para os alunos e converse com eles sobre cada uma delas. Estimule os alunos a
relatar suas conclusdes e valide-as coletivamente. Aproveite para perguntar aos alunos se as situagées podem ou
ndo acontecer com certeza. Solicite que justifiqguem o porqué de cada resposta apresentada.

Discuta com a turma:

Como vocés fizeram para saber como uma situagao pode ocorrer com certeza?
Converse com o seu colega quando uma situagdo pode ou ndo ocorrer?

Como saber de qual estojo Lucas pegara o lapis verde?

Como saber quem ficard sem bateria Paulo ou André?

Encerramento

Vocé estudou que algumas situagBes vdo acontecer com certeza e que outras talvez acontegam.
Das situacdes que analisamos, quais:

ACONTECERAO COM CERTEZA? TALVEZ ACONTECAM?

Desenhe abaixo uma situacdo que acontecerd com certeza.

Orientacdo: Leia a atividade para os alunos e incentive-os a preencher o quadro coletivamente, identificando,
dentre as situacdes que foram analisadas, aquelas que acontecerdo com certeza e aquelas que talvez acontecam.
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Discuta com a turma:
e Que situacdo vocé tem certeza que podem acontecer?

e (Que situagdo talvez acontega?

Raio X

Lucas e André estdo jogando domind. Cada um deles tem apenas uma peca. Observe.

°
°
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Contorne quem, com certeza, vencera este jogo.

Orientagdes: Leia a atividade para os alunos e certifique-se de que todos sabem jogar domind. Se perceber que
algum aluno ndo sabe como encaixar as pegas, simule um encaixe de pecas no quadro, para gque possam
solucionar a atividade, dando continuidade ao jogo. Quando os alunos concluirem a resolucdo da atividade
proposta, verifigue com a turma o porqué de um evento ter resultado certo e outros ndo, ressalte como é possivel
ter certeza disso. Este € um momento de avaliacdo da aprendizagem de cada aluno, portanto, esta atividade deve
ser realizada individualmente.

Discuta com a turma:

e Como é possivel saber se Lucas ou André vencera o jogo?

e Este é um evento que acontecerd com certeza ou é possivel de acontecer?

16



Habilidade da BNCC
(EFO1IMA21). Ler dados
expressos em tabelas e em
graficos de colunas simples.

Objetivo

Ler e comparar dados
apresentados em tabelas e
graficos de colunas simples
envolvendo pesquisas da

realidade préxima.

Conceito-chave
Graficos e tabelas.

Recursos necessarios
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

N

Al

(@

Al

(

—

Discussdo sobre as informagdes

apresentadas por um gréfico.

AQUECIMENTO
Atividades para produzir gréficos de

barras a partir de dados de pesquisa
presentes em uma tabela.

Estabelecimento de relagdo  entre
informagdes apresentadas por grdéficos e
tabelas.

ATIVIDADE

PRINCIPAL
Analisar e comparar dados de uma
pesquisa.

Discutir e compartilhar as diferentes

solugdes entre os alunos. _ \

DISCUSSAO DA
SOLUGAO

Socializagéio da atividade
desenvolvida na atividade principal
e registro de estratégias.

Sintese da aprendizagem.

Incentivar os alunos a relatarem o que
aprenderam sobre grdficos e tabelas
na atividade realizada.

Identificagdo de relagdo entre tabela
e grdfico

Realizar atividade formativa em que
os alunos trabalham individualmente.




Aquecimento

Comparando graficos e tabelas

Observe o grafico a seguir.

BRINCADEIRAS PREFERIDAS DO 1° ANO

= FUTEBOL AMARELINHA = PULAR CORDA
15 = ESCONDE-ESCONDE

QUANTIDADE DE ALUNOS

% ® 8
x : “L " & ' h @
-® = RS T / ﬂk//ﬂl Mﬂ-a

Quais informacdes o grafico apresenta? Converse com a turma.

Orientagdes: Leia o texto, o titulo e a legenda do grafico com os alunos. Reserve um tempo para que eles
identifiguem as informacdes explicitas no grafico. Faca a pergunta do material, ouca as respostas e colete
evidéncias do que ja sabem. E provével que os alunos apresentem dificuldades em perceber o nimero de criancas
que foram entrevistadas, entdo, explique que os valores em cima das colunas representam o numero da
guantidade de criangas. Eles devem concluir que ao contar todos os valores é possivel saber o total de
entrevistados. Chame a atencdo dos alunos para os nimeros do eixo vertical e explique que é possivel observar
onde as colunas acabam. Esse eixo corresponde ao numero de criancas que gostam daquela brincadeira, por
exemplo, futebol: 15 criangas; amarelinha: 10 criancas; pular corda: 5 criancas; esconde-esconde: 3 criangas.
Chame a atengdo dos alunos para a correspondéncia entre as cores utilizadas na legenda e as utilizadas nas
colunas, explique que sdo iguais para facilitar a leitura do grafico.

Discuta com a turma:

e Se retirarmos os desenhos abaixo das colunas, vocés conseguiriam saber de qual brincadeira se trata cada
uma delas?

e Quantas criangas participaram da pesquisa? Como é possivel saber isso?

e Quais informagdes sobre o 12 ano sdo possiveis ler no grafico?

e (Qual é a brincadeira favorita da maioria dos alunos? Quantas criancas gostam dessa brincadeira?

e (Qual é a brincadeira que menos criangas gostam? Quantas criangas gostam dessa brincadeira?
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Atividade Principal

Junte-se a um colega e observem a tabela a seguir. Ela reine dados sobre a aceitacdo da merenda pelos alunos

do 192 ano.

GOSTO SEMPRE 12
GOSTO AS VEZES 8
NAO GOSTO 5

Qual dos dois graficos, A ou B, corresponde as informacdes contidas na tabela? Marque a resposta com um X.
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Orientacgdo: Leia o enunciado para os alunos e incentive a turma a analisar a tabela e os dois graficos. Diga que,
em duplas, deverdo descobrir qual grafico representa as informacdes contidas na tabela. O principal objetivo da
atividade é a pratica de leitura de graficos. Agrupe os alunos que ainda ndo sabem quantificar elementos com
alunos que ja consolidaram esse conhecimento. Apds os alunos terem analisado as informacdes, reproduza a
tabela e os graficos no quadro para fazer uma andlise coletiva. Depois de explorar todas as informacdes,
disponibilize um tempo para os alunos registrarem a resposta no material do aluno.

Discuta com a turma:

e Quantos alunos participaram da pesquisa?

e Como Descobrir qual o grafico corresponde aos valores da tabela?
e Existe algum valor que estdo iguais nos graficos?

e Como descobrir quantos alunos participaram da pesquisa?
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Discussao da Solucao

Vamos compartilhar as estratégias usadas para descobrir qual grafico corresponde as informacdes da tabela?
Converse com o colega e responda as perguntas a seguir:

Qual foi 0 assunto pesquisado? Como podemos saber isso?

O que foi preciso observar para entender os dados dos graficos?

Os resultados apresentados nos dois graficos sdo iguais ou diferentes?

A tabela corresponde ao grafico A ou B? Justifique.

O que ajudou vocé e seu colega a descobrir a resposta certa?

Orientacdo: Peca a um aluno de cada dupla que expliqgue como pensaram e quais estratégias usaram para
identificar e comparar dados. Peca ao restante dos alunos que comparem suas respostas e estratégias. A
discussdo serd de grande ajuda, uma vez que os colegas mais experientes poderdo apresentar estratégias
interessantes e que favorecam a aprendizagem daqueles que tiveram mais dificuldade durante a leitura dos
dados. Explique aos alunos que as cores das colunas poderiam corresponder as cores da legenda, assim, ndo seria
preciso o uso do texto. Exemplifigue com desenhos e cores diferentes no quadro. Enquanto desenha, explique
que a altura de cada coluna é proporcional a soma dos valores na categoria que representa. E preciso que os
alunos percebam que, para encontrar o numero de pesquisados é preciso somar o nimero de respostas
apresentadas no grafico ou na tabela. Comente que, na tabela, é preciso ver os nimeros e pensar nas quantidades
que eles representam. No grafico, essa informacdo fica mais evidente, ja que é possivel observar o tamanho das
colunas. Explique que as tabelas foram usadas para organizar as informacg&es da pesquisa que serdo apresentadas
depois por meio de graficos.

Discuta com a turma:

e Quais sdo as semelhancas entre as estratégias apresentadas pelos colegas e as que vocés utilizaram?

e Sem a presenca das carinhas embaixo das colunas, teriamos como saber as respostas?

e Quantos alunos responderam a pesquisa sobre a merenda?

e Vocé acha mais facil descobrir o resultado da pesquisa por meio de um grafico ou em uma tabela? Por qué?
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Encerramento

Vocé estudou que:

e (O grafico é uma maneira de apresentar informacdes visualmente.

e Qs titulos dos graficos e das tabelas sdo importantes para sabermos do que se trata.
e Os dados de uma tabela podem ser representados por meio de um grafico de barras.
e Aslegendas facilitam a leitura dos dados dos graficos.

Orientagdo: Antes de ler as perguntas para os alunos, incentive-os a relatar o que aprenderam sobre graficos e
tabelas na atividade realizada. Verifique e solucione as duvidas.

Discuta com a turma:

e Sem tabela é possivel fazer o grafico?
e Sem o grafico é possivel ler as tabelas?

Raio X

Observe as informacg&es do grafico a seguir:

15
14

10

QUANTIDADE DE ALUNOS

CARRO BICICLETA  ONIBUS MOTO

Qual das duas tabelas, A ou B, apresenta as informagdes contidas no grafico?
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TABELAA ( )

TABELAB ( )

Orientacdo: Peca para os alunos que trabalhem individualmente. Eles devem identificar as informac&es contidas
no grafico para descobrir qual é a tabela correspondente.

Discuta com a turma:
e Como saber que tabela corresponde ao grafico?
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Habilidade da BNCC

(EFO1IMA21). Ler  dados
expressos em tabelas e em
graficos de colunas simples.
Objetivo

Aprender a ler graficos de entrada
simples,  representado  com
desenhos ou imagens

(pictogramas).

Conceito-chave
Leitura de dados em graficos
pictoricos.

Recursos necessarios
e Material do aluno;

Caminhos para aprendizagem

(@

(@

(

—

Leitura de gréfico e tabela de forma
coletiva.

Preenchimento de grdfico e tabela de
forma coletiva.

Leitura e preenchimento de dados em
gréficos por meio de investigacdo dos
alunos.

Validagdo das respostas da turma.

Discutir a resolugdo da atividade com
os alunos

Promover discussdo sobre as
estratégias para a leitura do grafico.

Retomar aspectos discutidos durante a
aula.

Incentivar os alunos a explicar acerca
dos conhecimentos adquiridos.

Mobilizar  conhecimentos adquiridos
durante a aula para realizagdo de
atividade.

Realizar atividade formativa sobre
comparacdo entre grdaficos e tabelas e
preenchimento de dados.

AQUECIMENTO

ATIVIDADE
PRINCIPAL

DISCUSSAO DA

SOLUCAO




Aquecimento
Conhecendo graficos.
O que representam as colunas de imagens das frutas?

Por que vocé acha que as imagens estdo organizadas dessa forma?
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Orientagdes: Leia as perguntas do material do aluno e levante os conhecimentos prévios que os alunos possam
ter a respeito de identificacdo e leitura de graficos. Explore aimagem do grafico e as informacdes que ele contém.
Conduza a discussdo, mas sem aprofundamentos, somente para que os alunos comecem a perceber a fungdo dos
graficos e como se dd a leitura deles, por exemplo, que as quantidades de elementos sdo de diferentes nimeros
porque servem para apresentar a quantidade das frutas preferidas.

Discuta com a turma:

Vocés conhecem essa imagem?

Quais os tipos de frutas que estdo representadas?

Qual a fruta mais preferida dos alunos do 12 ano?

Qual a fruta menos preferida dos alunos do 12 ano?

Como saber qual foi a fruta mais preferida dos alunos do 12 ano?
Como saber qual foi a fruta menos preferida dos alunos do 12 ano?

Atividade Principal

Vamos aprender a ler graficos?
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Uma professora do 12 ano queria aprender um pouco mais sobre seus alunos. Entdo, ela resolveu perguntar quais
eram as brincadeiras favoritas da turma e anotou todas as respostas em forma de desenhos.
Veja os desenhos que ela fez.

\

Depois que todos responderam a pergunta da professora, ela fez a representacdo a seguir.

BRINCADEIRAS PREFERIDAS DO 12 ANO

\

A professora decidiu organizar as informacgdes das brincadeiras preferidas de seus alunos de outra maneira,
fazendo grupos, observe como ficou:
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Conte quantas vezes cada brincadeira se repetiu e anote a quantidade na legenda.
Pinte de azul a coluna da legenda que obteve mais votos.
Pinte de amarelo a coluna da brincadeira que obteve menos votos.

Orientagdo: Peca que os alunos observem a imagem e falem o que observaram. Em seguida, pergunte qual foi o
assunto pesquisado pela professora e quais as respostas obtidas. Pergunte como eles podem saber sobre isso.
Em seguida, verifique se eles relacionam cada desenho a resposta de uma crianca, deixe que os alunos percebam
que informacdes espalhadas dificultam a leitura da resposta da pesquisa.

Espera-se que os alunos percebam que, com todas as brincadeiras misturadas, fica dificil a contagem e que é mais
facil tirar conclusdes quando essas figuras estdo organizadas por tipo de brincadeira. Fale que o titulo, serve para
informar sobre o que foi pesquisado. Valide as respostas da turma. E esperado que os alunos concluam que a
brincadeira preferida é o esconde-esconde, pois é a coluna mais alta e tem mais imagens. E a brincadeira menos
preferida é o balancar, pois é a coluna mais baixa. Também pode ser que os alunos usem a quantidade expressa
em numero na legenda que ele preencheu.

Discuta com a turma:

e Por que ha figuras repetidas?

e Ha quantos tipos diferentes de figuras?

e (Quantas figuras ha no total?

e (Quantas criancas participaram da pesquisa?

e Como poderiamos fazer para que todos percebessem guantas criangas gostam de esconde-esconde?
e [ de pularcorda?

e lendo o titulo, o que podemos perceber?
26



Discussao da Solucao

Vamos conversar sobre as informagdes organizadas no grafico.

Como vocé descobriu qual das brincadeiras obteve mais votos e qual teve menos voto?

Precisamos contar uma a uma as figuras de cada brincadeira ou hd um modo mais rapido de saber?
Que outros titulos poderiamos sugerir para a pesquisa da professora?

Orientagdo: Promova uma discussdo sobre as estratégias para a leitura do grafico, destacando as mais eficientes.
E importante que os alunos compartilhem como responderam as quest&es propostas na atividade. Desenhe no
quadro os eixos do grafico e represente as brincadeiras com ilustragdes ou outro sinal grafico como bolinhas, letra
X etc. Peca a alguns alunos que facam a contagem das quantidades expressas nas colunas e registrem os nimeros
no grafico. Conduza a reflexdo para que os alunos percebam que, caso ndo houvesse as imagens, seria necessario
encontrar outra forma de comunicar os tipos de brincadeiras. Ouga as ideias de todos e sempre chame atencdo
de que o titulo deve comunicar o assunto da pesquisa. Dessa forma, eles chegardo a conclusdo de que o titulo
precisa informar do que se trata a pesquisa e que outras informacfes sdo possiveis de se colocar para que fique
mais completo.

Discuta com a turma:

e Se quiséssemos saber a quantidade exata, como poderiamos determinar essa quantidade?

e Se colocdssemos um valor sobre a coluna de esconde-esconde, seria mais facil saber quantos alunos
escolheram essa brincadeira?

e De qual maneira fica mais facil sabermos as respostas?

e Setirarmos os desenhos do grafico e deixarmos somente os nimeros, saberemos quais foram as
brincadeiras escolhidas pelos alunos?

e Vocés acham que o titulo do gréfico esta de acordo com o que foi investigado?

e Vocés teriam uma outra sugestdo de titulo?

e Temos como saber quais foram os alunos pesquisados?

e Eu posso colocar essa informagdo em outro lugar?

Encerramento

Aprendemos uma forma mais eficiente de mostrar as respostas de algum assunto pesquisado. Que forma é essa?
Pergunte aos alunos o que aprenderam na atividade de hoje. O grafico ajudou vocés a entenderem a pesquisa?

Orientacdo: Incentive os alunos a explicar o que ja sabem sobre graficos. Eles podem falar sobre o titulo, os
numeros e a legenda. Ressalte como o uso de graficos facilitou a leitura sobre a pesquisa da professora e os
resultados obtidos.

Discuta com a turma:

e O que é preciso para ler um grafico?
e Um grafico com imagens € melhor para entender do que se trata?
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Raio X

A Professora resolveu pesquisar qual a comida que seus alunos mais gostam, veja o grafico que ela fez com o
resultado da pesquisa.

Descubra quantos alunos gosta de cada comida e cologque a resposta na legenda.

Faca um X na comida mais votada.

Qual o titulo vocé daria para este grafico?

Orientacdo: Esta é uma atividade formativa. Apresente a nova situagao e explique o que os alunos devem fazer.
Peca que registrem individualmente. No caso do titulo, se eles ndo conseguirem escrever, pe¢a que respondam
oralmente e seja o escriba desses alunos. Colete evidéncias anotando os comentarios de cada um para que sirvam
de avaliacdo formativa. Eles devem perceber que o camardo e Carne empataram, assim devem marcar um X nos
dois alimentos.

Discussdo com a turma:

e Como saber qual a comida mais escolhida?

e (Quais os tipos de comidas da pesquisa?

e Como descobrir quantos alunos escolheram cada comida?
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Habilidade da BNCC
(EFO1IMA22). Realizar pesquisa,
envolvendo até duas varidveis
categdricas de seu interesse e
universo de até 30 elementos, e
organizar dados por meio de
representagdes pessoais.

Objetivo
Analisar, interpretar e comparar
dados de uma pesquisa.

Conceito-chave

Coleta, analise e interpretacdo de
dados em uma pesquisa; Tabelas
e graficos.

Recursos necessarios

e Um lapis de cor vermelha;

e Um lapis de cor verde;

e QOu dois lapis de cores
variadas;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

(@

Al

@

Retome com os alunos o que é uma
pesquisa, e como podemos organizar e
representar os resultados obtidos

AQUECIMENTO

Explanagéio sobre as vdrias formas de
divulgagéio de pesquisas.

Agrupar alunos em dupla para
analisar o grafico.
ATIVIDADE

Resolugcdo das atividades e andlise das PRINCIPAL

respostas e estratégias utilizadas
pelos alunos.

Discutir com os alunos as respostas que
obtiveram e de que forma chegaram

até elas. _ \
DISCUSSAO DA

SOLUCAO
Validar coletivamente as respostas das
atividades.

Realizar sistematizagdo da atividade
contida no material do aluno

Debater com os alunos acerca do
aprendizado adquirido nas atividades

Realizar atividade individual para
retomada dos conhecimentos.

Avaliar os alunos quanto ao nivel de
aprendizado sobre leitura e
interpretacdo de dados em gréficos e
tabelas




Aquecimento

Anadlise e interpretacdo de dados

Vocé sabia que os resultados de uma pesquisa podem ser mostrados por meio de graficos e tabelas?
Observe os resultados de uma pesquisa realizada com os alunos do 12 ano sobre a preferéncia de frutas. Esta
primeira fase da pesquisa foi feita apenas com os meninos.

FRUTAS PREFERIDAS DOS MENINOS DO 1° ANO

N

MELANCIA BANANA

- s

Orientagdes: Retome com os alunos o que é uma pesquisa, e como podemos organizar e representar os
resultados obtidos. Explique que existem varias formas de divulgacdo de pesquisas, dentre elas, os graficos e
tabelas. Explique que existem varios tipos de graficos (barras, colunas, segmentos, linhas etc.) que podem ser
mais ou menos adequados a cada situacdo. Peca que analisem do que se trata a pesquisa e comparem os dados
do grafico com os da tabela e seus resultados. Para estimular e orientar o debate proponha perguntas a turma.
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Discuta com a turma:

Atividade Principal

As colunas referem-se a que?
Do que se trata a pesquisa?
Os resultados no grafico e na tabela sdo iguais?
O que lemos na legenda?
Qual a é quantidade representada por cada coluna?
O que descobrimos nessa pesquisa?

Uma professora fez uma pesquisa na sua turma para descobrir qual é o animal preferido dos meninos e das
meninas. Forme dupla com um colega e faca o que se pede.

20

16

B MENINOS = MENINAS

ANIMAIS PREFERIDOS DE MENINOS E MENINAS DA
TURMA

3

-3

]

O coelhinho recebeu mais votos dos meninos ou das meninas?

Complete a tabela abaixo com as quantidades de votos para cada animal dos meninos e das meninas.
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/ ' L3

MENINOS

MENINAS

Orientagdo: Agrupe os alunos em duplas. Leia o problema e as perguntas que estdao propostas na atividade. Peca
que analisem o grafico, conversem sobre as questdes e tentem respondé-las. Facga intervencdes junto as duplas
para perceber como eles estdo compreendendo as informacdes trazidas pelo grafico.

Enquanto circula entre os alunos, faca também anotacdes de respostas e estratégias utilizadas por eles. Recolha
e anote, se necessario, as respostas que possam ser interessantes para usar na discussdao com toda a turma
durante a atividade seguinte.

Discuta com a turma:

e Este grafico trata de que assunto?

e Qual pergunta deve ter sido feita aos entrevistados?

e Como descobrir quantos participantes responderam a pesquisa’?

e Por que existem duas cores nas colunas do grafico? Para que servem?
e Qual é arelagdo das cores da legenda com as colunas?

Discussao da Solucao

Vamos conversar sobre as respostas encontradas por cada dupla e descobrir como fizeram para encontra-las:

e Sobre o que era a pesquisa?

e Qual deve ter sido a pergunta feita aos entrevistados?

e Podemos saber quantas pessoas foram entrevistadas? Como?

¢ Qual foi o animal com mais votos na turma toda? Quantos votos ele teve?

e Qual foi o animal com menos votos na turma toda? Quantos votos ele teve?

Orientagdo: Valide coletivamente as respostas da atividade. Convide os alunos a explicar como obtiveram as
respostas, pois, apesar de serem as mesmas, ha variados modos de obterem esses resultados. E importante
chamar a atencdo para as cores da legenda e a relacdo delas com as colunas. Espera-se que eles percebam que
cores diferentes sdo utilizadas para diferenciar os votos das meninas e dos meninos.

Discuta com a turma:

e Como vocés chegaram a resposta da primeira atividade? E na resposta da segunda?
e Que estratégias utilizaram para resolver a terceira atividade?

e Como fizeram para encontrar as respostas?
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Encerramento

Aprendemos a analisar uma pesquisa e comparar os dados coletados e apresentados na forma de grafico.
Aprendemos também a transferir esses dados para uma tabela.

Orientagdo: Faca uma conclusdo a respeito do objetivo da aula. Aproveite esse momento para tirar dividas que
tenham persistido. Converse com os alunos, procurando levantar suas dificuldades.

Discuta com a turma:
Vocés acreditam que aprenderam tudo o que foi proposto para a atividade?

Tém alguma dificuldade para ler os dados do grafico?
Conseguiram encontrar os nimeros para preencher a tabela?

Compreenderam a relagdo das cores da legenda com as das colunas?

Raio X

Observe a preferéncia de doces entre meninos e meninas da turma do 12 ano.

PREFERENCIA DE DOCES
= MENINOS = MENINAS
8 8
6
4
2
0
DOCE DE CACAU DOCE DE CUPU

DOCE DE BACURI

Quem gosta mais de doce de cacau? Meninas ou meninos?

De qual doce as criancas gostam igualmente?

Quantas meninas gostam de doce de bacuri?
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Orientagdo: Essa é uma atividade individual que tem por objetivo avaliar o quanto os alunos aprenderam sobre
leitura e interpretacdo de dados em graficos e tabelas. Assim, leia as perguntas e pega aos alunos que respondam
individualmente. Enquanto isso, circule pela sala e faga anotac¢des individuais do rendimento dos alunos.

Discuta com a turma:

e Como saber qual o doce que as criancas mais gostam?

e Como saber qual o doce que as criangcas menos gostam?
e Como saber quantas pessoas participaram da pesquisa?
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Habilidade da BNCC
(EFO1IMAZ22). Realizar pesquisa,
envolvendo até duas varidveis
categodricas de seu interesse e
universo de até 30 elementos, e
organizar dados por meio de
representacdes pessoais.

Objetivo

Elaborar, coletivamente, a
primeira etapa de uma pesquisa:
objeto de pesquisa, universo da
pesquisa e pergunta.

Conceito-chave
Objeto de pesquisa e universo da
pesquisa.

Recursos necessarios
e Lapis de cor;
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

A

AN

Al

(

—

Retome com os alunos o que é uma
pesquisa, seu conhecimento sobre e
utilidade.

AQUECIMENTO
Explanagéio sobre as vdrias formas de

realizagéio de pesquisas.

Identificar itens que devem fazer parte
do planejamento da pesquisa.
ATIVIDADE

Resolugdio das atividades e andlise das ISR

respostas e estratégias utilizadas
pelos alunos.

Realizar o planejomento de uma
pesquisa.

DISCUSSAO DA '
Possibilidade de realizar coleta dos

dados, organizagdo coletiva em
tabela. E construgdio coletiva de grafico
com os resultados.

SOLUCAO

Realizar sistematizagéio da atividade
contida no material do aluno

Retomar as ag¢des para o planejamento
de uma pesquisa

Realizar atividade individual de
exploragdo dos gréficos.

Avaliar o aprendizado dos alunos
sobre a elaboragdo coletiva da
primeira etapa de uma pesquisa:
planejamento




Aquecimento

Planejando uma pesquisa.

Vocé sabe o que é
uma pesquisa?

we para que serve?

Observe o grafico abaixo:

PREFERENCIAS DE DOCES DOS ALUNOS DO 1° ANO

15

14

10

0
DOCE DE BACURI DOCE DE CACAU DOCE DE MARACUJA

Orientagdes: Questione os alunos sobre o que é uma pesquisa, se conhecem alguma e se sabem para que servem.
E importante fazer uma contextualizacio para que os alunos percebam que ja realizaram ou visualizaram
resultados de diversas pesquisas. Um exemplo é quando eles se rednem para brincar e discutem e votam a
brincadeira. A seguir, explique que os resultados das pesquisas podem ser apresentados por meio de graficos e
tabelas. Remeta-os ao grafico apresentado e questione-os se ja viram algo parecido em algum lugar. Explique que
os graficos e as tabelas fazem parte do nosso cotidiano e trazem os resultados de uma pesquisa. Explore as
informacdes do grafico, principalmente o assunto, e faca perguntas:

Discuta com a turma:

e Qual é o assunto da pesquisa?

e Quem respondeu as perguntas?

e (Qual foi o resultado apresentado?
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Atividade Principal

Vamos realizar uma pesquisa em nossa turma?

Depois do combinado, pinte o que a turma quer descobrir.

DOCES BRINCADEIRAS LUGARES
PREFERIDOS PREFERIDAS PREFERIDOS
Pinte quem sera entrevistado.
MENINOS E APENAS APENAS
MENINAS MENINOS MENINAS

Elabore com a turma uma pergunta para os entrevistados relacionada ao que se quer descobrir.

Orientagdes: Inicie a atividade conversando com os alunos para identificar os itens que devem fazer parte do
planejamento da pesquisa. Faga os questionamentos relacionados a aspectos essenciais do processo de
investigacdo, tais como: objeto de pesquisa, universo da pesquisa e organizacdo da pergunta para coleta de dados.

Leia a atividade e comece a organizacdo da pesquisa coletivamente no quadro. Na selecdo do universo da
pesquisa, deixe claro que as respostas podem mudar, dependendo da escolha dos entrevistados. Defina o tema
da pesquisa com os alunos e peca que pintem em seu material. Por fim, elabore as perguntas com a turma.
Expliqgue que em uma pesquisa as perguntas podem ser abertas (livre resposta) ou fechadas (multipla escolha).
Entretanto, considerando a faixa etaria dos alunos, é preferivel que as perguntas sejam fechadas, pois, assim,
ficara mais facil para fazer o tratamento dos dados. Escreva no quadro as sugestdes de perguntas apresentadas
pelos alunos. Selecionem, coletivamente, a pergunta que melhor define aquilo que irdo pesquisar e peca aos
alunos que registrem em seu material. Em seguida, diga que o planejamento da pesquisa esta pronto e que os
dados ja podem ser coletados. Entretanto, avance para a préoxima etapa da aula e promova uma discussdo acerca
do que foi construido coletivamente.

Discuta com a turma:
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e O que eu quero descobrir?

e A quem vou perguntar?

e O que vou perguntar?

e As perguntas respondem ao que queremos descobrir?

Discussao da Solucao

Vamos conferir se o planejamento da pesquisa esta completo?
Assinale o que ja esta decidido.

ETAPAS DA INVESTIGAGAO SIM NAO
O QUE VAMOS PESQUISAR
QUEM SERAO OS ENTREVISTADOS
O QUE VAMOS PERGUNTAR

Orientacdo: Leia a atividade no caderno do aluno e pega aos alunos que assinalem “sim” ou “ndo” para cada um
dos itens. Se em algum item vocés marcarem “nao”, retomem o planejamento da pesquisa. O objetivo desta
proposta é realizar o planejamento de uma pesquisa. Entretanto, se os alunos estiverem animados, dé sequéncia
as etapas da pesquisa. Faca a pergunta para os alunos, colete os dados e organize-os coletivamente em uma
tabela. A seguir, construa coletivamente um grafico, apresentando os resultados da pesquisa realizada.

Discuta com a turma:

e Qual era a datainicial?

e Quantos dias precisamos calcular?

e A partir de que dia comegcamos a contar?

e Existem outras formas de encontrar esse resultado?

Encerramento

Hoje vocé aprendeu a planejar uma pesquisa.

Vocé viu que o planejamento de uma pesquisa deve passar por etapas, como:
definir o que queremos descobrir; escolher a quem vamos perguntar; elaborar
a pergunta que precisamos fazer.

Orientagdo: Leia a sistematizacao do aprendizado desta atividade. Aproveite esse momento para retomar as
acoes para o planejamento de uma pesquisa.

Discuta com a turma:

e O que aprendemos hoje?

e Vocés gostaram?

e Serd que nossa pesquisa dara certo quando formos fazé-l1a?
e O que quero descobrir?

e A quem vou perguntar?

e O quevou perguntar?
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Raio X

Observe o grafico abaixo. Nele, estdo representados os resultados de uma pesquisa realizada na turma do 12 ano.

R
|

@

2 N

O que foi pesquisado? Pinte a resposta correta.

DOCES BRINCADEIRAS FRUTAS

PREFERIDOS PREFERIDAS PREFERIDAS

Quem foi entrevistado? Pinte a resposta correta.

TODA A TODA A SO 0S

PROFESSORES
ESCOLA TURMA

Orientacdo: Leia o enunciado da atividade e permita que os estudantes explorem o grafico sozinhos. Auxilie os
alunos ndo alfabéticos na leitura das informagdes. Em seguida, peca que respondam as questdes individualmente.
Aproveite para avaliar se os alunos conseguiram atingir o objetivo da aula. Durante a realizacdo da atividade,
percorra a sala e faga intervencdes individuais produtivas. Valide as respostas de cada aluno.

Discuta com a turma:

e Sobre o que é a pesquisa?

e Quem foi entrevistado?

e O que se espera descobrir com a pesquisa?
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2° Ano

Probabilidade e Estatistica



Habilidade da BNCC

(EFO2MA21). Classificar
resultados de eventos cotidianos
aleatdrios como “pouco
provaveis”, “muito provaveis”,

“improvaveis” e “impossiveis”.

Objetivo

Explorar situagdes de
aleatoriedade; elaborar
argumentos consistentes,

baseados na interpretacdo das
informacdes, fazendo uso de
conhecimentos sobre
probabilidades; compreender
eventos aleatodrios, sendo “pouco
ou muito provavel”, “improvavel”
ou “impossivel”.

|II o
7

Conceito-chave

Estudo e compreensdao de
situacdes envolvendo
aleatoriedade e definicdo de
possibilidades em muito
provavel, pouco provavel,
improvavel, impossivel.

Recursos necessarios

e Material do aluno;

e Atividades impressas;
o Lapis;

e Moeda de RS 1,00.

Caminhos para aprendizagem

(

i

(

@

Atividades para analisar situagdes em
que um determinado acontecimento

pode ou ndo ocorrer '
AQUECIMENTO

Explorar as nog¢es de aleatoriedade
em situagdes do dia a dia

Realizar atividade em dupla com

situagdo problema de probabilidade
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Utilizar atividade como ferramenta de
avaliagéo formativa

Compartilhar resolugdes de cada uma
das duplas para a situagdo-problema

da atividade principal ~ \
DISCUSSAO DA

SOLUCAO

Sistematizar as descobertas e
dificuldades da turma sobre o conceito
desenvolvido em aula.

Sistematizar o conteddo de
aleatoriedade de um evento acontecer
a partir  da  situagdo-problema

envolvendo a piscina de bolinhas. ENCERRAMENTQ

Retomar as aprendizagens da aula.

Verificar a aprendizagem dos alunos
sobre o conceito desenvolvido em aula.

Resolver uma situagéio problema que
envolva a aleatoriedade a fim de
reforcar o conteddo de aleatoriedade
em eventos.




Aquecimento

Nesta piscina cheia de bolinhas rosas, hd apenas uma bolinha da cor amarela.

Vocé acha que entrar na piscina de olhos vendados e logo encontrar essa bolinha de cor diferente é pouco
provavel, muito provavel, improvavel ou impossivel? Por qué?

Orientagdo: Apresente aos alunos o propdsito desta aula, que é analisar situagdes em que um determinado
acontecimento pode ou ndo ocorrer. Leia com a turma o que é apresentado no material do aluno. Neste momento
de retomada coletiva, é necessario que vocé ja tenha explorado o conceito de eventos aleatérios anteriormente,
mostrando que a solucdo pode ser muito ou pouco provavel, improvavel ou impossivel de acontecer. Ao
apresentar essa situacdo, retome o que sdo eventos aleatoérios e explore situacdes do dia a dia.

Discuta com a turma:
® Vamos relembrar o que sdo situacdes pouco provaveis, improvaveis ou impossiveis de acontecerem?
® Em quanto tempo é possivel localizar a bolinha amarela?

Atividade Principal

Na festa de aniversario de Luciana, ela estava brincando em uma piscina de bolinhas rosas com uma amiga quando
a mde dela colocou, sem que percebessem, uma bolinha verde misturada as outras.

A mae prop0s que elas tentassem encontrar a bolinha verde durante 1 minuto, de olhos fechados.
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Orientagdo: Forme duplas, de maneira que os alunos possam interagir de forma significativa. Sugira aos alunos
alguns desafios de um minuto de duracdo, como contar de 1 a 100, desamarrar e tirar o ténis, colocar e amarrar
novamente (pode ser pedido para apenas um aluno na classe, para que tenham ideia do intervalo de um minuto);
marque no reldgio para que possam cronometrar juntos. Apds explorar a apresentacdo da situacdo, proponha as
guestdes uma a uma e dé um tempo para que, em duplas, cheguem a uma conclusdo sobre a situacdo levantada.

Peca que registrem as possiveis respostas. Nesta etapa, enquanto as duplas trabalham na atividade formal, circule
entre eles, verificando quais alunos estdo mais engajados e quais se mostram desinteressados (talvez por
apresentarem maior dificuldade). Por meio de questionamentos, recoloque-0s no processo e ajude-os a repensar
alguma compreensdo equivocada. Acompanhe-os e ouca as estratégias de registro da maioria dos alunos. Se
necessario, faca intervencdes para que eles encontrem a resposta correta. Ao notar algo que lhe chame a atencao,
por exemplo, que um dos alunos achou que serd facil encontrar a bolinha verde, peca que explique por que
pensou dessa forma.

Em seguida, peca que as duplas comparem suas respostas e compartilhem quais estratégias utilizaram para isso.
A avaliacdo por pares € o momento no qual todos os alunos submetem o que fizeram aos olhares dos colegas e
do professor.

Discuta com a turma:
e E possivel saber quem conseguird encontrar a bolinha verde primeiro?
® Qual das criangas tém mais chances? Por qué?
® FEstipulando 1 minuto de tempo para encontrar a bolinha, € muito provavel, pouco provavel, improvavel ou
impossivel encontra-la? Por qué?
e Converse com os colegas sobre as respostas das atividades anteriores. A solucdo estd correta?

Ha outra forma de resolver a situagdo? Qual?

Discussao da Solucao

Agora que vocé conversou sobre as questdes apresentadas, compartilhe com a turma.
Todos usaram a mesma estratégia para resolver as questdes?
Leia novamente as questdes, uma por vez, e responda a elas de acordo com o que conversaram em duplas.

Orientac¢do: Leia novamente as perguntas, peca que as duplas apresentem suas hipdteses e anote no quadro.
Questione-os sobre o motivo de tal hipdtese. A cada pergunta, procure nomear um aluno diferente para
responder. A principal ideia dessa etapa € que os alunos conversem sobre como a atividade foi realizada pelos
colegas.

Discuta com a turma: Discuta com toda a turma as resolucdes feitas pelos alunos por meio das seguintes
perguntas:

e Qual estratégia usaram para responder a pergunta?

e Existem outras possibilidades?

e Todas as duplas seguiram o0 mesmo caminho para responder as perguntas?

e Alguma dupla fez diferente? Como?

e Vocé encontrou dificuldades durante a resolucdo?
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Encerramento

Podemos dizer que algo é impossivel quando ndo ha nenhuma possibilidade de ocorrer.

Nesta aula, vocé estudou situagdes-problema que podem ser pouco provaveis, muito provaveis, improvaveis
ou impossiveis de acontecer.

Orientacdo: Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no material do aluno. Reforce que, ao analisar uma
situacdo de aleatoriedade, é preciso ter argumentos consistentes, baseados na interpretacdo das informacdes,
fazendo uso de conhecimentos sobre probabilidades. Por fim, retome o que a turma aprendeu nesta aula: analisar
a ideia de aleatoriedade em situacdes cotidianas. Relembre-os que, para compreender eventos aleatérios, €
preciso compreender as ideias de eventos pouco ou muito provaveis, improvaveis e impossiveis.

Raio X

Em um jogo entre os times A e B, o juiz jogou uma moeda para determinar quem iniciaria a partida.

E o time B escolheu coroa:

=

Qual time tem mais possibilidades de iniciar a partida?

OrientagOes: Esta atividade servira como parametro para avaliar se o aluno alcangou os objetivos de explorar
situacdes de aleatoriedade, elaborar argumentos consistentes, baseados na interpretacdo das informacdes,
fazendo uso de conhecimentos sobre probabilidades, compreender eventos aleatdrios, sendo “pouco ou muito
provavel”, “improvavel” ou “impossivel”. Escolha dois alunos para simular um jogo de cara ou coroa, solicite que
os demais observem, para que possam responder a atividade. Utilize a proposta como ferramenta para verificacdo
de aprendizagem, analisando se os alunos compreenderam ou nao a possibilidade de o evento ocorrer.

|II

Discuta com a turma:
e Depois de tudo o que vimos nesta aula, vocés conseguem entender quando um evento pode ocorrer ou nao?
e Vamos registrar o que aprendemos?
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Habilidade da BNCC
(EFO2MA21).

Classificar
resultados de eventos cotidianos

aleatdrios como “pouco
provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.

Objetivo
Explorar
aleatoriedade.

situacoes de

Conceito-chave

Exploracdo de aleatoriedade e
probabilidade, justificando as
decisdes em pouco ou muito
provavel, improvavel ou
impossivel.

Conhecimentos prévios

O aluno deve ter nocdo de
aleatoriedade, eventos provaveis,
pouco provaveis ou impossiveis,
sendo necessario trabalhar esses
conceitos com esse grupo em
outro momento, com atividades
selecionadas para essa finalidade.

Recursos necessarios
e Material do aluno;
e Folha de atividade impressa.

Caminhos para aprendizagem

(

i

(

@

Realizar atividades para analisar e
refletir se o resultado de uma situagdio é
pouco provdvel, muito provdvel,
improvdvel ou impossivel de acontecer.

AQUECIMENTO

Explorar a nogéo de ideia de
aleatoriedade

Analisar o conceito de aleatoriedade
em situagdo-problema envolvendo um

jogo entre duas pessoas ATIVIDADE

PRINCIPAL

Observar a compreensdo dos alunos nas
atividades

Discutir sobre as resolugdes elaboradas.

pIscussio DAl
Compartilhamento de resolugdes de SOLUCAO
cada uma das duplas para a situagdo-

problema da segéio Atividade Principal.

Sistematizar o conceito de aleatoriedade
aplicado & situagéio problema da
atividade.

Retomar o que a turma aprendeu na
aula: explorar situagdes de
aleatoriedade

Aplicagdo dos conceitos de
aleatoriedade em partidas de Jogo da
Velha.

Avaliar as aprendizagens da aula.

Resolver problema proposta, retomando
os conhecimentos da aula.
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Aquecimento

Em uma caixa, ha trés fichas: uma vermelha, uma verde e uma roxa.

E pouco provavel, muito provével, improvével ou impossivel, em uma Unica tentativa e sem olhar, tirar a ficha
vermelha? Registre sua resposta.

Orientagdo: Apresente aos alunos o propdsito do capitulo: analisar e refletir se o resultado de uma situagao é
pouco provavel, muito provavel, improvavel ou impossivel de acontecer. Leia com a turma o que é apresentado
no material do aluno. A partir das respostas dos alunos, explore a nocao de ideia de aleatoriedade. No caso da
situacdo proposta, é pouco provavel que se consiga tirar uma determinada ficha de dentro da caixa. E uma chance
em meio a trés cores. E ter apenas uma oportunidade é um fator dificultador para conseguir tirar a cor que se
pretende. Colha dados sobre o desempenho dos alunos durante a atividade. Aproveite para solicitar que
registrem suas respostas no local indicado.

Discuta com a turma:

e Quem pode me dizer o que é um evento pouco provavel e um muito provavel?
e E quem pode me dar um exemplo de evento improvavel?

e E um exemplo de evento impossivel?

Atividade Principal

Carlos e Pedro estdo fazendo arremessos para ver quem acerta cinco vezes a bola de basquete na cesta. As
jogadas foram registradas no quadro a seguir.

JOGADA 1 JOGADA 2 JOGADA 3 JOGADA 4 JOGADAS
. ERROS

7 ----

Pedro ainda tem uma jogada para fazer. Vocé acha que é pouco provavel, muito provavel, improvavel ou
impossivel que ele acerte a cesta?
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Orientagdo: Inicie a atividade lendo a situacao apresentada no material do aluno. Forme duplas. Fale sobre o
jogo de basquete e pergunte aos alunos o que eles sabem sobre o jogo: o que é, como se joga etc. Depois de
explorar as caracteristicas do jogo, discuta a situacdo. Depois peca que registrem individualmente suas hipdteses.
Espera-se que os alunos percebam que arremessar e acertar a cesta ndo é impossivel de acontecer, porém saber
guem ird acertar a cesta é algo incerto. Portanto, acertar a cesta é algo provavel ou pouco provavel. Quando uma
bola é arremessada a cesta, pode ser que ela caia dentro ou fora. Por mais que se repita a jogada, pode-se errar
ou acertar a cesta, ndo sendo possivel prever o que vai acontecer, mesmo que alguns resultados sejam
conhecidos.

Discuta com a turma:
e Na sua Ultima jogada, se Pedro arremessar e acertar a cesta, Carlos ainda terd chances de vencer? Por qué?
e [ seeleerraracesta, o que acontece com o jogo?

Discussao da Solucao

Agora é o momento de compartilhar a resolucdo com os colegas!

Vocé acha provavel ou improvavel que Pedro acerte a cesta novamente?
Todos da turma pensaram na mesma resposta’?

Registre suas respostas no caderno

Orientagdo: Discuta com toda a turma as resolucdes feitas pelos alunos a partir das seguintes perguntas abaixo.
A cada pergunta, procure nomear um aluno diferente para responder. Peca que as duplas apresentem suas
conclusBes e facam registros no quadro. Tente motivar todas as duplas a apresentar suas conclusdes e discuta
coletivamente os resultados. A principal ideia dessa etapa é que os alunos conversem sobre como a atividade foi
realizada pelos colegas.

Discuta com a turma:

e O que é uma situacdo pouco provavel? E improvavel?

e Acertar a cesta com a bola é impossivel? Por qué?

e Ao delimitar a quantidade de arremessos, ha mais ou menos chances de acerta-los?

Encerramento

Nesta aula vocé aprendeu que quando uma bola é arremessada a cesta, pode ser que caia dentro ou fora
dela. Portanto, ndo é possivel prever o que vai acontecer.

Orientacdo: Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no material do aluno. Reforce que arremessar a bola
a cesta € uma situacdo aleatdria, pois ndo se tem o controle do que acontecera. Por fim, retome o que a turma
aprendeu nesta aula: explorar situacdes de aleatoriedade. Relembre-os de que os eventos aleatérios podem ser
pouco ou muito provavel, improvavel ou impossivel.

Raio X x

X

Leia as regras do jogo da velha e chame um colega para brincar
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Regras do jogo da velha:

e O tabuleiro é desenhado com o cruzamento de trés linhas com trés colunas, criando nove espacos para
marcacgao.

e Os dois jogadores escolhem um circulo (O) e um X para representar suas marcacgdes.

e Osjogadores jogam alternadamente, fazendo uma marcacgdo por vez, em um espaco sorteado no tabuleiro.

e O objetivo é conseguir trés circulos (O) ou trés X em linha horizontal, vertical ou diagonal.

Agora, é hora de jogar! Aproveite o espaco a seguir e jogue com seu colega

R,
AT

Orientagdes: Esta atividade servira como parametro para avaliar se o aluno alcangou o objetivo proposto nesta
aula, de explorar situacdes de aleatoriedade; elaborar argumentos consistentes baseados na interpretagao das
informacdes, fazendo uso de conhecimentos sobre probabilidades; compreender eventos aleatoérios, sendo
“pouco ou muito provavel”, “improvavel” ou “impossivel”. Peca que leiam o enunciado apresentado no material
do aluno. A atividade deve ser aplicada para iniciar a reflexdo. O jogo é para constatar ou ndo as possibilidades
de quem pode ganha-lo.

|II

Apresente aos alunos o Jogo da Velha fazendo uma partida com um dos alunos, para que a turma visualize e
compreenda as regras. Ndo é necessario disponibilizar muito tempo para o jogo, mas deixe que os alunos joguem
as 4 vezes indicadas para que maiores possibilidades aleatdrias de resultados sejam vistas com o decorrer do
jogo. A segunda parte da atividade deve ser feita individualmente, por se tratar da avaliacdo do aprendizado.

Discuta com a turma:

e Ao iniciar o jogo, é possivel saber o que acontecera até o fim?
e Em todas as partidas, houve ganhador?

e Pode haver empate? Por qué?
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Habilidade da BNCC
(EFO2MA22). Comparar
informacdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

(EFO2MA23). Realizar pesquisa
em universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés varidveis
categodricas de seu interesse,
organizando os dados coletados
em listas, tabelas e graficos de
colunas simples.

Objetivo

Participar de pesquisa de coleta
de dados, identificando um
problema, organizando os dados
coletados.

Conceito-chave
Etapas e desenvolvimento de
uma pesquisa.

Recursos necessarios

e (Quadro;

e Giz branco e colorido ou
pincel de lousa branca;

e (Cartolina ou papel kraft;

e Tabela disponivel em material
impresso.

Caminhos para aprendizagem

@

Atividades para realizar uma pesquisa,
coletar dados e organizd-los em tabela
de dupla entrada.

Explorar o que é uma pesquisa, sondar
os conhecimentos prévios dos alunos a
fim de realizar diagnéstico

Realizacdo de  atividade

participativa

prdatica

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Atividade em dupla com realiza¢do de
perguntas de uma pesquisa e
organizacdo das respostas em tabela.

Compartilhamento de estratégias de
organizagdo de dados da Atividade
Principal

DISCUSSAO DA

SOLUCAO

Organizar dados em uma tabela de
dupla entrada e analisar a sua eficacia
visual

Sistematiza¢do do conceito de pesquisa
e de estratégias para coleta e
organizagéo de dados.

Validar os conhecimentos que foram
ampliados.

Atividade de elaboragdo de lista para
coletar e verificar dados, revisando o
conceito de pesquisa.

Avaliar a aprendizagem do aluno.

Resolugdo de  situagdo-problema
envolvendo o conceito estudado.




Aquecimento

Quais situagdes em seu dia a dia podem leva-lo a realizar uma pesquisa?

Orientagdo: Apresente aos alunos o propdsito desta aula, que é realizar uma pesquisa, coletar dados e organiza-
los em uma tabela de dupla entrada. Pergunte para a turma que situagdes em nosso dia a dia podem nos levar a
realizar uma pesquisa. A partir das respostas dos alunos, explore o que é uma pesquisa. A ideia principal da
primeira parte da aula é sondar os conhecimentos prévios de cada aluno. A etapa inicial de discussdo tem dupla
finalidade: além do propdsito de apresentar o tema a turma, também servird como diagndstico. Circule entre os
alunos, colha dados e tome notas. De posse desse diagnostico, trace estratégias de aprendizagem para ajuda-los
a desenvolver o tema. Incentive-os a registrar as respostas individualmente no material apds a discussao coletiva.
Aucxilie os alunos que tiverem mais dificuldade nesse processo.

Discuta com a turma:
e Vocés sabem o que é uma pesquisa?
e Quais situacdes em nosso dia a dia podem nos levar a realizar uma pesquisa?

Atividade Principal

Marta quer descobrir qual é a lenda paraense mais conhecida pelos alunos. Para isso, resolveu fazer uma pesquisa
e elaborou a seguinte pergunta para a turma responder:

A pergunta elaborada para a pesquisa estd adequada?

Orientagdes: Inicie a atividade lendo a situacdo e as perguntas apresentadas no material do aluno. Discuta com a
turma sobre a adequacdo da pergunta da pesquisa. Questione-os sobre outras perguntas que poderiam ser feitas
para realizar a pesquisa. Apds conversarem sobre as perguntas adequadas, peca que registrem as respostas
individualmente no local indicado no material. Espera-se que concordem com a pergunta e sugiram outras. Tenha
o cuidado de analisar se as perguntas sugeridas atenderdo a necessidade da pesquisa. Em seguida, leia a pergunta
da pesquisa junto com os alunos e peca que iniciem a coleta de informacdes.

Organize a turma de forma que alguns alunos fiquem responsaveis por coletar os dados por grupos ou fileira de
alunos, enquanto outros se responsabilizam por anotar os dados coletados na tabela do material do aluno, que
poderdo, também, ser reproduzidos no quadro para que todos visualizem. Nesta etapa, vocé deve acompanhar
as duplas e ouvir as estratégias de registro da maioria dos alunos. A atividade tem como principal propdsito fazer
com que os alunos coletem dados na sala a partir de uma pergunta de pesquisa.

Discuta com a turma:
e Vocés conhecem alguma lenda paraense?
e Como é possivel facilitar a coleta das respostas?
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e Como organizar essa coleta dos dados?
e Quem pode fazer as anotacdes?

Discussao da Solucao

Agora, vamos anotar a quantidade de respostas nesta tabela, que pode ser completada com mais lendas, se for
necessario.

DADOS DA PESQUISA REALIZADA SOBRE LENDAS

GENERO
LENDAS PARAENSES MASCULINO FEMININO
BOTO
COBRA GRANDE
IARA
MATINTA PEREIRA

Orientagdo: Faga as contagens, com os estudantes, dos dados coletados para completar a tabela do material do
aluno e no quadro para que todos tenham acesso aos dados. Inclua nela todas as lendas citadas. Vocé pode
sugerir a algum aluno que faca os registros em uma cartolina (cartaz), que podera ser fixada na sala. Valorize as
estratégias pessoais dos alunos. A ideia é que eles percebam que a tabela de dupla entrada permite uma rapida
visualizacdo dos resultados, sem necessidade de contagem um a um. Apds o preenchimento da tabela, responda
as perguntas abaixo. A ideia principal desta etapa é organizar dados em uma tabela de dupla entrada e analisar a
sua eficdcia visual.

Discuta com a turma:

e (Quantas criangas responderam a pesquisa’?

e (Quantas meninas e quantos meninos fizeram parte da pesquisa?

e Além das indicacBes da tabela, quais foram as lendas escolhidas pela turma?
e Qual foi a lenda mais escolhida pelos meninos? E pelas meninas?

e Qual foi a lenda mais conhecida pela turma toda?

e (Quantas meninas escolheram a lenda do “Boto” (ou outra lenda)?

e E guantos meninos?

Encerramento

Nesta pesquisa, fizemos uma pergunta a todos os alunos da sala e consideramos o género dos entrevistados para
identificar as respostas. Apos a organizagao dos dados na tabela, vocé pdde verificar como responder as perguntas
do professor. Sendo assim, podemos dizer que a tabela é um dos instrumentos indicados para representagao de
dados e favorece a leitura de informagdes contidas nela. Pense em tudo o que foi apresentado nesta aula e fale
para seus colegas o que vocé aprendeu! Quais outras pesquisas vocé propde para sua turma?

Orientagdo: Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no material do aluno. Reforce que, quando temos
uma pesquisa para realizar, é importante analisar a sua pergunta e verificar se conseguimos coletar os dados
necessarios para responder ao que esta sendo questionado. Por fim, retome o que a turma aprendeu nessa aula:
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coleta de dados e organizacdo de tabela de dupla entrada. Relembre-os que a visualizagdo dos dados de uma
pesquisa na tabela de dupla entrada fica facil de visualizar e interpretar.

Raio X

A turma do 29 ano fez uma pesquisa para saber qual é o prato tipico paraense preferido pelos alunos e alunas da
escola. Cada estudante escolheu apenas um prato. Veja as informacdes abaixo:

DADOS DA PESQUISA REALIZADA SOBRE PRATOS TIPICOS

ALUNOS GENERO PRATO TIPICO
MARIA F MANICOBA

LAURA F TACACA

LUCAS M TACACA

JORGE M TACACA

PAULO M BOLO DE MACAXEIRA
MAURO M TACACA

CAROL F BOLO DE MACAXEIRA

IAN M BOLO DE MACAXEIRA

CAIO M TACACA

MARIO M MANICOBA

SOFIA F MANICOBA

CLARA F BOLO DE MACAXEIRA

Faca as contagens e organize os dados na tabela de dupla entrada a seguir.

DADOS DA PESQUISA REALIZADA SOBRE PRATOS TIPICOS

GENERO
ALUNOS FEMININO MASCULINO TOTAL
MANICOBA
TACACA

BOLO DE MACAXEIRA

Qual é o prato tipico mais votado pelas meninas? E pelos meninos?
Qual prato tipico teve mais votos no total? E qual teve menos votos no total?
Qual é a diferenca entre o total de meninas e de meninos que participaram da pesquisa?

Orientacdo: Leia a situacdo apresentada no material do aluno. Ele deverd analisar e transportar os dados da
pesquisa para a tabela de dupla entrada. Nesta etapa, solicite que os alunos trabalhem individualmente. Circule
pela sala, observando como cada aluno realiza esses procedimentos da pesquisa e procure ndo dar respostas aos
seus questionamentos, mas sim fazé-los encontrar as respostas pela reflexdo. Espera-se que cheguem a conclusdo
de que os pratos tipicos mais votados pelas meninas sdo Manicoba e Bolo de Macaxeira (empatados com 2 votos)
e para 0s meninos é o prato Tacacd. O prato tipico com mais votos foi Tacacd e o prato com menos votos foi a
Manicoba. A diferenca entre o total de meninas e meninos da pesquisa equivale a 2 (7- 5 = 2). O principal
proposito desta aula é auxiliar os alunos a perceber que os dados de uma pesquisa ficam mais organizados em
uma tabela de dupla entrada.

Discuta com a turma:
e Perceberam que os dados ficam mais organizados em uma tabela de dupla entrada?

52



Habilidades da BNCC
(EFO2MA22). Comparar
informacdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

(EFO2MA23). Realizar pesquisa
em universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés variadveis
categoricas de seu interesse,
organizando os dados coletados
em listas, tabelas e graficos de
colunas simples.

Objetivo
Participar de pesquisa de coleta
de dados, identificando um
problema, organizando os dados
coletados em graficos de barras
simples.

Conceito chave
Gréficos de barras simples.

Conhecimentos prévios

E preciso estar atento aos alunos
gue apresentam dificuldade para
a elaboracdo de um grafico a
partir dos dados de uma tabela,
retomando estratégias para fazer
graficos com eles e atividades
complementares para trabalhar
essa habilidade.

Recursos necessarios

e Lapis de cor;

e Malha quadriculada;
e Material do Aluno.

Caminhos para aprendizagem

(

@

Atividades para produzir grdaficos de
barras a partir de dados de pesquisa
presentes em uma tabela.

Verificar as primeiras ideias dos alunos
sobre graficos de barras

Atividade de elaboracdo de gréfico a
partir de dados retirados de uma

tabela. ATIVIDADE
PRINCIPAL

Atividade prdtica participativa  com
acompanhamento das estratégias de
registro dos alunos

Incentivar a participagdo dos alunos
nas discussdes

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

Compartilhar as estratégias dos alunos
de organizagdo e elaboragdo de um
gréfico.

Sistematizagdo do conteldo referente a
organizagéo de dados em um grdfico.

Retomar os caminhos percorridos para
a realizagdo das atividades.

Atividade de revisdo do conteudo, por
meio de elaborag¢do de grdfico a partir
de dados retirados de uma tabela.

Avaliar a aprendizagem dos alunos em
relagdo ao entendimento  das
informagdes

ENCERRAMENTO




Aquecimento
Mariana viu em um livro a seguinte informacao sobre grafico de barras: “Um gréfico de barras é uma forma
de resumir um conjunto de dados. Ele permite uma rdpida visualizacdo dos dados, possibilitando obter

informacdes rapidamente.”

Observe o grafico a seguir.

PARQUES DE BELEM VISITADOS NO FIM DE SEMANA
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das Gargas Residéncia do Utinga -t Rl

O que esse grafico representa? De que assunto ele trata?
Quais sdo as informacdes que ele traz?

Orientagdo: Apresente aos alunos o proposito do capitulo, que € produzir graficos de barras a partir de dados de
pesquisa presentes em uma tabela. Leia com aturma o que é apresentado no material do aluno. Agrupe os alunos
em duplas para que possam discutir solucdes. Procure fazer agrupamentos em que as habilidades da dupla sejam
parecidas. Converse com o0s alunos para resgatar os conhecimentos que possuem sobre graficos de barras.
Aproveite para solicitar que eles respondam as quest8es solicitadas sobre o grafico. Espera-se que respondam
que o grafico trata dos parques de Belém visitados pelos alunos durante o fim de semana; traz os valores de cada
uma das colunas; identifica cada uma das colunas, a fonte de onde foram tirados os dados e o titulo do grafico.

Discuta com a turma:

e Quem lembra o que é um grafico de barras?

e Quem sabe elaborar um grafico de barras?

e Vocés sabem quais elementos sdo obrigatérios em um grafico de barras?

Atividade Principal

Juliana adora viajar para o litoral paraense. Ela ja visitou varias praias, mas a sua preferida é a Praia do Atalaia.
Seu amigo Lucas gosta da praia do farol velho, pois o mar é mais calmo. Carol sempre vai com sua familia para a
Praia de Ajuruteua, por ser proxima da cidade de Braganca. Juliana, Lucas e Carol resolveram fazer uma pesquisa
para saber qual era a praia preferida entre a turma do segundo ano. As escolhas dos alunos e do professor foram
registradas em uma tabela. Apds o preenchimento, pode-se ler as seguintes informacdes:
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DE QUAL PRAIA PARAENSE VOCE MAIS GOSTA?

PRAIAS ALUNOS
PRAIA DE AJURUTEUA 05
PRAIA DO ATALAIA 15
PRAIA DO FAROL VELHO 06
TOTAL 26

A professora prop0s usar os dados da tabela para organizar um grafico de barras. Vamos usar papel quadriculado
para desenvolver e verificar se a atividade dara certo?

Para ajudar na construcdo, a professora se lembrou de alguns elementos que devem fazer parte do grafico. Sdo
eles:

e Titulo;

e |dentificacdo das barras (na linha horizontal);

e Definicdo dos valores (acima das barras ou na linha vertical lateral);

e legenda.

Cada quadradinho da malha quadriculada representa um voto. Faca as contagens com atenc¢do para ndo se
equivocar, ok?

Orientagdo: Inicie a atividade lendo a situacdo apresentada no material do aluno e verifique se todos
compreenderam. Vocé poderd fazer uma pesquisa sobre quais praias os alunos mais gostam do litoral paraense
ou usar os dados do material. Peca que as duplas verifiguem todas as informacdes da tabela. Apds conversarem
sobre estratégias para a construcdo do grafico, peca que registrem individualmente no espaco quadriculado.
Solicite aos alunos que utilizem os papéis quadriculados para representar, em barras verticais, as quantidades de
alunos que preferem cada uma das praias citadas na pesquisa do 22 ano. Espera-se que os graficos dos alunos
tenham as informacdes essenciais solicitadas e que a turma tenha usado o grafico da atividade anterior como
referéncia. Valorize a forma pessoal do aluno de elaborar o grafico e fique atento para que ndo falte nada.

Enquanto as duplas trabalham na atividade formal, circule entre eles, verificando quais alunos estdo mais
engajados e quais se mostram desinteressados (talvez por apresentarem maior dificuldade). Por meio de
questionamentos, recoloque-os no processo e ajude-os a repensar alguma compreensao equivocada.

Acompanhe-os e ouca as estratégias de registro da maioria dos alunos. Se necessario, faca intervengdes para que
eles cheguem na construgdo correta do grafico.

55



Ao circular pela turma, note se alguns alunos podem precisar de atividades complementares para compreender
a elaboracdo de um grafico a partir dos dados de uma tabela. Em outro momento, trabalhe com esse grupo a
parte, atividades selecionadas para essa finalidade. Em seguida, peca que as duplas comparem suas respostas e
compartilhem quais estratégias utilizaram para isso. Ou seja, os alunos deverdao contar como fizeram para
construir o grafico e como inseriram as informagdes essenciais.

Durante a exposicdo da turma, peca que cada aluno leia as duas perguntas no material sobre a validacdo do
conhecimento, que os levardo a observar os graficos dos colegas e a emitir suas opinides, fornecendo mais
indicios ao professor sobre como a turma estd evoluindo. Dessa forma, os alunos poderdo refletir sobre suas
aprendizagens a partir da producao dos colegas, além de colher mais dados sobre como estdo compreendendo
0s conceitos.

Discuta com a turma:
e O que o colega fez de maneira correta?
e O que vocé faria diferente?

Discussao da Solucao

Va até o quadro e apresente para seus colegas uma resolucdo da situacdo proposta. Entdo, discuta com a turma:
O que vocé achou facil de fazer?
O que achou dificil?

Orientagdes: Discuta com a turma as resolugBes feitas pelos alunos a partir das perguntas abaixo. A cada
pergunta, procure nomear um aluno diferente para responder. Incentive as duplas a mostrar como fizeram e a
explicar como colocaram as informacdes no grafico. A principal ideia dessa etapa é que os alunos conversem
sobre como a atividade foi realizada por outros colegas.

Discuta com a turma:

e Quantos quadrados foram pintados para a primeira praia?

e (Quantos para a segunda? E para a terceira?

e Qual é o titulo do grafico?

e Qual foi o universo da pesquisa?

e Como podemos saber quantas criancas escolheram cada uma das praias?
e Vocé encontrou dificuldades?

e Como vocé fez para comparar as duas quantidades?

e Como vocé escolheu registrar suas anotagdes?

Encerramento

Nesta aula, vocé viu como organizar os dados de uma pesquisa em um grafico. E preciso atenc3o,
pois o grafico possui elementos importantes de que ndao podemos nos esquecer: titulo,
identificacdo das barras, registro dos valores, fonte e, as vezes, legenda.

Orientagdes: Retome com 0s alunos 0s passos que seguiram para conseguirem preencher o calendario mensal e
encontrar as informac®es necessarias para responder o problema.
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Raio X

As trigémeas Luciana, Luiza e LUcia querem saber a quantidade de dgua que seus colegas bebem durante o dia.
Veja como é o consumo delas:

e (02 a 03 copos — Luciana.
e (04 a 05 copos — Luiza.
e 06 a 07 copos — Lucia.

Para isso, elas organizaram a seguinte tabela:

DE QUAL PRAIA PARAENSE VOCE MAIS GOSTA? ‘

COPOS DE AGUA CRIANCAS
02a03 16
04 a 05 07
06 a 07 05
TOTAL 28

Como vocé representaria os dados da tabela em forma de grafico? Utilize a malha quadriculada que esta na folha
impressa para construir o grafico.

Orientacdo: Esta atividade servird como parametro para avaliar se o aluno alcancou o objetivo proposto de
organizar os dados coletados em graficos de barras simples. Peca que leiam a situacdo apresentada no material
do aluno. Peca que os alunos, individualmente, representem os dados da tabela em forma de grafico. Discuta os
dados da tabela com os alunos, verificando se eles entenderam as informacdes. Eles deverdo verificar os dados
da tabela e construir um grafico. Nesse caso, o grafico deverd ser construido com estratégias proprias, desde que
tenha todos os elementos fundamentais de informacdes. Procure identificar e anotar os comentarios de cada um.
O principal propdsito desta aula é auxiliar os alunos a organizar e representar os dados em grafico de barra
simples.

Discuta com a turma:

e Vamos analisar os dados da tabela?
e De que forma podemos construir esse grafico de barras?
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Habilidade da BNCC
(EFO2MA22). Comparar
informacdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

(EFO2MA23). Realizar pesquisa
em universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés varidveis
categodricas de seu interesse,
organizando os dados coletados
em listas, tabelas e graficos de
colunas simples.

Objetivo
Realizar pesquisa de coleta de
dados, identificando um

problema e organizando os dados
coletados em listas.

Conceito-chave
Pesquisas de opinido, dados
estatisticos, tabelas e graficos.

Recursos necessarios
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

(

(@

[

Pesquisa de coleta de dados, identificando
um problema e organizando os dados
coletados em listas

Explorar o que é uma pesquisa, sondar
os conhecimentos prévios dos alunos a
fim de realizar diagnéstico

Realizagdo de  atividade

participativa.

prdtica

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Atividade em dupla com realizagdo de
perguntas de uma pesquisa e organizagéio
das respostas de vérias formas.

Compartilhamento de estratégias de
organizagdo de dados da Atividade
Principal

DISCUSSAO DA
SOLUGAO

Incentivar os alunos a anotarem as
respostas das questdes socializadas

Sistematizagdo de conceitos
apresentados e de estratégias para
coleta e organizagdo de dados.

Validar os conhecimentos que foram
ampliados.

Atividade de verificagdo dos dados,
revisando o conceito de pesquisa.

Avaliagéo formativa construida com o
aluno.




Vocé ja ouviu falar em pesquisa? Dé alguns exemplos.

Fernando pretende fazer uma pesquisa para saber o time preferido dos colegas de sua turma.

Como ele poderia fazer uma pesquisa? Pense em formas de ajudar Fernando e registre a seguir.

Orientacgdo: Essas atividades tém como objetivo principal que os alunos participem de uma pesquisa de coleta de
dados, identificando um problema e organizando os dados coletados em listas. Para essa vivéncia, é importante
gue a turma saiba previamente como realizar uma pesquisa e organizar dados por meio de representacdes
pessoais. Leia e discuta com a turma se eles sabem o que é uma pesquisa e se ja participaram de uma, com base
nas respostas, explore o sentido das pesquisas no dia a dia. Avalie a compreensdo dos alunos acerca das formas
que possibilitam saber a opinido das pessoas sobre um determinado assunto. Faca anotacdes das respostas deles.
Esses dados podem ser resgatados nas discussGes de solucdo das atividades posteriores. A ideia principal dessa
primeira parte é resgatar os conhecimentos prévios de cada aluno sobre uma pesquisa e possiveis formas de fazé-
la.

Discuta com a turma:

e Vocés sabem o que é uma pesquisa’?

e J3 participaram de uma?

e Fernando gostaria de saber os times preferidos dos colegas da sala. Quais outros assuntos podem ser
descobertos numa pesquisa?

e De que forma Fernando pode realizar a pesquisa com seus colegas?

Atividade Principal

Julia percebeu a diversidade dos colegas de sua sala.

Entdo sugeriu a professora fazer uma pesquisa com a turma sobre os tipos de cabelo dos alunos.

Assim, ela escreveu na folha de seu caderno o nome de todos os alunos e o tipo de cabelo de cada um deles.
Em seguida, Julia quis saber quantos alunos tinham o cabelo crespo como o dela.

Para isso, ela fez a seguinte lista:
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%

NOME TIPO DE CABELO NOME TIPO DE CABELO
|| ANALICE || cacHeaDO [ ] _FaBRiiCIA [ ] _cAcHEADO
|| ALex ] uso []_clovane [ ] _ONDULADO
|| Aune || crespo | | _cIseLE []_onpuLAbo
| | anastacia | | _cacHeaDo RLEE | ] _onputabo
|| ANDRE ] uso [ _sost [ ] _onpuLabo
|| anTonio || cacHEADO []_sonaTas []_uso
[ ] BRENDA || _cacHeADo [] LARISSA []_crespo
Dcmo D LISO D LUCIANO D CRESPO
|| paiANA ] uso [ _MANUELA []_onpuLADO

DEBORA | ] uso [ | _mARcos [ ] _cAcHEADO
|| pANIEL "] crespo ["]_pepro []_crespo
|| eLTon || onbuLapbo | | PieTRO [ ] _crespo
|| ELiane ] uso [] ruth [ ] _crespo
|| eAsio | uso [ ] _sara | |_crespo

Como vocé faria a organizacdo dos dados coletados com a pesquisa de Julia.

-

o

/

Orientagdes: Pergunte se todos entenderam, organize a sala em duplas e pegca que discutam o problema,
elaborando estratégias de resolugdo. Apds conversarem sobre estratégias para a organizagao dos dados, pega
que algumas duplas expliquem o problema com suas proprias palavras, de modo que seja possivel discutir
quaisquer interpretacfes equivocadas. A partir desse primeiro enunciado, vocé pode utilizar dados de sua propria
sala, fazendo uma lista e anotando os tipos de cabelos que cada aluno julga possuir. E importante que essa
informacdo seja autodeclarada e que todos os tipos de cabelos sejam valorizados. Espera-se que eles percebam
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qgue esses dados podem ser organizados de varias formas (tabela, lista com o tipo de cabelo e os nomes dos

alunos na frente, diagrama, destacar com cores diferentes cada tipo de cabelo).

A partir dos dados coletados por Julia, chegamos aos seguintes resultados: alunos com cabelos lisos = 8; alunos

com cabelos cacheados = 6; alunos com cabelos crespos = 8; alunos com cabelos ondulados = 6.

Discuta com a turma:

® Como vocé acha que Julia organizou sua lista?

e E se apesquisa fosse aqui na sala, como ficaria essa lista?

e Como podemos organizar os dados de forma a facilitar a contagem dos diferentes tipos de cabelos?

Discussao da Solucao

Agora, é com vocé!
Apresente para os colegas a sua organizacdo dos dados da pesquisa de Julia!
Verifique se as quantidades conferem com estas:
e Naturma de Julia ha 8 alunos com cabelos crespos iguais ao dela.
e Ha 8 alunos com cabelos lisos, 6 com cabelos cacheados e 6 com cabelos ondulados.
Agora responda:

Em qual representacdo ficou mais facil encontrar as respostas? Por qué?

Ha mais alunos com qual tipo de cabelo?

Entre as formas de organizacdo apresentadas, escolha uma diferente da que vocé fez e registre a seguir.

4 N
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Orientagdo: Discuta com toda a turma as resolugdes feitas pelas duplas com base nas perguntas abaixo. Para cada
pergunta nomeie uma dupla diferente para responder. O principal objetivo dessa etapa é que os alunos
conversem sobre como a atividade foi realizada por outros colegas. E possivel que alguns optem por fazer uma
lista com atributos, outros por organizar uma tabela. Outros destacardo cada tipo de cabelo com uma cor
diferente, entre outras estratégias pessoais. Estimule o debate sobre a partir de qual ou quais das representacdes
€ mais facil localizar as informacdes solicitadas. Essa é uma excelente oportunidade para realizar a avaliacdao por
pares, onde os alunos poderdo avaliar as estratégias de resolucdo de cada um. Instigue-os a darem sugestdes e
criticas construtivas no sentido de ajudar os colegas a trabalharem coletivamente. Mostre a importancia do
aprendizado mutuo.

Discuta com a turma:

e Como vocé iniciou a organizacao dos dados? Vocé encontrou dificuldade?

e Como vocé fez para encontrar a quantidade de alunos com cabelos cacheados?
e Como vocé escolheu registrar os dados?

Encerramento

Uma pesquisa surge quando queremos saber algo sobre uma situagao
A partir de um problema, precisamos decidir como coletar dados.
Existem varias maneiras de fazer isso, dependendo do tipo de pesquisa.
Podemos observar, questionar ou entrevistar pessoas, por exemplo.

Uma lista ou uma tabela podem ser Uteis para entendermos melhor os dados colhidos.

Orientagdo: Leia a sistematizagdo do conceito apresentada no material do aluno. Reforce que, nesta atividade,
eles viram como organizar informacdes de uma pesquisa a partir de uma lista para facilitar a contagem das
diferentes respostas dadas, no caso, dos tipos de cabelo presentes na sala de Fernanda ou na turma. Por fim,
retome o que a turma aprendeu: organizacdo de dados de uma pesquisa.

Raio X

Que tal descobrir qual é o animal de estimacdo preferido da sua turma?

Pergunte aos colegas que animal eles preferem e registre essas informacdes em forma de lista.

Analise as respostas dos colegas e apresente o resultado. Depois responda:
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Qual é o animal de estimacdo preferido da turma?

Orientagdo: O principal objetivo desta aula é auxiliar os alunos a perceberem que todas as estratégias sdo validas,
desde que seja fiel aos dados coletados. Cada aluno devera coletar os dados da pesquisa, organizar e apresentar
o resultado. Nesta etapa, solicite que trabalhem individualmente. Circule pela sala, observando como cada
criancga realiza esses procedimentos da pesquisa e procure ndo responder aos questionamentos, mas sim fazé-
los encontrar as respostas pela reflexdo. Faca alguns combinados, por exemplo, escolher apenas 01 animal de
estimacao favorito entre 4 ou 5 opc¢des preestabelecidas.

Eles podem colocar o nome dos colegas, seguido de seu animal de estimacdo favorito e destacar com cores.

DANIEL -  GATO
CARLOS - PASSARO
VALERIA -  CACHORRO

Ou fazer trés colunas diferentes para cada animal.

GATO PASSARO CACHORRO
DANIEL CARLOS VALERIA

Podem, ainda, separar os dados com traco.

[ GATO — DANIEL — CECICLIA — CARLA }

A seguir, apresentamos uma tabela com rubricas que podera ser utilizada para sintetizar o resultado da avaliacdo.

AINDA NAO CONSEGUEM COM CONSEGUEM COM

HABILIDADE CONSEGUEM AJUDA AUTONOMIA

Conhecer todas as etapas
de uma pesquisa

Fazer levantamento de
dados

Levantar hipdteses de
resultados

Organizar dados de
diferentes maneiras

Ressaltamos que esta avaliagdo tem o papel de verificar o percurso realizado, o que os alunos estdo aprendendo
e quais dificuldades apresentam. Esse instrumento possibilitara ao professor uma intervengao no processo de
ensino-aprendizagem para que novas a¢des sejam planejadas para melhorar o processo, caso haja necessidade.

Discuta com a turma:

e Depois de tudo o que vimos nesta atividade, existem diferentes formas de organizar os dados de uma
pesquisa’?

e (Qual seria a forma mais pratica de resolver esse problema?
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3° Ano

Probabilidade e Estatistica



Habilidade da BNCC
(EFO3MA25). Identificar, em
eventos familiares aleatérios,
todos os resultados possiveis,
estimando os que tém maiores ou
menores chances de ocorréncia.

Objetivo

Elaborar uma listagem para
verificar qual sera o evento a mais
provavel de ocorrer.

Conceito-chave
Espaco amostral de experimentos
aleatorios.

Recursos necessarios

e Folhas de papel sulfite
cortadas em quadrados de 4
cm x4 cm;

e Saquinho plastico, caixa de
sapato ou um pote para
colocar nomes para sorteio;

e (Copias das atividades;

e Flipchart ou cartolina.

Caminhos para aprendizagem

@

Verificar o conhecimento sobre a
possibilidade de sair um resultado.

~ AQUECIMENTO
Sortear nomes aleatérios, dentre o

conjunto de todos os nomes dos alunos
da sala.

Listar eventos em situagdes
diversificadas (loteria, sorteio ou jogos

de bingo). ATIVIDADE

PRINCIPAL
Analisar possibilidades de vencedores

em jogo de bingo a partir dos dados
apresentados.

Comparar diferentes caminhos ou
possiveis solugdes para verificagéio do

espago amostral. _
DISCUSSAO DA

SOLUCAO
Compartilhar e socializar as ¢

descobertas dos alunos.

Ampliar o vocabuldrio de espago
amostral, tilizando a linguagem
matemdtica.

Voltar ao objetivo e verificar se ele foi
atendido, utilizando linguagem
adequada (linguagem matemdtica).

Verificar se os alunos conseguem listar
elementos do espago amostral em
situacdo de loteria.

Aplicar atividade avaliativa do

objetivo da aula.




Aquecimento

A professora precisard da ajuda de uma crianca na atividade que realizara.

Como ela podera escolher a crianca?

Quais instrumentos ela poderad utilizar para fazer escolha?

Se fizer um sorteio, como pode fazer para garantir que todos os alunos possam ser sorteados?
Nesse sorteio, como saber se é provavel que vocé seja sorteado?

Orientagdo: Organize, antecipadamente, a sala em U. Neste momento é importante ressaltar que,
posteriormente, os alunos trabalhardo em duplas produtivas, portanto vocé devera atentar-se a organizacdo
prévia destas duplas que neste momento estardao sentados um ao lado do outro. Diga aos alunos que precisara
escolher uma crianca entre todas que estdo presentes no grupo para auxilid-lo na atividade que sera
desenvolvida. Deixe-os listarem quais sdo os procedimentos (ordem alfabética, par ou impar, jockey pow ou
pedra, papel e tesoura) que vocé poderd utilizar nesta escolha. Entdo, peca para que escrevam o nome em um
papel que vocé ird disponibilizar e coloque os nomes dentro de um saco para serem sorteados. Diga que neste
momento vocé fara o sorteio de um nome dentre todos que estdo dentro do saco. Sorteie um nome e antes de
anuncia-lo faca os questionamentos abaixo aos alunos.

Discuta com a turma:

e Todos serdo escolhidos?

e Quantas criancgas estdo participando do sorteio?
e Qual é a probabilidade de vocé ser escolhido?

Atividade Principal

Gustavo foi a casa de seu colega Bernardo para brincar de bingo. Os dois sdo melhores amigos e gostam de jogar
bingo com bolas numeradas de 1 a 50. Esta é a cartela de Gustavo. Os nimeros marcados em vermelho sdo os
gue ja foram sorteados!

(OO

NS

Esta é a cartela de Bernardo:

’A
'6‘6"

O -
1

-«
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Para Gustavo vencer o jogo, quais numeros precisam sair?
Liste as bolas numeradas que ainda poderdo ser sorteadas.

Quem é mais provavel de ganhar o jogo: Gustavo ou Bernardo? Por qué?

Orientagdo: Peca aos alunos para que observem a cartela de Bernardo e digam quais as semelhancas e diferencas
entre as cartelas. Realize a leitura das perguntas para a turma e peca aos alunos que tentem descobrir a resposta
individualmente e que, apds um determinado tempo, eles deverdao compartilhar suas descobertas com o colega
ao lado.

Enguanto os alunos tentam realizar a atividade, vocé devera movimentar-se na sala e fazer questionamentos
sobre como os alunos estdo refletindo para chegar aos resultados. Ao passar entre os alunos verifique alguns
deles que ainda ndo estdao conseguindo chegar a nenhum resultado e pega para que ele explique o seu
pensamento, questione a respeito das quantidades de nimeros que podem ser sorteados.

Discuta com a turma:

e Serd que o personagem que estd vencendo até o momento serd o vencedor do jogo?

e O outro personagem nao podera mais vencer?

e Como vocé chegou ao resultado?

e Vocé ja jogou bingo? Quais sdo as quantidades de bolas numeradas? E possivel existirem duas bolas
numeradas com o mesmo numero? Se estes niumeros podem ser sorteados uma Unica vez, quais ainda
podem ser sorteados?

e Quantos numeros ainda precisam ser sorteados para que cada jogador faca bingo?

Discussao da Solucao

-
5

- Nesta situacado quantas

— possibilidades nés encontramos?

Nesta situacdo descobrimos que:

e Ao todo jaforam sorteados 14 dos 50 nimeros que podiam ser sorteados. Logo, faltam 50- 14 = 36 nUmeros
a serem sorteados.

e E menos provavel que Gustavo ganhe o jogo pois ainda precisa marcar 7 nimeros (22, 29, 33, 40, 42, 43 e
49).

e Bernardo precisa marcar apenas 6 numeros (15, 22, 27, 37, 42, 49). Logo, é mais provavel que Bernardo
ganhe o jogo.

Orientagdo: Chame entdo aquela crianga que teve uma dificuldade para conseguir realizar a proposta e pega para
que ela explique como estava resolvendo a situacdo e onde ela encontrou um impedimento para continuar a
resolver. Peca ajuda dos colegas com alguma dica para a crianca continuar a resolver a situacao do ponto onde
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parou fazendo com que todos reflitam sobre o processo de resolucdo da proposta. E importante que os alunos
reconhecam que existem 50 bolas numeradas de 1 a 50. Que ao todo ja foram sorteados 14 nimeros diferentes
(7,11, 12,19, 21, 23, 25, 32, 35, 38, 41, 45, 48, e 50.).

Que é mais provavel que Bernardo ganhe o jogo pois restam 6 bolas numeradas a serem sorteadas para ele (15,
22, 27, 37, 42 e 49). Logo a probabilidade de Bernardo ganhar o jogo é 6 em 36 bolas que ainda restam ser
sorteadas.

Que é menos provavel que Gustavo ganhe o jogo pois restam 7 bolas numeradas para serem sorteadas para ele
(22, 29, 33, 40, 42, 43 e 49). Logo a probabilidade de Gustavo ganhe o jogo é 7 em 36.

Que existem também duas possibilidades de ambos ganharem o jogo caso os numeros finais para vencer o jogo
sejam 0os mesmos, sendo eles: 22 e 49, pois estes dois nimeros se repetem nas duas cartelas.

Discuta com a turma:
e Quem poderia dar uma dica ou fazer um esquema ou desenho para ajudar o colega a resolver esta situagdo?

e Serd que se fizermos uma tabela com as bolas numeradas e ja retiradas no sorteio isso ird nos auxiliar a
resolver a questao?

Encerramento

Pense em como vocé resolveu a atividade e como isto ajudou para atingir o objetivo da

aula!l

’ -

' e Gl
- - Bem eu tive que comparar os niumeros que faltavam ser sorteados em cada
— cartela com todos nimeros que podiam ser sorteados no bingo. Desta forma eu

consegui descobrir qual dos meninos era mais provavel que ganhasse o jogo!

Orientacdo: Realize a leitura da frase de fechamento dizendo aos alunos o que eles aprenderam na aula de hoje.
Diga que quando temos varias possibilidades de que um evento aconteca € necessario analisar tais possibilidades
levando em consideracdo todas as possibilidades que poderdo ocorrer. Enfatize também que ao verificar isto vocé
esta determinando se o evento desejado é mais provdvel ou menos provavel de acontecer. Retome o objetivo e
verifique se ele foi atingido.

Discuta com a turma:

e Epossivel um jogador avancar 7 casas nesse jogo?
e E possivel os dois jogadores empatarem no jogo?

Raio X

Na turma de Laura estudam 24 alunos, conforme a lista abaixo:
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ALBERTO  CLAUDIO GISELE NATALIA  SAMUEL
AMANDA DENISE LAURA NICOLAS SARA
ANACLARA EVELIN LUIS PAULA VITORIA
ANALUIZA  FELIPE MARIA PEDRO VITOR
BEATRIZ GIOVANA MATEUS  PIETRO

A professora ira sortear nomes de alguns alunos.
O que vocé acha que é mais provavel que aconteca: ser sorteado um menino ou uma menina? Por qué?

Ao sortear um nome, a professora deu a seguinte dica para os alunos descobrirem quem foi o sorteado:

O SORTEADO E UM MENINO!

Depois dessa dica, quem vocé acha que pode ter sido sorteado?

Em seguida, a professora deu outra dica:

O NOME DESTA CRIANCA COMEGA COM UMA LETRA DE “N” ATE A LETRA “V”.

E agora, quem pode ser o sorteado?

Orientagdes: Realize a leitura de enunciado da situagdo acima e certifique-se de que todos os alunos tenham
compreendido os nomes dos alunos da turma de Laura. Apds realizar os questionamentos, deixe os alunos
realizarem a atividade individualmente e com autonomia. Diga entdo aos alunos para que pensem e registrem
da maneira que preferirem (desenho, palavras, frases, nimeros) como justificam sua resposta, e que na primeira
questdo justifiguem sua resposta em relacdo a ser mais provavel ser sorteado um menino ou menina.

Discuta com a turma:

e Vocés se lembram o que realizei no inicio da aula?

e Agora diante deste novo sorteio, vocés devem pensar sobre as possibilidades de serem sorteados. Estas
possibilidades sdo infinitas?

e Diante destas pistas quem pode ter sido a crianca sorteada?
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Habilidade da BNCC
(EFO3MA25). Identificar, em
eventos familiares aleatérios,
todos os resultados possiveis,
estimando os que tém maiores ou
menores chances de ocorréncia.

Objetivo
Analisar o espaco amostral
comparando eventos para

determinar qual é o mais provavel
de ocorrer.

Conceito-chave
Espaco amostral de experimentos
aleatorios.

Recursos necessarios

e Dados;

e (Copias das atividades;

e Flipchart ou cartolina;

e Folha pautada, sulfite ou
caderno.

Caminhos para aprendizagem

@

Desenvolver o conceito de
possibilidades em um evento.

AQUECIMENTO

Analisar as faces de um dado.

Analisar o espaco amostral.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Listar as possibilidades de lancamentos
de um dado sem repetir quantidades.

Analisar as descobertas feitas pelos
colegas do grupo refletindo sobre sua

pratica de resolugdo da situagdo. DISCUSSAO DA

SOLUGCAO

Socializar os caminhos percorridos até a
resolugcdo da situacdo.

Retomar o objetivo da aula verificando se
houve a aprendizagem descrita no
mesmo.

Comunicar aos colegas o que aprendeu
na aula.

Verificar o conhecimento dos alunos para
o objetivo da aula.

Propor individualmente atividade
diagndstica para ser realizada pelos
alunos.
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Aquecimento

Vocés sabem quais sdo os valores que podem sair nas faces de um dado?

No lancamento de um dado é mais provavel que saia um valor maior ou menor que 4? Por qué?

Orientagdo: Organize, antecipadamente, a sala em trios. Neste momento, é importante ressaltar que os alunos
trabalhardo em conjunto, portanto, atente-se a organizacdo prévia destes agrupamentos para que os alunos
possam compartilhar estratégias e aprendizagens.

Pegue um dado de 6 faces e mostre-o aos seus alunos para verificar se todos conhecem o objeto que sera
analisado durante a aula de hoje (dado), questione-os sobre as caracteristicas existentes no dado.

Apds analisar estas caracteristicas com o grupo, faga o questionamento do slide aos alunos e pega para que
algumas criangas respondam oralmente explicando como chegaram aquela determinada resposta.

Discuta com a turma:

e Todos sabem que objeto é esse?

e Em que situagdes utilizamos um dado? Para o que serve?
e (Quantas faces tem este dado?

e Que gquantidades aparecem em cada face do dado?

Atividade Principal
Leia a situacdo proposta:
Jodo jogou dados até que todos ficassem com um valor diferente na face voltada para cima.

Veja como estdo dispostos 3 dados que ele langou!

Como os dados podem ficar dispostos de maneira que os valores nas faces superiores sejam diferentes?

Preencha a tabela a seguir considerando que ndo podemos repetir os valores de 1 a 6 nem nas linhas, nem nas
colunas!
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Orientagdo: Peca a um aluno para que realize a leitura em voz alta do enunciado para o grupo. Atencdo, vocé
devera escolher uma crianga que possua fluéncia leitora pois facilitard a compreensdo de todos acerca do
enunciado. Peca a dois alunos para que expliqguem como interpretaram o problema. Vocé deverd pedira um aluno
para que a ajude lancando o dado enquanto vocé lista os resultados obtidos nos lancamentos, de maneira que
nenhuma quantidade se repita. Leia para a turma o questionamento e pergunte se eles compreenderam, alguns
alunos podem ter dulvidas em relacdo ao significado da palavra “dispostos”. Entdo dé exemplos para que
compreendam o problema.

Distribua a copia da atividade a todos os alunos e escreva a pergunta no quadro. Realize novamente a leitura da
pergunta aos alunos e peca para que resolvam individualmente a situacdo. Diga que neste momento é importante
registrarem suas possibilidades de respostas sem intervencdo do colega e que posteriormente irdo compartilhar
as solucGes com os colegas.

Neste momento, circule pela sala observando as estratégias utilizadas pelos alunos e faca questionamentos com
um grupo de alunos. N3o se esqueca de mapear a sala e dividi-la em grupos de intervencdo para que garanta em
um determinado tempo que todos tenham tido intervencdes pontuais feitas por vocé. E importante que, ao

transitar pela sala, observe algum ou alguns alunos que ainda ndo conseguiram resolver o problema e questione-
0s.
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Discuta com a turma:

e Conte o problema utilizando suas palavras!

e Quais quantidades estdo faltando sair nos dados que Jodo lancou?

e Quem pode me explicar o significado da palavra disposto?

e O que vocé consegue me explicar sobre a sua resolucdo do problema?

e Explique, para mim, a relacdo do que vocé esta fazendo com o problema?

e Por que vocé acha que ndo esta conseguindo? Como vocé chegou até aqui?

Discussao da Solucao

Mostre a seus colegas a maneira que vocé encontrou para resolver a situagdo!

N OO W B

N O WS

Eu fui pensando assim:

Primeiro eu procurei a linha que tinha mais nimeros preenchidos;
Depois eu escrevi em cada quadradinho os possiveis valores que podiam
ser nele;

Fui fazendo o mesmo para as outras linhas e também para as colunas;
Dai eu peguei o lapis e comecei a riscar os nimeros gque eram iguais na
mesma linha ou ha mesma coluna;

Por exemplo se numa mesma linha tinha um quadradinho que tinha 1, 2
e 3 eoutroquetinhal, 2 e4, euriscava o 1 e 2 deles ficando no primeiro
quadradinho 3 e no segundo o 4.

COMPARTILHANDO SOLUCOES

5 4 6 2 3
2 3 1 6
4 1 2 6 5
3 6 1 4 2
1 2 5 3 4
6 3 4 5 1
5 4 3 2 6
2 5 6 1 3
4 1 2 6 5
3 6 1 4 2
1 2 5 3 4
6 3 4 5 1
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Orientagdo: Peca aos alunos para que se atentem a socializagdo dos colegas. Solicite que algumas criangas
registrem no quadro a solucdo que encontraram, explicando para os colegas do grupo como chegaram aquela
solucdo.

A seguir, peca a aquele aluno que ainda ndo chegou ao resultado para que explique aos colegas como estd
pensando e pergunte por que ele acha que ndo conseguiu encontrar uma resposta, onde ele ficou “estacionado”
ou com duvida.

Oriente os demais colegas para que auxiliem o colega que ainda n3o conseguiu resolver. E importante que vocé
encoraje o aluno que cometeu erros valorizando este erro como um caminho para a aprendizagem.

Vocé pode colocar a tabela em uma cartolina que devera ser afixada no quadro e discuta com os alunos se a
solucdo estd correta.

Discuta com a turma:

e Olhem como foi interessante a maneira que o colega pensou! Vocé pode explicar para os amigos como vocé
pensou até aqui?

e Como vocé pode me provar que estd correto?

e As duas respostas estdo corretas?

e Quem pode me explicar se a resposta correta é a primeira? Ou é a segunda?

Encerramento

Pense em como vocé resolveu a atividade desta aula e como isto ajudou para atingir o

objetivo desta aula!

Eu tive que fazer uma lista dos possiveis niumeros que

faltavam para colocar em cada quadradinho. Depois fui

comparando os resultados pois em cada linha e cada

coluna o numero sé podia aparecer uma Unica vez.

A g
Orientacao: Realize a leitura do questionamento final e peca a alguns alunos para que digam o que aprenderam
na aula de hoje.
Retome o objetivo com os alunos e pergunte se ele foi atingido.

Discuta com a turma:
e Quais foram as possibilidades de resultados apresentados pelo grupo?
e E mais provavel sair valores menores do que 4 ou maiores do que 4 no lancamento do dado?
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Raio X

Agora é com vocé!

N

Em um jogo de tabuleiro, um participante lancou 2 dados que resultaram na soma 7.

Quais sdo as outras possibilidades de lancamento dos 2 dados que podem resultar na soma 77?

Existem quantas possibilidades da soma dos 2 dados resultar em 137

Orientagdes: Esta atividade servira como parametro para avaliar se o aluno alcangou o objetivo proposto nesta
aula. Organize a sala em duplas. Realize a leitura do enunciado e peca aos alunos para que acompanhem esta
leitura. Certifique-se que todos os alunos tenham compreendido as comandas do enunciado.

Deixe com que os alunos resolvam a proposta individualmente.

Discuta com a turma:

e Existem quantas possibilidades de formar 77
e E mais provavel somar 2 ou 6 no lancamento de 2 dados?
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Habilidade da BNCC
(EFO3MAZ25). Identificar, em
eventos familiares aleatorios,
todos os resultados possiveis,
estimando os que tém maiores ou
menores chances de ocorréncia.

Objetivo

Elencar  possibilidades  para
determinar o espaco amostral
gue contém certo nimero.

Conceito-chave
Espaco amostral de experimentos
aleatdrios.

Recursos necessarios

e Folhas pautadas cortadas em
tiras;

e (Copias das atividades;

e Flipchart ou cartolina;

e Um cartdo com um ponto de
interrogacao e dentro dele o
ndmero secreto 125;

e Folha pautada ou folha sulfite.

Caminhos para aprendizagem

—

(@

@

Elencar os conhecimentos prévios dos
alunos.

Questionar os  alunos  sobre  as {ieltadliZn(c)
habilidades investigativas (bom
perguntador) de um detetive.

Questionar os alunos sobre as
habilidades investigativas (bom

perguntador) de um detetive. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Descobrir qual o nimero secreto a partir
de questionamentos relevantes (boas
perguntas).

Observar  elementos do  espago
amostral listando as possibilidades de

resultado deste espacgo. ~
DISCUSSAO DA

Socializar as questdes elaboradas pelo SOLUCAO

grupo, determinando as probabilidades
de um evento acontecer.

Ampliar o vocabuldrio de espago
amostral, utilizando a linguagem
matemadtica.

Voltar ao objetivo e verificar se ele foi
atendido.

Verificar se os alunos conseguem listar
elementos do  espago  amostral
comparando aqueles que sdo mais ou
menos provdveis de ocorrer.

Aplicar atividade avaliativa do objetivo
da aula.




Aquecimento
Vocés sabem o que é um detetive?
Explique como é o trabalho de um detetive.

Como ele consegue desvendar mistérios?

Orientagdo: Antecipadamente, organize a turma em grupos produtivos com cinco ou seis alunos. Atente-se para
que ndo haja nenhum aluno posicionado de costas para o local onde vocé dara os comandos.

Diga aos alunos que hoje irdo realizar um jogo e para isso terdo que se transformar em bons detetives.

Converse com os alunos sobre o que eles compreendem desta palavra e desta profissdo. Ao final dos
questionamentos é importante que os alunos saibam que serd necessario realizar bons questionamentos para
gue consigam chegar a resposta ou as possibilidades de respostas.

Escute atentamente as hipdteses dos alunos para seus questionamentos e va anotando em uma cartolina as

hipdteses sobre o significado desta palavra (os conhecimentos prévios dos alunos) e reserve este cartaz pois vocé
o retomard durante a aula.

Discuta com a turma:
e Quem ja ouviu falar em detetive? Quem conhece um detetive?
e O que é preciso para ser um bom detetive?

Atividade Principal

A professora Elaine estava brincando de detetive com seus alunos. Entdo ela disse:

/

!

Estou pensando em um nimero!

e
[

Vocé consegue dizer que numero a professora Elaine estd pensando?

Crie uma pergunta para ajudar vocé a descobrir que nimero é esse!

Relina-se com seu grupo para lerem as perguntas e verificarem se sdo realmente estas perguntas que gostariam
que a professora respondesse.
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Busque pistas!

e Este nUmero é maior que 100!

® Mas também é menor que 200!

® Ele é impar!

Orientagdes: Diga aos alunos para que, individualmente, respondam ao questionamento registrando no papel
suas hipoteses.

Neste momento os alunos irdo registrar o nimero que lhes vier a cabeca. Talvez alguns alunos digam que nao
conseguem descobrir pois existem muitos nUmeros, escute-os e questione-os sobre esta afirmativa.

Escute algumas criancas e faca alguns questionamentos. Para isso, sugere-se que o numero pensado seja 125.

Leia a pergunta e peca aos alunos que realizem a proposta individualmente e que apds um determinado tempo
(entre 5 e 10 minutos) eles deverdo compartilhar suas perguntas com os colegas do grupo.

Enquanto os alunos realizam a atividade, vocé deverd movimentar-se na sala e fazer questionamentos sobre como
os alunos estdo refletindo para elaborar as perguntas para tentar descobrir o nimero escolhido pela professora.

Ao passar entre os alunos verifique alguns deles que ainda ndo estdo conseguindo elaborar nenhuma pergunta.
Oriente os alunos a realizarem, um de cada vez, a leitura em voz alta da pergunta para o grupo.

Os demais colegas do grupo conversam e analisam se a pergunta é pertinente e se ela trara mais pistas para
desvendar o nimero secreto. Caso necessario, um integrante do grupo ficarad responsavel pelo registro das
alteracdes que forem feitas nas perguntas dos colegas do grupo.

Ap0ds cada pergunta elaborada e revisada pelo grupo, todos os integrantes do grupo, um de cada vez, irdo realizar
a leitura das perguntas e vocé, professor, ird responder aos questionamentos e anota-los no quadro.

Os alunos, em seus grupos, deverdo listar as possibilidades de numeros secretos a partir das perguntas
respondidas.

Discuta com a turma:

e Quem pode me dizer que numero a professora Elaine pensou? Por que vocé acha que é esse nimero?

e Quem ndo conseguiu descobrir o nimero pensado pela professora? Por que vocé nao descobriu? Faltou
alguma informacado?

e Como vocé pensou para elaborar esta pergunta? Me explique como vocé estd pensando?

e Ao responder ao seu questionamento vocé conseguira descobrir qual € o nimero secreto?

e Os seus colegas de grupo elaboraram perguntas semelhantes ou diferentes?

e Teve alguma pergunta que vocés modificaram? Por que fizeram esta modificacdo? Qual modificacdo foi feita?

e A cada pergunta elaborada fica mais facil ou menos facil de descobrir o nimero?

e Vocés chegaram a quantas possibilidades de resultados?
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Discussao da Solucao

COMO VOCE PENSOU PARA DESCOBRIR O NUMERO SECRETO?

Primeiro eu tentei descobrir entre quais nimeros o nimero desconhecido

estava. Depois fui diminuindo os valores até chegar no numero
desconhecido.

f

Eu fiz uma reta numérica e fui marcando os nimeros que achava.
Depois fui eliminando os valores de acordo com as dicas até descobrir

0 numero desconhecido.

A

LN
No meu caso eu fiz uma tabela com os nimeros que achava e fui grifando

os valores de acordo com as respostas das perguntas que a professora ia

] falando.

Orientacdo: Escolha alguns alunos (representantes dos grupos) para dizerem quais sdo as possibilidades de
ndmeros para algumas das primeiras respostas das perguntas que estardo registradas no quadro. Exemplo: O
ndmero que a professora Elaine pensou é o 125. Os alunos perguntam se é maior que 100 e vocé responde que
sim. Entdo, no quadro, registre maior que 100. Vocé pode questionar os alunos sobre as formas de registros
utilizadas por eles. Entdo, continue pedindo para que todos os representantes socializem suas possibilidades e
vocé ird listar no quadro as possibilidades apontadas pelos alunos. Apds a socializacdo, pergunte aos alunos sobre
as possibilidades finais de respostas que estardo registradas na lousa.

Discuta com a turma:

e Que tipos de representacfes seu grupo utilizou para marcar as possibilidades (reta numérica, tabela, lista,
escrita por extenso, entre outros)?

e Agora vocés conseguem descobrir qual é este nUmero que a professora Elaine pensou?

e Algum dos nimeros que 0s amigos colocaram poderia ser o nimero pensado?

e Alguma crianca acha que algum destes nimeros ndo faz parte deste grupo de possibilidades? Por que acha
gue nao?

e Que tipos de representacdes seu grupo utilizou para marcar as possibilidades (reta numérica, tabela, lista,
escrita por extenso, entre outros)?

e Agora vocés conseguem descobrir qual é este nUmero que a professora Elaine pensou?
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Encerramento

Pense em como vocé resolveu a atividade e como isto ajudou para atingir o objetivo desta aula!

Aprendemos que temos que pensar em boas perguntas para conseguir informagdes que me
ajudassem a descobrir o nimero desconhecido.

Orientacdo: Realize a leitura do questionamento final e peca a alguns alunos para que digam uma frase ou uma
palavra sobre o que aprenderam na aula de hoje. Retome o objetivo com os alunos e pergunte se ele foi atingido.

Discuta com a turma:
e Algum aluno conseguiria responder com precisdao o numero escolhido pela professora Elaine antes das pistas
que elaboramos? Isso seria possivel, impossivel ou pouco provavel?

Raio X

VAMOS BRINCAR DE DETETIVE?
Estou pensando em um numero!

Siga as pistas para descobrir o numero:
e 12 pista: ele vai de 320 até o nimero 330
® 22 pjsta: esse numero ndo é 0 325

Vocé consegue descobrir que nimero é esse sem ter novas pistas? Quais sdo os possiveis resultados?

Orientagdo: Reorganize sua sala em carteiras individuais para realizar esta préxima atividade.

Entregue a copia da atividade de Raio X impressa e realize a leitura do enunciado e peca aos alunos para que
acompanhem esta leitura destacando quais sdo as principais informacdes para que consigam descobrir o nimero
secreto. Certifique-se que todos os alunos tenham compreendido as comandas do enunciado e que tenham
localizado as informacg@es relevantes. Deixe com que os alunos resolvam a proposta individualmente. Recolha as
folhas com a atividade e verifique se o objetivo da aula foi atingido.

Discuta com a turma:

e Existe sé uma possibilidade de resposta?
e Asrespostas sdo infinitas?
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Habilidades da BNCC

(EFO3MAZ26). Resolver problemas
cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas.

Objetivo
Comparar graficos de barras
horizontais e verticais,

interpretando dados, seus
elementos e comunicando suas
compreensdes com linguagem
adequada (varidveis categoricas;
legenda; titulo; fonte de dados;
eixos de dados).

Conceito chave
Comparacdo de graficos de
colunas e grafico de barras.

Conhecimentos prévios
Reconhecer os elementos do
grafico de barras (varidveis
categoricas, legenda, titulo, fonte
de dados, eixos dos dados).

Recursos necessarios

e (Copias das atividades;

e Flipchart ou cartolina;

e Folha pautada, sulfite ou
caderno.

Caminhos para aprendizagem

Estimular os alunos a readlizar
comparacgdes de imagens.

(

Comparar figuras geométricas
semelhantes.

Comparar grdfico de barras verticais e
horizontais.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

"y Andlisar e comparar semelhancas e
diferengas entre graficos.

Compartilhar e socializar as
descobertas dos alunos.

‘ DISCUSSAO DA
\ SOLUCAO

Sy’ Socializar as estratégias de resolugéo
dos alunos.

Utilizar  linguagem prépria  para
socializar as aprendizagens adquiridas
ou sistematizadas.

Voltar ao objetivo e verificar se o
mesmo foi atendido, utilizando
linguagem matematica.

Averiguar a compreensdo dos alunos a
partir do objetivo proposto.

@

Aplicar atividade avaliativa do objetivo
da aula.

ENCERRAMENTO S
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Aquecimento

Vamos observar as imagens abaixo e comparar as semelhancas e diferencas entre elas?

FIGURA 1 FIGURA 2

Pense e responda:

Quantos triangulos de cores diferentes possui a figura 17 E a figura 2°?
Qual figura possui a representacdo de um quadrado?

Qual figura possui um triangulo vermelho?

Qual figura possui uma forma que ndo é nem um triangulo, nem um quadrado, nem um paralelogramo?

Orientagdo: Organizar a sala em semicirculo e projetar na lousa as imagens acima ou imprima as imagens em um
tamanho que os alunos possam visualiza-las e pedir para que o grupo inicialmente s6 observe as imagens sem
fazer consideracGes. Pedir aos alunos para que analisem cada parte da imagem e a imagem como um todo. Em
seguida, pega para os alunos comparar as duas imagens e responder alguns questionamentos. Ouga os alunos e
estimule-os a realizar outras comparacgdes. Este olhar de comparacdo sera indispensavel para que realizem a
atividade principal e alcancem o objetivo da aula.

Discuta com a turma:

e (Quais formas vocés conseguem identificar nestas imagens?
e Quais cores estao presentes nas imagens?

e As duas figuras estdo na mesma posicao?

Atividade Principal

Sou Valentinal
Minha turma esta estudando sobre

animais!
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Eles estdo classificando alguns animais em relacdo a sua alimentagdo e caracteristicas do corpo.

Em uma aula a professora trouxe para o grupo as imagens de alguns animais e fez os seguintes questionamentos:

Estes animais pertencem a quais grupos?

Do que eles se alimentam?

Entdo a professora solicitou aos alunos que criassem um grafico de colunas sobre a classificacdo dos animais das

imagens apresentadas de acordo com suas caracteristicas do corpo. Veja como ficoul

ANIMAIS E SEU CORPO

» Quantidade de animais

N

Mamifero Réptil

Ave
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Neste outro grafico estdo representados os animais quanto a sua alimentacgao!

ANIMAIS E SUA ALIMENTACAO

= Quantidade de animais

Carnivoro 3

Herbivoro

Onivoro

Agora é com vocé! Analise os dois graficos e responda:

Identifique os graficos escrevendo qual é o grafico de colunas e qual é o grafico de barras.
O que representa o eixo horizontal no grafico de colunas?

O que representa o eixo horizontal no grafico de barras?

A quantidade de animais representadas nos dois graficos € a mesma? Por qué?

Qual elemento ndo estd aparecendo em nenhum dos graficos? Insira este elemento nos graficos.

Orientagdo: Realize a leitura de enunciado da situagdo acima e certifique-se de que todos os alunos tenham
compreendido o enunciado. Peca aos alunos para que resolvam inicialmente sozinhos e que depois irdo socializar
com o colega da direita.

Peca aos alunos para que observem os dois graficos e facam a comparacdo dos dados apresentados neles assim
como fizeram no inicio da aula com as imagens. Diga a eles que precisam observar todos os elementos dos
graficos (titulo, fonte de dados, eixos, varidveis categdricas, legenda). Fale para as criancas que deverdo resolver
0s questionamentos apds terem analisado e comparado os dois graficos. Junto ao colega da direita, deverdo
comparar as respostas e argumentar o porqué da escolha daquela resposta caso haja alguma divergéncia entre
as respostas.

Durante a realizagdo da atividade vocé deve caminhar entre os alunos e observar as estratégias que estao
utilizando elencando um grupo de alunos para fazer questionamentos intervindo a cada aula com um grupo de
alunos diferenciado para que todos tenham a oportunidade, em um determinado espago de tempo, de participar
de suas intervengdes. Observe durante estas interveng8es alunos que tenham cometido algum erro na execugao
da proposta e faga a ele questionamentos para que possa refletir sobre o processo de resolugdo que utilizou e
identifigue onde houve a dificuldade.

Discuta com a turma:
e (Quais sdo as semelhancas e diferencas entre os dois graficos?
e Existem elementos que sdo obrigatérios nos graficos?
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e Qual grafico vocé acha que seria o grafico de colunas? Por que acha isto?

e Qual seria o grafico de barras? Que outro nome vocé daria a este tipo de grafico?

e Como vocé pensou para chegar a este resultado? Qual caminho vocé percorreu? Pode me explicar.

e Me diga como vocé chegou até este ponto, que jeito vocé fez? O que te impede de continuar a partir daqui?

Discussao da Solucao

Vamos socializar!

A fonte dos dados é a
pessoa responsavel pelo
grafico ou os envolvidos na
pesquisa.

O eixo horizontal no
grafico de  colunas
mostra os tipos de

H animais
@ o

) g O segundo gréafico é igual o
primeiro, mas ele esta

n deitado!

Orientagdes: Escolha alguns alunos para que expliqguem aos demais colegas como pensaram para chegar aos
resultados e peca que compartilhem as solugBes deles. Escolha uma dupla que havia encontrado resultados
diferentes e que utilizaram a argumentacao para explicar como chegaram ao resultado e peca para que comentem
com os colegas como foi a socializacdo entre os dois alunos da dupla.

Discuta com a turma:

e Alguém poderia dar uma dica ao colega que foi muito esforcado e chegou até aqui para que ele continue a
resolver este desafio?

e Como foi quando percebeu que seu colega havia chegado a um resultado diferente do seu?

e Como foi explicar ao colega como chegou aquela solugdo (resposta)?

Encerramento

Vimos dois tipos de graficos: o grafico de colunas e o grafico de barras.
No grafico de colunas a quantidade de elementos é representada verticalmente.

No gréfico de barras a quantidade de elementos é representada horizontalmente.

Orientagdes: Realize a leitura da frase de fechamento dizendo aos alunos o que eles aprenderam na aula.
Discuta com a turma:

e Quais as principais semelhancas que vocé encontrou nos graficos estudados?
e E quais sdo as principais diferencas entre os graficos estudados?
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Raio X

-'r
Hoje nds vamos conversar sobre 9 /
meios de transporte! !

AN

A professora ao ver o interesse da turma sobre o tema propds aos alunos uma pesquisa sobre qual meio de
transporte eles utilizam para ir de casa até a escola. Entdo ela montou um grafico. Veja como ficou!
Observe e responda:

MEIOS DE TRANSPORTE UTILIZADOS
= Quantidade de alunos

Onibus

Carro

Moto

Bicicleta

A pé

15

(-]
(]
-
o

Este grafico é de colunas ou de barras?
Qual é o meio de transporte menos utilizado pela turma?
Quantos alunos tem nessa turma?

Quem ¢é a fonte dos dados apresentados no grafico?

Orientagdo: Peca aos alunos para que se reorganizem individualmente e diga que vocé ira entrega-los uma
atividade para que eles apliqguem os conhecimentos adquiridos durante aquela aula. Diga que é muito importante
gue eles realizem a leitura e entendam a situagdo para que possam conseguir resolvé-la. Leia o enunciado e pega
para que te expliqguem o que compreenderam. Deixe o0s alunos resolverem a atividade com autonomia.

Discuta com a turma:
e Me conte com suas palavras a situagdo proposta?
e Se trata de um grafico ou de tabela?
e (Que tipo de grafico é esse?
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Habilidades da BNCC

(EFO3MAZ26). Resolver problemas
cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas.

(EFO3MAZ27). Ler, interpretar e
comparar dados apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de
pesquisas significativas,
utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-
se desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da
realidade sociocultural
significativos.

Objetivo
Interpretar graficos de barras
verticais e seus elementos
(varidveis categoricas; legenda;
titulo; fonte de dados; eixos de
dados).

Conceito chave
Analisar elementos do grafico e
interpreta-lo.

Conhecimentos prévios
Reconhecer os elementos do
grafico de barras (varidveis
categodricas, legenda, titulo, fonte
de dados, eixos dos dados).

Recursos necessarios

e (Copias das atividades;

e Flipchart ou cartolina;

e Folha pautada, sulfite ou
caderno;

Caminhos para aprendizagem

(@

@

Verificar o conhecimento sobre os
elementos do gréfico.

Localizar os elementos do gréfico.

Analisar as etapas da pesquisa e sua
comunicagdo através de grdafico de
barras verticais. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Elaborar uma pesquisa e comunicar
resultados através de gréfico.

Analisar se o grdafico contém todos os

elementos necessdrios. _
DISCUSSAO DA

SOLUCAO
Comparar estratégias de resolugdo.

Comunicar as aprendizagens utilizando
linguagem adequada.

Dizer aos colegas quais aprendizagens
adquiridas na aula.

Verificar as aprendizagens adquiridas
sobre o objetivo.

Resolver atividade avaliativa.

AQUECIMENTO
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Aquecimento

Celso estava brincando de cabra-cega com seus amigos! Vamos brincar?

£ )

Agora vocé estara com os olhos vendados e os colegas do seu grupo irdo guia-lo para que consiga localizar os
elementos do grafico que a professora ird mostrar.

O grupo que conseguir acertar mais elementos vencerd o jogo da cabra-cega!
Vocé conhece todos estes elementos?
Que tal se fizermos uma lista relembrando os elementos que contém em um grafico?

Estas sdo as fichas que deverdo ser coladas no grafico:

[ LEGENDA }
( N\
TiTULO
( )\
FONTE DE DADOS
N\ J
( )\

VARIAVEIS CATEGORICAS

EIXOS DE DADOS
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BRINCADEIRAS PREFERIDAS DOS ALUNOS

= Alunos

40

30

20

10

0
Queimada Pular corda Futebol Cabra-cega

Orientagdo: Organize os alunos em grupos produtivos e pergunte a eles se ja brincaram de cabra-cega. Explique
aos alunos que irdo realizar uma adaptacdo da brincadeira cabra-cega com um grafico.

Questione os alunos sobre as regras da brincadeira original e explique que ird escolher um representante de cada
grupo que estara com os olhos vendados.

Este aluno devera pegar uma tarja contendo um elemento do grafico e os colegas do grupo deverdo guia-lo para
qgue localize no gréfico projetado ou afixado na lousa o elemento que foi retirado colando a palavra no local
adequado.

Os demais componentes do grupo poderdo dar pistas de localizacdo espacial (direita, esquerda, para cima, etc)
ou pistas sobre o elemento do grafico, por exemplo “nome do grafico” caso a tarja esteja escrito “titulo”, mas nao
poderdo dizer a palavra escrita na tarjeta.

Discuta com a turma:

e Quais outras brincadeiras vocé conhece?

e Todos os alunos gostam da mesma brincadeira?

e Como saber qual a preferéncia de brincadeiras em uma sala?

Alguém pode me dizer o que é uma legenda e para que ela serve?

O que significam esses numeros no grafico que estdo no eixo vertical?
De quantos em quantos numeros eles estao aparecendo?

Por que ndo aparecem de um em um?

O titulo nos leva a pensar sobre o qué?

Quem sdo os envolvidos na pesquisa demonstrada através do grafico?
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Atividade Principal

Na turma de Celso os alunos estavam curiosos para saber como seriam 0s jogos interclasse.
A professora fez uma roda de conversa para saber o porqué daquela inquietacao.

Sabe o que é professora? Estd chegando os jogos interclasse e
estamos curiosos para saber quais serdo os jogos deste ano!
Muitos de nds ndo gostamos dos jogos do ultimo ano.

N
~ / Acho muito bom vocés opinarem sobre os eventos da escola, porém
é /] como irdo mostrar a direcdo que precisam modificar alguns jogos
pois a turma de vocés ndo gostou dos jogos passados?

J& seil Nos podemos realizar uma pesquisa com os alunos da escola
para verificar o que eles acham e quais jogos gostariam de disputar!

Otima ideia, Jonas! Mas como fazer esta pesquisa? Pode ser
entrevista ou um questiondrio, o que acham?

&9

é I Interessante, mas esta pesquisa sera realizada com todos os
alunos ou por amostragem, somente com alguns alunos?

Na minha opinido todos os alunos devem
participar!

3 &
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A turma elaborou um questionario e realizou a pesquisa para levantar os dados da escola e organizou um grafico
com estes dados. Observe o resultado da pesquisa feita pela turma de Celso.

NIVEL DE SATISFACAO DOS JOGOS INTERCLASSE

= Quantidade de alunos

Satisfeito

Insatisfeito

Néo participei

100 150

Agora observe o grafico com as sugestdes dos alunos para os jogos interclasse!

» Quantidade de alunos
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Agora responda:

A maioria dos alunos ficou satisfeita com os jogos interclasse no ano anterior?

Ao observar o segundo grafico vocé percebe que estdo faltando alguns elementos? Que elementos sdo estes?
Qual o total de alunos que fez parte da amostra (respondeu a pesquisa)?

Qual a fonte de dados do grafico?

A diretora disse aos alunos que ndo sera possivel realizar todos os jogos. Serdo realizados trés jogos no interclasse.
Segundo o grafico que jogos serdo estes?

Quantos alunos ndo serdo contemplados em sua escolha?

Orientagdo: Realizar a leitura do enunciado para os alunos fazendo pausas e enfatizando todas as etapas da
pesquisa. A primeira etapa da pesquisa nasce da inquietacdo acerca de um determinado assunto. Motivar os
alunos a refletirem porque iniciaram a pesquisa, 0 que gerou a inquietacdo e como devemos proceder quando
temos uma reivindicacdo ou uma duvida. Refletir com os alunos sobre quais instrumentos utilizar nesta pesquisa:
questionario ou entrevista? Por que desta escolha? Apds escolhido os instrumentos orientar os alunos a pensar
sobre a amostra (todos os alunos ou somente uma parte) que serd a fonte dos dados da pesquisa. Observar junto
com os alunos que a préoxima etapa seria elaborar os questionamentos da pesquisa e aplica-la. Questiona-los
sobre o que sera feito com os dados coletados, como comunica-los a direcdo da escola para que revejam 0s jogos
interclasses. Sugerir aos alunos a criacdo do grafico de barras verticais lembrando-se que ele precisa ter os
elementos necessarios (titulo, legenda, fonte de dados, eixos, varidveis categdricas). Ao montar o grafico atentar
-se aos eixos estruturantes e sua escala.

Discuta com a turma:

e Por que fazemos uma pesquisa?

e Como realizamos esta pesquisa?

e Quem sdo os envolvidos na pesquisa?

e Quais instrumentos utilizamos para coletar os dados?

e Podemos utilizar tabelas? E graficos? Que tipos de grafico é mais indicado?
e Onde iremos expor os resultados?

Discussao da Solucao

futsal e corrida. Oba! Eu adoro estes jogos. Mas também notei que ndo vai ter
voleibol, xadrez nem basquete pois tiveram poucos votos. Acho que no préximo
ano a diretora poderia intercalar as modalidades que ndo tiveram neste ano.

P
Olhando o grafico da pesquisa notei que 0s 3 jogos mais votados foram: queimada, r

‘

<
Orientagdes: Convide alguns alunos para que expliguem quais elementos ndo encontraram no grafico. A leitura
de graficos, como qualquer outro tipo de linguagem, & progressiva e deve ser tratada com o maior cuidado
possivel. Neste momento faca plaquinhas com os elementos do grafico e chame alguns alunos para identifica-los
no grafico analisado colando as plaquinhas nos locais correspondentes. Realize alguns questionamentos e va
anotando as respostas dos alunos nos locais correspondentes do grafico que estara projetado ou afixado na lousa.
Discuta com a turma:
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e Alguém poderia dar um outro titulo a este grafico?

e Quais elementos estdo faltando no segundo grafico? Eles fazem falta?

e (O que os dados de ambos os graficos nos mostraram?

e O que é uma legenda? Poderia haver outra legenda para representar este grafico?

Encerramento

Nesta atividade analisamos os principais elementos de um grafico. Pense na atividade desenvolvida hoje e conte
para um colega o que vocé entendeu de cada elemento do grafico.

Orientagdes: Realize a leitura da frase de fechamento dizendo aos alunos o que eles aprenderam na aula de hoje.
Retome o objetivo e verifique se ele foi atingido.

Discuta com a turma:
e Existem varios tipos de grafico?

e Quais tipos de grafico vocé conhece?
e Quais as diferencas entre um grafico de barras verticais e os de barras horizontais? E quais semelhancas?

Raio X

Observe o grafico abaixo sobre as espécies ameacadas de extincdo:

ESPECIES AMEACADAS DE EXTINCAO

= Flora = Fauna
50

47,4%

42,7%

Quantidade de espécies (%)

2014 2022
Ano

Fonte: Contas de ecossistemas: espécies ameacadas de extingdo no Brasil (2022).

De acordo com o grafico responda:
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Vocés sabem o que significa “espécies em extincdo”?
E o significado de “fauna” e de “flora”?

Houve um aumento ou uma reducdo na quantidade de espécies ameacadas de extin¢do?

Orientagdo: Professor, organize sua turma individualmente para realizarem a tarefa que segue.

Realize a leitura de enunciado da situacdo acima e certifique-se de que todos os alunos tenham compreendido o
enunciado.

Ap0ds realizar os questionamentos, deixe os alunos realizarem a atividade individualmente e com autonomia.

Discuta com a turma:

e Vocés sabem quem sdo as pessoas consideradas idosas?

e Qual é o titulo deste grafico?

e Qual é afonte (quem é o responsavel pelos dados e pela apresentacdo destes)?
e O que este grafico nos mostra sobre a saude dos idosos?
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Habilidades da BNCC

(EFO3MAZ26). Resolver problemas
cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas.

(EFO3MAZ27). Ler, interpretar e
comparar dados apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de
pesquisas significativas,
utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-
se desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da
realidade sociocultural
significativos.

Objetivo
Comparar dados em tabelas
simples e tabelas de dupla
entrada  comunicando  suas
impressdes com argumentagao
propria.

Conceito chave
Comparar tabela simples com
tabelas de dupla entrada.

Recursos necessarios

e (Copias das atividades;

e Flipchart ou cartolina;

e Folha pautada, sulfite ou
caderno.

Caminhos para aprendizagem

(@

@

Estimular a formulagéo de pesquisas e
suas representagdes.

AQUECIMENTO

Formular questionamentos para coleta
de dados.

Comparar dados em tabelas simples e

de dupla entrada. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Analisar tabela e observar semelhancas
e diferencas em tabelas simples e de
dupla entrada.

Socializar estratégias de cdlculos.

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

Compartilhar e socializar as descobertas
dos alunos.

Utilizar  linguagem prépria  para
informar conhecimentos adquiridos.

Voltar ao objetivo e verificar se o
mesmo foi atendido, utilizando
linguagem prépria.

Avaliar se o objetivo foi atingido.

Aplicar atividade avaliativa do objetivo
da aula.




Aquecimento

A professora Simone, ao final da aula, fez uma pergunta a seus alunos do terceiro ano.

O que te fez sorrir hoje?

E o que foi que te
entristeceu?

Orientagdo: Organize, antecipadamente, a sala em U para proporcionar uma discussdo coletiva com os alunos.
Posteriormente, os alunos trabalhardo em duplas produtivas, portanto vocé devera atentar-se a organizagdo
prévia destas duplas que neste momento estardo sentados um ao lado do outro.

Converse com os alunos sobre sentimentos e o que podemos fazer para nos sentirmos melhor quando nao
estamos muito bem.

Professor é importante que os alunos entendam que todos nds temos sentimentos variados e que muitas vezes
nao é possivel evita-los, mas que podemos ter algumas acdes para nos sentirmos melhor, como: chorar, brincar,
estar com amigos, dancar, cantar etc.

Faca uma lista com as criancas na lousa das situagdes que fazem eles ficarem felizes e das que fazem eles ficarem

tristes, porém registre de maneira que os dados fiqguem desorganizados e questione sobre como podemos
organizar esses dados para que figuem mais claros, para facilitar o entendimento.

Discuta com a turma:

e Todos sentem a mesma coisa e a0 mesmo tempo?

e E possivel uma situacdo te deixar feliz e triste também?

e Quando temos dados retirados de uma pesquisa, como podemos organiza-los?

Atividade Principal

Veja a tabela que a professora Simone organizou com seus alunos sobre os sentimentos que conversaram na aula.
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SAUDADES 10 20
DOR AO SE MACHUCAR 12 18
FELICIDADE POR APRENDER 30 0
COOPERAGAO COM A PROFESSORA 25 5
ALEGRIA AO BRINCAR 28 2
PERDER EM UM JOGO 11 19
ORGULHO AO RECEBER ELOGIOS 26 4
PERDER UM MATERIAL 3 27
TRISTEZA AO BRIGAR COM ALGUEM 1 29

Ap0s a leitura das informacdes apresentadas na tabela, pense e responda os questionamentos a seguir:

Qual titulo vocé daria a esta tabela?
Qual foi a fonte dos dados?
Quantos alunos tém na sala da professora Roberta?

Qual a diferenca entre a quantidade de criancas que ficam felizes ao perder em um jogo e as que ficam tristes ao
perder um jogo?

Quantas meninas tém nesta sala? E meninos?

E se nds reorganizarmos
esta tabela agora
separando a quantidade
de meninos e meninas?

&\
VW
(|

4N

Complete a tabela com a quantidade de meninos e meninas.
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SAUDADES 7 9

DOR AO SE MACHUCAR 9 15
FELICIDADE POR APRENDER 12 18 0

COOPERAGAO COM A PROFESSORA 8 1
ALEGRIA AO BRINCAR 17 1

PERDER EM UM JOGO 2 2
ORGULHO AO RECEBER ELOGIOS 9 17 3

PERDER UM MATERIAL 3

TRISTEZA AO BRIGAR COM ALGUEM 1 11 18

Orientagdes: Peca aos alunos para que se organizem em duplas para a realizagdo desta atividade. Oriente os
alunos a analisarem a tabela observado a quantidade de linhas, de colunas, de células, quais informacdes elas
trazem etc. Realize a leitura do enunciado para aqueles alunos que ainda ndo adquiriram autonomia na leitura e
guestione qual o entendimento da situacdo com os alunos em que ainda ndo atingiram a fluéncia leitora.

Faca os questionamentos e peca para que os alunos resolvam individualmente e somente depois de seu comando
que socializem com as duplas. Determine um tempo para que os alunos resolvam. Enquanto isso circule por entre
os alunos e faca questionamentos para que possam refletir sobre sua aprendizagem. Peca para que socializem
com a dupla como chegaram aquela resposta e caso haja na dupla respostas diferenciadas o porqué acredita que
o caminho que percorreu esta adequado.

Observe como os alunos estdo pensando e caso haja alguma crianca que tenha errado, questione o aluno para
que ele explique a vocé como chegou aquele resultado. Caso ele nao consiga realizar a propostas encoraje-o e
faca questionamentos sem dar-lhe a resposta para que ele reflita sobre o caminho que deve percorrer para
conseguir realizar a atividade.

Discuta com a turma:

e Como vocé chegou a este resultado?

e Qual caminho vocé percorreu até chegar aqui?

e Por onde vocé comegou? Por que comegou por este ponto?

e Muito bem! Olha o quanto vocé ja percorreu! O que te impede de prosseguir a partir deste ponto que vocé
parou?
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Discussao da Solucao

AGORA E CONTIGO!

SAUDADES 3 7 11
DOR AO SE MACHUCAR 9 3 3 15
FELICIDADE POR APRENDER 12 18 0 0
COOPERAGAO COM A PROFESSORA 8 17 4 1
ALEGRIA AO BRINCAR 11 17 1 1
PERDER EM UM JOGO 2 16 10 2
ORGULHO AO RECEBER ELOGIOS 9 17 3 1
PERDER UM MATERIAL 3 0 9 18
TRISTEZA AO BRIGAR COM ALGUEM 1 0 11 18

Orientagao: Escolha alguns alunos para que expliqguem aos demais colegas como pensaram para chegar aos
resultados e peca que compartilhem as solucdes deles, registrando no quadro o resultado obtido por cada dupla,
além de identificar os nomes das duplas abaixo dos registros. Pergunte aos demais alunos se alguém pensou de

maneira diferente dos colegas e deixe que os alunos expliguem suas descobertas mesmo que ndo estejam

corretas.

Discuta com a turma:

e Alguém poderia dar uma dica ao colega que foi muito esforcado e chegou até aqui para que ele continue a

resolver este desafio?

Encerramento

Na atividade nds criamos uma tabela diferente, uma tabela de dupla entrada, que é Util para

mostrar dois ou mais tipos de dados.

Me conte o que vocé aprendeu a este respeito!
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Orientagdo: Realize a leitura da frase de fechamento dizendo aos alunos o que eles aprenderam na aula de hoje.
Diga a eles que a tabela de dupla entrada serve para separar os dados que inicialmente foram dispostos em uma
mesma célula e que agora precisam ser separados, por se tratar de separar os dados dos meninos dos dados das
meninas.

Discuta com a turma:
e Vocé ja tinha visto uma tabela de dupla entrada antes dessa?
e Quais sdo os elementos da tabela?

Raio X

Na escola de Silvio a diretora realizou uma pesquisa e precisa repassar os dados coletados sobre a numeracao
dos uniformes para a prefeitura. Para isso ela criou uma tabela.

TABELA DE NUMERAGAO DE UNIFORME

08 26
10 35
12 40
14 20
16 25
P 10
M 5
G 5

Foi decidido que o uniforme de meninos e meninas seriam diferenciados. Novamente a diretora voltou as
pesquisas realizadas, porém separando agora a quantidade de meninos e meninas que contém a escola.

Em relagdo a numeracdo 8: metade sdo meninos e a outra metade sdo meninas.

Na numeracdo 10 sdo: 15 meninas e o restante sao meninos.

Na numeracado 12 s3o: 5 meninas a menos que a numeracao 10 e os meninos sao 30.
A numeracdo 14: é composta de 7 meninos e 6 meninas a mais que meninos.

No numero 16 sdao: 15 meninos e 10 meninas.

Jad anumeracdo P, M e G sdo todas masculinas.

Sua tarefa agora é reorganizar as informacdes em uma nova tabela!

Lembre-se que na tabela deve conter titulo, cabecalho (conteldo das colunas), corpo (informagdes) e fonte
(pessoa responsavel pela pesquisa).

Atencdo! Esta tabela tera dupla entrada, pois agora separamos meninos e meninas.
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Orientagdo: Professor neste momento é importante que vocé organiza sua turma de maneira individual para a
realizacdo desta atividade avaliativa.

Realize a leitura de enunciado da situacdo acima e certifique-se de que todos os alunos tenham compreendido o
enunciado.

Ap0s realizar os questionamentos deixe os alunos realizarem a atividade individualmente e com autonomia.

Diga entdo aos alunos para que pensem e registrem através de uma tabela simples.

Professor é importante que faga questionamentos individualmente com um grupo de alunos que durante a aula
observou necessitar de intervencBes para compreender a proposta que envolve tabela. Com estes
questionamentos os alunos terdo contato com as partes que compdem a tabela.

Discuta com a turma:

Quem sdo os envolvidos na pesquisa?

Quais informacdes nds iremos colocar nesta tabela?

Quantas sao os meninos de cada numerac¢do?

Quantas sdao as meninas?

Que titulo podemos dar a tabela? Lembre-se que no titulo devemos nos referir a época, local e fenébmeno
envolvido.
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Habilidades da BNCC

(EFO3MAZ26). Resolver problemas
cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas.

(EFO3MAZ27). Ler, interpretar e
comparar dados apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de
pesquisas significativas,
utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-
se desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da
realidade sociocultural
significativos.

(EFO3MA28). Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas
em um universo de até 50
elementos, organizar os dados
coletados utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla entrada e
representa-los em graficos de
colunas simples, com e sem uso
de tecnologias digitais.

Objetivo
Representar dados em grafico
comunicando suas

compreensdes com linguagem
adequada.

Conceito chave
Representar dados em grafico e
interpreta-lo.

Recursos necessarios
e Retroprojetor;
e Flipchart ou cartolina;

e Folha pautada, sulfite ou
caderno;

e Tampinhas de garrafa pet nas
cores: amarelas, verdes,

vermelhas e azuis.

Caminhos para aprendizagem

@

Levantar hipéteses sobre os
conhecimentos prévios.

Construir um grafico coletivo.

Atividade para representar dados em
gréfico.
ATIVIDADE
PRINCIPAL

Atividade prdtica construir gréfico a
partir de dados

Socializar as diferentes estratégias de
representacdo dos dados.

DISCUSSAO DA
SOLUGCAO

Comparar semelhangas e diferencas nas
estratégias utilizadas.

Comunicar sua compreensdo com
linguagem adequada.

Refletir sobre suas aprendizagens.

Avaliar as aprendizagens adquiridas.

Resolver atividade diagnéstica com
autonomia.




Aquecimento

Luana passou o fim de semana brincando com as amigas: jogaram bola, peteca, videogame, cartas e fizeram
varias outras brincadeiras na casa dela.
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E vocés? O que fizeram no fim de semana? Vamos montar um grafico coletivo! Cada cor representard uma
brincadeira diferente.

Q Amarelo- brincadeiras com bola (futebol, vblei, basquete etc.)

‘ Verde- brincadeiras com corda (foguinho, mde da rua etc.)

‘ Vermelho- brincadeiras com eletronicos (videogame, computador etc.)
‘ Azul- brincadeiras utilizando o corpo (pega-pega, amarelinha etc.)

Agora vocé deve escolher uma brincadeira que realizou no fim de semana, pegar a tampinha na cor que
representa a brincadeira e posicionar sobre nosso grafico.

Orientagdo: Leia a situagao problema para os alunos e faca o questionamento do que eles fizeram no fim de
semana e va anotando na lousa em uma lista as informacdes que os alunos disserem. Entdo diga aos alunos que
fardo um grafico coletivo e que para isso precisam classificar as informac8es anotadas para comunicar os dados
através do grafico.

Leve para a turma algumas tampinhas de garrafa pet nas cores amarela, verde, vermelho e azul e peca para cada
aluno escolher uma tampinha de acordo com a cor representada através da legenda que estara afixada na lousa.

Posicione as tampinhas dentro de uma circunferéncia da maneira que se crie um grafico de setores. Depois,
posicione as tampinhas uma sobre a outra da cor respectiva da maneira que se crie um grafico de barras verticais.
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Discuta com a turma:

Quem sabe para que servem os graficos?

Que tipos de graficos vocés conhecem?

Ja fizeram um grafico coletivo? Quem ¢é a fonte de dados do nosso grafico?
Qual é 0 nosso assunto, nosso questionamento?

Como vocés acham que vamos organizar estas informacdes no grafico?

O que lembra este grafico para vocés?

Atividade Principal

Jodo faz todos os dias 100 pipas. Sendo que: 12 arraias, 23 capuchetas, 50 peixinhos e 15 papagaios.

Ele quer controlar a sua producdo e para isso vocé deve criar um grafico para ajuda-lo.
A

v

A
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Quantas pipas Jodo faz em uma semana?

Jodo recebeu uma encomenda de: 110 peixinhos, 40 capuchetas, 13 arraias e 20 papagaios. Quanto tempo ele

levard para entregar essa encomenda?

Jodo vende as pipas de acordo com os valores da tabela abaixo. Observe a tabela e descubra qual o valor

arrecadado diariamente caso Jodo venda toda sua produgdo.

Z
RS 1,00
\/\) e
%.‘ RS 0,50
n )‘9 RS 0,50
)
RS 1,00

Orientacdo: Organize sua turma em duplas produtivas (que tenham habilidades diferenciadas, porém nao
destoam em relacdo ao nivel de aprendizagem) e diga que mesmo estando organizadas em duplas é importante
que realizem, da melhor maneira possivel, a atividade individualmente e que posteriormente poderado socializar
com o colega da dupla e em outro momento com os colegas da turma. Realize a leitura de enunciado da situacdo

acima e certifique-se de que todos os alunos tenham compreendido o enunciado.

Apos realizar os questionamentos, deixe os alunos realizarem a atividade e durante esta realizagdo caminhe pela
sala observando como os alunos estdo resolvendo a situacao e fazendo questionamentos e um grupo de alunos.
E importante que vocé mapeie a sua sala de aula para garantir intervencdes pontuais com todos os alunos do
grupo no decorrer de um periodo. Peca aos alunos para representarem as informacdes no grafico de barras

verticais e apos diga que observem e interpretem as informagdes respondendo aos questionamentos.

Discuta com a turma:
e Quais informacdes vocé ird representar no grafico?
Tem algum elemento que esta faltando nesse grafico?

Discussao da Solucao

Que escala vocé ird utilizar para organizar as informacdes no eixo vertical.
De que outra forma poderiamos representar os dados no eixo horizontal?

coluna diferente. Meu grafico ficou assim:

Para construir meu grafico eu separei cada tipo de pipa numa
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= Quantidade de pipas
50 50

40
30
20

10

0
Arraia Peixinho Capuchetas Papagaio

Eu sei que Jodo faz 50 peixinhos por dia. Também sei que ele
deve fazer 110 peixinhos para a encomenda. No primeiro dia ele
faz 50, no segundo dia faz mais 50 e no terceiro dia Jodo faz os
10 restantes. Para as outras pipas eu fui pensando assim
também.

110 PEIXINHOS = 50 + 50 + 10 (3 DIAS)
40 CAPUCHETAS = 23 + 17 (2 DIAS)
13 ARRAIAS = 12 + 1 (2 DIAS)
20 PAPAGAIOS = 15 + 5 (2 DIAS)

Logo, Jodo demorara 3 dias para produzir toda a encomenda.

Para saber quanto Jodo arrecadaria se vendesse toda sua producao
didria eu fiz uma tabela. Na minha tabela tinha a quantidade de
\ pipas e o valor de cada tipo. A partir disso, eu multipliquei as
‘ guantidades pelo valor unitdrio. Por ultimo eu somei os valores para
saber o total.
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RS 1,00 12 12 X R$ 1,00 = RS 12,00
RS 0,50 23 23 XRS$0,50=RS 11,50
RS 0,50 50 50 X R$0,50 = RS 25,00
RS 1,00 15 15 X R$ 1,00 = RS 15,00
100 PIPAS POR DIA TOTAL: RS 63,50

Orientagdes: Escolha alguns alunos para mostrar aos colegas como ficou a representagdo dos dados no seu
grafico. Questione os alunos em relacdo aos elementos do grafico pedindo para que eles ndo esquecam de
completar o grafico com estas informacdes pois sdo de extrema importancia na interpretacdao e comunicacdo dos
dados. Peca a algumas duplas para que digam como foi a socializacdo das estratégias na dupla, se existiam
semelhancas, diferencas, quais e qual estratégia acreditam ser a mais compreensivel. Convide a lousa um aluno
gue tenha cometido um erro e peca para que explique como chegou até aquele ponto e o que o esta impedindo
de continuar a resolucgdo.

Discuta com a turma:

e Alguém poderia dar uma dica ao colega que foi muito esforcado e chegou até aqui para que ele continue a
resolver este desafio?

e Os gréficos ficaram iguais?

e AsinformacGes contidas nos graficos sdo as mesmas?

e Afonte dos dados sdo as mesmas?

Encerramento

Elaboramos um grafico de colunas e resolvemos uma situacdo que necessitava da analise do
grafico. Pense na atividade realizada e conte para um colega seu qual foi aquilo mais legal que
vocé aprendeu na aula de hoje.

Orientagdes: Realize a leitura da frase de fechamento dizendo aos alunos o que eles aprenderam na aula de hoje.
Retome os elementos do grafico (titulo, fonte de dados, eixos de dados, varidveis categdricas e legenda) e o
objetivo verificando se ele foi atingido.

Discuta com a turma:
e Quais sdo os principais elementos de um grafico?
e Explique com suas palavras o que significa cada um destes elementos?
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Raio X

Alana vai passar o fim de semana viajando com algumas amigas em uma excursdo. Desta vez, irdo no mesmo
onibus, mas para lugares diferentes.

MARCOS
JULIANA A,LANA PAULO
JESSICA
CIBELE ISADORA ALAN
LEONARDO

No Onibus em que vao cabem 35 pessoas. Sabe-se que 12 pessoas seguem a preferéncia de Alana; a metade de
12 gostam de locais com temperaturas amenas e os 15 restante mais Juliana e Cibele preferem locais quentes.
Ajude o motorista a fazer um grafico mostrando quantas pessoas ficardo em cada parada.

-~
v

Orientagdo: Organize seus alunos individualmente para que possam realizar a atividade diagnostica. Realize a
leitura de enunciado da situacdo acima e certifique-se de que todos os alunos tenham compreendido o
enunciado. Apds realizar os questionamentos, deixe os alunos realizarem a atividade individualmente e com
autonomia. Diga entdo aos alunos para que pensem e criem um grafico a partir dos dados analisados.

Discuta com a turma:

e Vocés ja sabem quantas pessoas irdo para lugares com temperaturas quentes, amenas ou frias?
e (Quantas pessoas fazem parte da amostra da pesquisa?

e Existe outro tipo de grafico que vocé conhece que poderia representar estes dados?
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Habilidade da BNCC
(EFO3MA28). Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas
em um universo de até 50
elementos, organizar os dados
coletados utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla entrada e
representa-los em graficos de
colunas simples, com e sem uso
de tecnologias digitais.

Objetivo
Coletar dados, registrar em tabela
e construir grafico.

Conceito-chave
Representar dados em grafico e
interpreta-lo.

Recursos necessarios
e Malha quadriculada;
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

(@

@

Levantar conhecimentos prévios necessdrios «
para a atividade principal.

Representar um gréfico coletivo.

Desenvolver a habilidade proposta a

partir de um desafio ATIVIDADE

PRINCIPAL

Realizar atividade para representar
dados em grdfico.

Trazer pela voz dos alunos as
estratégias usadas para resolver a
atividade.

DISCUSSAO DA
SOLUGCAO

Comparar solugdes e estabelecer
conclusdes das estratégias utilizadas.

Comunicar sua  compreensdo com
linguagem adequada.

Validar os conhecimentos e estratégias
tilizadas pelos alunos.

Atividade de verificagdo dos dados,
revisando o conceito de pesquisa.

Avaliar a aprendizagem individual de
cada aluno




Aquecimento

1075 \ - Para que usamos graficos?
\ - Vocés lembram quais sdo os
elementos de um grafico?

PREFERENCIA DE ROUPAS DAS MENINAS

® Ndmero de meninas
15

12

10

Fonte: Alunas dos 32 anos

Orientagdo: Questione os alunos a fim de relembrar os elementos que compdem os graficos e suas fungdes. Ouga
suas respostas e sé faca intervengdo, no caso deles ndo saberem a resposta. Eles devem citar os seguintes
elementos: titulo, eixos de dados, fonte dos dados e legenda. No caso deles ndo citarem, vocé pode
complementar ainda que os eixos representam as varidveis categdricas. Explique também, que s6 alguns graficos
tém legenda.

Quanto a segunda pergunta, os alunos devem dizer que um grafico serve para organizar e melhor visualizar
informacdes coletadas em pesquisas e registradas em tabelas.
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Diga entdo, que devem analisar o grafico apresentado e responder as perguntas sobre a funcdo de cada elemento.
Eles devem notar, que este grafico tem legenda, entdo, questione-os se ha necessidade. Eles devem perceber que
ndo precisaria de legenda, pois as variaveis estdo representadas por nimeros e desenhos, tornando a leitura

compreensivel.

Seria necessaria legenda, se ndo tivesse os desenhos e as colunas fossem uma de cada cor. Quanto a fonte, eles
devem dizer que os dados levantados foram através de uma pesquisa feita entre as meninas dos 32 anos da escola.

Discuta com a turma:

Que tipo de grafico é este?

Quais os elementos que o compde?

Qual é o titulo deste grafico? Para que serve?

O que representa a linha horizontal deste grafico?

E a vertical?

Para que serve a legenda?

Neste caso especifico, hd necessidade de legenda?

De onde foram coletados esses dados representados no grafico? Qual é o elemento que descreve isso?
Quantas pessoas responderam a pesquisa? Como podemos saber disso?

Atividade Principal

TITULO: v~

BRINCAR DE BOLA

BRINCADEIRAS DE RODA

PARQUINHO

PULAR ELASTICO

TROCAR FIGURINHAS

OUTRAS

FONTE:

111



TITULO: -

FONTE:

AUTORES:

Orientagdes: Desafie os alunos a fazer pesquisas entre os alunos da escola, sobre a preferéncia de brincadeira no
horario do recreio. Divida-os em grupos, preferencialmente de quatro pessoas.

Explique que cada grupo ficara responsavel por uma turma: 12, 22, 32, 42 ou 52 ano, por exemplo. Entregue uma
tabela e uma malha quadriculada para cada grupo. Leia com eles a tabela e esclareca as duvidas. Peca entdo que
cada grupo elabore o titulo e a pergunta a ser feita para a turma pesquisada.

Oriente-o0s para que se organizem na hora da pesquisa: quem vai fazer a pergunta, quem ficara responsavel pela
contagem dos votos, pelo registro, a forma da pesquisa, se é por exemplo, para levantar a mdo na hora da resposta
da sua preferéncia, ou se fardo a pergunta um a um. E importante nestes casos de pesquisa, que vocé chame
atencdo de seus alunos quanto as questdes, como, pedir permissdo para entrar na sala de aula e de
agradecimento. E aconselhdvel também que vocé combine previamente com a direc3o e professores da escola,
evitando assim, possiveis transtornos e/ou imprevistos. Enquanto os alunos se organizam, ande entre os grupos
e faca as intervenc®es necessarias, principalmente quanto a forma de pesquisa, no coletivo, ou no individual.

Depois de prontos, peca que se dirijam até a sala da turma que serd pesquisada e procedam a pesquisa. De volta
para a sala de aula, eles devem fazer o levantamento dos dados e iniciar a construcdo do grafico. Neste momento,
cada grupo completard os elementos do grafico, de acordo com seus dados tabelados. Fale que se preferirem,
podem construir legenda.
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Neste momento, caminhe pela sala e observe o desempenho dos grupos e suas duvidas. Diga que depois, eles
deverdo apresentar seus resultados para a turma, e se vocé preferir, e houver possibilidade, avise que este
trabalho ficara exposto no mural da escola.

Discuta com a turma:

Sobre o que sera a nossa pesquisa’?

O que é importante perguntar?
Como pode ser o titulo da pesquisa?
O que registrar na linha dos “outras”?
O que escrever na “Fonte”?

O gue vamos escrever nos eixos de dados?
Qual altura das colunas?

Que cor pintar as colunas?

Sera necessario fazer legenda?

Em que situacdes usamos legenda?

Discussao da Solucao

TITULO: BRINCADEIRAS PREFERIDAS PELO 12 ANO NA HORA DO RECREIO

BRINCAR DE BOLA i 5
BRINCADEIRAS DE RODA i 6
PARQUINHO I 10
PULAR ELASTICO I 2
TROCAR FIGURINHAS - 0
OUTRAS il 4

Fonte: Alunos do 12 ano.
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TITULO: BRINCADEIRAS PREFERIDAS PELO 12 ANO NA HORA DO RECREIO

y

-
o

N W A o N 0|

—_

Fonte: Alunos do 12 ano.

TITULO: BRINCADEIRAS PREFERIDAS PELO 42 ANO NA HORA DO RECREIO

BRINCAR DE BOLA i 10
BRINCADEIRAS DE RODA il 4
PARQUINHO 0
PULAR ELASTICO i 6
TROCAR FIGURINHAS i 5
OUTRAS i 5

Fonte: Alunos do 42 ano.
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TITULO: BRINCADEIRAS PREFERIDAS PELO 42 ANO NA HORA DO RECREIO

-
o

N W RO N 0O

BRINCAR BRINCADEIRA PARQUINHO PULAR TROCAR OUTRAS
DE BOLA DE RODA ELASTICO FIGURINHAS

Fonte: Alunos do 42 ano.

Orientagdo: Peca que cada grupo apresente sua pesquisa, fazendo a leitura da tabela e mostrando o grafico. Faca
perguntas e comparacdes entre as pesquisas feitas, de acordo com os dados apresentados pela turma. A
discussdao das solugBes é importante pois os alunos percebem nitidamente a relagdo entre os dados da tabela
com o grafico e concluem que os dois sdo uma forma de apresentar os resultados da pesquisa.

Na pesquisa apresentada do 12 ano, como ficticia solu¢do encontrada, os alunos pintaram no grafico, uma coluna
de cada cor e ndo escreveram a variavel com os tipos de brincadeiras levantadas. Se aparecer alguma solucdo
assim, questione a turma sobre o entendimento da pesquisa no grafico e retome a necessidade da legenda. Os
alunos devem perceber que desta forma apresentada, ndo é possivel saber das preferéncias do 12 ano, olhando
o grafico isolado, apresentado pelo grupo. Neste caso, pergunte a turma, o que poderia ser feito para melhorar a
compreensdo. Se ndo aparecer nenhuma resposta correta, entdo, fale para o grupo que eles podem criar uma
legenda com quadradinhos das mesmas cores usadas nas colunas e escrever qual brincadeira ela representa. Ou
entdo, que registrem verticalmente abaixo das colunas, qual brincadeira elas representam.

Na apresentacdo do outro grupo, que neste exemplo, pesquisou o 49 ano, perceba que os alunos usaram apenas
uma cor para todas as colunas, e escreveram as varidveis, ndo sendo necessario usar legenda neste caso. Faca
essa comparacdo entre as apresentacdes dos grupos, caso aparecam exemplos assim. Veja também que nos
exemplos apresentados os nimeros das preferéncias pelas brincadeiras mudaram, de acordo com a faixa etaria.
Ao final das apresentacdes dos grupos, proponha uma exposicdo dos trabalhos e faca novas perguntas,
envolvendo todas as pesquisas.

Discuta com a turma:
e (Quantas pessoas participaram da pesquisa do seu grupo?
e Qual a brincadeira mais votada? E a menos?
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Como foi fazer a pesquisa na turma? Tiveram alguma dificuldade?

Qual a semelhanca que podemos observar entre as pesquisas realizadas por vocés?
E as diferencas? Todas as turmas gostam das mesmas brincadeiras?

Qual a brincadeira preferida entre todas as turmas pesquisadas?

Teve alguma brincadeira que ndo recebeu nenhum voto?

Encerramento

Nos fizemos pesquisa para descobrir quais as brincadeiras preferidas pelos alunos da
escola, do 12 ao 52 ano. Para isso, fizemos levantamento de dados, registramos os
ndimeros em tabelas e depois construimos graficos baseados nos dados levantados.
Todos podem descobrir as respostas da nossa pesquisa, visualizando os elementos
contidos nos graficos.

Orientagdo: Compartilhe o conteldo, retome as atividades desenvolvidas, revisando a aprendizagem da aula.

Discuta com a turma:

e (O gue nds queriamos descobrir com a pesquisa feita?

e Qual foi o primeiro passo?

e Onde registramos as respostas dadas pelos pesquisados?

e Como apresentamos as respostas das pesquisas de cada grupo aos colegas da turma?

Raio X

Preencha a tabela com os times mais populares da regido e apresente os dados construindo um grafico do time
preferido da turma.

TIME PREFERIDO DA TURMA

[ 8

(T 12

[l 3

i 4

OUTRO i 5

NENHUM Il 2

Fonte: Alunos do 32 ano.
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Orientagdo: Entregue esta tabela impressa e uma folha de papel quadriculado para cada aluno. Se preferir, vocé
pode desenhar a tabela no quadro. Leia 0 enunciado com os alunos e explique que eles devem preencher a tabela
com o nome de quatro times mais populares da regido e depois construir um grafico sem esquecer de nenhum
elemento, utilizando os dados da tabela. Certifique-se que eles entenderam o que é para fazer e deixe que facam
sozinhos, pois este € o momento de avaliar a aprendizagem da aula.

Discuta com a turma:

e Qual é o assunto da pesquisa realizada?
e (Quais sdo as variaveis?

e Com guem foi realizada esta pesquisa?
e O que quer dizer “outro”? E “nenhum”?
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Matematica

o Andlise de chances de eventos aleatorios

o Leitura, interpretag¢do e representa¢do de dados em tabelas e
grdficos

o Diferenciagdo entre varidveis categoricas e varidveis numéricas,

coleta, classificagdo e representacdo de pesquisa realizada




Sequéncia Didatica 20 — Eventos aleatérios

Habilidade da BNCC
(EFO4MA26). Identificar, entre
eventos aleatdrios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem uftilizar fragdes.

Objetivo

Caracterizar eventos aleatérios e
nao aleatodrios, diferenciar e
exemplificar eventos aleatdrios e
ampliar linguagem probabilistica.

Conceito-chave

Classificacao de eventos
cotidianos como provavel ou
improvavel de acontecer

Recursos necessarios
e Quadro branco;

e (Caixinha;
e 1 baralho completo;
e 1 dado.

Caminhos para aprendizagem

(

(

@

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

Discutir agdes cotidianas e problemas
envolvendo chance de um evento
acontecer.

Elaborar estratégias que possibilitem a
resolugdo  de  situagdes-problema
envolvendo chance de um evento
acontecer.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Discussdo em dupla das atividades
propostas.

Compartilhar  diferentes estratégias
vtilizadas pelas duplas.

Apresentar a resolugdo e discutir as SOLUCAO
estratégias utilizadas para resolver

situagdes-problema.

Resumir a aprendizagem da aula.

Sistematizar e estruturar processos de SIS T

resolucdo de problemas envolvendo
chance de um evento acontecer.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Resolver situagdes-problema envolvendo
probabilidade.

DISCUsSAO DA
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Vocé sabia que na previsdao do tempo, quando se diz que vai chover ou fazer sol, estd se prevendo o que
pode acontecer no futuro? Assim, entende-se por experimento aleatério os fenbmenos que, quando
repetidos inimeras vezes em processos semelhantes, apresentam resultados imprevisiveis. Portanto, nunca
ha certeza, de fato, sobre os resultados. Por isso, as vezes a previsdo é de chuva, mas faz sol o dia todo.

QS

Vocé conhece algum evento em que é possivel fazer alguma previsdo? Esses eventos ocorrem com certeza ou
podem mudar?

Dé exemplos de eventos que ndo conseguimos prever.

Orientagdes: Converse com os alunos sobre o assunto apresentando-lhes exemplos e solicitando a eles que fagam
comentarios acerca do tema. Exponha uma previsao do tempo (semanal ou quinzenal) para acompanhar ao longo
do capitulo se a previsdo se confirma ou ndo, e retome a discussdo sobre as incertezas da previsdo. Verifique se
eles entendem o que significam as porcentagens ligadas as previsdes (e que de fato representam as
probabilidades de ocorréncia dos eventos). Além disso, é importante criar situacdes que promovam um momento
de reflexdo constante a respeito do conteldo estudado. Por exemplo, o professor devera escrever no quadro os
nomes de seis alunos presentes na aula naquele dia, colocar esses nomes em uma caixinha e perguntar. Essas
acOes praticas produzem uma situacao de aprendizagem interessante, pois os alunos participam do processo.
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Discuta com a turma:

e Quais sdo as chances de sortear o nome de um aluno que esteja na caixa?

e Quais sdo as chances de sortear o nome de um aluno que ndo esteja na caixa?
e Quais sdo as chances de sortear o nome de um aluno que ja foi sorteado?

Atividade Principal

A professora Claudia fez um quadro classificando alguns eventos em aleatérios e ndo aleatérios. Observe e
compare os eventos para responder as perguntas a seguir.

Eventos aleatdrios Eventos n3o aleatdrios

Retirar uma carta vermelha em um  Abrir os olhos ao acordar

baralho
Sair cara ao langar uma moeda Molhar-se ao entrar na dgua
Chover amanha Anoitecer ao final do dia

O que caracteriza os eventos aleatérios?

O que caracteriza os eventos ndo aleatoérios?

Dé um exemplo de evento aleatorio.

Como vocé explicaria o que é evento aleatério para um amigo que ainda ndo estudou esse assunto?

Orientagdo: Leia 0 enunciado para os alunos e certifique-se de que os exemplos apresentados sao significativos

para eles. Incentive-os a comparar esses exemplos.
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Discuta com a turma:
e Sempre que tirarmos uma carta de um baralho, ela serd vermelha?
e Sempre que entramos na agua nos molhamos?

Discussao da Solucao

Em uma discussdo em sala de aula sobre eventos aleatdrios e eventos ndo aleatdrios, a professora pediu para a
turma definir o que sdo esses tipos de evento. Um dos alunos, Gabriel, concluiu que tanto os eventos aleatoérios
como os eventos ndo aleatérios do quadro utilizado na secdo Atividade principal eram incertos. Vocé concorda
com Gabriel? Justifique sua resposta.

Orientagdes: A ideia dessa se¢do é auxiliar, especialmente, os alunos que ndo conseguiram associar eventos
aleatdrios a eventos incertos. Por meio da reflexdo sobre uma informacdo equivocada (a de que também os
eventos ndo aleatdérios sdo incertos) os alunos podem analisar criticamente a informacdo, ao mesmo tempo que
lhes é oferecido um elemento coerente: a de que eventos aleatdrios sdo incertos, no entanto, é importante
lembrar que os eventos aleatdrios ndo sdo impossiveis. Por isso se faz necessario demonstrar e promover um
debate sistematizado para que os alunos ampliem a compreensdo sobre a tematica.

Discuta com a turma:

e Eventos aleatdrios tem chances de acontecer?
e Se um evento for incerto ele pode acontecer?
e O que caracteriza um evento impossivel?

Encerramento

Eventos aleatdrios sdo situacdes em que ndo ha certeza sobre os resultados, apesar de serem eventos que
se repetem multiplas vezes. E possivel fazer previsdes ou calcular as probabilidades de esses eventos
acontecerem, mas ndo ha certezas se, de fato, eles vao ocorrer ou ndo. Ou seja, o aleatdrio esta ligado a
incerteza sobre os resultados.

J4 os eventos ndo aleatdrios sdo aqueles cujos resultados sdo previsiveis e certeiros, ndo importando
quantas vezes esses eventos se repetem. Por exemplo, ao langarmos dados, podemos prever quais
ndimeros poderdo sair, ainda que o resultado seja aleatdrio. O que ndo é possivel em um jogo de dados
comuns é que o resultado seja maior que 6 ou menor que 0. Esse tipo de evento é impossivel.

Orientacdo: Promova uma roda de conversa para discutir sobre o significado do termo “aleatério”. E fundamental
gue esse conceito seja consolidado. A linguagem probabilistica deve ser enfatizada; portanto, retome-a sempre
que necessario. E importante ressaltar que a aleatoriedade de um evento n3o esta relacionada a quantidade de
vezes que ele se repete, mas com a incerteza dos resultados. Eventos aleatdrios e eventos ndo aleatérios podem
se repetir multiplas vezes.
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Raio X

Agora que discutimos bastante sobre eventos aleatérios e ndo aleatdrios, vamos a mais desafios!
Analise os dois eventos a seguir e informe qual deles é aleatdrio. Justifique sua resposta.

Sair 7 no langamento de um dado comum  Sair 2 no langamento de um dado comum

Assinale a seguir os eventos que podem ser classificados como aleatorios.
() Emum sorteio dos meses do ano, tirar um més que inicia com a letra J.
() Lancar uma moeda e sair cara.

() Jogar uma pedra para o alto e ela cair.

() Chover amanha.

Justifique sua(s) escolha(s).

Orientagdes: Acompanhe a resolugao dos alunos, orientando-os e instigando-o0s constantemente a refletir sobre
suas respostas. E preciso conversar com eles a respeito do assunto exemplificando e promovendo um debate para
gue comentem o tema estudado. Apresente-lhes uma série de eventos provaveis ou ndo, alguns que certamente
acontecerdo ou que certamente ndo acontecerao, reforcando, assim, a compreensdo e o conhecimento dos
alunos de maneira mais sélida. Durante o acompanhamento da resolucdo das atividades, faca intervencgdes por
meio de perguntas provocadoras e valorize os avangos dos alunos. Ao fazer as demonstragdes, sempre retome a
discussdo sobre as certezas e incertezas de os eventos ocorrerem. Apresente aos alunos uma situacao cotidiana
em que ha o uso de chances de um evento acontecer.

Discuta com a turma:

e FEscreva os numeros de 1 a 5, quais sdo as chances de retirar o nimero 67
e Esse evento é aleatério ou ndo aleatorio?

e Quais sdo as chances de retirar um nimero menor que 3?
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Sequéncia Didatica 21 — Analisando eventos aleatorios

Habilidade da BNCC
(EFO4MA26). Identificar, entre
eventos aleatdrios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem uftilizar fragdes.

Objetivo
Verificar a aleatoriedade dos
eventos, identificar possiveis

eventos, sem uso de fracao.

Conceito-chave

Classificacao de eventos
cotidianos como provavel ou
improvavel de acontecer

Recursos necessarios

e Quadro branco;

e 1 Baralho completo;

e 2 dados;

e Bolinha de gude;

e Saco ndo transparente.

Caminhos para aprendizagem

(

(

(@

@

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

Resolver situagdes-problema envolvendo
probabilidade.

Comparar probabilidades em espagos
amostrais distintos.

ATIVIDADE

PRINCIPAL
Discussdo em dupla das atividades
propostas.

Compartilhar  diferentes estratégias
vtilizadas pelas duplas.

DISCUsSAO DA
SOLUCAO

Apresentar resolugdo e discutir as
estratégias resolver situagdes-
problema envolvendo probabilidade.

Resumir a aprendizagem da aula.

Reforcar a comunicacdio escrita da AL

probabilidade de ocorréncia de
eventos.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Resolver situagdes-problema envolvendo
probabilidade.
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Aquecimento

Para que ndo houvesse discordancia, a professora de Educacdo Fisica resolveu fazer um sorteio para
dividir a turma em dois times. Para isso, ela colocou em um saco ndo transparente bolinhas numeradas
de 1a 11, que correspondem ao nimero de alunos da turma do 49 ano.

Cada aluno escolheu um nimero de 1 a 11, sem poder repetir. Depois da escolha dos numeros, a professora
comecou a sortear as bolinhas numeradas. Um dos times serd composto pelos alunos que escolheram nimeros
pares, e o outro, pelos alunos que escolheram nimeros impares.

Vocé acha que esse € um bom método de sorteio? Por qué?

Onde ha mais chances de um aluno ter seu nimero sorteado: retirando um ndmero par ou um ndmero impar de
um saco com bolas numeradas 1a 117?

Orientagdes: Faca uma discussao com os alunos. Deixe que eles reflitam sobre quantos numeros pares e impares
ha no saco. Se julgar pertinente, escreva no quadro os nimeros de 1 a 11 para que o espaco amostral figue mais
visivel, o que possibilita também uma retomada conceitual sobre espaco amostral. Consideramos um nimero
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como sendo par quando o dividimos por dois e seu resto é zero. J& um nimero é impar quando, na divisdo por
dois, o resto é diferente de zero.

Discuta com a turma:

e Questione sobre as probabilidades de sair nUmero par e de sair nimero impar?
e A cada sorteio, essa probabilidade depende dos niumeros ja sorteados?

Atividade Principal

Ainda sobre sorteios, vamos a mais um desafio. Observe nas figuras as bolas nas caixas.

Imagine que, de olhos vendados, uma pessoa tira uma bola de cada caixa.

Qual é a chance de sair uma bola amarela na caixa A? E na caixa B?

Em qual caixa hd metade das chances de tirar bola amarela? E de qual caixa hd menos da metade das chances de
tirar bola amarela?

De qual caixa é mais provavel sair uma bola amarela? Justifique.

Para que as chances de retirar uma bola amarela da caixa B se torne igual as da caixa A, o que pode ser feito?
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Orientagdo: Para esta atividade, inicialmente, organize a turma em duplas. Faca uma leitura em conjunto com os
alunos, verificando, inclusive, se eles compreenderam o que é solicitado na atividade. Permita que as duplas
discutam para chegar as respostas. Promova o debate entre os pares e durante o compartilhamento dos
resultados. Comparar probabilidades em espagos amostrais distintos pode ser desafiador para os alunos. Faca
uma reflexdo e compare com “metades”, para facilitar a compreensao.

Discussao da Solucao

O evento “sair nimero maior que 0 no lancamento de um dado” é considerado um evento certo porque qualquer
resultado que aparecer no lancamento do dado comum (1, 2, 3, 4, 5 ou 6) sera valido. Nesse caso, ha certeza
sobre os resultados.

Qual é a probabilidade de sortear um ndmero impar ao lancgar esse dado?

OrientacBes: E importante discutir sobre evento certo (deterministico), pois a natureza da incerteza presente nos
eventos aleatérios de modo geral ndo estad presente nesses eventos. Embora o jogo seja de natureza aleatodria,
como os diversos jogos de azar, alguns eventos podem ndo ser incertos, como o caso dos eventos deterministicos.
Para os eventos impossiveis (aqueles que, embora ndo saibamos qual serd exatamente o resultado, sabemos,
com certeza, que ndo ocorrerdo; ou seja, ha certeza sobre a “ndo ocorréncia”), as probabilidades de ocorréncia
sdo nulas.

Nessa situacdo intensifique a discussdo sobre eventos ndo aleatdrios e eventos aleatérios para ampliar a
compreensdo dos alunos. Leve-os a refletir, por exemplo, que as chances de retirar um ndmero impar sao
possiveis, mas o evento ndo é certo; por isso, é classificado como evento aleatério, enquanto retirar um nimero
maior que 6 é impossivel (a chance é nula), sendo, portanto, um evento ndo aleatdrio por equivaler a uma certeza.

Discuta com a turma:
e Como vocé fez para determinar as chances de sair um nimero impar ao lancar o dado?
e Aschances para sair um numero par é o mesmo de sair um nimero impar? Por qué?
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Encerramento

Uma boa maneira de comparar probabilidades de ocorréncia de eventos que pertencem a espacos amostrais
diferentes (como no caso das caixas A e B da secdo Atividade principal), é refletir se as chances desses
eventos acontecerem chegam a metade das possibilidades, a menos da metade ou a mais da metade.

Qual das bolas tem maior probabilidade de ser retirada da caixa B?

A probabilidade de retirar uma bola azul da caixa B € maior ou menor que a metade?

Orientagdo: Faga uma leitura da retomada, destacando especialmente os parametros considerando a metade,
mais da metade e menos da metade sdo importantes para realizar comparac¢des de probabilidades de espacos
amostrais distintos. Mesmo que ndo haja um valor exato, a aproximacao possibilita tomar decisdo e por isso deve
ser enfatizada.

Raio X

Em uma caixa ha varias bolas, sendo 5 amarelas, 4 azuis, 2 vermelhas e 1 preta.

Qual é a cor mais provavel de ser retirada aleatoriamente? E a menos provavel? Justifique.

Qual é a probabilidade de sair uma bola vermelha?

No estudo de probabilidade, a professora resolveu fazer uma atividade pratica. Dentro de um saco ndo
transparente ela colocou 5 bolas amarelas, 3 azuis e 2 rosas. Qual é a cor de bola que tem menos chance de ser
sorteada? Por qué?
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Para ajudar a organizar o pensamento, faca um desenho que represente essa situacdo e responda a questdo a
seguir.

Orientagdes: O propodsito desta atividade é verificar se os alunos compreenderam o que foi trabalhado neste
capitulo. Os alunos devem resolver esses problemas individualmente. Pecga a eles que pensem nas maneiras de
chegar as respostas. Incentive-os a compartilhar as respostas, pontuando posteriormente as fragilidades
apresentadas. Além disso, essas acdes promovem mais intera¢des entre os alunos, eles trocam ideias, organizam
informacdes e consolidam as habilidades. Proceda com a atividade pratica levando para a sala de aula diferentes
materiais concretos e fazendo a demonstracdo. Para instruir os alunos de maneira mais significativa, vocé podera
utilizar bolas (bolinhas de gude) e um saco ndo transparente para fazer as demonstracdes aos alunos. Apds a
pratica, oriente-os a realizar as atividades contidas nessa se¢do e acompanhe-os nesse momento tdo rico de
construcao do conhecimento.

Assim, os alunos vdo perceber que, para que isso ocorra, é preciso ampliar o espagco amostral, aumentando ou
diminuindo o nimero de bolas, de modo que todas tenham a mesma quantidade. Essas acBes sdo imprescindiveis
para promover um debate efetivo, favoravel a construcdao do saber, tornando os alunos protagonistas desse
processo.

Discuta com a turma:
® (Qual é o espaco amostral?
® Como fazer com que todas as bolas tenham a mesma probabilidade de serem sorteadas?
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Sequéncia Didatica 22 — Lendo e interpretando dados.

Habilidade da BNCC
(EFO4MA27). Analisar dados
apresentados em tabelas simples
ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictdricos, com
base em informacdes das
diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

Objetivo

Produzir textos a partir de
informacdes apresentadas em
tabelas ou graficos e resolver
problemas a partir de dados
apresentados em tabelas ou
graficos.

Conceito-chave

Classificacao de eventos
cotidianos como provavel ou
improvavel de acontecer.

Recursos necessarios
e (Quadro branco;
e Material do aluno

Caminhos para aprendizagem

(

(@

(@

@

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

AQUECIMENTO

Atividade oral e escrita sobre
inferpretagdo de tabela de dupla
entrada.

Interpretagdo de um grafico de colunas

duplas.
ATIVIDADE

PRINCIPAL
Discussdo em dupla das atividades
propostas.

Compartilhar  diferentes  estratégias
vtilizadas pelas duplas.

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

Andlise de tabela sobre a
programagéo de fim de semana dos
alunos.

Resumir a aprendizagem da aula.

Sistematizar e  estruturar  alguns [NE LUV (e
conceitos de grafico de colunas duplas
e tabela de dupla entrada.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Atividade individual para preenchimento
de dados faltantes de uma tabela.
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A Estatistica é uma drea da Matematica que se dedica a coleta, analise e interpretacdo de dados. Ela esta
presente em diversas situacdes, como na realizagcdo de pesquisas, na criacdo e organizacdo de tabelas e
graficos, na interpretacdo de informacgGes transmitidas por midias, entre outras. No Brasil, o Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) é um dos principais provedores de informac&es geograficas e
estatisticas, sendo responsavel pela producdo de materiais que servem de referéncia para estudos das mais
diversas areas.

Leia, na tabela abaixo, algumas informacdes divulgadas pelo IBGE:

Frotas de Veiculos no Ano
Para 2021 2022
Carros 697.847 717.999
Motocicletas 1.001.038 1.058.366
Onibus 21.057 21.658

Fonte: Dados do IBGE, 2023.
Que tema é abordado na tabela?

Que informacdes podemos observar nela?

O nUmero de carros no Pard aumentou de 2021 para 2022 ou diminuiu? E o nimero de Motocicletas?

Como podemos descobrir se havia mais Onibus no Pard em 2021 ou em 20227

Orientagdes: O objetivo dessa atividade é propor, por meio da analise de dados em uma tabela, uma avaliagao
diagnodstica antes de iniciar o capitulo. Leia com a turma as informacgdes presentes no texto antes da tabela e peca
aos alunos que analisem as informacdes nela contidas. A proposta de uma atividade oral possibilita uma discussao
que faca com que os alunos percebam a quantidade de informagdes que estdo presentes em uma Unica tabela e
como ela funciona como uma boa ferramenta para resumir o que queremos apresentar.

Discuta com a turma:

e Vocé sabe o que é um veiculo?

e O que podemos observar nessa tabela?

e Qual veiculo tem a maior quantidade no Para?
e Qual veiculo mais aumentou? E qual diminuiu?
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Atividade Principal

Observe os dados apresentados no grafico a seguir e responda as questdes.

Problemas apontados pela populagao
200 Homens = Mulheres
200
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S
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£150
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2
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Sadde Educagdo Desemprego Saneamento Lazer
Problemas

Qual area apresenta mais problemas, segundo a populagdao?

Qual o principal problema indicado pelos homens? E pelas mulheres?

Quantos moradores da cidade foram entrevistados? Considere que cada pessoa respondeu apenas um
problema. Indique os calculos que vocé fez para responder.

Foram entrevistados mais homens ou mulheres? Explique sua resposta.
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Orientagdo: Organize os alunos em duplas e peca a eles que leiam a proposta de atividade. Circule pela sala para
tentar observar possiveis duvidas dos alunos no momento da leitura do grafico, € importante que eles consigam
diferenciar as cores pela legenda. As questdes permitem que os alunos comparem informacd&es, encontrando os
valores correspondentes aos nimeros de votos da populacdo a cada problema. Questione os alunos sobre o que
acharam dessa forma de representar informacdes. Cite o uso do grafico de barras ou colunas para representar
variaveis qualitativas ou quantitativas.

Discuta com a turma:

e O que aaltura das colunas indica?

e Como podemos saber qual o total de pessoas que participaram da pesquisa?

e Quais sdo os pontos positivos ao utilizarmos um grafico para representar os resultados de uma pesquisa? E
0s pontos negativos?

Discussao da Solucao

Em determinada turma de 42 ano, os alunos decidiram descobrir a preferéncia deles sobre a programacdo do
final de semana. Cada aluno escolheu apenas uma opc¢do. Observe o resultado na tabela a seguir.

O que o0 42 ano prefere fazer no final de semana
Programacao Numero de alunos
Passear na praga 3
Jogar videogame
Ir 3 praia
Assistir TV
Brincar com os amigos
Outras

N NP O

Com base nessa pesquisa, responda as perguntas a seguir.

Quantos alunos ha nessa turma?

Quais programacdes receberam o mesmo nuimero de votos?

Qual a programacao mais escolhida pelos alunos?

Orientagdes: Peca aos alunos que analisem a tabela antes de discutirem as respostas das perguntas feitas na
atividade. Caso os alunos somem os valores da coluna “Numero de alunos” irdo encontrar o total de alunos na
turma.

Discuta com a turma:

e Como vocé chegou ao resultado?

e E possivel chegar ao resultado de mais alguma maneira?
e Alguém pensou de outra forma?
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Encerramento

As tabelas sdo muito importantes na Estatistica, pois apresentam as informacdes de forma organizada. Porém,
para sabermos, por exemplo, qual € o maior (ou menor) valor da tabela, devemos observar com cuidado linha
por linha. Outra maneira de apresentar informacdes de uma pesquisa é por meio de um grafico, que permite
uma rdpida leitura das informacgdes. O grafico utilizado para representar os problemas apontados pela
populacdo é chamado de grafico de colunas duplas, e a tabela de nimero de frotas de veiculos no Pard é
chamada de tabela de dupla entrada, pois apresenta, para uma mesma informacdo, duas categorias de
classificacdo. Para o grafico, a altura de cada coluna estad associada a um valor (nUmero) que indica uma
variavel pesquisada. Por meio da comparacgdo entre as alturas das colunas, é possivel chegar a conclusdes.

Orientagdo: Nesta sec¢do, sistematizamos alguns conceitos que foram explorados ao longo do capitulo e
apresentamos os nomes “grafico de colunas duplas” e “tabela” de dupla entrada”. E interessante comentar com
os alunos as diferencas entre o grafico de colunas simples e o grafico de colunas duplas, bem como entre as
tabelas de entrada simples e as tabelas de dupla entrada.

Discuta com a turma:

e Por que utilizamos um grafico de colunas duplas nessa atividade?

e Em que tipo de situacdo o uso desse tipo de grafico é satisfatério? E quando ndo é?
e O que precisamos saber para diferenciar as colunas no grafico?

Raio X

Luciana é gerente de uma loja de roupas. Ela realizou a compra de alguns produtos para a reposicdo do estoque
e anotou em uma tabela. Porém, acabou molhando o papel em que fez as anotagfes, e algumas informacdes
ficaram ilegiveis. As informacdes ilegiveis estdo em branco na tabela a seguir.

Olhando com mais calma, apds secar o papel, Luciana percebeu que seria possivel descobrir os valores ilegiveis.
Ajude Luciana a descobrir os valores desconhecidos da tabela e preencha-a com as informacgdes faltantes. Depois,
responda as questdes.

Produtos para reposicao

Produto comprado Quantidade em Valor da unidade Total em reais
unidade em reais
Camisa RS 20,00 RS 300,00
Calca 20 RS 800,00
Bermuda 10 RS 25,00
Short RS 10,00 RS 100,00

Quantas unidades de produtos Luciana comprou?
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Qual foi o valor total da compra feita por Luciana?

Orientagdes: Essa tarefa deve ser realizada individualmente, e é importante que o aluno a faga tendo por base o
aprendizado construido ao longo do capitulo. Circule pela sala para verificar se os alunos entenderam como fazer
as associacdes. Caso eles encontrem dificuldades em descobrir os valores faltantes na tabela, peca que analisem
0 que esta acontecendo na linha que se refere a camisa, para que tentem identificar que quantidade x valor da
unidade = valor total.

Discuta com a turma:

e Por que o valor total da camisa é RS 300,00? Que operacdo foi feita?

e Como podemos descobrir o valor da unidade da calga?

e Qualinformacdo faltante da tabela vocé acha mais facil de descobrir? Por qué?
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Sequéncia Didatica 23 — Resolvendo problemas.

Habilidade da BNCC
(EFO4MA27). Analisar dados
apresentados em tabelas simples
ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictdricos, com
base em informacdes das
diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

Objetivo

Produzir textos a partir de
informacBes apresentadas em
tabelas ou graficos e resolver
problemas a partir de dados
apresentados em tabelas de
dupla entrada ou em graficos de
linhas.

Conceito-chave

Classificacdo de eventos
cotidianos como provavel ou
improvavel de acontecer.

Recursos necessarios
e (Quadro branco;

e Termobmetros;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

Discussdo oral e  escrita  sobre
instrumentos de medi¢do de
temperatura, a partir de leitura de
gréficos pictéricos.

(

Interpretagdo de um grdfico de colunas
com variages de temperatura.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

(@

Discussdo em dupla das atividades
propostas.

Compartilhar  diferentes  estratégias
vtilizadas pelas duplas.

‘ DISCUSSAO DA
‘ Discuss@o e resolugéio de uma situagdo WEISIAtIerNe)

problema com base no grdfico
apresentado.

Resumir a aprendizagem da aula.

,/. Sistematizar de alguns conceitos P ENCERRAMENTO

apresentagdio dos seus respectivos
nomes.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Atividade individual para interpretagéo
dos dados de uma pesquisa realizada.

@
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Aquecimento

Para medir temperaturas, existem varias escalas, e, no Brasil, a mais utilizada é a escala Celsius (°C). Nessa escala,
ha algumas medidas de referéncia, como o ponto de fusdo do gelo (0 °C), o ponto de ebulicdo da dgua (100 °C),
a temperatura do corpo humano (em torno de 37 °C), entre outras. Observe no grafico as imagens de algumas

temperaturas.
N cor
5 __ 1m0
0= =100
\ = =50

O

Qual é o nome desses instrumentos?

Vocé ja viu esses equipamentos em algum lugar? Onde?

Utilizando os termdmetros, como sabemos se algo esta frio ou se esta quente?

Ao medirmos a temperatura do corpo humano, como sabemos se estamos com febre ou ndo?

Orientacao: Neste momento, a ideia é familiarizar os alunos com o conceito de temperatura e graficos pictéricos.
Comente com eles sobre os diferentes tipos de termdmetros, temperatura ambiente ou temperatura de
alimentos. Conforme for realizando as perguntas, busque interagir com varios alunos, de modo que eles possam
complementar as respostas dos colegas. Pode ser um momento interessante para relacionar com os conteldos
de outros componentes curriculares.
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Discuta com a turma:

e Vocés possuem algum termdmetro em casa?

e Ja mediram a temperatura alguma vez?

e Qual a temperatura normal do corpo humano?

Atividade Principal

Samuel e Vitor moram em duas cidades vizinhas, e, as 12h de cada dia, registraram as temperaturas com um
termdmetro em suas casas. Observe nos graficos a seguir as temperaturas registradas por eles em cinco dias da

semana.
Temperaturas registradas na cidade de Samuel Temperaturas registradas na cidade de Vitor
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Com os dados dos graficos, preencham a tabela com as temperaturas nas duas cidades em cada dia da semana.

Dias da Semana Cidade de Samuel Cidade de Vitor
Segunda-feira
Terca-feira
Quarta-feira
Quinta-feira
Sexta-feira

Que cidade registrou a maior variacdo de temperatura na semana? Por qué?

Orientagao: Organize os alunos em duplas para a realizagdo da atividade. Circule pela sala para verificar se os
alunos entenderam a proposta ou se tém alguma dificuldade de interpretacdo dos graficos. Incentive-os a discutir
as solugdes com o outro membro da sua dupla, para que tentem chegar em alguma conclusdo conjunta.
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Discuta com a turma:

e Vocé consegue identificar a menor e a maior temperatura em cada grafico? Qual é a diferenca entre elas?
e Algum grafico apresenta colunas diferentes das outras? Onde isso acontece?

e Existe algum dia da semana que as temperaturas sao iguais nas duas cidades? Que dia?

Discussao da Solucao

Um jornal local anunciou uma frente fria que passaria pela regido das cidades de Samuel e Vitor, que causou a
diminuicdo da temperatura em relacdo ao dia anterior. Analise os graficos anteriores e converse com um colega
sobre qual dia ha maior probabilidade de ter passado essa frente fria pela regido. Registre no espaco abaixo o seu
raciocinio.

Orientagdo: Com os alunos em duplas, proponha que discutam sobre a solugdo do tema acima. Alguns alunos
podem achar que a frente fria pode ter passado na segunda-feira, pois € quando ha a menor temperatura na
cidade de Samuel (25 °C), mas o texto diz que deveria haver uma diminuicdo de temperatura em relacdo ao dia
anterior e ndo ha informacdo sobre domingo. Alguns alunos podem responder apenas “quarta-feira” ou “quinta-
feira”. Nesses casos, pergunte como podemos detalhar melhor essas respostas. Circule pela sala e tente identificar
algumas solucBes diferentes por parte dos alunos e depois peca a algumas duplas que comentem o que pensaram
a respeito da atividade.

Discuta com a turma:

e Como podemos ver pelo grafico que houve uma diminuicdo de temperatura em relacdo ao dia anterior?
e Conseguimos saber o momento exato da passagem da frente fria? Por qué?

e Qual foi a diminuicdo de temperatura que a frente fria causou? Como vocé percebe isso?

Encerramento

A representacdo grafica dos resultados de uma pesquisa é muito eficiente, pois permite uma rdpida
interpretacdo de um conjunto de informacdes pelo leitor. Porém, de acordo com cada situacdo requer um
tipo de gréfico. O grafico de linhas é utilizado para indicar uma variagdo numérica de um determinado dado
ao longo de um periodo de um determinado tempo.

139



Série historica de temperatura mensal
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Orientagdo: Nesta secdo, sistematizamos alguns conceitos que foram explorados ao longo do capitulo e
apresentamos seus respectivos nomes. Comente com os alunos o uso do grafico de linhas e explore algumas
caracteristicas presentes no grafico apresentado nesta segao.

Discuta com a turma:
e O gque conseguimos identificar facilmente com um grafico de linhas?
e O que as retas mais inclinadas nos mostram? E as retas horizontais?

Raio X

Mauricio, que é estudante de Biologia, resolveu medir a temperatura de um boto de 2 em 2 horas, em diferentes
situacdes. Primeiro ele mediu a temperatura do boto antes de iniciar a experiéncia. Em seguida, ele resolveu
colocar o animal na dgua e depois no sol.
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Registro de temperatura do boto
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A partir da leitura dos dados apresentados, responda as perguntas a seguir.

Qual a menor temperatura atingida no experimento? Apds quanto tempo de experimento ela foi atingida®?

Em que momento do experimento houve a maior variagao de temperatura? De quanto foi essa variacdao?

Em quais intervalos de tempo a temperatura ndo mudou?

Orientagado: Essa tarefa deve ser realizada como uma atividade avaliativa individual para verificar o aprendizado
do aluno ao longo da unidade. Circule pela sala e veja se os alunos entenderam como fazer as associaces e
auxilie em eventuais dificuldades. E natural haver dificuldades no momento de trabalhar com a variac3o, pois eles
precisam associar as diferencas de temperatura e ndo apenas a temperatura mostrada no grafico.

Discuta com a turma:

e Qual era a temperatura no comeco do experimento? E depois de 2 horas?
e Qual o ssignificado da palavra “variacdo”?

e Em que trecho do grafico a reta estd mais inclinada? O que isso significa?
e Por que em alguns trechos as retas estdao horizontais?
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Sequéncia Didatica 24 — Descobrindo as variaveis.

Habilidade da BNCC

(EFO4MA28). Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas
e numeéricas e organizar dados
coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais.

Objetivo
Introduzir o conceito de tipo de
varidveis na pesquisa estatistica.

Conceito-chave
Varidveis qualitativas e
gquantitativas.

Recursos necessarios

e Papel;
e Lapis;
e Borracha;
e |ousa.

Caminhos para aprendizagem
__—______———

(

(@

@

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

AQUECIMENTO
Abordar  situagdio com  pesquisas,
trabalhando os tipos de varidveis.

Familiarizar a turma com a leitura de
tabelas, discutindo os tipos de varidveis

envolvidas. ATIVIDADE
PRINCIPAL

Abordar uma situacdo de pesquisa
estatistica, promover o contato com os
tivos de varidveis.

Compartilhar  diferentes  estratégias
vtilizadas pelas duplas.

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

Acompanhar passo a passo as
possibilidades  desenvolvidas  pelos

Resumir a aprendizagem da aula.

Retomar conceitos visto na aula, tais como
tipos de varidveis.

Avaliar a aprendizagem da aula.

Aprofundar os estudos sobre os tipos de
varidveis.
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Todos 0s seus amigos torcem para o Remo ou Paysandu?
Todos os alunos da turma gostam da mesma brincadeira?

Toda pesquisa inicia com uma pergunta que queremos responder. Logo, vamos fazer uma pesquisa em
nossa turma.

Cada aluno deverd responder num pedaco de papel a seguinte pergunta:
Qual sua disciplina preferida?

Um aluno escolhido pela professora ird coletar os papéis e outro ird fazer a contagem na frente de todos. Por
ultimo, registre o resultado na tabela a seguir:

Disciplina preferida do 42 ano
Disciplina NUmero de alunos
Matematica

Portugués

Historia
Geografia

Ciéncias

Outras

Orientagdo: Permita que os alunos indiquem que tipos de pesquisas podem ser feitas em sala, por exemplo,
podemos saber se a sala tem mais torcedor do Remo ou Paysandu? Como podemos descobrir? Ao definirmos o
que caracteriza uma pesquisa, abordaremos os tipos de varidveis, podem ser elas categdricas (qualitativas) ou
numeéricas (quantitativas). Nas categoricas teremos referéncia a atributos ou qualidades, por exemplo, cor dos
olhos, sexo. J4 nas varidveis quantitativas (numéricas) teremos contagem e enumeracdes, faixa de valores
(continua), sdo exemplos niumero de irmdos, idade, peso, altura.

Discuta com a turma:

e Do que que precisamos para fazer uma pesquisa?

e “Varidvel” esta relacionada com o que queremos pesquisar?

e Como podemos fazer para que ninguém vote duas vezes, ou fique sem votar? Como podemos controlar a
pesquisa?

e Todos encontraram a mesma resposta? Pode haver uma resposta diferente?

e Qual a variavel estamos pesquisando?

Atividade Principal

Carlos € dono de uma peixaria. Ele gosta de sempre estar informado sobre o cultivo dos produtos que comercializa
(peixes e camardes). Em suas pesquisas, ele encontrou os seguintes dados (os dados estdo em toneladas):
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Peixe
Camarao
Total

Produgdo de pesca no Brasil

2020 2021
Quantidade (T) 553.867 558.981
Quantidade (T) 66.561 78.637
Quantidade (T) 620.428 637.618

Fonte: Dados IBGE, adaptado para fins diddticos (2023).

De acordo com a tabela pesquisada por Carlos, responda corretamente as seguintes questdes:

Houve um aumento na producdo de peixe de 2020 para 2021? Como podemos saber?

Qual a quantidade total de peixes produzidas no Brasil?

Qual a quantidade total de Camardes produzidos no Brasil?

Qual a diferenca na producdo de Camardo de 2020 para 20217

Orientacdo: Deixe que os alunos analisem a questdo proposta. Na situacdo temos a analise de dados em tabela,
em gue o aluno terd que refletir as questdes propostas, identificando qual linha ou coluna fornece a informacao
solicitada. A tabela ja traz valores totais, constituindo boa oportunidade para verificar qual a facilidade do aluno
em interpretar dados. Ao solicitar os valores totais produzidos, por exemplo, o professor vera se a turma fard o

somatodrio dos dados, ou localizara na tabela.

Discuta com a turma:

e Que informacgdes a tabela apresenta?

e Atabela apresenta a quantidade total produzida?

e O que vocé achou dessa forma de representacdo de dados?

Discussao da Solucao

Percebe-se os valores da producdo total em 2020 e 2021 na ultima linha da tabela.

Produgdo de pesca no Brasil

2020 2021
Peixe Quantidade (T) 553.867 558.981
Camarao Quantidade (T) 66.561 78.637

A guantidade total de peixes e camardes produzidos no Brasil em 2020 e 2021, é dada na linha peixe e na linha

camarao.
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Produgdo de pesca no Brasil

2020 2021
Total Quantidade (T) 620.428 637.618

Para determinar a diferenca entre a producdo de peixes e de camardes de 2020 para 2021, basta fazer uma
operacdo de subtracdo dos dados de 2021 menos os dados de 2020.

2020 2021
Peixe Quantidade (T) [ NSSSISCUMN BSOS
Camarao Quantidade (T) | EGOISCUN RC iGN
Total Quantidade (T) 620.428 637.618
558.981 — 66.561 —
553.867 78.637
5.114 12.076

Orientagdo: Depois que os alunos compartilharem as estratégias deles, mostre estas solugdes, nelas os alunos
verdo uma possivel solucdo para a situacdo, discuta as estratégias por eles abordadas. A solucdo apresentada
envolve a analise de dados, em que as respostas para as questdes sdo dadas pela observacdo dos dados dispostos
na tabela.

Discuta com a turma:

e Todos encontraram os mesmos resultados?

e Qual a populagdo da situacdo dada?

e Vocé consegue indicar qual a variavel presente? Que tipo de varidvel é essa?

Encerramento

Nesta aula, vimos que o primeiro passo para fazermos uma boa pesquisa € escolhermos qual serd nossa
variavel.

Dependendo do tipo de varidvel que iremos usar (qualitativa ou quantitativa), teremos que usar técnicas
diferentes para trabalhar com elas.

Orientagdo: O professor realiza a leitura deixando os alunos refletirem e exporem suas opinides oralmente. O
objetivo é a retomada dos conceitos abordados na aula, percebendo a compreensao da turma em relagdo ao
objetivo proposto. Retome os termos estatisticos envolvidos, tais como populacdo e tipos de variaveis, aborde
exemplos para que os alunos consigam diferencia-los.
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Raio X

Camila é gerente de um Supermercado localizado na cidade de Cametd no Para. Ela realizou a compra de alguns
produtos para a reposicdo do estoque. Observe a tabela a seguir.

Produtos Quantidade (Kg) Valor em (RS) Total em (RS)
Comprados
Feijao 25 RS 10,00 RS 250,00
Arroz 20 RS 5,00 RS 100,00
Farinha 15 RS 10,00 RS 150,00
Leite 10 RS 4,00 RS 40,00
Total

Analisando a tabela acima, qual produto teve maior reposicdo no estoque? Qual o valor total pago por ele?

Qual a quantidade total de produtos adquiridos por Camila?

Qual o valor total gasto nas compras?

Orientagdo: Peca que, individualmente, os alunos leiam a atividade e realizem-na. Em seguida, deixe que discutam
com um colega suas solu¢des e modos de representar a atividade. Reserve um tempo para um debate coletivo e
deixe que as duplas compartilhem o que discutiram. Discuta com a turma qual tipo de varidvel presente na
situacdo, quando falamos em quantidades, valores, estamos lidando com varidveis numéricas.

Discuta com a turma:
e Em qual coluna encontramos a quantidade de produtos adquiridos?
e Como podemos definir o valor total gasto por Camila?
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Sequéncia Didatica 25 — Aprofundando o estudo de graficos e tabelas.

Habilidade da BNCC

(EFO4MA28). Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas
e numeéricas e organizar dados
coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais.

Objetivo
Trabalhar situacdes que exijam
leitura, interpretacao e

representacdo de dados em
grafico e tabelas.

Conceito-chave
Representacdo de dados.

Recursos necessarios

e Papel;
o Lapis;
e Borracha;
e Régua;
e |ousa.

Caminhos para aprendizagem

(

i

(

Abordar inicialmente o assunto que serd
tratado na aula.

AQUECIMENTO

Relembrar a representacdo de dados
como uma etapa da pesquisa.

Tornar claro as possibilidades de

solugcdes.
ATIVIDADE

Trabalhar uma situagéo que exige PRINCIPAL

leitura, interpretagéio e representagdo
em tabelas e graficos.

Compartilhar diferentes estratégias
utilizadas pelas duplas.

DISCUSSAO DA
SOLUCAO

Acompanhar passo a passo ds
possibilidades desenvolvidas pelos
alunos.

Sistematizar a aprendizagem da aula.

Retomar conceitos desenvolvidos na aula,
tais como representagdo por tabelas e
gréficos.

Verificar a aprendizagem dos alunos.

Aprofundar o estudo de situagdes que
exijam leitura, interpretacdo e
representacdo dos dados.




Aquecimento

Ja pensou no trabalhdo que dd para organizar uma festa que agrade todo mundo?

Quais itens vocé acha importante ter numa festa para alimentacao?

Orientagdes: Leia as perguntas para a turma. Relembre com os alunos as etapas de uma pesquisa, enfocando as
formas de representacdo dos dados coletados, através de graficos e tabelas. Peca que citem exemplos de
situagdes que podem utilizar esses métodos de representagao.

Discuta com a turma:
e Qual maneira é eficaz para organizarmos os itens de uma festa?
e Como podemos representar as quantidades envolvidas na organizacdo de uma festa?

Atividade Principal

Ana esta planejando comemorar seu aniversario junto com seus amigos. Ela viu no anuncio do supermercado
“Mais Barato” as seguintes ofertas:

Ofertas Mais Barato

=

@

‘RS 3,00
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RS Z,OOJ ’ ‘ ‘RS 6,00

Em seguida Ana montou uma lista com os itens que ird precisar em seu aniversario.
Itens para a festa:

e 40 brigadeiros
e 20 sanduiches
e 10 chocolates
e 1bolo

e 10 sucos
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Ajude Ana a montar uma tabela, que tenha os itens de sua lista, suas respectivas quantidades e os valores gastos
(unitarios e totais).

Faca um grafico que represente as quantidades compradas de cada produto.

Qual item custou maior valor para Ana?

Qual foi o item comprado em maior quantidade?

Orientagdes: Peca que, em duplas, os alunos leiam a situagao proposta, e pensem em estratégias de resolugao.
Eles devem representar os dados através de tabelas e graficos. Para encontrar as solucdes, o aluno deve organizar
os dados constantes do anuncio referente as ofertas do supermercado, relacionando os itens a serem adquiridos
por Ana com seu respectivo preco unitario, e calcular o valor total de cada item. Tal organizacdo deve ser através
de uma tabela, discuta com a turma essa forma de representacdo, como acham que deve ser feita, quantas linhas
e colunas serdo necessarias. Na questdo do grafico é pedido que relacione os itens e suas respectivas quantidades,
para isso o aluno deve identificar quais informacdes deve utilizar, entre os dados fornecidos e calculados. As
demais questdes exigem analise de dados, seja grafica ou de tabela.
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Discuta com a turma:

e O gue vocé acha importante para representar na tabela?

e Todos os itens da oferta devem ser representados?

e Vocés sabem o que é valor unitario? Onde encontramos o valor unitdrio nesta atividade?
e Como podemos encontrar o valor total para cada item?

e Atabela construida serd util para construir o grafico?

Discussao da Solucao

Primeiro, verificar quais itens da lista de Ana teria que relacionar com os precos do anuncio. Escrever os resultados
num papel para organizar os dados e olhando no papel ter uma ideia de quantas linhas e colunas a tabela devera
ter. Também descobrir o que serd escrito para identificar cada coluna (nome do produto, quantidade, valor
unitario, valor total).

Juntando todas as informagGes montei a tabela a seguir.

Itens para a festa

Item Quantidade Valor unitario Valor total
Brigadeiro 40 RS 2,00
Sanduiche 20 RS 6,00
Chocolate 10 RS 4,00

Bolo 01 RS 25,00

Suco 10 RS 4,50

Para completar a tabela devemos multiplicar a quantidade de cada produto pelo seu valor unitario.

Itens para a festa

Item Quantidade Valor unitario Valor total
Brigadeiro 40 RS 2,00 RS 80,00
Sanduiche 20 RS 6,00 RS 120,00
Chocolate 10 RS 4,00 RS 40,00

Bolo 01 RS 25,00 RS 25,00

Suco 10 RS 4,50 RS 45,00

Para construir o grafico é necessario indicar a quantidade de itens comprados por Ana. Quanto mais itens ela
comprou mais alta é a coluna. Encontrando no grafico a coluna mais alta, conclui-se que Ana comprou o total de
40 brigadeiros.
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Para saber qual foi o item que Ana gastou mais dinheiro basta observar na tabela o maior valor total. Foi o
sanduiche no valor de RS 120,00 neste item.

Itens para a festa

Item Quantidade Valor unitario Valor total
Brigadeiro 40 RS 2,00 RS 80,00
Sanduiche 20 RS 6,00 ~ R$12000
Chocolate 10 RS 4,00 RS 40,00

Bolo 01 RS 25,00 RS 25,00

Suco 10 RS 4,50 RS 45,00

Orientagdes: Depois que os alunos compartilharem as estratégias, apresente as solu¢Bes e permita que
comparem os resultados apresentados com os desenvolvidos por eles. A atividade exige que eles representem os
dados através de tabelas e graficos. Para isso, analisar quais informagdes devem constar na representacao,
efetuando os calculos necessarios para obter o valor total dos produtos. Para o grafico, espera-se que a turma
selecione as informacdes solicitadas, ou seja, represente os produtos e suas respectivas quantidades. Nas demais
questdes o aluno pode utilizar a tabela ou grafico construido para responder as questdes propostas.

Discuta com a turma:

e Quais informacgBes devemos representar tanto na tabela quanto no grafico?
e O grafico e a tabela terdo as mesmas informacdes?

e Todos os itens da oferta devem ser representados?
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Encerramento

Hoje aprendemos que a organizacdo das informacdes (dados) é fundamental para a eficacia de encontrar
solucdes com mais agilidade. Podemos representar os itens necessario ao aniversario de Ana na forma de
tabela ou de grafico. Quando precisamos saber alguma informacdo sobre determinada situacdo para
respondermos sobre ela, podemos consultar tanto a tabela quanto o grafico.

OrientagBes: Deixe que os alunos facam reflexdes e que possam fazer comentarios. O objetivo é a retomada dos
conceitos abordados na aula, percebendo a compreensdo da turma em relacdo ao objetivo proposto. Peca que
destaquem suas dificuldades em relacdo a essas formas de representacdo de dados.

Raio X

Paula é professora do 42 ano e estd trabalhando conceitos sobre Estatistica com sua turma. Para desenvolver uma
pesquisa com seus alunos ela levou a sala 4 tipos de pizzas para que os alunos escolhessem sua preferida.

Pizzas

Camarao Bacon

Numero de
Alunos

De acordo com os dados apresentados, responda:

Qual a pizza preferida pelos alunos?

Quantos alunos preferem queijo?

Quantos alunos participaram desta pesquisa?

Um dos alunos resolveu fazer o grafico abaixo, a partir das escolhas das pizzas. Vocé acha que este grafico esta
correto? Por qué?
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Pizzas preferidas
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Construa um grafico de colunas a partir dos dados da tabela e compare com o grafico feito pelo aluno da
professora Maria.

Orientagdes: Peca que os alunos analisem os dados apresentados, e tentem responder aos questionamentos.
Verifique se todos estdo familiarizados com essa indicacdo de quantidade para o nimero de alunos, se necessario
peca que anotem o numeral representado em cada escolha. A pergunta traz a andlise grafica, em que o aluno
deve verificar os dados representados comparando-o com as escolhas de pizzas feitas pelos alunos da turma de

Paula.

Discuta com a turma:
e Vocé apresentou dificuldades em compreender os dados tabelados?
e Tem outras formas de representar a escolha feita pelos alunos?
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5° Ano

Probabilidade e Estatistica



Habilidade da BNCC

(EFOSMA22). Apresentar todos
0s possiveis resultados de um
experimento aleatério,
estimando se esses resultados
sdo igualmente provaveis ou ndo.

Objetivo
Ampliar a ideia de espaco
amostral por meio de

experimentos aleatdrios e
determinar o espagco amostral de
um experimento.

Conceito-chave
Analisar  possibilidades  em
eventos aleatdrios.

Recursos necessarios
e Dados;

e Moedas;

e Material do aluno.

Ty da andlise de uma situagdo-problema

N’ Identificar as  possibilidades no

N’ possibilidades equiprovdaveis e o cdlculo

Caminhos para aprendizagem

—

Reconhecer o espago amostral por meio
de um experimento aleatério.

Realizar uma sondagem inicial, por meio f\elti=el)j|= i fe)

sobre chances iguais em um espago
amostral.

Analisar uma situagdo-problema inicial
e resolvé-la experimentando
possibilidades em um espago amostral.

ATIVIDADE

PRINCIPAL

langcamento de dados, ampliando a
compreensdo de espago amostral.

Apresentar a resolugdio e discutir sobre
as estratégias utilizadas.

' DISCUSSAO DA
g’ Discutir o processo de resolucdio do \EISLUIeLN)

problema, relacionando-o ao
conhecimento de espago amostral.

Sistematizar e estruturar os objetivos
de aprendizagem propostos.

Formalizar a conceituagdo de ENCERRAMENTO

do nimero de elementos que compdem
cada espago amostral.

Validar as resolucdes de problemas com
foco no espago amostral.

Estimar e elencar os eventos que
compdem o espaco amostral e refletir
sobre as caracteristicas desse conjunto.

@




Jodo e Marcos querem jogar um jogo, mas para isso precisam escolher quem vai comecar. Marcos sugeriu
fazer “Cara ou Coroa” e Jo3o, “Par ou Impar”.

Vocé acha que essa é uma boa estratégia?

Se Jodo escolher cara, ele terd maior chance de ganhar?

E se ele escolher par?

E melhor fazer “Par ou Impar” ou “Cara e Coroa” para ver quem comeca 0 jogo?

As chances sdo as mesmas para Jodo e Marcos?

Quem vocé acha que vai vencer a disputa? Por qué?

Orientagado: Inicie a aula conversando com os alunos sobre a situagdao-problema inicial, questione-os se ja viveram
situacdes de decisdo como essa e se conhecem essa forma de escolha. Peca que relembrem esse processo e
expligue como ocorre a dinamica da disputa. Pergunte também se hd como ter certeza de quem vai vencer e
incentive a troca de informacdes entre os alunos. Oriente as discussdes para que os alunos percebam que nesta
escolha as possibilidades sdo equiprovaveis (chances iguais). O objetivo final da sondagem é que eles percebam
que, em ambos os casos, temos duas possibilidades iguais.

Discuta com a turma:

e E possivel dizer quem ird vencer na disputa de par e impar? E no cara e coroa?

e [Essa é uma maneira justa de resolver a situagdo?

e Se forem feitos varios langcamentos de moeda, o resultado serd sempre o mesmo?
e \/océ consegue pensar em uma outra maneira de resolver essa situagao?

Atividade Principal

Agora é com vocés! Giuliano esta brincando com um dado comum (6 lados). Ao fazer um lancamento, ele quer
descobrir se é possivel saber qual numero sera sorteado.
- o o

.
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Quais sdo as possibilidades que Giuliano tem ao langar o dado?

Se Giuliano lancgar dois dados comuns ao mesmo tempo, quais as possibilidades de resultado, considerando o
lancamento dos dois dados juntos?

Em cada langamento, quantas possibilidades ha de se obterem nimeros iguais nos dois dados?

Orientagdo: Deixe que os alunos conversem em duplas ou trios e proponha que registrem suas conclusdes,
explorando as diferentes maneiras de representar as possibilidades de resultados com o lancamento do dado.
Compare essa situagdo com a atividade proposta na secdo Aguecimento, para que percebam a ampliacao do
espaco amostral nesses dois experimentos. Disponibilize dados para a manipulacdo dos alunos. No item b, é
importante valorizar as diversas maneiras de registro. A interacdo e troca nas duplas é de muita aprendizagem.

Discuta com a turma:
e Qual a diferenca que vocés notam nessa atividade?
e Isso dificulta a compreensdo de vocés?

Discussao da Solucao

Mariana percebeu que ao langar um dado comum uma unica vez, s6 havia 6 possibilidades de resultado, pois
existem 6 numeros: 1, 2, 3, 4, 5 ou 6. Para organizar as informacdes, Caio resolveu fazer um quadro e, por meio
dele, verificar quais nimeros se repetiam ao lancar dois dados comuns. Ele contornou as respostas em vermelho.
Observe:

+ 1 2 3 4 5 6

Podemos apresentar 0s

resultados na forma de 1 (1,2)  (1,3)  (1,4)  (1,5) (1,6)

uma tabela:

| 2 (2,1) (2,3)  (2,4) (2,5)  (2,6)

Assim teremos 36 3 3,1 3,2 3,4 3,5 3,6
possibilidades. B 62 B4 | 8] B8
4 (4,1)  (4,2)  (4,3) (4,5)  (4,6)
5 (5,1)  (5,2) | (5,3)  (5,4) (5,6)
6 (6,1) (6,2) | (6,3) (6,4) (6,5)
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Como vocé e sua dupla fizeram para verificar as possibilidades ao lancar apenas um dado?

E quando vocés lancaram os dois dados ao mesmo tempo, como fizeram para verificar as possibilidades?

Que estratégia vocés utilizaram para descobrir todas as possibilidades?

Os resultados (4, 6) e (6, 4) sdo iguais? Eles representam uma ou duas possibilidades? Por qué?

Ha outras maneiras de se obter a resposta?

Orientagdo: Disponibilize aproximadamente dez minutos para que os alunos exponham as estratégias utilizadas
para solucionar o problema. Vocé pode solicitar que duas ou mais duplas facam o registro na lousa. Apds a
observacdo das resolucdes, compartilhe as diferentes estratégias e solicite aos alunos que anotem no caderno as
que forem diferentes da sua. O objetivo é discutir as soluces apresentadas pelos alunos ao determinar o espaco
amostral do experimento. E importante validar todas as estratégias apresentadas pelos alunos, de modo que os
alunos percebam no decorrer das aulas, que o caminho para a solugdo é tdo importante quanto chegar ao

resultado.

Discuta com a turma:

e \Vocé pode explicar como chegou a essa conclusao?
e Poderia representar sua estratégia de outra maneira?

e Como vocé explicaria isso a um colega?

Encerramento

Aqui aprendemos que o espa¢o amostral é o conjunto de possiveis resultados de um experimento.

Nos testes que realizamos, temos:

Par ou impar

Espagamento amostral:

2 possiveis resultados

Cara ou coroa

Espagamento amostral:

2 possiveis resultados

Lancamento de
dois dados

3
3
¥ .
Lancamento de um a s*, Espacamento amostral:
dado R :‘ > 6 possiveis resultados
®
> o

Espagamento amostral:

36 possiveis resultados
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Assim, ao observar as possibilidades de resultado de um experimento, poderemos futuramente estabelecer
relacBes para a ocorréncia de um evento especifico.

Orientagdo: Converse com os alunos e veja se o conceito de espaco amostral ficou bem trabalhado nas
experiéncias vivenciadas no capitulo. Retome a ideia de acontecimentos equiprovaveis e como definir os

elementos do espaco amostral em cada situacdo.

Discuta com a turma:
e \Vocés conseguiram compreender o conceito de espago amostral?
e Vamos relembrar alguns conceitos importantes estudados?

Raio X

Ana esta brincando de cara ou coroa. Se ela lancar trés moedas, o que acontecera com as possibilidades de
resultado?

Apresente da maneira que vocé achar melhor os resultados que Ana podera encontrar.

Orientagao: Esse € um momento para avaliar se todos os estudantes conseguiram compreender a ideia de espago
amostral, por isso esteja atento aos comentarios dos alunos e suas respostas.

Discuta com a turma:

e Quais as possibilidades de resultado ao combinarmos duas moedas?

e A partir do que aprendemos vocé acha que um evento é determinado por sorte?

e Vocé acha importante verificar todas as possibilidades de escolha diante de uma situagado?
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Habilidade da BNCC

(EFO5MA22). Apresentar todos
0s possiveis resultados de um
experimento aleatério,
estimando se esses resultados
sdo igualmente provaveis ou ndo.

Objetivo
Identificar a probabilidade de
ocorréncia de um experimento
aleatério.

Conceito-chave
Determinagao de espaco
amostral

Recursos necessarios

e Fichas numeradas do jogo;
e Lapis;

e Papel.

Caminhos para aprendizagem

(

i

(

@

Analisar eventos para retomar o
conceito de espago amostral.

Observar eventos equiprovdveis, ou
seja, quando os resultados tém a mesma
chance de ocorrer.

Elaborar estratégias que permitam a
resolugdo de  problemas sobre

possibilidades. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Analisar os possiveis resultados da
combinagdo de cartas numeradas.

Apresentar, analisar a resolugdo e
discutir sobre as estratégias utilizadas.

Identificar, por meio de combinagdes SOLUCAO
entre cartas, o espago amostral do

experimento.

Sistematizar e estruturar os objetivos de
aprendizagem sobre probabilidade e
ocorréncia de um resultado em eventos
aleatérios.

Organizar o conhecimento sobre espago
amostral e determinagdo de conjuntos
que seguem paréimetros pré-definidos.

Verificar a compreenséo sobre a andlise
de espago amostral e a probabilidade
de ocorréncia de eventos aleatérios.

Resolver uma situagdo-problema que
envolva possibilidades.

DISCUSSAO DA
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Aquecimento

O que devemos fazer para calcular a chance de determinado evento ocorrer?

Evento 1: Como saber quem vai vencer uma corrida de carros?

Evento 2: Que time de futebol vai vencer a partida?

Evento 3: Quem vai vencer no jogo de xadrez?
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Orientacgdo: Inicie propondo o questionamento inicial. Discuta as diferentes respostas apresentadas pelos alunos,
levando-os a perceber que é necessario analisar o espaco amostral. Retome o conceito de espaco amostral com
a turma. Cite situacdes do cotidiano, peca que citem outras situacdes e pergunte como fazer para descobrir qual
€ a chance de vitdria. O intuito aqui é retomar o conceito de espaco amostral. Além disso, comente com os alunos
que o exemplo do carro de corrida envolve outras varidveis, como motor, tipo de pista, etc.

Discuta com a turma:
e Vocés lembram o conceito de espaco amostral?

Atividade Principal

A professora de Matematica do 52 ano propds um desafio para a turma com um jogo de fichas numeradas. Ela
pediu que a turma se organizasse em trios e distribuiu 5 fichas numeradas de 1 a 5 para cada trio.

1 2

4} S

Relnam-se em trios e recortem as fichas numeradas. Depois, tracem estratégias para verificar gquantas
possibilidades ha de formar nimeros maiores que 300, sem repeticdo, com essas fichas. Registre no caderno.

Orientagdo: Faga a leitura e proponha a discussao do problema em trios. Pega aos alunos que recortem as fichas
numeradas para auxilid-los na resolucdo do problema. Permita que dialoguem e apresentem diferentes
estratégias de resolucdo da atividade. Estimule-os fazendo questionamentos com abaixo. O objetivo é delimitar
o espaco amostral para a resolucdo do problema. Deixe que os alunos levantem suas hipdteses e troquem entre
si. Ao final, socialize as respostas no quadro e discuta as possibilidades com os alunos. Para formar niameros
maiores que 300, eles s6 podem usar as fichas com os algarismos 3, 4 e 5.

Certifique-se de que eles perceberam isso. E importante que eles procurem estratégias de resolucdo e exercam
protagonismo diante da situacdo. Os alunos podem optar por fazer esquemas, desenhos ou outras maneiras.
Observe as resolucGes nos trios e fique atento para que, na etapa seguinte, sejam discutidas as diferentes
maneiras de resolucdo.
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Discuta com a turma:

® (Quais os possiveis nUmeros que podem ser formados?

® O que vocés concluiram sobre a composicdo dos nimeros?

® (Qual seria o total de composicdes possiveis com as 5 fichas, sem repeticdo?

® [ se fosse possivel repetir as cartas em cada composicdo, esse total seria 0 mesmo?

Discussao da Solucao

O grupo de Naiara achou melhor construir uma arvore de possibilidades.

Eles comecaram pelo algarismo 3 ocupando a casa da centena, trocando as posi¢cdes dos outros algarismos para
formar outros valores.

N
D OO OE O
oo ) G ) G ) (o

Vocé consegue descobrir o restante dos nimeros que podem ser formados, utilizando a mesma estratégia do
grupo de Naiara?

Quantos numeros maiores que 300 podem ser formados? Quais sdo eles?

Nesse caso, é possivel usar todas as fichas para compor os nimeros solicitados no jogo pela professora? Qual
seria 0 espago amostral?

Seu grupo pensou diferente do grupo de Naiara? Compare com 0s outros grupos as estratégias utilizadas.

4 A




Orientagdo: Converse com os alunos sobre a maneira que o grupo da personagem utilizou para resolver a situagao
proposta. Verifigue se os alunos compreenderam as relacdes feitas na arvore de possibilidades. Se julgar
necessario, os alunos podem utilizar as fichas numeradas para confirmar as possibilidades apresentadas. Em
seguida, de acordo com sua observacao na etapa anterior, peca que eles apresentem outra maneira de resolucao.
Eles podem ter resolvido, por exemplo, utilizando ideias relativas ao principio multiplicativo, embora o conceito
ndo tenha sido apresentado. Sistematize as estratégias e valorize as ideias compartilhadas.

Discuta com a turma:

e (Quais as estratégias que vocé utilizou para identificar os possiveis resultados?
e Todas as cartas podem ser utilizadas em todas as posicdes?

e Todas as cartas podem compor as posicdes de centena, dezena e unidade?

e Aescolha da carta que ird compor as centenas interfere nas demais cartas?

e Seria possivel comecar definindo a carta das unidades? Por qué?

e (Caso a questdo pedisse apenas nimeros maiores que 400, o que aconteceria?

Encerramento

No jogo das fichas numeradas, proposto pela professora da turma de Naiara, percebemos que,
para determinar o espaco amostral, ou seja, o conjunto formado por todos os resultados possiveis
de um experimento, foi preciso analisar a situacdo, pois nem todos os elementos do conjunto
foram considerados.

A professora disponibilizou as fichas com os algarismos 1, 2, 3, 4 e 5, mas solicitou que fossem formados somente
numeros maiores que 300, limitando assim o espaco amostral. Portanto, o espaco amostral € um conjunto dentre
todos os elementos possiveis de um experimento.

Orientagdo: Encerre a atividade retomando com os estudantes as possibilidades de cada experimento realizado.
Retome a ideia de que em alguns casos o espaco amostral € um conjunto dentre todos os resultados possiveis de

um experimento, reforcando a importancia de leitura atenciosa das informacdes dos problemas.

Discuta com a turma:
e Quais elementos da situacdo problema delimitaram o espaco amostral da situagao?

Raio X

Danilo esta pensando em uma nova senha para o celular dele. Ele quer criar uma senha que seja composta de
uma letra, na primeira posicado, seguida de dois nimeros ja escolhidos por ele.

Senha do celular

Letra Ndmero Numero

Quais sdo as possibilidades de escolher uma vogal para ocupar a primeira posicdo?
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Orientagdes: Deixe que os alunos resolvam sozinhos a situagao proposta. Ao final, peca a eles que compartilhem
a maneira como pensaram.

Para resolver o problema proposto, é preciso levar em conta que Danilo estd procurando 1 letra para ocupar a
primeira posi¢ao da senha. Dentre as letras do alfabeto, dispomos de 26 possibilidades. No entanto, o problema
quer saber qual é o espaco amostral se escolhermos apenas vogal. Nesse caso, temos 5 possibilidades: A, E, I, O,
u.

Discuta com a turma:

e Depois de tudo o que vimos nesta aula, é possivel identificar todos os eventos possiveis em cada situacado?
e Nas situacBes que discutimos hoje, a ocorréncia de um determinado evento é determinada por sorte?

e (Quando podemos afirmar que dois ou mais eventos sdo equiprovaveis?
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Habilidade da BNCC
(EFO5MA23) Determinar  a
probabilidade de ocorréncia de

um resultado em eventos
aleatdrios, quando todos os
resultados possiveis tém a

mesma chance de
(equiprovaveis).

ocorrer

Objetivo

Calcular a probabilidade de um
evento ocorrer e expressar o
resultado por meio de fracdo;
estabelecer comparacbes entre
as probabilidades de ocorréncia
de eventos favoraveis ou nao.

Conceito-chave
Representacdo de probabilidade
na forma fracionaria

Recursos necessarios
e Lapis;

e Papel sulfite;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

(@

@

Discutir sobre a probabilidade de um
determinado evento ocorrer.

AQUECIMENTO

Identificar a possibilidade de registrar a
probabilidade na forma fraciondria.

Representar a probabilidade de um
determinado evento acontecer por meio

da comparagéo de eventos favordveis. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Elaborar estratégias que permitam a
resolucdo de problemas envolvendo
probabilidade.

Explicar as estratégias de resolugdo
utilizadas para comparar dois eventos.

DISCUSSAO DA

Anli lugd discuti A
nalisar uma resolugcao e IsCUTIr  as SOLUng

estratégias utilizadas para calcular a
probabilidade de um evento ocorrer e
como expressar o resultado em fragdo.

Sistematizar o conceito de
probabilidade indicando as fragdes
como possibilidade de representagdo de

evento e de espaco amostral. ENCERRAMENTO |

Retomar as ideias apresentadas na aula
sobre probabilidade e uma de suas
representagdes numéricas.

Verificar a aprendizagem através da
resolugdio de problemas envolvendo o
cdlculo de probabilidade.

Resolver um problema envolvendo
andlise da probabilidade de ocorréncia
de um evento.
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Kamile tem um pote de bombons com os sabores cupuacu, castanha e coco nas quantidades do pote de vidro
abaixo lado.

Ao retirar aleatoriamente um bombom do pote, qual é a probabilidade de Kamile pegar um bombom de castanha,
por exemplo?

Todos os sabores de bombom tém a mesma probabilidade de serem escolhidos aleatoriamente?
Como podemos representar de forma numérica essa probabilidade?
Existem outras maneiras de representar essa situacdo? Em caso afirmativo, qual ou quais?

Orientagdo: Converse com os alunos sobre a probabilidade de um determinado evento ocorrer e se as chances
sdo as mesmas. Quando esses eventos tém a mesma chance de acontecer, eles sdo conhecidos como
equiprovaveis. Por exemplo, no caso do par ou impar e de tirar um nuimero par no dado, as chances sdo as
mesmas, pois as duas representam metade. Converse sobre quais sabores de bombom estdo representados em
maior quantidade e o que isso influencia na retirada aleatdria dos bombons. Por meio da observacdo da imagem,
os alunos facilmente responderdo a questdo da situacdo-problema, indicando que a probabilidade de escolha da
bala de castanha é de 6 em 12. Questione a turma sobre como representar essa probabilidade de forma numérica
e como deveria ser composta a fragcdo que a representa. O objetivo é identificar a representacdo fracionaria como
possibilidade para registro da probabilidade.

Discuta com a turma:

e Os sabores de bala tém a mesma probabilidade de ser escolhidos aleatoriamente?

e Como podemos representar de forma numérica essa probabilidade?

e Existem outras formas de representar essa situacdo? Em caso afirmativo, qual ou quais?

Atividade Principal

Agora é com vocé!
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Para comemorar o Dia do Estudante, o professor de Arthur estd realizando um bingo de tabuada.

BINGO
18 12 6
27 9 24
15 4 30

Cada aluno compds sua cartela com ndmeros multiplos de 2 e 3. A cartela a seguir é a de Arthur. Observe os

numeros que ele tem e responda as questdes.

Arthur terd maior probabilidade de vencer o bingo se forem sorteados nimeros pares ou impares?

Se o numero sorteado estiver na cartela de Arthur, qual é a probabilidade de ser par?

Se o numero sorteado estiver na cartela de Arthur, qual é a probabilidade de ser impar?

Quantas sdo as possibilidades de Arthur marcar em sua cartela nimeros que sdao multiplos de 3?

Orientagdo: Permita que os alunos analisem a cartela de bingo e discutam a probabilidade de Arthur marcar
pontos nos sorteios de nimeros pares e impares. Solicite que a turma registre as solugdes de diferentes maneiras
e guestione os alunos se ha uma forma numérica de representd-la. Resgate os conhecimentos referentes as
representacles fracionarias e pergunte a turma se as fragdes podem auxiliar nesse registro. Questione se a

guantidade de numeros pares e impares é igual. Converse com os alunos sobre o espaco amostral.

Discuta com a turma:
e (Qual a probabilidade para cada caso?

e Como podemos representar a probabilidade de Arthur vencer?

e Quantas sdo as possibilidades de Arthur marcar em sua cartela nimeros que sdo somente multiplos de 3?
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Discussao da Solucao

Para descobrir qual grupo de numeros tem maior probabilidade de vencer, devemos identificar cada uma das
situacoes.

Analisando cada conjunto amostral, conseguimos calcular a probabilidade de cada evento a partir do total de
casos favoraveis.

Ndmeros Pares NUmeros impares

4-6-9-12-15-18-24-27-30 4-6-9-12-15-18-24-27-30

. . . .6 .
Se o numero sorteado fosse um numero par, Arthur teria 6 chances em um total de 9, ou seja, 5 ou ainda,
e 2 . ) : .3
simplificando, 3 No caso de o numero sorteado ser impar, ele teria 3 chances em um total de 9, ou seja, 5 ou

ainda 3 Dessa maneira, podemos concluir que Arthur terd maior probabilidade de marcar pontos se forem

sorteados numeros pares.
Também podemos representar os casos favoraveis para nimeros pares e impares.

NUmeros na cartela:

Ol0000000/0

Numeros pares: Numeros impares:
Quantidade de elementos favoraveis: Quantidade de elementos favoraveis:
- 6 2 o 3 1
6 possibilidades em 9 ou gOUu3g: 3 possibilidades em 9 ou 90U

Representando dessa outra maneira podemos perceber a ideia do espaco amostral e dos elementos favoraveis
para cada caso. A quantidade de numeros na cartela de Arthur pode ser representada também na forma
fracionaria conforme representado acima. Agora, responda. Qual maneira vocé achou mais facil?

Orientagdo: Deixe que os alunos discutam e conversem entre si compartilhando como fizeram, o que acharam
mais facil ou mais dificil. E importante que eles percebam que é necessario analisar separadamente os eventos
para entdo comparar a situacdo. Discuta e esclareca de modo que eles percebam a quantidade de elementos
favoraveis e as possibilidades dos elementos que podem sair no sorteio do professor para, entdo, calcular a
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probabilidade de ocorréncia. Destaque ainda as relagdes de equivaléncia de fracdo para que eles compreendam

6 2
que 3 e 5 possuem 0 mesmo valor.

Discuta com a turma:

e A quantidade de nimeros pares e impares é igual?

e Podemos representar de outra forma essa probabilidade?
e Sempre é necessario simplificar a fracdo para compara-la?

Encerramento

Vimos no decorrer do capitulo que a probabilidade de um evento ocorrer, considerando um espaco
amostral com resultados igualmente provaveis, pode ser representada por uma fracdo que
estabelece a razao entre:

numero de casos favoraveis

Probabilidade de um evento ocorrer = —
total de resultados possiveis

A probabilidade de Arthur marcar pontos se sair um nimero impar pode ser representada de diversas maneiras
numeéricas, dentre elas a fracionaria:

Numerador ——» 3
Casos favoraveis 9 « Denominador
Resultados possiveis

Orientagdo: Retome com os alunos a ideia de que a probabilidade de um evento ocorrer é determinada pelo
numero de casos favoraveis em relacdo ao total de resultados possiveis. Informe que ha varias maneiras de
representa-la, entre elas a forma fraciondria. Retome os exemplos apresentados no capitulo, relembrando as
representacOes fracionarias utilizadas. Indique a possibilidade de expressar a probabilidade por meio de inimeras
fracGes equivalentes aos resultados obtidos. Destaque também que uma forma usual de leitura, neste caso, seria
3em?9.

Discuta com a turma:
e Vamos relembrar as diferentes formas de representar a probabilidade?

Raio X

A sorveteria Sabor Paraense estd preparando uma promocdo para seus clientes. Nos sabores de picolé mais
comercializados ird incluir alguns palitos premiados que dardo direito a um picolé gratis.
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Veja o quadro a seguir que indica essa relacdo.

Sabor Quantidade de picolés Quantidade de palitos com
produzidos prémios
Cupuagu com castanha 60 40
Acal 120 50

Ao comprar um desses sabores de picolé, vocé terd mais chance de encontrar um palito premiado se escolher

cupuagu com castanha ou acai? Por qué?

Orientag¢des: Deixe que os alunos resolvam individualmente e, em seguida, peca a eles que compartilhem a
maneira como pensaram. Apos questiona-los, discuta com eles sobre uma possivel maneira de resolucdo: para
comparar os resultados em cada caso, podemos usar o principio das fracGes equivalentes, de modo a compor
um par de fragdes com um denominador comum e, assim, verificar qual sabor tem maior probabilidade de ser

sorteado.

Discuta com a turma:

e Qual o sabor de picolé com maior probabilidade de ter um palito premiado?
e Alguém pode me explicar sobre fragdes equivalentes?
e Como vocés pensaram para chegar a essa conclusdo?
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Habilidade da BNCC

(EFOSMA23) Determinar  a
probabilidade de ocorréncia de
um resultado em eventos
aleatérios, quando todos os
resultados possiveis tém a
mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).

Objetivo

Determinar a probabilidade em
situacdes-problema na forma
fracionaria, inferindo sobre os
resultados.

Conceito-chave
Fracdo e probabilidades em
diversos experimentos aleatdrios.

Recursos necessarios

e Moedas de 1 centavo; 5
centavos; 10 centavos, 25
centavos; 50 centavos e 1
real.

o Lapis;

e Papel sulfite.

Caminhos para aprendizagem

—

7/
{

7/
{

7/
{

@

Retomar a relagcdo de probabilidade
entre eventos favordveis e casos possiveis.

Discutir a relagdo estabelecida entre
casos possiveis e favordveis e sua
importdncia na  determinagdo  da
probabilidade de um evento ocorrer.

Analisar a  situagdo  apresentada,
buscando conjecturar a composi¢cdo de
diferentes cendrios e determinar a

probabilidade de um evento ocorrer. ATIVIDADE

PRINCIPAL

Analisar, ilustrar e descrever as
estratégias que permitam a resolucéo de
problemas.

Comunicar as estratégias de resolugdo
utilizadas para determinar a
probabilidade de ocorréncia da

- = DISCUSSAO DA
situagéio apresentada.

SOLUGAO

Analisar diferentes resolugdes e discutir
as estratégias utilizadas.

Ressaltar a probabilidade como relagdo
entre casos favordveis dentro de um
contexto com vdrios resultados possiveis.

Comparar as diferentes propostas de
resolugdo, analisando as representagdes
e argumentagdo matemdatica.

Verificar os conhecimentos dos alunos com
relagéio & probabilidade em situagdes que
representam diferentes cendrios.

Resolver problemas envolvendo célculo
de probabilidade com diferentes
possibilidades de resolugdo.
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Aquecimento

Vamos pensar?

Em um bingo ha 50 bolinhas numeradas.
A probabilidade de sortear um numero
par é igual a probabilidade de ser
sorteado um numero maior que 207?

Orientagdo: Converse com os alunos sobre como os casos favoraveis podem ser representados e comparados,
tendo em vista que se trata de um mesmo espaco amostral. Dé um tempo para que eles pensem nas
possibilidades e respondam as questdes.

Esse primeiro momento é para retomar os conceitos ja trabalhados anteriormente. Essa retomada permite a
troca e a conversa inicial sempre com uma escuta ativa, observando se o0s alunos compreenderam a situagao
proposta. O objetivo é suscitar a argumentacdo matematica sobre a probabilidade de ocorréncia de um evento.

Discuta com a turma:

e Quais sdo os dois eventos envolvidos na situagao?
e Ha diferencas entre esses dois eventos?

e (Qual é a probabilidade de cada um dos casos?

Atividade Principal

Lara juntou 12 moedinhas para comprar balas na cantina da escola. Ela conseguiu juntar exatamente 1 real, mas,
ao caminhar até a cantina, derrubou uma dessas moedinhas. Qual é a probabilidade de Lara ter deixado cair uma
moeda de 25 centavos?

Relna-se com um colega e responda as questdes abaixo antes de resolver a situacdo.

Quais valores podem ser utilizados para compor 1 real com 12 moedas?

Ha somente uma maneira de compor 1 real com 12 moedas?

Vocés acham que nessa composicdo foram utilizadas moedas de 1 centavo?

Se a quantidade de moedas ndo estivesse especificada no enunciado, o que poderia mudar na resposta?

Orientagdo: Converse com os alunos. Deixe que eles, em duplas, conversem sobre as perguntas apresentadas
antes de iniciar a resolucdo da prdpria situacdo para que pensem sobre as possibilidades do problema. Em
seguida, explore as solugdes apresentadas pela turma. Vocé pode solicitar que um ou mais alunos registrem a
solucdo encontrada na lousa e compartilhem com outras duplas quem fez diferente. Tenha uma escuta ativa de
modo a valorizar todas as diferentes maneiras de resolucdo. E importante que os alunos percebam que, de acordo
com as escolhas, as situacGes expressas serao distintas, embora tenham conseguido expressar a quantidade com
12 moedas. E oportuno compara-las, de modo que os alunos identifiquem que o contexto de cada composicdo
altera a probabilidade de encontrar moedas de 25 centavos.
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Discuta com a turma:

e Como podemos solucionar a situacdo envolvendo Lara? Utilize as moedas e formule as hipdteses que vocé
acha que aconteceu com Lara.

e Existem outras solucdes possiveis?

e Qual o principal critério que devemos levar em conta para compor 1 real com 12 moedas?

e E possivel representar a probabilidade de cada caso apresentado?

Discussao da Solucao

Veja a seguir a conversa de um representante de cada dupla que compartilhou suas resolucdes.

Para mim, a probabilidade de cair uma moeda de 25
T
centavos é de p pois de acordo com sua

composicdo, para cada grupo de 6 moedas, ha uma
de 25 centavos. Veja como penseil

\_

Para mim, a probabilidade de cair uma moeda de

1 . .
25 centavos e o Veja como pensei!

Ambas as solucGes estdo corretas? Justifique.

Orientagao: Converse com os alunos ressaltando que as situacdes expressas pelas duplas, embora distintas e
tendo conseguido expressar a quantidade com 12 moedas, estdo corretas. Caso outras solugbes surjam, é
importante compara-las de modo que os alunos identifiqguem o contexto de cada uma. Retome o conceito tedrico
de probabilidade para que eles possam relembrar a notagdo de registro dessa razao.

Discuta com a turma:

e Existem outras possiveis solucdes?

e Qual o principal critério que devemos levar em conta para compor R$1,00 com 12 moedas?
e E possivel comparar a probabilidade de cada caso apresentado?
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Encerramento

Comparamos representacdes fraciondrias diferentes para expressar probabilidade em uma mesma
situacdo e concluimos que ambas estavam corretas.

Observamos que essa diferenca ocorreu porque os casos favoraveis eram diferentes, embora
estivéssemos falando do mesmo experimento.

Vimos que probabilidade de um evento ocorrer é determinada pelo nimero de casos favoraveis em relacdo ao
total de eventos possiveis. Podemos ter inUmeras possibilidades de representar a situacdo de acordo com os
eventos possiveis.

A possibilidade de expressar a probabilidade por meio de inUmeras fracdes equivalentes aos resultados obtidos
pode variar dependendo da escolha que fazemos.

Orientacdo: Reforce com os alunos o fato de que representagdes fracionarias diferentes expressando a
probabilidade de uma mesma situacdao podem ambas estar corretas, uma vez que a diferenca na representacdo
nao interfere nos valores dos casos favoraveis e dos resultados possiveis, ja que se trata do mesmo evento. Eles
devem perceber que o numero de casos favoraveis em relacdo ao total de eventos possiveis determina a
probabilidade de ocorréncia de um evento.

Discuta com a turma:
e Vocés conseguiram fixar o conceito de fragdes equivalentes?
e Alguém pode compartilhar com a turma em voz alta o que significam fracGes equivalentes?

Raio X

Em uma caixa foram colocadas algumas bolinhas azuis e vermelhas. Quantas bolinhas vermelhas podem ter na

caixa para que a probabilidade de retirar uma bolinha com essa cor seja igual a 5?

BOL\N\‘\AS

Orientagdes: Apresente a situacdo e pega que os estudantes pensem nas possibilidades de resposta a esta
questdo. Vocé pode projetar ou fazer cépias para os alunos. O raio x € um momento para vocé avaliar se todos
os estudantes conseguiram avancar no conteudo proposto, entdo procure identificar e anotar os comentarios de
cada um. Vocé encontra uma das possiveis solucdes para o problema. Vocé podera complementar a aula com
atividades disponiveis, que podem ser utilizadas como fixacdo ou licdo de casa.

Discuta com a turma:
e Como é possivel determinar a quantidade de bolinhas de cada cor?
e Que elementos do problema nos ajudam a determinar a probabilidade?
e (Quais sdo os resultados possiveis neste experimento?
e A probabilidade de retirar uma bolinha amarela dessa caixa € maior ou menor do que de bolinhas verdes?
Como vocé pensou isso?
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Habilidade da BNCC
(EFOSMA23) Determinar  a
probabilidade de ocorréncia de

um resultado em eventos
aleatérios, quando todos os
resultados possiveis tém a
mesma chance de ocorrer

(equiprovaveis).

Objetivo

Ampliar a compreensdo de
representacdo de probabilidade
na forma fracionaria; estabelecer
comparagdes entre as
probabilidades de ocorréncia de
eventos favordveis ou ndo.

Conceito-chave
Fracdo e probabilidade.

Recursos necessarios
e Lapis;

e Borracha;

e Papel sulfite.

Caminhos para aprendizagem

@

Identificar os elementos necessdrios para
determinar a probabilidade.

Retomar os conceitos de casos favordveis, falehla=liIZ 11e]
resultados possiveis, espagco amostral e
probabilidade na sua forma de registro
fraciondria.

Elencar a probabilidade de um evento
ocorrer dentro de um espago amostral
com diferentes resultados possiveis.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Ler a situagdo-problema, identificar os
resultados possiveis, os casos favordveis e
encontrar estratégias de resolugdo.

Explicar as estratégias de resolugdo,
analisar os casos favordveis e registrar a

probabilidade de forma fracionéria.
DISCUSSAO DA
SOLUGCAO

Acompanhar os registros dos alunos e
discutir as diferentes propostas de
resolugdo com wuso de diversas
representagdes.

Retomar o conceito de probabilidade,
destacando processos como
equivaléncia e simplificacéo de frag¢des.

Organizar os conhecimentos sobre o uso
das fragdes como representagdo para a
probabilidade.

Verificar os conhecimentos dos alunos
sobre a probabilidade de ocorréncia de
um evento.

Resolver um problema envolvendo a
andlise e interpretagdo do espago
amostral, eventos possiveis e favordveis.

176



Aquecimento

Se eu langcar um dado,
qual a probabilidade de
obter um ndmero par?

De quais elementos precisamos para determinar a probabilidade de um evento ocorrer? Como podemos registra-
la?

Orientagado: Inicie a aula propondo os questionamentos. Retome com os alunos a ideia de que a probabilidade de
um evento ocorrer € determinada pelo niumero de casos favoradveis ao evento em relagdo ao total de resultados
possiveis. Relembre que ha varias formas de representa-la, entre elas as fragdes. Indique a possibilidade de
expressar a probabilidade por meio de uma fracdo irredutivel, ou de inUmeras fracGes equivalentes aos resultados
obtidos.

Cite situacOes do cotidiano, ou pergunte-lhes sobre como saber qual a probabilidade de alguém ganhar um
prémio em um sorteio ou em um langamento de moeda, entre outras.

Discuta com a turma:
e A quantidade de nimeros pares e impares é a mesma?

e Podemos representar de outra forma essa probabilidade?
e Sempre é necessario simplificar a fracdo para compara-la a outra?

Atividade Principal

Jodo estd brincando com uma roleta. Considerando as marcacdes da roleta, avalie a probabilidade de ele obter
um resultado igual a 40 pontos ao final de trés rodadas.
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Orientagdo: Projete ou leia a situacdo problema para seus alunos, vocé também podera entrega-la de forma
impressa. Possibilite que os alunos analisem a situacdes e as possiveis forma de compor a quantidade de pontos
indicada na situacdo. Solicite que a turma registre as solucdes de diferentes formas e que indiqguem a
probabilidade na forma fracionaria.

Discuta com a turma:

e Ha somente uma forma de compor 40 pontos?

e Aordem dos pontos obtidos em cada lancamento indica possibilidades diferentes?
e Qual o menor e o maior resultado possivel nesse jogo?

Discussao da Solucao

Para determinar a probabilidade de Jodo compor uma soma de 40 pontos ao girar a roleta 3 vezes, serd necessario
determinar todos os possiveis resultados. Como na roleta ha possibilidade de repeticdo de pontos em todas as
rodadas, teremos como casos possiveis:

Definidos todos os casos possiveis, & necessario elencar quais somas sao iguais a 40 pontos. Retomando a

5+5+5 10+10+10 20+20+20
5+5+10 10+5+10 20+20+5
5+10+5 10+10+5 20+10+5
5+5+20 10+5+20 20+5+20
5+20+5 10+20+5 20+5+5

5+10+20 10+10+20 20+10+20
5+20+10 10+20+10 20+20+10
5+10+10 10+20+20 20+10+10
5+20+20 10+5+5 20+5+10

tabela:

5+5+5 10+10+10 20+20+20
5+5+10 10+5+10 20+20+5
5+10+5 10+10+5 20+10+5
5+5+20 10+5+20 20+5+20
5+20+5 10+20+5 20+5+5

5+10+20 10+10+20 20+10+20
5+20+10 10+20+10 20+20+10
5+10+10 10+20+20 20+10+10
5+20+20 10+5+5 20+5+10

Assim sera possivel concluir que Jodo possui 3 possibilidades de compor 40 pontos em um total de 27, ou seja, a

1

3 3
probabilidade é de ZSimpIiﬁcando essa fracdo, também poderemos afirmar que a probabilidade é de 75

Orientagdo: Explore inicialmente as solu¢des apresentadas pela turma. Vocé pode solicitar que um ou mais alunos
registre a solugdo encontrada na lousa, antes de apresentar as estratégias dos slides. Conduza a leitura dos slides,
explicando que é necessario identificar qual espaco amostral para esse evento. Para determinar esse nimero os
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alunos também poderdo encontrar outras estratégias. Em seguida, discuta com a turma quais das possibilidades
compde o resultado 40 na soma dos pontos em cada lancamento, permita que discutam se a ordem dos
lancamentos compde possibilidades diferentes e se isso altera a indicacdo da resposta desse problema.

Discuta com a turma:

e [ possivel determinar o espaco amostral desse evento sem levantar todas as possibilidades? Como?
e Aordem dos pontos obtidos em cada lancamento compde diferentes possibilidades?

e Existem composicBes que podem ser descartadas inicialmente? Por qué?

e (Qual a maior pontuagao que pode ser obtida nesse jogo?

e [ possivel obter 40 pontos com um numero diferente de lancamentos?

Encerramento

Retomamos a ideia de que para determinar a probabilidade de um evento ocorrer, devemos
analisar o nUmero de casos favoraveis a esse evento em relagdo ao total de resultados possiveis.

Também registramos a probabilidade na forma fraciondria e percebemos que podemos comparar os eventos e
determinar qual deles tem a maior probabilidade de ocorrer. Além disso, verificamos que em alguns casos é
possivel simplificar a fragdo, tornando-a irredutivel e também determinar uma fracdo equivalente para facilitar a
comparagao.

Orientagdo: Encerre a atividade retomando com os alunos a ideia de que a probabilidade de um determinado
evento ocorrer é determinada pela razao entre o nimero de casos favordveis em relacdo ao total de resultados
possiveis. Retome os exemplos apresentados na aula, relembrando as representac@es fraciondrias utilizadas, a
comparacao de fragdes e os momentos em que foi necessario determinar as fragdes equivalentes ou reduzi-las.

Discuta com a turma:
e As estratégias utilizadas para registrar os resultados encontrados foram eficazes?
e Quais as dificuldades encontradas?

Raio X

Na turma de Bernardo e Cecilia hd 16 meninos e 14 meninas. Todos os dias hd um sorteio feito pela professora
para escolher o ajudante do dia. Que fracdo representa a probabilidade de Cecilia ser sorteada? Em relacdo a
Bernardo, ela possui maior ou menor probabilidade de ser escolhida?

AJUDANTE
5° ANO
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Orientagbes: Apresente a situacdo e peca que os estudantes pensem nas possibilidades de resposta a esta
questdo. Vocé pode projetar, passar no quadro ou fazer copia para os alunos. O raio x € um momento para vocé

avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteldo proposto, entdo procure identificar e anotar os
comentdrios de cada um.

Discuta com a turma:

e Como podemos determinar a probabilidade de C ser escolhida?

e [ possivel determinar quem possui mais chances de ser escolhido?

e De que forma podemos representar essa probabilidade?

e E possivel tornar irredutivel a fracdo que representa a probabilidade de ocorréncia desse evento
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Habilidade da BNCC

(EFO5MA24) Interpretar dados
estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas
ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saulde e
transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

Objetivo

Iniciar o desenvolvimento de uma
pesquisa estatistica, construindo
instrumentos de coleta e
definindo um tratamento
estatistico para os dados.

Conceito-chave
Pesquisa estatistica.

Recursos necessarios
e Papel sulfite ou pautado;
e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

@

Identificar etapas de desenvolvimento
de uma pesquisa estatistica.

AQUECIMENTO

Problematizar sobre o desenvolvimento
de uma pesquisa e suas formas de
execugdo.

Planejar uma pesquisa, discutindo
questdes de investigagcéio para coleta

dos dados. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Definir uma temdtica e planejar as

agdes necessdrias para a execugéio de
uma investigagdo.

Construir instrumento de coleta de dados
e organizar as informagdes coletadas em

tabelas. -
DISCUSSAO DA

Elaborar um questiondrio e aplicd-lo SOLUCAO

com a populagéio investigada, resumindo
as informagdes em tabelas ou planilhas.

Retomar os conceitos abordados na
aula sobre pesquisa estatistica.

Resgatar as principais e ENCERRAMENTO
abordadas nas aulas sobre as etapas
de planejamento e execugdo de uma
pesquisa.

Avaliar conclusdes de pesquisa com
base em um contexto.

Verificar as conclusdes da turma sobre
dados de pesquisa e suas etapas de
realizagéo.




Aquecimento
~

A pesquisa TIC Kids Online Brasil 2016, divulgada pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informacdo verificou habitos tecnolégicos de jovens com idade entre 9 e 17 anos.
Segundo esses dados, 91% dos entrevistados acessam a internet pelo smartphone ou celular.

Fonte: Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (Cetic.br), Pesquisa sobre o Uso da Internet
por Criangas e Adolescentes no Brasil- TIC Kids Online Brasil 2016. J

Para realizarmos uma pesquisa sobre (
tecnologia em nossa turma, que aspectos
poderiamos investigar?

Orientagdo: Apresente a situagao e pega que os estudantes pensem nas possibilidades de resposta a esta questao.
Converse com seus alunos sobre o uso pesquisas em diversas areas que buscam sempre levantar informacdes
para conhecer algum aspecto da sociedade e suas atividades. Discuta sobre quais sdo as etapas desse processo,
e de que forma as pesquisas sdo apresentadas.

Discuta com a turma:

e Pararealizar a pesquisa serd necessario elaborar questdes abertas ou fechadas?

e Além do tipo de aparelho que usam para acessar a internet, o que é necessario levantar nessa pesquisa®?
e (Que outras questdes podem ser elaboradas para complementar a pesquisa?

e Vocé tem contato com resultados de pesquisas? Como? Por meio de que formas de divulgacdo?

Atividade Principal

Vamos fazer uma pesquisa? Discuta com seus colegas um tema a ser pesquisado. Relina-se em grupos ou trios e
juntamente com seu professor realizem o planejamento e execucdo desta investigacao.

E agora? Por onde comegamos?

vamos pensar juntos! DIVULGAGAO DOS RESULTADOS
TEMA
e Qual sera o tema da pesquisa? e Como apresentaremos as
e O que pretendemos descobrir por conclusdes dessa pesquisa?

meio dessa investigacdo?

1 4
==




De acordo com as etapas apresentadas anteriormente, vamos definir as primeiras a¢gdes de pesquisa:
Tema de pesquisa:
Publico Alvo:

Ndmero de participantes:

Questionamentos: Possiveis respostas a questao:

Agora que ja sabemos quais questdes serdo feitas aos participantes, vamos construir nosso instrumento de coleta
de dados. Que tal um questionario?

Questionarios, assim como entrevista e
observagBes, sdo instrumentos de coleta de Questdes Abertas:
informagdes sobre os participantes de uma
pesquisa.

“Na sua opinido, qual é o principal
problema de sua cidade?”

O questionario é o tipo mais comum de coletar
dados, devido a sua facilidade de aplicagdo. Ele
pode conter questdes abertas e/ou fechadas, “Vocé conhece a capital do seu estado?”
de acordo com a tematica a ser investigada.

Questdes fechadas:

Orientagdo: Retome a pesquisa apresentada no slide anterior e discuta com a turma como essa pesquisa poderia
ser reproduzida entre os alunos da turma. Vocé pode projetar ou imprimir essa orientacdo de atividade aqui.
Coletivamente, determinem um tema de investigacdo para realizar as atividades desta aula. Vocé pode trazer
alguns exemplos para facilitar as reflexdes dos alunos, tais como: qual esporte preferido, intencdo de votos, censo
do IBGE, etc. Discuta com a turma sobre como é possivel chegar a conclusdes sobre dados pesquisados e o que
é necessario fazer em uma pesquisa desse perfil. Discuta com a turma cada uma das etapas de realizacdo de uma
pesquisa. Vocé pode registrar, paralelamente, na lousa as ideias levantadas pela turma sobre as atividades de
cada etapa de execugao.

Discuta com a turma:

e O que é necessario para realizar uma pesquisa’?

e Como sdo coletadas as informacdes de uma pesquisa?

e De que forma podem ser apresentados os resultados em uma atividade de pesquisa?
e Como podemos chegar a conclusGes sobre uma pesquisa?

Discussao da Solucao

Com base nas etapas de pesquisa que vocé viu até agora, vamos organizar a aplicacdo e investigacao do tema
escolhido? Reflita com seus colegas:
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O tema de pesquisa é relevante?
O tamanho da populacdo permite um panorama geral desse tema?

Quantas perguntas serdo necessarias para coletar dados sobre o assunto?

Apods revisar os dados iniciais da pesquisa, construa seu instrumento de coleta de dados. Ele pode ser um
questionario, por exemplo.

QUESTIONARIO
Tema:
Pdblico alvo:
Identificagdo do participante
Nome:

Idade:
Sexo:( JFeminino( )Masculino

Questdo com resposta bindria
Resposta: | ) ()

Questao de multipla escolha
a)
b)
c) ou

d)

e e e
B

Para analisar os dados coletados podemos organizar uma tabela com o resumo das informacdes de todos os
participantes da pesquisa. Veja um exemplo:

-~ Resposta Resposta Resposta
Participante Questdo 1 Questdo 2 Questdo 3
1
2
3
4
5

Orientacdo: Antes de iniciar a coleta de dados da pesquisa definida pela turma, retome as etapas definidas
anteriormente, por meio de questionamentos em que a turma reflita sobre a relevancia do tema, relagao da
populacdo com o assunto e questdes que permitam descobrir aspectos sobre a tematica definida. Apds definicdo
das questdes, é necessario construir o modelo de instrumento para coleta de dados. Para essa aula, sugerimos o
desenvolvimento de um questiondrio. O modelo apresentado é apenas uma sugestdo para demonstrar a
organizacao das respostas a serem coletadas, ele deve ser desenvolvido conforme a necessidade e especificidade
das questdes a serem investigadas pela turma. Note que ele indica alternativas para questdes fechadas, se
necessario oriente seus alunos sobre as questdes abertas, destacando a subjetividade presente nesse tipo de
questdo e que a forma de analise das mesmas é diferenciada.

Outro detalhe importante e orienta-los a colocar a informacdo “outros” como uma das alternativas de multipla
escolha, entendendo que, nem sempre é possivel prever todas as respostas dos participantes nas alternativas
levantadas como possiveis respostas. Apds construido o instrumento, organize a turma para aplicagdo do mesmo
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de modo a vivenciarem esta etapa de pesquisa. Apds definicdo das questdes e aplicacdo do instrumento de coleta
de dados da pesquisa é importante organizar as informaces em uma tabela que apresente um resumo das
informacdes coletadas com os participantes. Esse registro pode ser feito de muitas formas, e o tamanho e nimero
das lacunas depende dos dados coletados. Destaque que os dados coletados devem ser inseridos na tabela de
forma resumida, para que facilitem o tratamento e elaboracdo de medidas estatisticas para os dados coletados.
Isso pode ser feito através da definicdo de categorias previamente definidas, ou que surgirdo de acordo com as
respostas dos participantes.

Discuta com a turma:

e O que queremos saber sobre esse tema?

e A populagdo escolhida tem relagdo com o assunto?

e Qual o melhor instrumentos de coleta de dados para o tema pesquisado?

e Os dados de identificacdo sdo necessarios e relevantes a pesquisa?

e [ possivel identificar uma frequéncia de respostas para cada uma das questdes?

Encerramento

As pesquisas sdo processos investigativos realizados para conhecer alguns aspectos sobre comportamento
de um determinado grupo social, seja sobre interesses, expectativas e habitos, por exemplo.

Vocé aprendeu que para realizar uma pesquisa € necessario planejar cada uma das etapas que serdo
realizadas.

Orientacdo: Apresente para a turma a ideia central da aula, ressaltando os objetivos de uma pesquisa e o0s
processos necessarios para realiza-la.

Discuta com a turma:
e Vamos relembrar o passo a passo da realizagdo de uma pesquisa?

Raio X

A dengue é uma doenca viral causada pela picada do mosquito Aedes Aegypti, que, se ndo diagnosticada e
tratada, pode levar a morte. Analise os dados divulgados pelo Ministério da Saude.

/DENGUE — Brasil registra mais de mil mortes por dengue em
2022 e bate recorde historico.
Além das 1.016 mortes por dengue confirmadas, outras 109
estdo em investigacdo. Até entdo, o ano de 2015 tinha sido o
mais mortal para a dengue no Brasil, com 986 &bitos.
Em 2022, foram registrados 1.450.270 casos provaveis da

doenga no Pais. O aumento é de 162,5% se comparado com
2021- eam tndn n ann de 2021 BAA mil faram infartadnc /

Fonte: Divulgacdo/Fiocruz (PAGNO, 2023) Fonte: Ministério da Satde (PAGNO, 2023)
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Orientagdes: Apresente a situacdo para a turma através de projecdo do slide ou de forma impressa. Procure
observar se a turma tem conhecimento sobre a tematica da dengue e se compreendem os dados da pesquisa
apresentada. O raio x ¢ um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avancar no conteuddo
proposto, entdo procure identificar e anotar os comentarios de cada um. Verifique se os alunos conseguem
identificar as ideias que sdo relativas aos dados apresentados. Analise os erros e dificuldades apresentados
durante a aula. Vocé também pode contar com atividades complementares sobre tema, que podem ser utilizadas
como dever de casa ou fixacdo dos conceitos abordados. Verifique as conclusdes da turma sobre dados de
pesquisa e suas etapas de realizacdo.

Discuta com a turma:

e Que possiveis questdes foram investigadas nesta pesquisa?

e De que forma vocé acha que as caracteristicas da populagdo podem ter influenciado os resultados da
pesquisa’?

e E possivel identificar comportamentos e habitos da populacdo por meio dos dados apresentados?

e Qual afinalidade da divulgacdo de pesquisas como esta?
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Habilidade da BNCC

(EFO5MA24) Interpretar dados
estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas
ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saude e
transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

Objetivo

Identificar os tipos de varidveis
em uma pesquisa e compreender
sua importancia.

Conceito-chave
Pesquisa estatistica.

Recursos necessarios
e Folhas de papel sulfite;
o Lapis;

Material do aluno.

~ entre as varidveis de pesquisa na

g Socializar as perguntas elaboradas pelos

Caminhos para aprendizagem

—

Refletir sobre a relagéo existente entre
as caracteristicas da populagdo e as
varidveis de uma pesquisa.

AQUECIMENTO

Promover a identificacdo da relagdo

elaboragdo de uma investigagdo
estatistica.

Planejar uma pesquisa estatistica com
foco em introduzir conceito de tipos de

varidveis. ATIVIDADE
Elaborar questdes de investigagdo e suas PRINCIPAL
" respectivas classificagdes, de acordo com
os tipos de varidveis a que estéo
relacionadas.

Apresentar e discutir os tipos de varidveis
analisadas por meio de questdes

' elaboradas no planejamento da pesquisa. DISCUSSAO DA

SOLUGCAO

grupos, relacionando-as aos tipos de
varidveis que elas determinam.

Ressaltar a relagdo das varidveis com as
etapas de desenvolvimento de uma
pesquisa.

Retomar as ideias apresentadas na aula
sistematizando e  estruturando  a
classificacdo de varidveis em pesquisa
estatistica.

Validar a aprendizagem por meio de
atividade relacionada & temdtica
estudada.

Classificar as questdes de pesquisa de
acordo com os tipos de varidveis
estudadas.

@

ENCERRAMENTQ
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Aquecimento

Leia o trecho a seguir e discuta com sua turma e professor as questdes propostas em seguida.

Criangas com excesso de peso tendem a ser adulto obeso e mais propenso a desenvolver diabete,
hipertensdo arterial, acidente vascular cerebral e infarto do miocardio cada vez em idades mais jovens.
Segundo uma pesquisa do IBGE, verificou-se que em 2020, 78% das criangas ficam mais do que duas horas
por dia na frente da TV, e apenas 43% fazem mais do que 300 minutos de atividade fisica por semana.

Instituto Brasileiro de Pesquisa e Estatistica e Dados da Pesquisa Nacional de Amostra por Domicilio (PNAD), 2021 (HCOR, 2023).

t 6 !
\9#
—l

"

Qual é o tema principal desse texto?
Qual é o publico-alvo dessa pesquisa?

Quais perguntas podem ter sido feitas aos participantes para obter esses dados?

Orientagdo: Retome alguns conceitos importantes sobre as etapas de pesquisa, os tipos de questdo, e busque
construir significado para a situacdo apresentada, verificando se os alunos identificam a relagdo entre as variaveis
de pesquisa na elaboracdo de uma investigacdo estatistica. Enfatize com a turma o fato de as pesquisas buscarem
levantar informacdes sobre algum aspecto da sociedade e que para isso devem se basear em questdes que
deixem o tema estudado explicito. Caso seja possivel, construa com eles o planejamento da pesquisa sobre, por
exemplo, a pratica de atividades fisicas por criangas, construindo um questionario de forma coletiva com
perguntas que eles julgarem necessarias para estudar o tema.

Discuta com a turma:

e Quais elementos influenciam na escolha da amostra ou da populagdo de uma pesquisa?
e \/océs sabem como planejar uma pesquisa?

e Vamos construir um questionario para nos ajudar nessa atividade?
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Atividade Principal

Leia o texto a seguir e discuta com seus colegas a importancia da pratica de atividades fisicas.

A importancia da atividade fisica na infancia

J4 é de entendimento geral que habitos saudaveis (atividade fisica, alimentacdo balanceada, horas de sono,
tempo para lazer e tudo o que faz bem para o bem-estar) sdo benéficos para o organismo humano. Isso,
independentemente da faixa etdria. Inclusive para as criancas. Criancas que ndo praticam exercicios fisicos
tendem a se tornar adultos sedentdrios, enquanto as que praticam, além de se desenvolver, aprendem a
competir e a trabalhar em equipe.

Fonte: Instituto Endovitta (2017).

E vocé, pratica alguma atividade fisica? Vamos conhecer um pouco sobre os habitos esportivos da sua turma por
meio de uma pesquisa.

Elabore algumas questdes que possam ser utilizadas para compor um questiondrio sobre a pratica de atividades
fisicas em sua turma.

QUESTOES DE PESQUISA SOBRE PRATICA DE ATIVIDADES FiSICAS
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Orientagdo: Organize a turma em duplas ou trios para eles discutirem juntos e responderem a questdo proposta.
De acordo com a turma, disponibilize 15 minutos para a realizacdo dessa atividade. Durante o desenvolvimento
da atividade é possivel observar como os alunos articulam seus conhecimentos para elaborar questionamentos
para o desenvolvimento de uma pesquisa sobre a tematica orientada. Apresente o texto sobre a importancia da
atividade fisica na infancia, discuta com a turma as informacdes apresentadas e o entendimento dos alunos sobre
esses aspectos.

Discuta com a turma:

Como poderia ser organizada essa pesquisa?

Quais tipos de questdes podem ser investigadas em relacdo a este tema?

Vocé costuma praticar atividades fisicas? Com que frequéncia?

Sua alimentacdo é balanceada?

Vocé dorme quantas horas por dia? Como ¢ a qualidade do seu sono?

Discussao da Solucao

As questBes que vocé elaborou na secdo Atividade Principal podem ser categorizadas de acordo com as caracteristicas das
respostas, ou seja, com as variaveis.

NOMINAL: varidvel qualitativa na qual as respostas se enquadram em categorias. Exemplo: nome, esporte que pratica

etc.

ORDINAL: variavel qualitativa em que as respostas tém ordenacdo. Exemplo: frequéncia com que pratica atividades,

nivel de atividade (intensa, moderada, leve) etc.

NUMERICA: varidvel quantitativa na qual as respostas s3o expressas em numeros. Exemplo: idade, tempo de prética,

peso, altura etc.

Compartilhe suas questdes e organize-as em categorias. Para facilitar esse trabalho, preencha a tabela abaixo.

QUESTOES DE PESQUISA

CARACTERISTICA DA RESPOSTA OU VARIAVEL
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Orientacdo: E o momento de promover discussdes referentes as estratégias apresentadas pelos alunos,
solicitando que exponham suas questdes. Permita que exponham suas anotacdes e comentem sobre a tematica
escolhida. Ao analisar as caracteristicas das respostas que serdo obtidas por meio das perguntas elaboradas pelos
alunos, apresente-lhes os tipos de varidveis para que possam classificar suas producdes.

Antes de iniciar o compartilhamento das questdes elaboradas, converse sobre o planejamento da pesquisa e a
atencdo necessaria ao elaborar questionarios, levando em conta as caracteristicas das respostas. Informe aos
alunos que varidveis qualitativas sdo definidas por vdrias categorias, ou seja, representam uma classificacao, e
varidveis quantitativas representam caracteristicas que podem ser medidas em uma escala numérica. Deixe claro
para eles que situacdes como o numero da casa, o nimero do RG ou do CPF, apesar de as respostas serem
numeéricas, elas expressam uma ordenacdo entre categorias, logo sdo varidveis qualitativas ordinais. Além disso,
ha situacdes em que a classificacdo depende o tema da pesquisa e de como os dados forem coletados. Podem
ser consideradas qualitativas ordinais ou quantitativas discretas. Avalie se é oportuno discutir essa diferenga com
seus alunos.

Discuta com a turma:

e As questBes levantadas sdo pertinentes ao grupo que serd investigado?

e Que tipo de variavel é atribuida a cada questdo?

e Existem questdes nominais que ndo conferem alteracdo dos dados para a pesquisa?

e As questBes de varidveis numéricas podem também compor variaveis ordinais? De que forma?
e Como podem ser classificadas as questGes sobre frequéncia de pratica de esportes semanal?

Encerramento

Nesta atividade vocé observou que existe um grupo formado por todas as pessoas envolvidas em uma
pesquisa, esse grupo é chamado de populacdo da pesquisa. Aprendeu que conhecer as varidveis de uma
pesquisa auxilia na escolha da populacdo e na definicdo de questionamentos que vao assegurar a coleta
de dados sobre um determinado tema. Ao planejar uma pesquisa devemos elaborar questionamentos e
levar em conta as caracteristicas das respostas que vamos obter, ou seja, as variaveis.

VARIAVEL: é aquilo que se deseja observar para
tirar conclusGes sobre um determinadoaspecto da

pesquisa, pois as varidveis influenciam a escolha
da populacdo e o tratamento dos dados.

Variaveis
quantitativas
[

NUMERICAS: as
respostas sao

Variaveis
gualitativas
[

QUALIDADES: as
respostas sao

expressas por
categorias.

expressas em
numeros.

Nominal Ordinal Discretas Continuas
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Orientacdo: Retome e sistematize com os alunos os conceitos de varidveis apresentados, destacando a sua
importancia para a organizacdo e a analise dos dados e conclusdes referentes a uma determinada investigacao.
No inicio da secdo foi apresentado um novo conceito: o de populacdo. Reforce que a populacdo de uma pesquisa
é formada por todos os elementos a serem observados sobre um determinado estudo e que as pesquisas tém
diversos objetivos para realiza-la. Destaque que a populacdo € o universo, definida de acordo com o tema. Pode
ser formada por seres humanos ou ndo. Além disso, amostra é um conjunto significativo desta populacdo, ou seja,
que represente proporcionalmente a caracteristica da populacdo.

Apresente os conceitos de varidveis, de modo que os alunos relacionem as questdes elaboradas a essas
classificacBes. Com relacdo as varidveis quantitativas, apresenta-se uma definicdo geral de que consistem em
varidveis numéricas. Destaque que elas se subdividem em varidveis discretas (representam um conjunto de
situagOes limitadas, representadas por numeros inteiros, como o numero de filhos, quantidade de produtos
vendidos, pontos de um jogo etc.) e continuas (valores em uma escala ou grandeza, como altura, massa, tempo
etc.), a fim de aproximar os alunos desse conceito matematico.

Discuta com a turma:
e Alguém poderia me dizer o que significa “populacdo”?
e Vamos relembrar os tipos de varidveis existentes?

Raio X

Juliana esta realizando uma pesquisa sobre praticas esportivas com alguns colegas da escola. O seu questionario
traz as seguintes perguntas:

e Quantos anos vocé tem?
e Qual é o seu esporte favorito?
e \Vocé pratica esporte?

® Com que frequéncia vocé o pratica?

Com base nas perguntas realizadas por Juliana, como podemos classificar as varidveis que serdo obtidas nessa
pesquisa’?

Orientagdes: O proposito dessa atividade € verificar se os alunos conseguem identificar os tipos de variaveis
presentes na pesquisa. E 0 momento para avaliar se todos conseguiram avancgar no contelido proposto, entio
procure identificar e anotar os comentarios de cada um. Ao final, solicite aos alunos que compartilhem suas
respostas, e nesse momento faga suas intervengdes, levando em conta que os erros sdo estruturas de resolugao.
Assim, peca-lhes que expliquem seus erros e estratégias, e como podem corrigi-los, nesses casos. No diagrama,
aparece um novo conceito, o de variavel quantitativa discreta e continua. Destaque para os alunos que uma
varidvel quantitativa discreta esta relacionada a um processo de contagem, e que uma varidvel quantitativa
continua, a um processo de mensuracdo. E interessante compartilhar alguns exemplos para diferenciar a variavel
quantitativa discreta (idade, nUmero de alunos de uma turma, nimero de letras de uma palavra) e a variavel
quantitativa continua (altura dos alunos, peso (massa) dos alunos, tempo gasto para realizar uma determinada
atividade fisica).

Discuta com a turma:
e (Quais os tipos de variaveis presentes nesta pesquisa?
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Habilidade da BNCC

(EFOSMA24) Interpretar dados
estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas
ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saude e
transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

(EFOSMA25) Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas
e numeéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas,
graficos de colunas, pictdricos e
de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos
resultados.

Objetivo

Realizar coleta de dados e
tratamento da informagdo por
meio de representacdo grafica e
tabela de dupla entrada.

Conceito-chave
Pesquisa estatistica e tratamento
dos dados.

Recursos necessarios

o Lapis;

e Papel sulfite;

e Malha quadriculada.

Caminhos para aprendizagem

—

y
\

/7
\

7/
\

@

Identificar as possiveis formas de
organizar dados coletados.

AQUECIMENTO

Reconhecer questiondrios como
instrumento de coleta de dados em uma
pesquisa estatistica.

Discutir e desenvolver a aplicagdo de
um instrumento de coleta de dados

para tratamento da informagdo. ATIVIDADE

PRINCIPAL
Responder a um questiondrio coletando

dados para tratamento das
informacdes.

Apresentar e discutir sobre o
tratamento de dados coletados
representando-os na forma de gréficos

e tabelas. DISCUSSAO DA

SOLUGCAO

Elaborar diferentes representacdes
para os dados pesquisados.

Retomar a importancia e a utilidade do
tratamento estatistico e a representagdo
dos dados de uma pesquisa.

Sistematizar e estruturar a classificagdo
de varidveis em pesquisa estatistica.

Verificar os conhecimentos dos alunos
sobre elaboragcdo de representagdes
para dados da pesquisa e validd-los.

Aplicar atividade avaliativa referente
ao obijetivo da aula.
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Aquecimento

Uma pesquisa € um conjunto de a¢des investigativas que tém como objetivo estudar diversos temas. Ela pode ser
realizada com dados numéricos, sendo considerada quantitativa, e de maneira descritiva, conhecida como
pesquisa qualitativa. Veja a seguir alguns exemplos de questiondrios utilizados para organizar uma pesquisa.

Ao coletar dados em uma pesquisa por meio de um questiondrio, por exemplo, como podemos agrupar e
organizar as informacdes obtidas?

Orientagdo: Debata com a turma quais informag8es foram fornecidas no questionario e retome alguns conceitos
importantes das etapas de pesquisa, relembrando as diferentes formas de tratar os dados de pesquisas
estatisticas. Discuta com a turma os procedimentos que devem ser feitos apds o levantamento de dados de uma
pesquisa e as ideias da turma em relagdo a organizacdo dos dados obtidos. Faca questionamentos sobre situagdes
de pesquisa ja vivenciadas pelos alunos e as formas de registro e sintese das informacg&es realizadas. Nesse
momento, retome as perguntas do questionario e procure identificar as possibilidades de variagcdo das respostas
e as variadveis de cada uma.

Discuta com a turma:

e De que forma podemos agrupar as respostas?

e Quais as formas de representacdo de dados de pesquisa que vocé conhece?
e Por que devemos sintetizar as informaces de uma pesquisa?

Atividade Principal

Vocé gosta de ler? Vamos investigar um pouco mais seus habitos de leitura e os de seus colegas. Para isso,
responda as questdes a seguir.

194



1. A leitura é um habito prazeroso e divertido para vocé?
()sim ( )ndo

2. Quantos livros costuma ler na semana?
( )nenhum ( )1a2livros ()3 oumais livros

3. Quais sdo os géneros textuais que vocé mais aprecia?
() poemas () narrativas () outros
() textos cientificos ( ) histdrias em quadrinhos

Agora que vocé ja respondeu ao questionario, compartilhe suas respostas com a professora e com os colegas. Em
seguida, apds reunir as respostas da turma, vamos organizar as informagdes em tabelas e em graficos.

Para a primeira questdo, organize os dados na forma de um grafico.

Opiniao sobre o habito da leitura

Sim |

Opiniao

T T T T T T T T T T

0'1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1112 13 14 15 16 17 18 19 2

Para a questdo 2, resuma as respostas em uma tabela de frequéncia.

Quantidade de livros Frequéncia
Nenhum
1a 2 livros
3 ou mais livros

Organize as respostas da questdo 3 na forma de um grafico de barras.

Géneros textuais preferidos

104

Quantidade de alunos
(-]

N W A un

-

0 T T T T T 195

Poemas Narrativas  Textos cientificos Histériaem  Outros
quadrinhos



Orientagdo: Organize a turma em duplas ou trios para eles discutirem juntos. Nessa atividade, serd possivel
observar como os alunos articulam seus conhecimentos para elaborar um tratamento de dados obtidos em
pesquisa. Solicite que respondam ao questiondrio, e em seguida, compartilhem suas respostas. E interessante
que alguns alunos organizem os dados da turma na lousa do jeito que desejarem para, em seguida, construirem
os graficos nas duplas e trios formados.

Apresentamos o grafico de barras e colunas (ou barras verticais), um tipo de grafico cuja compreensdo é mais
acessivel para criancas. Ressalte que hd ainda a possibilidade de representacdo das informacdes coletadas por
meio de diferentes tipos de graficos. Apds o compartilhamento das respostas entre os alunos, solicite que
representem o grafico elaborado na questdo 1 utilizando um grafico de colunas, ou barras verticais e uma tabela,
para que percebam que uma mesma informacao pode ser representada de diferentes formas.

Discuta com a turma:

e Essa pode ser uma tematica de investigacdo para a nossa turma?
e (Quais as varidveis de pesquisa presentes nesse questionario?

e [Esse tema apresenta relevancia para o contexto da nossa turma?

Discussao da Solucao

Na elaboracdo de uma pesquisa, precisamos tratar os dados obtidos usando instrumentos de pesquisa. Esse
processo é importante para resumir e organizar as informacdes coletadas, que podem ser representadas, por
exemplo, na forma de graficos de barras, graficos pictoricos, tabelas simples de frequéncia.

A quais conclusGes podemos chegar com a sintese desses dados?

Orientagdo: E o momento de promover discussdes referentes as estratégias apresentadas pelos alunos. Inicie
solicitando-lhes que exponham suas resolucdes, permitindo que apresentem suas anotacdes e comentem suas
impressGes. Uma das formas de representacdo utilizada para representar os dados é o grafico pictérico, composto
pela apresentacdo dos dados por meio de desenhos que expressam dados quantitativos. Possivelmente essa
representacao pode ter surgido quando os alunos realizaram um primeiro registro dos dados do questionario na
lousa.

Outra forma para o tratamento dos dados coletados na pesquisa é a composicdao da tabela de frequéncias das
informacdes levantadas. E importante destacar que a composicdo de uma tabela de frequéncia requer atencdo
na determinacdo do titulo, rétulo para as colunas e insercdo dos dados de pesquisa de forma resumida.

Discuta com a turma:

e Que formas de representacdo essa questao possibilita?

e Ha dados que podem ser agrupados? De acordo com quais critérios?
e [Esse tema apresenta relevancia para o contexto da nossa turma?

e A que conclusdes podemos chegar com a sintese desses dados?
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Encerramento

Respondemos a um instrumento de coleta de dados, reunimos as informacdes de nossa
turma e representamos as informacdes coletadas de diferentes formas. Aprendemos
que, ao elaborar graficos e tabelas, tratamos os dados de uma pesquisa, tornando sua
compreensao mais facil e sua apresentacdao mais organizada.

Orientagcdo: Retome e sistematize com os alunos os conceitos de varidveis apresentados ao longo do capitulo.
Destaque a importancia do tratamento dos dados e suas formas de representacdo ao realizar uma pesquisa
estatistica. Para cada questdo poderdo ser elaborados varios tipos de graficos e/ou tabelas, de modo a sintetizar
e apresentar os dados de pesquisa. No questionamento feito aos alunos sobre a diferenca observada na
apresentacdo de dados em um grafico ou em uma tabela, deixe-os livres para identificar caracteristicas de acordo
com suas experiéncias. O interessante é que essas caracteristicas sejam compartilhadas com a turma.

Discuta com a turma:
¢ Qual diferenca vocé observa entre representar informacdes em um grafico e em uma tabela?

Raio X

Vamos ajudar o dono de uma pizzaria a investigar o gosto de seus clientes para langar uma promocao. Ele realizou
uma pesquisa sobre os sabores de pizza preferidos dos clientes. Ele organizou a frequéncia dos votos dos clientes
da seguinte forma:

Sabor de pizza Frequéncia dos votos
Mugarela 18
Camarao 21

Portuguesa 33
Charque 12
Calabresa 15

Fonte: Pesquisa realizada com alunos do 52 ano

Com base na tabela, represente os dados dessa pesquisa em um grafico de barras ou colunas.

Fonte:
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Ap0os a construcdo do grafico, responda as perguntas a seguir:
Qual é o sabor de pizza preferido dos clientes?

Quantos clientes participaram da pesquisa?

Orientagdes: Investigue se os alunos compreenderam as informacdes da tabela. Se necessario, explique-lhes que
a frequéncia de votos significa a quantidade total. O propdsito dessa atividade é verificar como eles representam
graficamente os dados da tabela de frequéncia.

E interessante destacar para a turma a importancia da escala e da proporcionalidade, bem como os elementos
que compdem esse tipo de representacdo, como titulo, fonte e nomenclatura dos eixos. E possivel que alguns
alunos representem os graficos de forma pictérica ou ndo utilizem uma escala; por isso, ao final, solicite-lhes que
compartilhem suas respostas, e nesse momento faga suas intervencgdes, levando em conta que mesmo 0s erros
sdo estruturas de resolucdo.

Discuta com a turma:

e As pizzas da nossa pizzaria sdo saborosas?

e (Quais os sabores mais consumidos?

e Como pode ser classificada a variavel desta pesquisa?
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Habilidade da BNCC

(EFO5MA25) Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas
e numéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas,
graficos de colunas, pictdricos e
de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos
resultados.

Objetivo

Introduzir o conceito de grafico
em setores com compreensao de
suas formas de leitura.

Conceito-chave
Pesquisa estatistica e graficos de
setores.

Recursos necessarios
e Lapis;

e Papel sulfite;

e Material do aluno.

Caminhos para aprendizagem

@

Refletir sobre graficos e sua importéncia
para representar um conjunto de
informacdes.

AQUECIMENTO

Fomentar discussdes sobre formas de
representfagcdo de dados de pesquisa
por meio de gréficos de setores.

Ler e interpretar informagdes por meio
de graficos setoriais.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

Organizar coleta de dados, construir
gréfico de setores a partir do
levantamento de dados de pesquisas.

Verificar as diversas possibilidades de
solugdo para as representagdes das

pesquisas. DISCUSSAO DA

SOLUGCAO

Apresentar e  discutir  estratégias
utilizadas para representar informagdes
por meio de grdficos de setores.

Retomar o conceito e a importdncia de
graficos de setores e seus elementos.

Resumir os conceitos aprendidos sobre
gréficos setorizados.

Verificar a aprendizagem sobre o
conceito formalizado.

Validar os conceitos sobre informagdes
representadas por grdficos de setores e
seus elementos.




Aquecimento

Uma turma de 5° ano ficou muito impactada com as informacdes de uma pesquisa sobre alimentacdo em nosso
pais, que revelou que 64% dos alimentos produzidos sdo desperdigados. Os alunos resolveram conscientizar sua
comunidade sobre isso. Veja o cartaz que eles elaboraram:

O DESPERDICIO DE ALIMENTOS NO BRASIL

@ Alimentos desperdicados ® Alimentos consumidos

VAMOS DIMINUIR ESSE PROBLEMA, FACA SUA PARTE!

Apos a leitura do grafico, responda as questdes a seguir.

Vocé considera que o grafico elaborado pela turma para apresentar a pesquisa foi adequado? Por qué?

O que representa o valor de 64% no grafico? O que podemos fazer para diminuir esse percentual?

Orientagdo: Retome alguns conceitos importantes sobre as etapas de pesquisa, relembrando as diferentes
formas de tratar os dados de pesquisas estatisticas. Discuta com a turma quais os procedimentos que devem ser
feitos apds o levantamento de dados de uma pesquisa e quais as ideias da turma em relacdo a organizacdo dos
dados obtidos. Ressalte que o grafico de setores é uma forma de organizar dados coletados em uma pesquisa.
Verifique se os alunos compreendem as informacg8es apresentadas graficamente e se tém conhecimento sobre
graficos de setores.

Discuta com a turma:

e \Vocé ja viu outros graficos como este?

A leitura das informag&es do grafico ficou clara para vocé?
Vocé sabe como sao feitos graficos deste tipo?

Que tipo de informacdes quantitativas este grafico apresenta?
Ha outra(s) forma(s) de apresentar esses dados? Qual(is)?
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Atividade Principal

VoG

>
\ 4

Vocé ja conhece as etapas de desenvolvimento
de uma pesquisa estatistica.

Agora é a vez de colocar em pratica tudo o que
sabe. Vamos pesquisar? Siga as etapas:

Organizem-se em grupo de 3 ou 4 integrantes.
Definam um tema de pesquisa.
Elaborem uma questdo de investigacdo com resposta de multipla escolha.

S RIS

Escolham o publico-alvo da pesquisa, com 10 integrantes (Exemplo: colegas de turma, outras
turmas da escola, meninos, meninas, alunos com 7 anos, professores etc.).
5. Desenvolvam a investigacdo junto a populagdo escolhida.

Para registrar as respostas de sua investigagao, organizem a legenda com uma cor correspondente para cada uma
das opcdes de resposta.
RESPOSTA COR
A

B
C

Com base nessa legenda, vocé e seus colegas registrardo as respostas de cada participante na folha que a equipe
recebeu, pintando cada setor com a cor correspondente a resposta do entrevistado.

Ao final da pesquisa apresente a sua turma os resultados da investigacdo do seu grupo.
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Orientagdo: Apresente para a turma a proposta de desenvolvimento de pesquisa. Organize os alunos em trios ou
grupos com 4 integrantes para desenvolvimento da atividade. Distribua aos alunos as orientacdes impressas dessa
atividade, bem como a folha de registro da investigacdo que sera realizada. Cada equipe devera elaborar uma
guestdo de multipla escolha sobre um tema de sua preferéncia.

Oriente a turma para que elaborem questdes que permitam apenas uma alternativa como resposta. Vocé pode
resgatar temas abordados em aulas anteriores ou ainda sugerir tematica como alimentacdo, hobbies, estilos
musicais, géneros cinematograficos, personagens favoritos, histérias mais lidas, tempo de estudo, transporte etc.

Oriente a turma a escolher a populacdo que fara parte do estudo, cada grupo deverd realizar a pesquisa com 10
participantes (Exemplo: colegas de turma, meninos, meninas, alunos com 7 anos, professores etc.)

Oriente para que leiam a atividade com atencdo e sigam as etapas registrando os dados no circulo setorizado, de
acordo com a legenda construida. Acompanhe o desenvolvimento das pesquisas de cada grupo, observando os
registros e discussdes que a atividade oportuniza ao grupo.

Discuta com a turma:

e Sua questdo de pesquisa permite apenas uma resposta ao entrevistado?

e Ao pintar o circulo setorizado é possivel visualizar os resultados da sua pesquisa?

e A que conclusdes sua equipe chegou ao final dessa investigacdo?

e Vocé ja viu uma representacao de pesquisa como essa? Ela é Util para revelar as informacdes pesquisadas?

Discussao da Solucao

Veja como outros alunos desenvolveram esta atividade:

Tema: Animal de estimacédo preferido das meninas
Populagdo: Meninas
Numero de participantes: 10

ANIMAIS PREFERIDOS DAS MENINAS

@ Peixe
® Cachorro
Gato
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Tema: Votagdo sobre novas reformas na escola
Populagdo: Pais de alunos
Numero de participantes: 10

VOTAGCAO DA REFORMA DA ESCOLA

@ Cobertura da quadra de esportes Reforma do parquinho

Orientacdo: E o0 momento de promover discussdes referentes as estratégias apresentadas pelos alunos. Inicie
solicitando a turma que exponha suas resolucdes, suas anotacBes e comente suas impressdes. Graficos de
setores, circular e de pizza sdo maneiras de representar dados de uma pesquisa. Cada setor ou espaco do grafico
corresponde a uma parte das informacdes coletadas. Esse tipo de grafico é muito utilizado para analisar
informacgdes, comparando cada conjunto de dados com o total.

Durante o desenvolvimento da atividade e da apresentacdo das conclusdes, peca aos alunos que observem alguns
elementos que devem ser comuns a todos os graficos de setores, como titulo, legenda para os dados e
representacao percentual da amostra investigada. Essa indicagdo em percentual é um elemento constitutivo dos
graficos em setores. Explore a compreensdo e interpretacdo dos alunos sobre cada um dos graficos. Permita que
descubram outras representacdes de modo a avancar e construir um repertério maior na identificacdo do
tratamento dos dados.

Discuta com a turma:

e O querevela o grafico?

e E possivel verificar qual item da pesquisa foi mais votado?
e Como vocé obteve este dado percentual?

e A que conclusdes podemos chegar a partir desse grafico?

Encerramento

Vivenciamos o processo de pesquisa que envolveu coleta de informacg&es e tratamento
dos dados por meio da representacdo por grafico de setores.

Vocé aprendeu que esse tipo de grafico representa as partes de um todo e mostra os
valores expressos em porcentagem.
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Orientacdo: Retome e sistematize as aprendizagens da aula com os alunos. Relembre as representacdes
construidas para as pesquisas, destacando os graficos de setores, de modo a sintetizar e apresentar os dados de
pesquisa de maneira quantitativa.

Discuta com a turma:
e O quevocés aprenderam na aula de hoje?
e Onde podemos aplicar esse conhecimento?

Raio X

Larissa estd elaborando um grafico para resolver a atividade solicitada por seu professor sobre os estilos de filmes
favoritos da turma. Ela ja construiu o circulo com setores, mas esqueceu alguns elementos.

e

(,..re./

Observe o grafico de Larissa e indique o que falta nele para que possa representar as informacdes solicitadas
pelo professor.

Orientagdes: O propdsito desta atividade é verificar se a turma compreende que dados coletados podem ser
representados em um grafico de setores, bem como reconhecer seus elementos. E momento para avaliar se
conseguiram avancar no conteudo proposto, entdo, procure identificar os comentarios de cada um. Ao final,
solicite que os alunos compartilhem suas respostas e, neste momento, faca suas intervencgdes, levando em conta
que mesmo 0s erros sdo estruturas de resolugdo. Assim, peca a turma que explique seus erros e pensamentos e
como podem corrigi-los nesses casos.

Discuta com a turma:

e Quais elementos obrigatérios desse grafico?
e Como vocé indicaria a insercdo dos elementos no grafico?
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Habilidade da BNCC

(EFO5MA25) Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas
e numéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas,
graficos de colunas, pictdricos e
de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos
resultados.

Objetivo

Compreender formas de
organizagdo de dados e
construcao de graficos de linhas
com planilhas eletrénicas.

Conceito-chave
Pesquisa estatistica e graficos de
linhas.

Recursos necessarios

e Lapis;

e Papel sulfite;

e Material do aluno;

e Computadores
eletronicas) ou
guadriculada.

(planilhas
malha

Caminhos para aprendizagem

(@

@

Ler, compreender e interpretar dados
expressos por gréficos de linhas.

Identificar a compreensdo dos alunos
sobre dados expressos por grdficos
de linhas.

Elaborar um grdfico de linhas para
representar dados de uma pesquisa
com o uso de planilhas eletrénicas.

Construir grafico de linhas a partir de
uma pesquisa com o uso de planilhas
eletrénicas.

Apresentar as etapas de construgdo de
grdficos com o apoio nos recursos
tecnoldgicos.

Socializar o processo de construgdo de
um grdafico de linhas com o uso de
planilhas eletrénicas.

Resgatar os conceitos abordados na
aula.

ATIVIDADE
PRINCIPAL

DISCUSSAO DA
SOLUGCAO

Sistematizar e estruturar as etapas de [IX[el:1:VN 13 1o

desenvolvimento de gréficos de linhas e
sua representatividade para pesquisas
estatisticas.

Elaborar tabela e grafico de linhas a
partir das etapas de construgdo
vivenciadas na aula.

Verificar os conhecimentos dos alunos e
validar as conclusées a que foi possivel
chegar.




O desmatamento no Brasil é algo que preocupa autoridades e muitas entidades sem fins lucrativos, que
monitoram e divulgam campanhas para combater crimes ambientais. No grafico da pesquisa a seguir € possivel
verificar os indices de desmatamento nos ultimos anos.

Taxas consolidadas anuais de desmatamento na Amazdnia Legal
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Fonte: PRODES/INPE, 2021.

Com base nas informacBes apresentadas nesse grafico, quais aspectos poderiam ser investigados? A quais
conclusdes se pode chegar com relacdo as informacgdes apresentadas?

Orientacao: Retome alguns conceitos importantes sobre as etapas de pesquisa, relembrando as diferentes
maneiras de tratar os dados de pesquisas estatisticas. Discuta com a turma quais procedimentos devem ser feitos
apos o levantamento de dados de uma pesquisa e quais as ideias da turma em relacdo a organizacdao dos dados
obtidos. Ressalte que o grafico de linhas € um modo de organizar dados coletados em uma pesquisa, e verifique
se 0s alunos compreendem as informacdes apresentadas graficamente e se eles ja tém conhecimento sobre
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graficos de linhas. E importante que os alunos compreendam que a utilizacdo do grafico de linha estd associada
a ideia de tendéncia e de variacdo e que ndo é possivel usa-lo para qualquer informacao.

Discuta com a turma:

e Vocé ja viu outros graficos como este?

e Aleitura das informacdes do grafico ficou clara para vocé?

e Vocé sabe como sdo feitos graficos deste tipo?

e Que tipo de informacdes quantitativas este grafico apresenta?
e O que podemos observar em relacdo a escala de valores?

Atividade Principal

O IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) divulga pesquisas sobre a populacdo brasileira em variados
aspectos. Apresentamos a seguir dados referentes a expectativa de vida do brasileiro. Essas informac&es
representam uma média de idade ao longo dos anos.

Tabela 1: Expectativa de vida do brasileiro (1940-2020)

ANO 1940 1950 1960 1970 1980 1991 2010 2016 2018 2019 2020
MEDIA DE IDADE = 45,5 48,0 52,5 57,6 62,5 669 739 752 763 766 769

Fonte: Dados do IBGE (2022), adaptado para fins didaticos

Vamos representar graficamente esses dados? Veja algumas dicas na utilizacdo de planilhas eletronicas para
construir graficos de linhas.

Para elaborar um grafico de linhas que represente os dados da pesquisa sobre a expectativa de vida do brasileiro,
precisamos inicialmente abrir o editor de planilhas e transpor os dados da tabela para a planilha.

Na segunda etapa, podemos utilizar as ferramentas de construcdo grafica disponiveis no editor de planilhas. Para
isso, vocé deve selecionar os dados e, em seguida, clicar em “Inserir” e escolher a opcdo “Grafico de linhas”.

Apds gerar o modelo de grafico desejado, é possivel editar o grafico pré-elaborado pelo programa. Para esta
situacdo, escolha a opcgdo “Grafico de linhas”.

Vocé pode fazer alteracdes no grafico pré-elaborado, nos rétulos e no titulo da construcdo. A escala também
poderd ser redimensionada de modo a favorecer a compreensao dos dados.

Orientagdo: Organize a turma em duplas ou trios para eles discutirem juntos. Nessa atividade sera possivel
observar como os alunos articulam seus conhecimentos, exploram planilhas eletrénicas para construir graficos
de linhas. Nesse processo, discuta com eles as questes abaixo. Depois da discussdo, peca aos alunos que
construam com os colegas de duplas ou trios o grafico de linhas solicitado. Nesse momento, compartilhe com a
turma os graficos construidos por eles.

Discuta com a turma:
e Vocé sabe o que é “expectativa de vida”?
e O que significam as idades apresentadas na tabela?
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e 0O que se pode concluir por meio da leitura dos dados?
e Quais sdo as etapas de construcdo de um grafico utilizando planilhas eletrénicas?
e Poderiamos representar esses dados por meio de outras representacdes graficas?

Discussao da Solucao

Vamos acompanhar o passo a passo da construcdo do grafico de linhas proposto na secao Atividade Principal?

Registrar os dados da tabela no editor de planilha eletrénica.
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Editar o grafico pré-elaborado na planilha eletronica
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Orientacdo: E o momento de promover discussdes referentes as etapas de construcdo de um grafico de linhas
com o uso de recursos tecnoldgicos. Inicie solicitando aos alunos que exponham suas impressdes. Durante o
desenvolvimento da atividade e da apresentacdo das conclusdes, peca-lhes que observem alguns elementos que
devem ser comuns a todos os graficos de linhas, como: titulo do grafico, fonte dos dados, legenda para os dados
e representacdo da linha conectora. Explore a compreensao e interpretacdo pelos alunos dos graficos de linhas e
planilhas eletrénicas. Permita que descubram outras representacdes, de modo a avancarem e construirem um
repertdrio sobre o tratamento dos dados. Caso sua turma ndo tenha familiaridade com esse recurso, construa
coletivamente o grafico. A atividade de construcdo de grafico foi inicialmente planejada para que os alunos
experimentem as planilhas eletronicas. Caso a escola ndo possua 0s recursos necessarios pode-se explorar a
secdo Atividade Principal e a sec¢do Discussdo da solucdo com uma projecdo multimidia, e com os alunos
realizando a construcdo do grafico na malha quadriculada, em paralelo.

Discuta com a turma:
e Vamos compartilhar os resultados alcancados?
e Quais as dificuldades encontradas nesse processo?

Encerramento

Nds trabalhamos com representacdes graficas dos dados na forma de graficos de linhas. Os graficos de linhas
representam uma série de dados, ligados por uma linha que mostra a frequéncia de valores. Esses graficos sao
utilizados para representar dados que ocorrem em um determinado periodo.

Taxas consolidadas anuais de desmatamento na Amazdnia Legal
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Fonte: PRODES/INPE, 2021.
211



Observando o grafico, identifique as informacgdes:

Titulo:

Fonte:

Rétulos do eixo “Anos”, ou seja, 0s anos nos quais as informacdes foram apresentadas no eixo horizontal:

Rétulos do eixo da “Area de desmatamento”, ou seja, as dreas nos quais as informacdes foram apresentadas no
eixo vertical:

Orientagdo: Retome e sistematize com a turma as representagdes construidas para representar as pesquisas,
destacando os graficos de linhas como uma forma de representacdo de um conjunto de valores unidos por uma
linha, que expressam a evolucdo de dados em intervalo de tempo. Além disso, identifique as informacg&es do
grafico, destacando os rétulos dos eixos, o titulo e a fonte.

Discuta com a turma:
e Gostaria que vocés dissessem qual a importancia dessas informacdes para a compreensdo do grafico?

Raio X

.z

O Brasil participa de Jogos Olimpicos desde 1920, na edicdo da Bélgica. De 1d para cd, nossos atletas ja
participaram de mais 18 edicGes dos jogos. Veja abaixo o quadro de medalhas obtidas ao longo das ultimas
edicdes:
Medalhas olimpicas brasileiras conquistadas nas 3 ultimas edi¢Ges
Total de Medalhas

ANO Ouro Prata Bronze
2012 3 5 9
2016 7 6 6
2020 7 6 8

Fonte: Comité Olimpico Brasileiro (2023)

Usando os dados da tabela, faca um grafico no espaco a seguir.

4 N




Com base no grafico que vocé construiu complete as informacodes:

Titulo:

Dados do eixo horizontal:

Dados do eixo vertical:

Orientagdes: Na situacdo apresentada os graficos de colunas ou de barras se aplicam melhor, pois a varidvel é
discreta. Apesar de ndo ser adequado, ndo é errado que os alunos construam o grafico de linhas, no contexto de
analisar a projecdo de medalhas para a préxima olimpiada, mas é importante sinalizar que as linhas, nesse caso,
indicam apenas a variacdo e que ndo ha medalhas entre os anos nos quais as olimpiadas ocorrem. Oriente os
alunos a registrar o titulo do grafico, os rétulos dos eixos e a fonte de dados. Apds a construcdo individual do
grafico construa o grafico na lousa com a turma.

Discuta com a turma:
e O que se pode concluir a partir da observacao dos dados da tabela?
e O numero de medalhas apresenta um crescimento ou diminui¢do?
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Atividades Ludicas



Atividade 1. Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas.

Foi identificado, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
do primeiro, segundo e terceiro ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC
(EFO1IMAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

(EFO2MA22) Comparar informacBes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em
graficos de colunas simples ou barras, para melhor compreender aspectos da realidade préxima.

(EFO3MAZ26) Resolver problemas cujos dados estdo apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de barras
ou de colunas.

Materiais do jogo “Um passeio pelo mundo dos gréficos e tabelas”.
e Tabuleiro;

e Pedes (podem ser tampinhas de garrafa de cores diferentes);

e Cartas do jogo.

Orientagdes: Comece apresentando a proposta do jogo para os alunos explicando o que é um tabuleiro de trilha,
deixe claro que os pedes s6 podem avancar o nimero de casas correspondente aos pontos da carta sorteada, se
acertar a pergunta que estd na carta, o pedo avanca e se errar ndo se move. Divida a turma em grupos de quatro
alunos, explique que cada equipe sera representada por um pedo e que deverdo responder as perguntas das
cartas sorteadas. O jogo termina quando uma equipe chegar ao final da trilha. Como nem todas as criangas sdo
leitores fluentes, em alguns casos a leitura das perguntas das cartas pode ser feita pelo professor.

Objetivo: Leitura e interpretagdo de graficos e tabelas.
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Graficos: Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas.
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Tabelas: Um passeio pelo mundo dos graficos e tabelas.

Comida preferida do 1° ano Brincadeiras preferidas do 1° ano
Tipos de comidas quantidade de alunos Tipos de brincadeiras quantidade de alunos
Bife 7 Jogar videogame 12
Frango frito 6 Futebol 8
Peixe assado 8 Esconde-esconde 6
Camaréo 10 Pular corda 5
Lasanha 4 Escorrega 4

Cartas: Um passeio pelo mundo dos gréficos e tabelas.

GRAFICO 1 GRAFICO 1 GRAFICO 2 GRAFICO 2

Do que se trata esse Entre os animais Do que se trata esse Qual o meio de transporte
grafico? representados no gréfico, grafico? mais utilizado pelos alunos?
quem € que passa mais
5 pontos tempo dormindo? 5 pontos 4 pontos
4 pontos

GRAFICO 1 GRAFICO 1 GRAFICO 2 GRAFICO 2

De acordo com o grafico que O coelho dorme cerca de Qual o meio de transporte Quantos alunos vao de
animal passa menos tempo quantas horas por dia? menos utilizado pelos bicicleta para a escola?
dormindo? alunos?
3 pontos 3 pontos
4 pontos 4 pontos
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GRAFICO 3

Do que se trata esse
grafico?

5 pontos

GRAFICO 3

Qual a altura da mangueira
no grafico?

4 pontos

TABELA 1

Do que se trata essa tabela?

5 pontos

TABELA 1

Qual a comida mais
escolhida pelos alunos?

4 pontos

GRAFICO 3

Qual a altura da maior
arvore registrada no
grafico?

4 pontos

GRAFICO 3

Que arvore tem a menor
altura registrada no grafico

3 pontos

TABELA 1

Quantos alunos escolheram
bife e lasanha?

4 pontos

TABELA 1

Quantos alunos escolheram
a comida menos preferida?

3 pontos

TABELA 2

5 pontos

Do que se trata essa tabela?

TABELA 2

e quantos alunos
escolheram ?

4 pontos

Qual a brincadeira preferida

TABELA 2

4 pontos

Quantos alunos escolheram
futebol e pular corda?

TABELA 2

Qual a brincadeira menos
escolheram?

3 pontos

preferida e quantos alunos

220



O o0 NV WN e

[EE Y
~ O

N PR R R
O O 00 N O U b W N

Respostas as questdes das Cartas:

Do que se trata esse grafico?? Horas de sono dos animais

Entre os animais representados no grafico, quem é que passa mais tempo dormindo? Gato
De acordo com o grafico que animal passa menos tempo dormindo? Cavalo

O coelho dorme cerca de quantas horas por dia? 11 horas

Do que se trata esse grafico? Meios de transportes utilizado pelos alunos para ir a escola
Qual o meio de transporte mais utilizado pelos alunos? Moto

Qual o meio de transporte menos utilizado pelos alunos? Onibus

Quantos alunos vao de bicicleta para a escola? 8 alunos

Do que se trata esse grafico? Alturas das arvores

. Qual a altura da mangueira no grafico? 30 metros

. Qual a altura da maior arvore registrada no grafico? 50 metros

. Que arvore tem a menor altura registrada no grafico? Aceroleira

. Do que se trata essa tabela? Comida preferida da turma do 12 ano

. Qual a comida mais escolhida pelos alunos? Camardo

. Quantos alunos escolheram bife e lasanha? Bife 7 alunos e Lasanha 4 alunos

. Quantos alunos escolheram a comida menos preferida? 4 alunos

. Do que se trata essa tabela? Brincadeiras preferidas do 12 ano

. Qual a brincadeira preferida e quantos alunos escolheram? Jogar videogame escolhida por 12 alunos
. Quantos alunos escolheram futebol e pular corda? Futebol 8 alunos e pular corda 5 alunos

. Qual a brincadeira menos preferida e quantos alunos escolheram? Escorrega escolhida por 4 alunos
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Atividade 2. Os palitos e a probabilidade.

L 5
- >

(.
¥

Foram identificadas, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), do primeiro e segundo ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC
(EFO1IMAZ20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez aconteca” e “é
impossivel acontecer”, em situacdes do cotidiano.

”

(EFO2MAZ21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de ocorréncia.

(EFO4AMAZ26) Identificar, entre eventos aleatdrios cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem utilizar fracdes.

Materiais do jogo “Os palitos e a probabilidade”.
e Palitos de qualguer natureza;
e Malha quadriculada.

Orientagdes: O jogo é feito em dupla. Cada um dos participantes recebe trés palitos. Os participantes indicam
qual a soma de palitos quando os dois alunos mostrarem. Depois de feitas as somas, cada um abre a mao
mostrando o numero de palitos. O vencedor da rodada sera aquele que acertar. Uma vez conferido o resultado o
jogador deve baixar para mesa um palito. Em cada rodada os participantes registram seus valores, o resultado e
o nome do vencedor daquela rodada. O vencedor do jogo serd agquele que baixar para a mesa todos os palitos.

Obijetivo: Possibilitar conhecimentos das chances de ganhos em jogos, introduzir nogdes probabilisticas,
construir tabela de dupla entrada e representacdo grafica.
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Atividade 3. Corrida dos numeros

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do
primeiro e terceiro ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC
(EFO2MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de ocorréncia.

Materiais do jogo “Corrida dos niumeros”.

e (2 dados;

e Marcadores (pode ser tampa de garrafas pet coloridas);
e Lapis decor;

e Tabuleiro.

Orientagdes: Para o jogo, sdo necessarios um tabuleiro contendo todas as possiveis somas para o langamento
simultaneo de dois dados, marcadores suficientes para a quantidade de jogadores e dois dados. Seu
desenvolvimento acontece do seguinte modo: O primeiro jogador sera selecionado pela escolha de um nimero
e lancamento de um dado, aquele que acertar o nimero da soma que sair no langcamento comecara o jogo, em
seguida o primeiro jogador langca os dois dados simultaneamente e soma os pontos obtidos, coloca o seu
marcador no valor que indica a soma, os préximos jogadores repetem o processo, se o resultado ja tiver sido
marcado o jogador passa a vez e o vencedor serd aquele que mais colocar seu marcador no tabuleiro.

Objetivo: Introduzir nogBes de probabilidade.
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Tabelas: Corrida dos nimeros
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Atividade 4. Jogando com Probabilidade e Estatistica.

Identificamos, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do
terceiro, quarto e quinto ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de ocorréncia.

(EFO4AMAZ26) Identificar, entre eventos aleatdrios cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem utilizar fracdes.

(EFO4AMAZ27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos de colunas ou
pictdricos, com base em informacdes das diferentes dreas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de
sua analise.

(EFO5MAZ22) Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento aleatdrio, estimando se esses
resultados sdo igualmente provaveis ou nao.

(EFO5MAZ23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatérios, quando todos os
resultados possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

(EFOSMA24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas),
referentes a outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com
0 objetivo de sintetizar conclusdes.

Materiais do jogo “Jogando com Probabilidade e Estatistica”.
e (1 dado;

Marcadores (pode ser tampa de garrafas pet coloridas);
Tabuleiro do jogo;

Cartas do jogo.

Orientagdes: Para o jogo, é necessario dividir a turma em dois grupos, um tabuleiro das “casas” contendo regras
do jogo, perguntas, passou a vez, avance ou retorne. Seu desenvolvimento acontece do seguinte modo: é definido
guem comecara jogando e o primeiro jogador lanca o dado e coloca o seu marcador na “casa” que indica os
pontos apontados no dado, se for uma pergunta, retirar uma carta, ler a pergunta ao grupo e responder, caso a
resposta esteja correta, lancar o dado novamente, se errar o outro jogador langa o dado e repete o procedimento,
o vencedor sera o grupo que chegar ao final.

Objetivo: Introduzir e desenvolver nogdes de probabilidade e estatistica.
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Tabuleiro: Jogando com Probabilidade e Estatistica
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Tabelas: Jogando com Probabilidade e Estatistica

JOGADORES PREMIOS SABORES CRIANCAS
Brener 2 Cupuacu 6
Larissa 10 Flocos 5

Lucas 8 Bacuri 10
Bernardo 5 Chocolate 9
Bianca 1 Morango 7

Graficos: Jogando com Probabilidade e Estatistica
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Cartas: Jogando com Probabilidade e Estatistica

Emum
restaurante, ha 8
Qual a clientes e 6
probabilidade de garcgons. Se
lancar um dado  escolhermos uma
para cima e obter pessoa
um namero aleatoriamente,
impar? qual a

probabilidade de
ser um garcom?

Em uma
sorveteria, ha 10
sorvetes de bacuri,
7 de cupuacu e 4 de
flocos. Se um
cliente pegar
aleatoriamente
um sorvete, qual a
probabilidade
desse ser de
bacuri?

Em uma maquina
de bolinhas ha 7
bolas azuis e 8
bolas rosas. Ao
retirar uma
bolinha, qual a
probabilidade de
ela ser azul?

Em um pote, ha
20 balas, sendo
13 de laranjae 7
de morango. Se
uma bala for
retirada
aleatoriamente,
a probabilidade
de ela ser de
morango é de:

Em um jogo de
tabuleiro, Carlos
lancou uma
moeda para
saber quem iria
comecar. Qual a
probabilidade do
lado “coroa” ficar
voltado para
cima?

A Professora
Claudia levou
para sala uma
caixa contendo 5
bolas brancas e 3
bolas brancas,
quantas bolas
podem ser
sorteadas

Em uma roleta
contendo
nimeros de 1 a4,
quais sao todos
os resultados
possiveis que
podem sair apés
girar aroleta
uma vez?

A professora traz
para a aula trés
bolas brancas e

trés pretas e pede
para que um aluno
retire duas bolas
com os olhos
fechados. Indique
todos os pares de
bolas que vocé
pode selecionar.

Analisando a
Tabela 1,
responda:
Quantas

figurinhas os
meninos

conseguiram
ganhar a mais
que as meninas?
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Analisando o

Analisando a Analisando a Analisando o Grafico 1, Analisando o
Tabela 1, Tabela 1, Grafico 1, responda: Qual Grafico 1,
responda: Qual responda: Quem responda: animal vive em  responda: Ql’la.ntos
dos jogadores dos meninos e Quantos anos em média mais anos em med,'a °
ganhou mais TG T e média o Ledo  tempo e qual vive hipopotamo ‘""e‘;
figurinhas ? ganhoumenos  vive a mais queo ©M media menos GG O]
figurinhas ? gato? tempo?
Analisando a Analisando a Analisando a Analisando o Analisando o
Tabela 2, Tabela 2, responda: Tabela 2, Grafico 2, Grafico 2,
responda: Qualo  Quantas criangas responda: responda: Qual o responda:
sabor mais Sl Quantas criancas esporte preferido Quantos alunos
preferido e o S EH participaram e 0 menos tem a turma do 5°
menos preferido cupuacu? dessa pesquisa? preferido pela ano?

pelas criancas ? turma do 5° ano?
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Analisando a
Tabela 1,
responda:

Quantas pessoas
participaram da
pesquisa?

Analisando a
Tabela 2,
responda:

Quantas criangas
escolheram
chocolate,
morango e
flocos?

Analisando a
Tabela 1,
responda:

Quantos prémios
foram ganhos
pelos jogadores?

Analisando a
Tabela 2,
responda:

Quantas criancas
escolheram
sorvete de acai?

Analisando o
Grafico 1,
responda:

Quantos anos em
média o cavalo
vive a mais que o
peixe-boi?

Analisando o
Grafico 2,
responda:

Quantos alunos
escolheram
futebol e volei?

Analisando o
Grafico 1,
responda:

Quantos anos em
média o gato vive

a mais que o

esquilo?

Analisando o
Grafico 2,
responda: Qual a
diferenca de
alunos de quem

Analisando o
Grafico 1,
responda:

Juntando os anos

do esquilo e peixe-

boi supera os anos
do gato?

Analisando o
Grafico 2,
responda: Se
juntar os alunos
que escolheram

escolheu natacdo corrida ginastica

e ginastica?

e ping-pong
supera futebol ?
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10.

11.
12.

13.
14.

15.
16.
17.

18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

27.
28.
29.
30.

Respostas as questdes das Cartas:

Qual a probabilidade de langar um dado para cima e obter um nimero impar? Metade, 50%, 3 de 6
Em um restaurante, ha 8 clientes e 6 garcons. Se escolhermos uma pessoa aleatoriamente, qual a probabilidade
de ser um garcom? 6/8 ou 3/4
Em um pote, hd 20 balas, sendo 13 de laranja e 7 de morango. Se uma bala for retirada aleatoriamente, a
probabilidade de ela ser de morango é de: 7/20
A professora Cldudia levou para sala uma caixa contendo 5 bolas azuis e 3 bolas brancas, quantas bolas podem
ser sorteadas? 8 bolas
A professora traz para a aula trés bolas brancas e trés pretas e pede para que um aluno retire duas bolas com
os olhos fechados. Indique todos os pares de bolas que vocé pode selecionar. (branca e preta); (branca e
branca); (preta e preta)
Em uma maquina de bolinhas ha 7 bolas azuis e 8 bolas rosas. Ao retirar uma bolinha, qual a probabilidade de
ela ser azul? 7/15
Em uma sorveteria, ha 10 sorvetes de bacuri, 7 de cupuacu e 4 de flocos. Se um cliente pegar aleatoriamente
um sorvete, qual a probabilidade desse sorvete ser de bacuri? 10/21
Em um jogo de tabuleiro, Carlos langou uma moeda para saber quem iria comecar. Qual a probabilidade de o
lado “coroa” ficar voltado para cima? Metade, 50% ou 1/2
Em uma roleta contendo numeros de 1 a 4, quais sdo todos os resultados possiveis que podem sair apds girar a
roletaumavez? 1,2,3e4
Analisando a Tabela 1, responda: Quantas figurinhas os meninos conseguiram ganhar a mais que as meninas? 1
figurinha
Analisando a Tabela 1, responda: Qual dos jogadores ganhou mais figurinhas? Bianca
Analisando a Tabela 1, responda: Quem dos meninos e das meninas ganhou menos figurinhas? Bernardo e
Larissa.
Analisando o Grafico 1, responda: Quantos anos em média o Ledo vive a mais que o gato? 3 anos
Analisando o Grafico 1, responda: Qual animal vive em média mais tempo e qual vive em média menos tempo?
Hipopdtamo e peixe-boi
Analisando o Grafico 1, responda: Quantos anos em média o hipopdtamo vive a mais que o cavalo? 20 anos
Analisando a Tabela 2, responda: Qual o sabor mais preferido e o menos preferido pelas criangas? Bacuri e acgai
Analisando a Tabela 2, responda: Quantas criancas escolheram chocolate e cupuagu? 6 de cupuacu e 9 de
chocolate, total de 15 criangas
Analisando a Tabela 2, responda: Quantas criangas participaram dessa pesquisa? 37 criangas
Analisando o Grafico 2, responda: Qual o esporte preferido e o menos preferido pela turma do 52 ano? Futebol
mais preferido e ginastica menos preferido
Analisando o Grafico 2, responda: Quantos alunos tem a turma do 52 ano? 28 alunos
Analisando a Tabela 1, responda: Quantas pessoas participaram da pesquisa?
Analisando a Tabela 1, responda: Quantos prémios foram ganhos pelos jogadores? 43 prémios
Analisando o Grafico 1, responda: Quantos anos em média o cavalo vive a mais que o peixe-boi? 28 anos
Analisando o Grafico 1, responda: Quantos anos em média o gato vive a mais que o esquilo? 7 anos
Analisando o Grafico 1, responda: Juntando os anos do esquilo e peixe-boi supera os anos do gato? Sim
Analisando a Tabela 2, responda: Quantas criangas escolheram chocolate, morango e acgai? 9 de chocolate, 7 de
morango e 5 de acai, total 21
Analisando a Tabela 2, responda: Quantas criangas escolheram sorvete de agai? 5 criangas
Analisando o Grafico 2, responda: Quantos alunos escolheram futebol e volei? 13 alunos
Analisando o Grafico 2, responda: Qual a diferenca de alunos de quem escolheu natagdo e gindstica? 4 alunos
Analisando o Grafico 2, responda: Se juntar os alunos que escolheram corrida, gindstica e ping-pong supera
futebol? Sim, juntos tem um total de 9 e supera futebol com 8
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Atividade 5. Um dia de sorte

Foram identificadas, para o jogo em questdo, as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), do segundo, terceiro, quarto e quinto ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Habilidade da BNCC
(EFO2MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de ocorréncia.

(EFO4AMAZ26) Identificar, entre eventos aleatdrios cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem utilizar fragdes.

(EFO5MAZ23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatdrios,
quando todos os resultados possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

Orientagdes: Para o jogo, é necessario separar a turma em grupos com 4 alunos e um tabuleiro do jogo contendo
os valores de 1 a 25, marcadores suficientes para a quantidade de jogadores e uma moeda. Seu desenvolvimento
acontece do seguinte modo: Os jogadores definem entre si quem vai iniciar e o primeiro jogador antes de langar
a moeda escolhe “cara” ou “coroa” caso acerte pode mover o marcador por 3 casas e se errar apenas uma casa,
o vencedor sera o jogador que chegar ao final primeiro.

Objetivo: Introduzir no¢Bes de probabilidade e possibilitar entender que o resultado do langamento de uma
moeda depende do acaso.

234



Tabuleiro: Um dia de sorte

INICIO
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Tabela: Um dia de sorte

JOGADA

PREVISAO DO
RESULTADO

RESULTADO

ACERTO

ERRO

CARA COROA

CARA COROA

TOTAL
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