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RESUMO

O estudo apresenta como objetivo principal analisar as estratégias utilizadas por professores de
Matematica das escolas publicas de Picos—PI para desenvolver a aprendizagem dos alunos com
TDAH. A metodologia empregada neste estudo trata-se da pesquisa bibliografica e de campo,
de abordagem mista, qualitativa e quantitativa, carater descritivo e exploratorio. Com a pesquisa
realizada, foi possivel constatar que a utilizacdo dos jogos quando sdo bem elaborados,
incentivam os alunos a aprenderem os conteidos matematicos exigidos na aplicacdo deles,
motivados pela curiosidade de compreender como funciona os jogos, aprender a jogar e assim
vencer desafio, faz com que esses alunos aprendam de uma maneira mais rapida e divertida.
Essa analise comparativa sugere que as estratégias implementadas aos alunos com TDAH em
relacdo ao ensino de matematica foram eficientes € promoveram uma compreensdo mais
profunda do conteudo por partes destes, o que ¢ evidenciado pelo aumento nas notas. Assim, os
resultados indicam a eficacia das abordagens adotadas, mas também destacam a capacidade dos
alunos em recuperarem a aprendizagem com intervencdes precisas. Destarte, 0 sucesso nos
resultados do pos-teste reforga a importancia de praticas pedagdgicas adaptadas as necessidades
individuais de cada aluno, contribuindo, assim, para o seu bom desempenho académico.

Palavras-chave: Estratégias de ensino. TDAH. Aprendizagem. Ensino de Matematica. Jogos.



ABSTRACT

The main objective of this study is to analyze the strategies used by mathematics teachers in
public schools in Picos-PI to develop the learning of ADHD students. The methodology used
in this study is bibliographic and field research, with a mixed approach, qualitative and
quantitative, descriptive and exploratory. With the research it was possible to verify that the use
of games when they are well designed, encourage studentsto learn the mathematical contents
required in their application, motivated by the curiosity to understand how games work, learn
to play and thus overcome challenges, makes these students learn in a faster and more fun way.
This comparative analysis suggests that the strategies implemented with ADHD students in
relation to the teaching of mathematics were efficient and promoted a deeper understanding of
the content by them, which is evidenced by the increase in grades. Thus, the results indicate the
effectiveness of the approaches adopted, but also highlight the ability of students to recover
learning with targeted interventions. Thus, success in the post-test reinforces the importance of
pedagogical practices adapted to the individual needs of each student, thus contributing to their
good academic performance. Keywords: Teaching strategies. ADHD. Apprenticeship.
Mathematics Teaching.

Keywords: Strategies education. ADHD. Apprenticeship. Math teaching. Games
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1 INTRODUCAO

O processo ensino-aprendizagem da matematica € importante no desenvolvimento
l6gico e cognitivo dos estudantes para resolver diversos desafios e problemas matematicos. No
entanto, existem varios desafios que podem ocorrer ao longo desse percurso, principalmente
quando lidamos com alguns alunos que enfrentam algumas barreiras e consequentemente
dificuldades na aprendizagem, como o Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade
(TDAH) que tem aumentado o nimero de diagn6sticos nos Gltimos anos no Brasil e no mundo.
O Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade, TDAH, € caracterizado pela dificuldade
de se concentrar e de controlar comportamentos impulsivos e hiperativos. Diante desse cenario,
qguando associarmos o TDAH para sala de aula, os professores enfrentam desafios ao ensinar
Matematica para alunos com essas caracteristicas, bem como inovar metodologias de ensino
que empreenda estratégias que chame a atencdo desses alunos e promova uma aprendizagem
no ensino da Matematica.

Nesse sentido, o trabalho apresenta o seguinte problema: quais séo os principais desafios
enfrentados pelos docentes de matematica no ensino basico ao lidar com alunos com
Transtornos com Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) em algumas escolas publicas de
Picos—PI e como esses desafios impactam a aprendizagem da matematica desses estudantes?

Decorrentes das caracteristicas do TDAH, as pessoas que vivem com este transtorno
tém dificuldade em prestar atencdo aos detalhes, assim como seguir as instrucdes que lhe séo
passadas, realizar suas tarefas por completo e manter o seu controle emocional, assim como
regularizar o seu comportamento.

Segundo a Associacdo Americana de Psiquiatria, 0 Manual Diagnostico e Estatistico de
Transtornos Mentais (2014), os sintomas principais do TDAH sdo desatencdes, hiperatividade
e impulsividade. Sendo que esses sintomas podem ou ndo ocasionar 0 comprometimento
funcional conforme o ambiente onde a crianga se encontra inserida.

Diante dessas caracteristicas do TDAH, quando se trata dos alunos, um dos desafios
enfrentados pelos docentesé a Dificuldade de concentragdo: alunos com TDAH tem dificuldade
de manter a atencdo por um longo periodo e geralmente se distraem facilmente com estimulos
externos e internos e isso pode afetar a sua capacidade deacompanhar a orientacdo do professor
de se concentrar nas tarefas matematicas. Os docentes, cientes da situacdo, precisam estar
engajados para buscar maneiras que ajudem a manter o aluno concentrado durante as aulas e na

resolucdo das atividades.



Contudo, mediante as especificidades do TDAH, em que os docentes precisam trabalhar
com alunos que apresentam dificuldade em acompanhar os contetdos, em manter sua atencéo,
apresentam-se dificuldadesde organizacdo e planejamento, primeiramente necessitam conhecer
o0 TDAH, as suas implicacdes em sala de aula e entdo terem recursos que 0s ajudem em suas
aulas, que consigam a ateng@o desses alunos, atividades que consigam seu envolvimento.
Assim, € um grande desafio aos docentes de Matematica tracarem um planejamento adequado
para alunos TDAH e conseguirem organizar uma forma de ensino eficiente e coloca-la em
pratica.

Para melhorar esse cendrio e tornar o ensino da Matematica para esses alunos mais
atrativo e interessante, é importante que o professor empreenda metodologias diferenciadas
para incentivar os alunos a se interessarem na disciplina. Na aplicacdo da nossa pesquisa,
usamos atividades ludicas que envolvem jogos, desafios e alguns problemas para serem
resolvidos, pois 0 uso desses materiais chama a atengéo deles e estimula na busca em aprender
a resolver problemas por meio dos jogos, além de tornar a aula mais dinamica e divertida.

Na concepcao de Jaramillo (2023) ¢ essencial no ensino de matematica que os docentes
considerem as principais necessidades da crianca com TDAH, o seu nivel evolutivo, os seus
limites e os respeite, trazendo atividades diferenciadas e praticas que podem levar ao éxito na
aprendizagem destes alunos.

Diante dessa situacdo, sabemos que no ensino da Matematica voltado para esse grupo
de alunos com TDAH existem algumas lacunas a serem analisadas e estudadas. Diante desta
percepcdo, devemos detectar o que estimula e que tenha sentido para esses alunos que
apresentam comportamentos do TDAH, logo ha uma grande necessidade de utilizar novas
ferramentas inovadoras e motivadoras na pratica pedagogica do professor que chame a atengédo
para que o processo ensino aprendizagem tenha melhor efeito ao trabalhar com esses alunos.

Nesse cenario, comprovamos com 0s resultados da nossa pesquisa que o uso dos jogos
nas aulas de matematica, atrai a atencdo e o interesse em aprender prazerosamente,
especialmente para esse grupo de alunos que tem TDAH, na qual tendem a se dispersarem
facilmente com estimulos internos e externos, tendo em vista que a boa utilizacdo dessas
ferramentas ¢ uma forma de trabalhar a Matematica que desperta o interesse desses alunos.
Desta forma, temos a perspectiva de que esse recurso dos jogos € uma grande aliada na
conducéo da aprendizagem dos contetudos matematicos, promovendo avanco e ampliacdo do

processo ensino aprendizagem voltada para esses estudantes.
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1.1  MOTIVACAO E JUSTIFICATIVA

No contexto escolar, tem aumentado o nimero de alunos com diversos tipos de
transtornos que impedem o progresso e a aprendizagem escolar desses alunos, onde o
acompanhamento e todo suporte se faz necessario para que eles tenham acesso as ferramentas
de ensino que ajudem a avancar na aprendizagem. Ja os alunos que tém Transtorno de Déficit
de Atencéo e Hiperatividade (TDAH) tendem a passar por dificuldades de aprendizado, haja
vista a dificuldade que possuem de concentrar-se em uma determinadatarefa, de se organizarem
para poderem executar o que Ihes € proposto.

Desta forma, a motivacdo para a realizacdo deste trabalho visa propor e direcionar aos
docentes que enfrentam dificuldades ao lidar com esses alunos, as melhores estratégias,
percepcbes didaticas e praticas pedagogicas que promovam um ensino de Matematica
diferenciado para que venha melhorar o rendimento e a aprendizagem desses alunos, inserindo
conceitos matematicos por meio da utilizagdo dos jogos.

Assim, justificamos a realizacdo dessa pesquisa na necessidade de investigar os recursos
didaticos e aplicacdo dos jogos matematicos que contemplem as melhores estratégias para
atendera demanda desses alunos que possuem dificuldades em decorréncia de deficiéncias ou
transtornos, especialmente o TDAH, devendo os professores serem capacitados para poderem
promover uma educacdo inclusiva que garanta a qualidade de ensino para todos.

Os resultados desta pesquisa visam contribuir para o desenvolvimento de estratégias de
ensino direcionado aos alunos com TDAH, além de fornecer beneficios para a formacao de
professores. Além disso, é importante para a comunidade escolar ficar mais informada sobre
essa tematica, para poderem ter uma melhor compreensdo e inclusdo desses alunos, para

melhorar a conducéo do ensino e aprendizagem voltada para esse grupo de alunos.

1.2  OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Neste sentido, nossa proposta para este trabalho, que tem como objetivo geral investigar
os desafios enfrentados pelos docentes de matematica no Ensino Béasico ao lidar com alunos
diagnosticadoscom TDAH em algumas escolas publicas de Picos-P1 e compreender como esses

desafios impactam a aprendizagem de Matematica, identificando os recursos didaticos que
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contribuem na aprendizagem desses alunos, visando fornecer percepgdes e recomendacdes para

promover uma pratica pedagogica mais efetiva nesse contexto.

1.2.2  Obijetivos especificos

A nossa proposta de pesquisa teve como objetivos especificos:

1.3

Verificar as estratégias utilizadas pelos docentes no processo ensino e aprendizagem de
Matematica para os alunos com TDAH.

Investigar o uso de materiais e recursos didaticos que promovam a aprendizagem dos
alunos com TDAH.

Trazer relatos de experiéncias e vivéncias de professores e de alunos com TDAH a
respeito dos métodos utilizados no processo ensino e aprendizagem e identificar quais
métodos impactam melhor a realidade desses alunos.

Propor recomendacdes e estratégias praticas para melhorar a afetividade do ensino para

alunos com TDAH, considerando o contexto das escolas publicas de Picos — PI.

APRESENTACAO DOS CAPITULOS

Essa dissertacdo compde-se de cinco capitulos, além das referéncias, anexos e

apéndices. No capitulo 1 — sdo apresentados, a introducdo que compde a definicdo do tema, a

justificativa, a motivacdo, 0s questionamentos iniciais, a problematizacdo e os objetivos. No

capitulo 2 — S8o apresentados os referenciais tedricos corroborando com as informagdes da

pesquisa por meio das analises dos dados. Ja no capitulo 3 — Sdo apresentados os métodos e

materiais utilizados pelos docentes ao serem trabalhados com esses alunos. Por conseguinte, no

capitulo 4 — S&o apresentadas as analises dos resultados metodoldgicos e discussdes acerca dos

dados coletados na pesquisa. E finalmente, no capitulo 5 — Apresentamos as consideracdes

finais ap6s o termino do trabalho desenvolvido e, por fim, trazemos as referéncias consideradas

que embasaram e enriqueceram 0 nosso trabalho e, em seguida, os apéndices e 0s anexos.
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2 REVISAODE LITERATURA

Neste capitulo discutiremos como o ensino de Matematica para estudantes com TDAH
é visto no cenario brasileiro e no mundo, onde abordamos alguns pontos que envolve o ensino
e a educacao inclusiva, conhecer um pouco o TDAH, jogos e alguns materiais concretos para 0

ensino da Matematica, assim como o0 uso de recursos tecnoldgicos.

2.1 EDUCACAO INCLUSIVA E CONHECENDO UM POUCO DO TDAH

Tratar das vivéncias e experiéncias de docentes com alunos TDAH se insere num
contexto em que a educacao inclusiva se sobressai, sendo que para uma sala de aula inclusiva
é preciso que os contetdos e atividades desenvolvidas sejam objetos de aprendizagem. Assim,
guando se trata de inclusdo na escola é preciso considerar que todos os alunos precisam ter
ofertada a possibilidade de aprender. Atualmente muito se fala sobre a inclusdo dos estudantes
com deficiéncia na educacdo brasileira. E muito tem se aprimorado técnicas de ensino cada vez
mais adaptado e inovador para esses alunos, mas na area da Matematica ainda ha muito para
avangarmos.

As instituicdes de ensino, mesmo com grandes desafios, tém a obrigatoriedade de
fornecer meios para a inclusdo de alunos deficientes para a inclusdéo no ambiente escolar em
sala de aula. A educacdo inclusiva é uma forma de garantir o acesso ao ensino, oportunizando
para esses alunos um ensino de acordo com as suas necessidades, dificuldades e
potencialidades, respeitando a todos em sua diversidade.

Assim, na educacdo inclusiva o docente assume a funcdo de intermediar o processo de
construcdo e de aprimoramento do conhecimento dos alunos. E atribuido ao professor o papel
de intervir nas atividades em que os alunos ndo possuem autonomia para desenvolver sozinhos,
auxilia-los para que se sintam capazes de resolver distintas situacdes. E um contexto em que a
necessidade de uma educacdo continuada se mostra evidente, pois para que a educacao seja de
fatoinclusiva, os professores devem vivenciar momentos de didlogos coletivos e uma formacao
especifica (Ziesman; Batista; Gongalves, 2021).

Nesse cenario, que se trata de inclusdo em sala de aula e da importancia de que os
docentes estejam preparados, capacitados, para que possam empreender um ensino inclusivo,
mostra-se relevante compreender o trabalho dos professores de Matematica com os alunos com
Transtorno de Déficit de Atencao/Hiperatividade, TDAH.
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Lima (2015) evidencia que alguns alunos possuem necessidades educacionais especiais
para que de fato sejam inseridas em instituicbes educacionais e possa ser erradicada a
discriminacdo no contexto escolar, o que é de suma relevancia para que possam ter uma vida
digna e sincera de fato na sociedade. Estes alunos precisam ser incentivados a superarem 0s
desafios que séo cotidianos no ambito escolar.

Nessa conjuntura, apresentam-se os alunos com TDAH, que diz respeito a um transtorno
e um déficit de atencdo que deriva de um funcionamento alterado no sistema neurobiologico
cerebral. Podendo ser compreendido como uma disfuncdo. O transtorno em questdo é
neuropsiquiatrico e afeta o desenvolvimento cognitivo e comportamental, de criancas e de
adultos. O TDAH se caracteriza por dificuldades na atencdo sustentada, assim como na
concentracdo, é também caracterizado pela impulsividade e hiperatividade (Lima, 2015).

De acordo com a Associacdo Americana de Psiquiatria, 0 Manual Diagndstico e
Estatistico de Transtornos Mentais (2014) os sintomas principais do TDAH sdo desatencéo,
hiperatividade e impulsividade. Sendo que esses sintomas podem ou ndo ocasionar 0
comprometimento funcional de acordo com o ambiente em que a crianga se encontra inserida.

Ja Gesser (2015) acredita que o TDAH € o transtorno mais comum na infancia e que seu
nivel de prevaléncia esta entre 3% e 6% da populacdo infantil. Informa, ainda, que o transtorno
€ mais comum em meninos do que meninas. Os sintomas surgem cedo, mas sdo percebidos
claramente quando a crianca comeca a frequentar a escola, ja que eles comprometem o seu
desenvolvimento. Gesser (2015, p. 4) prossegue apresentando caracteristicas que sao apontadas

em relagéo a sintomas de TDAH em criancas e adolescentes:

" Falta de atengdo a detalhes;

» Comete alguns erros em tarefas que poderiam ser evitados;

* Dificuldade em manter o foco em uma atividade por algum tempo;

* Nio responde de imediato quando questionado;

*Nio consegue terminar algo que comegou (algumas atividades requerem esforgo
mental muito prolongado);

Criancas e adolescentes que convivem com o TDAH, além das caracteristicas
evidenciadas acima, podem apresentar desanimo, apatia, falta de cuidado, mas costumam ser
criativos. Suas relacfes pessoais tendem a apresentarem-se instaveis e tumultuadas, geralmente
tém baixo rendimento escolar.

Para Silva et al (2019) o TDAH tem apresentado destaque, principalmente a partir da
década de 1980, levando pais e profissionais da saude e da educacéo a buscarem conhecimento
e capacitacdo para lidarem com esse transtorno que € muito comum na infancia.
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Desse modo, ficacompreendido que o Transtorno de Déficit de Atencao Hiperatividade,
TDAH, diz respeito a um transtorno neurocomportamental e multifatorial. O transtorno é
caracterizado por padrdes persistentes de desatencdo, hiperatividade, impulsividade, assim
como desorganizacdo. Observa-se, ainda, que o TDAH esta presente pelo menos em dois
contextos diferentes, comumente casa e escola, interfere substancialmente no funcionamento
social e no desenvolvimento do individuo. O TDAH é um transtorno desenvolvimental de
autocontrole e o seu problema central é a inibicio do comportamento. Mediante as
caracteristicas do TDAH, se reconhece que na educacdo formal os alunos apresentam
necessidades educacionais diferenciadas, acabam por exibir padrbes sociais escolares
prejudicados, o estigma do TDAH pode levar riscos de exclusdo dessas criangas, sobretudo, no
contexto escolar (Bombassaro; Tisser, 2017).

No contexto escolar, as criancas com TDAH tendem a passar por dificuldades de
aprendizado, haja vista, a dificuldade que possuem de concentrar-se em uma determinada
tarefa, de se organizarem para que possam executar o que lhes é proposto. Destarte, Santos e
Paula (2022) corroboram que para a educacdo inclusiva existem diversas especificidades
educacionais que precisam ser consideradas, de forma tal que o ensino deve buscar por
estratégias para atender os alunos que possuem dificuldades de aprendizagem em decorréncia
de deficiéncias ou transtornos, devendo os docentes serem capacitados para gque possam
promover uma educacéo inclusiva que garanta a qualidade de ensino para todos.

O TDAH ¢ um transtorno escolar e ¢ comum para os alunos com este deixarem de
prestar atencdo a detalhes e cometerem erros por descuido nas atividades escolares, terem
dificuldade em prestar atencdo quando lhes ¢ dirigida a palavra, ndo conseguem manter a
atencdo em tarefas e frequentemente ndo seguem as instrugcdes € ndo terminam os deveres
escolares, frequentemente tem dificuldade em organizar tarefas e atividades, ndo simpatizam
ou relutam em envolver-se com atividades que exijam esforco mental constante,
frequentemente perdem as coisas que sdao importantes para a realizacdo das tarefas, sdo
distraidas facilmente por estimulos alheios as tarefas e frequentemente esquecem as atividades
diarias (Bombassaro; Tisser, 2017).

De acordo com Bombassaro e Tisser (2017) sdo comportamentos comuns para indicar
sintomas de hiperatividade como se remexer na cadeira constantemente ou abandond-la em aula
quando deveria permanecer sentado, frequentemente corre em situagdes inapropriadas, tem
dificuldades em se envolver em atividades que requerem siléncio, tende a falar frequentemente

em demasia. Em relacdo a sua impulsividade ¢ comum dar respostas precipitadas antes de
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perguntas terem sido terminadas, dificuldade em aguardar sua vez e frequentemente

interromper assuntos ou se em mete em assuntos de outros.

2.2 USO DE RECURSOS DIGITAIS COMO MEDIAGCAO NO ENSINO

Neste capitulo, trataremos a respeito do uso dos recursos tecnoldgicos como mediacao
no ensino de Matematica na visdo de alguns teoricos, correlacionando com um dos materiais
de ensino coletados na pesquisa.

Benevides (2020) discute a apropriacdo das operacdes de adigdo e subtracdo por crianca
com TDAH, assim avalia que a hiperatividade e impulsividade que sdo decorrentes do
transtorno trazem dificuldades para que criancas e adolescentes possam de fato aprender quando
inseridas no ensino fundamental, de modo que considerando as caracteristicas dacrianca TDAH
é de suma importancia o papel do professor no desenvolvimento afetivo, cognitivo e motor de
um aluno que apresente este transtorno. 1sso requer conhecimento e capacitacdo do profissional,
pois é necessario que o docente melhor organize suas aulas e pense em estratégias que
despertem o interesse desses alunos e possam ajudar efetivamente em sua aprendizagem.

Nesse contexto, Benevides (2020, p. 11) corrobora a respeito de estratégias de

aprendizagem de alunos com TDAH:

[...] inclusdo de ferramentas computacionais que pudessem auxiliar os
educandos com TDAH a alcancar desempenhos melhores na execucao de
tarefas que, com o método convencional, ndo seria possivel. 1sso porque, a
troca veloz de estimulos visuais e sonoros existente ao utilizar ferramentas
computacionais tende a despertar o foco atencional nas tarefas propostas pelo
professor. Outro fator importante a ressaltar com a inclusdo dessas
ferramentas, sera a diminui¢do de comportamentos adversos, absorcao de
conhecimentos no tempo da crianga e devolutiva imediata. Contudo, ndo é
possivel observar no ambiente escolar esses atributos, devido ao método
utilizado néo prover essas op¢oes ao aluno.

Observa-se que a atualidade é marcada pela era digital, em que a tecnologia e 0 homem
integram uma sociedade que vem progredindo rumo ao desenvolvimento, de forma que o
avanco tecnoldgico pode ser aproveitado pelas instituicbes escolares, com o intuito de
possibilitar melhorias no processo ensino e aprendizado, alcangando o aluno de forma mais
eficiente, j& que trabalha com algo que € de seu interesse e motiva-o para participar deste
processo.

Segundo Monteiro (2020) as tecnologias digitais devem auxiliar a dinamicidade do

processo de ensino e aprendizagem e possibilitar que se rompa a barreira fisica da sala de aula,
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através da construcdo do conhecimento em espacos virtuais de interacdo, que sejam pensados
com afinalidade educacional. Assim, diversas ferramentas tém ganhado destaque para trabalhar
contetdos em sala de aula, principalmente os Smartphones, em que é possivel ter acesso a
diversos aplicativos, tantovoltadosde fato para educacéoe para arealizagcdo de um determinado
estudo, quanto podem ser adaptados. Enquanto os tedricos Silva e Correa (2014) corroboram
que na educacdo o emprego de tecnologias digitais trouxe um novo sentido a maneira de pensar
e construir conhecimento, pois 0s mecanismos de chegar ao saber foram alterados. A atualidade
é marcada por um saber ampliado e em constante mutacéo, que requer que as formas de pensar
e fazer educacao sejam refletidas.

As tecnologias introduziram mudancas significativas e fundamentais no processo de
ensino e aprendizagem, essenciais para que ocorram melhorias no desempenho dos alunos e
dos professores, levando a associacdo ativa de contetdo. O uso de ferramentas tecnoldgicas em
sala de aula possibilita tornar todo o processo de aprendizado mais dinamico, sobretudo, o uso
do computador e de smartphones (Amaral, 2021).

Sendo assim, cabe ao professor escolher os recursos que melhor se adaptam as
condicOes de aprendizagem de seus alunos, ou seja, deacordo com asua realidade devida, deve
ser levado em consideracdo o tempo destinado para o estudo e caracteristicas pessoais de cada
aluno; e, que sejam utilizados para que a aprendizagem aconteca de fato num ambiente
colaborativo de aprendizagem. Além disso, a inclusdo de atividades mediadas pela tecnologia
no ensino presencial pode estender a atividade de sala de aula para além deste espaco.

O recurso movel e internet possibilitam ao aluno a atualizacdo mais rapida aos
contetdos e reducdo de tempo de aprendizagem em comparacdo aos metodos tradicionais.
Sendo que no contexto escolar a crianga com TDAH tende a demonstrar um baixo rendimento,
pois geralmente os instrumentos de ensino sdo insuficientes para sensibilizar a crianca e
conseguir com que ela mantenha seu foco.

Nesse contexto, para Lima (2020) € preciso que os professores saibam como tratar 0s
alunos com TDAH, comumente consideram como pregui¢osos, desatentos e desmotivados, em
que é preciso reconhecer que essa atitude é falha e entender a importancia de seu papel para
conseguir desenvolver esse aluno, o que requer atencgdo e ajuda para que eles possam inserir-se
no contexto dasala de aula e realizar suas atividades, promovendo formas de ensino em que
ele seja incentivado a se expressar, pesquisar, inventar, testar hipoteses e conseguir reinventar
0 conhecimento livremente.

E por isso que Benevides (2020) chama atencdo, para a necessidade de criar um

ambiente escolar para superar o baixo rendimento da crianca com TDAH. Em Matemaética,
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especificamente, ela chama atencdo de que além de dominar a disciplina, o professor precisa
apresentar estratégias que sejam capazes de atender as necessidades do aluno e realizar uma
boa instrucdo, em que a matematica unida a um conjunto de técnicas podem contribuir na
construcéo do saber do aluno TDAH, em que ressalta o uso de recursos tecnolégicos como por
exemplo o tablet, explorando jogos pedagdgicos que sdo adaptados com orientacdo do professor
para levar o aluno a aprendizagem.

Argumentando gue as tecnologias de comunicacdo e informacéo sdo relevantes para um
ensino inclusivo e para que os alunos com TDAH tenham maior oportunidade de aprender
Matematica, Rehfeldt e Rezende (2021) chamam a atencdo para o fato de que fazer uso de
tecnologias digitais pode ser produtivo ao processo de ensino aprendizagem, que sdo excelente
estratégia para estimular o raciocinio e explorar areas que muitas vezes sao rejeitadas por
alunos, como a matematica, pois tradicionalmente construiu-se a ideia de que € dificil aprender
matematica, de forma que evidencia-se a necessidade de que a matematica seja ensinada em
contextos distintos, em que os professores precisam estar cada vez mais atentos em trazer a
tecnologia digital para salas de aula em seu favor, ndo como um fim, mas como um meio de
multiplicar as possibilidades de ensinar e aprender.

Desse modo, nas aulas de Matematica o uso de tecnologias pode ser uma excelente
oportunidade para uma educacao inclusiva, conseguindo manter o foco e a atencdo de alunos
com TDAH. Assim, ndo basta simplesmente receber o aluno em sala de aula, € preciso preparar
o professor para ser um profissional completo com competéncia e saberes.

Para Sousa e Lima (2023) os avangos tecnoldgicos trouxeram muitas mudancas a
educagdo, de modo que o processo ensino aprendizagem vem sendo reinventado. Sao muitas as
oportunidades trazidas pelo uso das tecnologias para promover a aprendizagem, mas é preciso
que os professores estejam atentos ao fato de que as tecnologias ndo devem conduzir o processo
de ensino aprendizagem do aluno, mas ajudar neste processo, por isso, € preciso profissional
ter conhecimento especifico e capacitar-se para que possa utilizar estas tecnologias de maneira
adequada.

O docente deve, também, ser capaz de utilizar os diversos recursos tecnoldgicos digitais
que podem servir para o desenvolvimento de conhecimentos escolarizados, mediando a
aprendizagem dos alunos, conseguindo despertar o seu interesse pelas aulas de matematica, a
medida que as ferramentas digitais podem despertar sua curiosidade, sendo que as estratégias
precisam ser bem tracadas previamente, para que os professores possam conseguir de fato fazer

com que os alunos consigam aprender o que esta sendo repassado (Rehfeldt; Rezende, 2021).
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2.3  USODOSJOGOSE MATERIAIS CONCRETOS COMO MEDIACAO NO ENSINO

Neste capitulo, trataremos a respeito do uso dos jogos matematicos como mediacdo no
ensino de Matematica na visdo de alguns teoricos, correlacionando com algumas informacdes

apresentadas na coleta dos dados da pesquisa.

De acordo com Souza (2023) a matemdtica ¢ uma disciplina muito importante para os
individuos, para o desenvolvimento do pensamento critico € a interacdo na sociedade, mas para
sujeitos com TDAH esta pode ser uma disciplina bastante complexa, o que ocorre devido a
dificuldade do processo de aprendizagem e praticas de ensino que podem nao colaborar para
que estes individuos assimilem os conceitos estudados.

No TDAH de acordo com Andrade (2012), as habilidades de autocontrole, motivacao,
controle deimpulsividade, planejamento de acéo, entre outros, encontram-se subdesenvolvidas.
Os jogos pedagdgicos, nesse sentido poderdo contribuir de forma a estimular o
desenvolvimento progressivo dessas habilidades, como também o desenvolvimento cognitivo,
moral e social.

Essa situagdo faz com que seja necessario que o professor procure alternativas de
estratégias que auxiliem os alunos com TDAH, em que ¢ importante a utilizagdo de recursos
para o processo de ensino e aprendizagem, como 0s jogos matematicos. Muitos destes jogos
podem desenvolver aprendizagem dos alunos, o que requer que o professor esteja apto a utiliza -
los, extraindo o seu potencial, sendo estes muito importantes para que haja inclusdo em sala de
aula (Souza, 2023).

De acordo com Lima (2020) avalia que muitas vezes os alunos com TDAH séo
considerados preguicosos e desatentos, além de desmotivados, uma visdo falha dos docentes
que devem compreender a necessidade de adaptar o ensino para estes alunos, promovendo
estratégias que promovam sua aprendizagem, isso requer buscar jogos, realizar pesquisas,
brincadeiras e atividades que permitam estes se concentrarem. Logo, diferentes atividades
podem ser postas em pratica para fazer com que os alunos com TDAH aprendam, bem como
utilizar diversos recursos, ressalta, assim, a importancia de jogos e brincadeiras e dacriatividade
do professor em utilizar diferentes metodologias para cativar os alunos, conseguir sua atencao
e interesse oportunizando o seu aprendizado.

Rafael, Pereira Blanco (2020) acreditam que para favorecer a aprendizagem de
matematica dos alunos com TDAH ¢ preciso adaptagdes curriculares, que € essencial para a

inclusdo, tdo debatida quando se que trata do ambito escolar. As adaptacdes curriculares sdo
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estratégias e critérios que propiciam adequacdes educativas, podendo assim aprimorar o
processo de ensino e aprendizagem para que atenda as necessidades especificas dos alunos,
podendo atuar frente as dificuldades de aprendizagem. As adaptacdes curriculares permitem
adaptagdes no ensino de matemadtica que propiciam a melhor aprendizagem para os alunos,
possibilitando que realizem atividades com maior autonomia € que possam cometer menos
erros, o que também motiva os alunos em seus estudos.

Na concepcgao de Jaramillo (2023) € essencial no ensino de matematica que os docentes
considerem as principais necessidades da crianca com TDAH, o seu nivel evolutivo, os seus
limites e os respeite, trazendo atividades diferenciadas e praticas que podem levar ao éxito na
aprendizagem destes alunos.

A sala de aula pode se tornar um ambiente agradavel quando praticas motivadoras e
criativas sdo apresentadas aos alunos, trabalhando o seu raciocinio l6gico, desenvolvendo o
pensamento matematico. O docente precisa estar sempre em busca de metodologias que
permitam este considerar que os alunos estejam aprendendo com prazer, superando suas
dificuldades, o que requer conhecer diferentes tipos de problemas e buscar metodologias que
possam melhorar o desempenho destes alunos (Jaramillo, 2023).

Lima (2019) afirma que os alunos com TDAH, assim como outras deficiéncias, tém
maior aprendizado em matematica se interagir com jogos, em que se torna importante o ensino
ser conduzido pela utilizagdo destes recursos. Isso coloca em pauta o papel das escolas em
oferecer os materiais e o suporte necessario € o docente de buscar capacitar-se para que possa
utilizar este material. Trabalhar com jogos que envolvam conceitos matematicos desperta a
criatividade interesse e interacao dos alunos, dando oportunidade de desenvolver habilidades
de raciocinio e conhecimento matematico.

Dullius (2010), também contribui dizendo que “os jogos permitem que os alunos
aprendam os conceitos com maior facilidade, tanto na introdu¢do como na fixacdo de
conteudos”.

A utilizagdo de jogos e de metodologias ativas para o ensino de matematica junto a
alunos com TDAH tende a ser uma estratégia eficaz, a medida que proporciona um ambiente
interativo, estimulante e desafiador, podendo cativar a atencdo e o interesse dos alunos,
oferecendo a oportunidade de aprendizagem ludica, conseguindo compreender os conceitos
matematicos.

Contudo, ¢ importante o docente esteja atento as necessidades especificas de cada aluno
e que seja capaz de oferecer um feedback imediato, transformando este em estratégia util para

a sua aprendizagem, sendo de grande relevancia que procure se capacitar, estudar, buscar cada
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dia fomentar mais o seu conhecimento, para que de fato possa promover um ensino inovador
para os alunos, pautado em superar suas dificuldades.

Desta forma, é notorio que os alunos com TDAH tendem a apresentar dificuldades para
aprender Matematica e que isso pode ser desmotivador no seu processo educacional e impedir
que defatoocorra a sua aprendizagem, assim é importante que os professores sejam capacitados
para empreender novas experiéncias com esses alunos ao ensinar Matematica, em que se

destacou principalmente a utilizacdo dos jogos e 0 uso dos recursos tecnoldgicos.
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3 REFERENCIAL METODOLOGICO

3.1 DA PESQUISA

O desenvolvimento deste trabalho trata daaprendizagem de Matematica dosalunos com
TDAH em algumas escolas publicas da cidade de Picos-Pl. Esta pesquisa é de natureza
aplicada, pois o objetivo é investigar, produzir o conhecimento para aplicacdo pratica na qual
foram feitas descobertas para a apresentacdo da solucdo dos problemas concretos visando
propor algumas recomendacdes das melhores estratégias que ajude os docentes a lidar com os
alunos que tem TDAH, consequentemente melhorar a aprendizagem desses alunos. Em relacao
a abordagem do problema trata-se da pesquisa qualitativa, quantitativa e de carater descritivo -
exploratério.

A pesquisa tem abordagem qualitativa, pois esta investigacao visa responder o seguinte
problema: quais sdo os principais desafios enfrentados pelos docentes de matematica no ensino
bésico ao lidar com alunos com Transtornos com Déficit de Atencéo e Hiperatividade (TDAH)
em algumas escolas publicas de Picos-Pl e como esses desafios impactam a aprendizagem da
matematica desses estudantes? Essa pergunta requer analise das praticas dos docentes da
Matematica que atuam em turmas com estudantes com TDAH, onde destacamos 0 ambiente de
pesquisa em sala de aula e sala de AEE.

A pesquisa qualitativa, segundo Moreira (2002, p.17) parte do principio de que a
“pesquisa qualitativa ¢ aquela que trabalha predominantemente com dados qualitativos, isto &,
a informagdo coletada pelo pesquisador ndo é expressa em nimeros”. A pesquisa qualitativa
ndo trabalha com ndmeros especificamente. A pesquisa qualitativa foi direcionada aos
docentes, pois os resultados da coleta dos dados desta pesquisa foram analisados através de
questionarios com perguntas cuja finalidade é obter respostas subjetivas, observacdes feitas
pelos professores, registro de fotos, entre outros.

A pesquisa também tem abordagem quantitativa, pois este trabalho visa propor
recomendacgdes para os docentes que lidam com os alunos que tem TDAH apresentando
solugcdes através de dados quantitativos vinculado ao desenvolvimento dos alunos com
aplicacBes de pré-testes e pos teste ap0Os as praticas metodologias investigadas e aplicadas, e
assim comparar resultados através de gréaficos e porcentagem.

Para Gil (2002) a pesquisa quantitativa considera que tudo pode ser quantificavel, o que

significa traduzir em numeros opinides e informacdes para classifica-las e analisa-las. Requer
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0 uso de recursos e de técnicas estatisticas (porcentagem, média, moda, mediana, desvio-
padréo, coeficiente de correlacdo, andlise de regressédo etc.).

Quanto aos objetivos, o estudo foi exploratorio e descritivo. A investigacdo de carater
exploratorio busca proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo
mais explicito ou a constituir hipéteses, descritivo faz um estudo onde colhe os dados através
de entrevistas ou questionarios e posteriormente interpreta-os analisando o resultado da
pesquisa, sem interferir no objeto de estudo. Pesquisa exploratéria tem o intuito de
“aprimoramento deideias ou a descoberta de intuigdes. Seu planejamento ¢ bastante flexivel,
demodo que possibilite a consideragdo dosmais variados aspectos ao fato estudado” (Gil, 2002,
p. 41).

E quanto aos procedimentos técnicos, trata-se de um estudo de campo. A pesquisa de
campo, segundo Lakatos e Marconi (2007), pode ser utilizada para obter informacdes e
conhecimentos a respeito de um problema, para o qual se busca uma resposta, ou de uma
hipdtese, que se queira comprovar, ou descobrir novos fendmenos ou as relagbes entre eles.
Trata-se, também, de uma observacédo participante e participacao ativa do pesquisador em um
ambiente social especifico, como uma comunidade, organizacao ou grupo social. O pesquisador
é inserido no ambiente de pesquisa e participa ativamente das atividades cotidianas do grupo
estudado, de forma a compreender suas dinamicas, comportamentos, praticas e valores. Ainda,
propondo metodologias ativas de aprendizagem para os alunos.

O estudo foi realizado em trés escolas publicas da cidade Picos-PI, sendo uma escola
estadual e duas escolas municipais que atendema educacéo inclusiva, oferecendo a educacgao
especial nos turnos da manha e da tarde em salas de aula e também em salas de atendimento
para alunos especiais na qual sdo utilizados outros métodos complementares para aprendizagem
afetiva desses estudantes, inclusive foram contemplados aqueles tem TDAH. Sdo escolas
localizadas no centro da cidade, na zona urbana.

Os sujeitos do estudo da pesquisa sdo seis professores de Matematica que foram
selecionados tendo como o critério de selecdo por atuarem no ensino regular e terem uma
participagdo ativa na sala AEE — Atendimento Educacional Especializado nessas escolas
publicas de Picos-Pl, que possuem alunos com TDAH em suas turmas e também foram
contemplados cinco alunos com TDAH regularmente matriculados nessas escolas, sendo um
aluno na escola A, trés alunos na escola B e um aluno na escola C.

O processo dacoleta dedadosfoi executado em onze encontros, sendo guatro encontros
nas duas escolas municipais e trés encontros na escola estadual. No primeiro encontro em cada

uma das escolas foi apresentado a elaboracdo do projeto de pesquisa para a equipe gestora da
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escola (direcdo, coordenacdo, etc.) solicitando o termo de autorizagdo para que a pesquisa seja
feita, logo em seguida nos apresentamos ao professor(a) de Matematica que trabalha com turma
regular e turma AEE — Atendimento Educacional Especializado e foi feito uma entrevista
semiestruturada para apurar informacgdes sobre a pratica pedagogica aplicada nas aulas para o0s
alunos especiais, em destaque aqueles que tem TDAH e depois apliquei questionario com 0s
professores e observei os laudos, o desempenho desses alunos no diario, entre outros
documentos desses alunos que tem TDAH e que estdo inseridos na pesquisa com a autorizacdo
dos pais.

No segundo encontro de cada uma das trés escolas selecionadas para a pesquisa
observamos o comportamento e o envolvimento desses alunos com TDAH na sala regular e na
sala AEE e foi detectado que esses alunos apresentam dificuldades, mas também recebem total
suporte para desempenhar um papel ativo nas aulas, fazendo com que eles tenham prazer de
assistir as aulas de Matematica. Nesse encontro também tivemos como finalidade de conhecer
os recursos didaticos utilizados pelos professores e foram observadas as atividades concretas
de Matematica trabalhadas pelos docentes na sala AEE e a forma com que os alunos se
comportam com o envolvimento dessas atividades extras para o ensino da Matematica, na qual
podemos perceber que existe uma competicdo saudavel entre eles na utilizagdo dos jogos
matematicos e o envolvimento desses alunos através do uso desses materiais estimula o
raciocinio légico deles.

No terceiro e quarto encontro foram executadas as atividades ludicas com os alunos
selecionados que tem TDAH na sala AEE e fizemos as anélises do desempenho desses alunos
para apuracdo dos resultados deste trabalho buscando a consolidacédo desta pesquisa nas escolas
A e B, porém, na escola C foram feitas algumas observacdes e direcionamento para esse aluno.

A pesquisa foi feita com base nos questiondrios aplicados para os professores
responderem e os dados relatados pelos professores foram analisados por meio do grafico de
barras. Outras informagdes foram colhidas através do registro com os estudantes com a
execucao das atividades por meio de alguns métodos ludicos como o uso dos jogos matematicos
que entretenham e prendam a atencdo desses alunos com TDAH, baseado na analise dos
conteudos da Matematica para que esses alunos desenvolvam melhor o seu poder criativo e a
capacidade de concentragao.

Para Purdie et al. (2002), o aluno com TDAH tem plena condi¢do de desenvolver seu
potencial criativo, mas quando perde o foco da atencdo, deixa suas atividades pela metade, ndo
chegando assim a conclui-las. Desse modo, € preciso a intervengao do educador para estimular

a aten¢do constante e proporcionar a plenitude das vivéncias e experimentagoes.
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32 DOS MATERIAIS E METODOS

A questao norteadora da nossa pesquisa foi buscar priorizar a tematica do uso dos
materiais didaticos mais acessiveis, que ddo todo suporte e melhores condi¢des para os docentes
poderem atrair a aten¢ao dos alunos com TDAH. Essa busca por materiais ¢ encontrada em
outras pesquisas com temas equivalentes a pesquisa que estamos realizando, cujos contetidos
estdo relacionados e que atendam ao objetivo desta pesquisa. Dessa forma, discutimos o uso de
alguns desses materiais com base na colaboracao de outros autores, por meio de dados virtuais
e dados coletados dos relatos dos docentes, que foram apresentados estatisticamente via
graficos e andlises qualitativas. Concluimos este trabalho com as consideragdes finais
apresentando os resultados alcangados ao longo deste trabalho. Sugerimos os métodos
investigados como novos desafios e estudos mais aprofundados sobre este tema.

Para a apuracao das informagdes levantamos dados de fontes bibliograficas e realizamos
entrevista e questionarios com os professores de Matematica que trabalham com alunos com
TDAH na sala regular e que recebem esses alunos na sala AEE, provenientes de trés escolas
publicas de Picos—PI, sendo duas escolas municipais € uma escola estadual, para obter
informagdes acerca dos desafios enfrentados e das praticas executadas pelos docentes em sala
de aula ao lidar com os alunos com TDAH, praticas que permitem compreender a dimensao do
que o docente considera ao programar as suas aulas de tal forma que aponte as solucdes e
descobertas que fagam o aluno trilhar o caminho da concentragdo nas aulas e na compreensao
do contetido levando a aprendizagem.

Os sujeitos da pesquisa sao professores e alunos diagnosticados com TDAH e seus
nomes foram designados de outra forma para que a coleta de dados ndo oferecesse risco de
privacidade. Dessa forma, os participantes foram informados sobre os objetivos da pesquisa,
sendo assegurados total sigilo, protecdo da imagem, privacidade e respeito aos valores morais,
culturais, religiosos, sociais e éticos dos sujeitos da pesquisa, garantindo o anonimato dos
nomes, tanto das escolas, quanto dos professores e das pessoas citadas por eles. Os professores,
professor 1 e professor 2, sdo professores de uma escola municipal que serd denotada “Escola
A”. Os professores, professor 3 e professor 4, sdo professores de outra escola municipal que
sera denotada “Escola B”. Os professores, professor 5 e professor 6, sdo professores de uma
escola Estadual que serd denotada “Escola C”. Foi feito o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE)no qual os docentes submetidos a pesquisa estavam cientes de que as
informacdes seriam extraidas por meio de questionarios para que os dados relatados pelos

docentes fossem analisados.
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Foi realizada uma comunicagao recorrente com os docentes por meio do WhatsApp para
tornar mais preciso e coordenado as informacdes coletadas e fizemos algumas visitas nas trés
escolas selecionadas, onde aplicamos dois questiondrios, um com cinco perguntas abertas e
estruturadas e outro com sete perguntas estruturadas e objetivas aos seis professores
participantes da pesquisa. As perguntas estruturadas nos dao uma dire¢cdo de como compreender
como ¢ realizado o trabalho em sala de aula ao ensinar Matematica para os alunos com TDAH,
se o professor adota das melhores estratégias que chame a atengdo do aluno e promova uma
pratica pedagogica que impacta na aprendizagem deles, como se relaciona com alunos com
TDAH, e se os materiais concretos como o uso dos jogos ou uso até mesmo o uso dos recursos
tecnologicos ajuda a aprender matematica. Para obtencdo das informacgdes, foram realizados

alguns questionamentos:

1. Qual é o método utilizado para chamar a atengdo do aluno com TDAH na aula?

2. Quais sdo as estratégias de ensino ou quais recursos que sao utilizados para ensinar

para o0 aluno com TDAH?

3. Como e feita a avaliagdo desse aluno se é tradicional ou se empreendem uma
avaliacdo diferenciada?

4. Qual é o papel da afetividade em suas aulas ou como ¢ a relacdo com esse aluno?

5. Qual é a principal dificuldade que observam para ensinar matematica para o aluno
com TDAH?

6. \Vocé considera essas aulas de matematica prazerosa?

7. Vocé utiliza ou ja utilizou o recurso dos jogos ou recursos tecnolégicos para ensinar
algum contetdo de matematica?

8. Como vocé classifica o seu relacionamento com os alunos com TDAH?
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9. Na sua opinido, vocé considera o0 uso dos jogos ou recursos tecnoldgicos importante

no ensino de Matematica?

10. Na sua opinido, vocé acha que o uso dos jogos ou recursos tecnolégicos no ensino da

Matematica ajuda os alunos com TDAH na compreensao dos conteddos?

11. Na sua opinido, durante as aulas de matematica vocé acha que os alunos com TDAH

se sentem inclusos e participantes?

12. Na sua opinido, vocé acha que os alunos com TDAH aprendem matematica usando
apenas recursos tradicionais?

Durante o percurso desta pesquisa, fizemos algumas observaces das estratégias
adotadas pelos docentes para o0 ensino da Matematica direcionadas aos alunos que tem TDAH
e todas as escolas que fizemos a visita € utilizado aplicacdo dos jogos, pois os docentes
relataram que 0 processo ensino aprendizagem através dos jogos causa maior efeito no
desenvolvimento desses alunos, ao chamar a atengdo deles e o aluno se diverte tornando a
Matematica mais leve. Além destas observacgdes feitas, foram analisados os documentos, laudos
e também o desempenho dos alunos com TDAH durante as suas tarefas na sala regular com 0s
demais alunos e na sala AEE através do atendimento individual.

O uso dos jogos e alguns outros materiais ludicos vistos a seguir Sdo 0S recursos
didaticos que os docentes utilizam na sua pratica pedagogica. Ao coletar as informacdes a
respeito do uso dos materiais, foram selecionados oito jogos, os quais sdo trabalhad os e que
mais chamam a atencdo doaluno e torna a aprendizagem de uma forma mais eficaz. Além disso,
elaboramos dois questionarios pré-teste e pés-teste, ambas com cinco questfes para 0s alunos

envolvidos na pesquisa responderem.
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3.2.1 Sobre o jogo da Memdria

O jogo da memoria ¢ um jogo classico criado na China, no século XV. Esse jogo consiste
em um jogo que contribui no desenvolvimento e no aprimoramento da memoria, concentracao
e cognigdo. Ele ¢ constituido por baralho de cartas ilustrativas e duplicadas. Cada figura repete
em duas pecas diferentes. E uma atividade que pode ser adaptada para os alunos com TDAH
conforme a sua realidade e promove diversdo e entretenimento para as criangas €, a0 mesmo

tempo, desenvolve habilidades para solucionar problemas da matematica.

Figura 1: Jogo da memoria

Fonte: O autor (2023)

O objetivo do jogo envolve a busca por pares de cartas originais idénticas em um
conjunto de cartas embaralhadas. A regra diz que deve virar duas cartas por vez, tentando
encontrar os pares correspondentes. Ao identificar o par correspondente, retira esse par de cartas
da jogada e ganhara a rodada, entdo o procedimento serd continuo até encontrar todos os pares
correspondentes com o menor nimero de tentativas possiveis. No contexto escolar, o jogo pode
ser adaptado para ensinar e reforgar conceitos basicos em forma de niimeros com operagdes
matematica, que envolve reconhecimento dos padrdes do jogo, permitindo uma certa andlise do

aluno mediante o que esta sendo observado para uma tomada de decisdo.
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As principais metas do jogo de memoria sao:

1) Memoéria: Ajuda a exercitar a memoria e lembrar das informagdes a curto prazo, pois a regra
do jogo impde os jogadores a se lembrarem dos pares correspondentes de cada carta onde
foi visto cada uma delas em um curto prazo atras.

2) Concentragdo: O jogo requer concentragdo e foco, pois os alunos devem prestar atengdo as

cartas que estdo sendo virada sobre o tabuleiro.
3.2.2 Sobre o jogo da velha

O jogo da velha, também conhecido como o jogo do galo, ¢ um tabuleiro geralmente
dado da forma 3 x 3 tragado por duas linhas horizontais e duas linhas verticais que pode ser
competido por dois jogadores, um usando X e o outro usando O. As regras deste jogo popular
sdo muito simples e de facil compreensao.

O objetivo do jogo da velha € ser o primeiro jogador conseguir trés “O” ou trés “X”
consecutivos em uma fila (diagonal, linha ou coluna). Os jogadores jogam alternadamente, uma
marcagao por vez, numa lacuna que esteja vazia, impedindo que o adversario ganhe a proxima
jogada. O procedimento do jogo continua até que os jogadores atingem os seus objetivos, na

qual pode terminar empatado ou haver vencedor do jogo.

Figura 2: Jogo da velha

Fonte: O autor (2023)
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O jogo da velha, além de ser divertido, também pode ser usado para ensinar alguns
conceitos basicos da matematica, desenvolve o raciocinio 16gico, promove a interacdo, a
competicdo saudavel e aperfeigoa a capacidade cognitiva e visual.

Os conceitos matematicos sobre o jogo da velha envolvem o estudo da probabilidade de

vencer uma partida e as nogdes basicas de sequéncias e séries.

3.2.3 Sobre o jogo do bingo matematico

O Bingo Matematico ¢ um jogo criado para desenvolver o raciocinio l6gico matematico
por meio da tabuada ou multiplicagdo de nimeros mentalmente. O jogo consiste por meio de
expressdes ou operagdes matematicas, as quais devem ser calculadas mentalmente pelos alunos
e os resultados obtidos devem ser marcados na cartela de bingo. Este jogo pode ser trabalhado
com estudantes do ensino fundamental ou at¢ mesmo no ensino médio considerando as

expressdes mais avangadas na cartela para o aluno desenvolver mentalmente.

Figura 3: Jogo bingo Matematico

Fonte: O autor (2023)

O objetivo do jogo ¢ completar uma linha, coluna ou diagonal na cartela de bingo de
expressdo matematica. Vence a partida aquele aluno (jogador) que for o primeiro a atingir esse
objetivo. O material utilizado é composto por cartelas de bingo, marcadores (botdes) e fichas
listando as expressdes numéricas.

Os conceitos matematicos que envolvem o jogo do Bingo Matemaético sdo as operacdes

matematicas que envolvem adigdo, subtragcdo, multiplica¢do, divisdo e potenciagdo.
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3.2.4 Sobre o0 jogo de dama

O jogo de dama ¢ um jogo de tabuleiro popular constituido com uma imagem de xadrez,
preto e branco e pecas de duas cores, que jogam um contra o outro e que pode ser adaptado para

os alunos com TDAH.

Figura 4: Jogo de dama

Fonte: O autor (2023)

O jogo ¢ iniciado com os participantes colocando as pecas em cima de cada casa da cor
preta do tabuleiro e a partir dai os participantes (alunos) devem escolher uma peca para se
movimentar sempre na diagonal e sempre apenas uma casa. O objetivo do jogo ¢ capturar todas
as pecas adversarias ou ainda atingir o maior niumero de damas caso o jogo terminar com pegas
no tabuleiro. Vence o jogo quem atingir esse objetivo.

O jogo de dama ¢ interessante para auxiliar os alunos com TDAH, ao envolver estratégia,
planejamento e atenc¢do aos detalhes e tem a finalidade de desenvolver o pensamento l6gico dos
estudantes, além disso, proporciona aos alunos a capacidade deles na busca das melhores
estratégias para vencer o jogo.

Os conceitos matematicos trabalhados no jogo de dama foram as nog¢des de algumas

expressoes algébricas da matematica, e as operacdes soma e multiplicagdo.
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3.2.5 Sobre o jogo do Tangram

O Tangram ¢ um jogo de quebra-cabeca geométrico chinés muito antigo formado por 7
pecas chamados “tans” compostos por um quadrado, um paralelogramo, dois tridangulos grandes,
dois pequenos e um médio. Foi aplicado o desafio do quebra cabega Tangram para os alunos
com TDAH nas aulas de Matematica por um dos docentes da pesquisa. O objetivo era conhecer

o formato das pecas deste jogo e montar diversas figuras com ela sem as sobrepor.

Figura 5: Jogo do Tangram
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Fonte: O autor (2023)

Os conceitos matematicos trabalhados no uso do jogo Tangram foram as nocdes de
relagdes espaciais, compreensdo das formas geométricas, reconhecer outros conceitos como
area, perimetro, representacao de fragdes e desenvolver outras habilidades de raciocinio l6gico,

criatividade e imaginacao.
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3.2.6 Sobre o jogo do Abaco

O ébaco, ou também conhecido como Soroban, ¢ um antigo instrumento criado pelos
chineses para facilitar os célculos de maneira manual. Essa ferramenta ¢ bastante utilizada para
realizar operacdes matematicas como adicdo e subtracdo em um sistema de numeracdo e
consiste em um formato com quatro hastes, nas quais as contas sdo feitas usando dez bolas que
deslizam ao longo das hastes. Cada pressa representa uma posi¢do numérica, como unidades,

dezenas, centenas e unidade de milhar.

Figura 6: Jogo do Abaco

Fonte: Autor (2023)

O principal objetivo do abaco ¢ auxiliar no aprendizado das operagcdes matematicas de
forma visual e concreta, principalmente em contextos do ensino de matematica para alunos do
infantil e do fundamental, especialmente para aqueles que tem algum tipo de transtorno, em
particular, alunos com TDAH que tendem a ter mais interesse em participar de atividades que
envolve essas ferramentas na qual serve como instrumento de diversdo e consequentemente
uma boa aprendizagem.

Os conceitos matematicos que envolvem esse instrumento visam compreender os
principios do sistema de numeragdo decimal, valor posicional dos algarismos no niimero,

relagdo entre as ordens que compdoem o nimero € operagdes soma € subtragao.
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3.2.7 Sobre o uso do Tablet

O Tablet ¢ um computador portatil, de tamanho pequeno, muito utilizado atualmente. E
um dispositivo pratico com o uso semelhante a um computador convencional, porém, ¢ mais
destinado para fins de entretenimento e melhorias educacionais, ao ser utilizada de maneira

adequada.

Figura 7: Jogos no Tablet

Fonte: O autor (2023)

Um dos objetivos principais ¢ melhorar o processo ensino-aprendizagem com o uso de
diversos aplicativos e jogos educacionais que auxiliam nos estudos, ao poderem tornar a
matematica mais atrativa e divertida, incentivando os alunos a compreenderem os conceitos
matematicos. Além disso, o tablet oferece uma plataforma interativa que pode envolver os
alunos com TDAH participativa e de maneira mais profunda do que os métodos tradicionais de
ensino oferecidos.

Podemos destacar entre os ja citados e outros beneficios do tablete como: A
interatividade ajuda a reduzir o tédio e manter o foco. A personalizagdo do ensino ajuda a
adaptar e adequar o ritmo de aprendizado segundo as necessidades individuais dos alunos com
TDAH. Além disso, os tablets permitem Feedback imediato sobre a apresentagdo dos alunos,

permitindo analisar os erros cometidos e potencializar na melhoria das habilidades para tal uso.
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Os conceitos matematicos que podem ser trabalhados ou aprimorados através do uso

do tablet sdo: aritmética basica como operagdes de adicdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo

pormeio de aplicativos interativos e por meio de jogos educacionais com premiacdes para quem
acertarem mais 0s exercicios praticos online.

3.2.8 Sobre 0 domind das fracoes

O jogo Dominé das Fragdes ¢ formado por 28 pegas, cada uma com duas partes, onde

uma aparece a representacdo geométrica da fracdo e no outro o valor numérico (resultado) de

uma fra¢do. O objetivo do jogo € encaixar a peca combinando a representagdo geométrica da
fragdo com o resultado em valor numérico da fracao.

Figura 8: Domino das Fracdes
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Fonte: O autor (2023)
Na aplica¢do do jogo, as pecas de domino sdo divididas aleatoriamente entre dois a

quatro jogadores, cada uma com 7 pecas, sendo um jogo com quatro jogadores. Ganha o jogo,

quem encaixar primeiro a sua ultima pega. Nas atividades aplicadas pelos professores através
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do uso Domind com as operacdes, os alunos ficam motivados a resolverem as operagdes pelo
interesse de ganhar o jogo. Foram introduzidas outras ideias matematicas através do uso do
domino e inserido o conceito de fracdo. Tivemos a proposta de apresentar o jogo de domind das
fracdes cuja finalidade era fazer os alunos interpretarem as fragcdes correspondentes que se
encaixe nas pecgas da figura representada por aquela determinada fragdo. Os alunos se sentiram
prazerosos com as atividades aplicadas através do uso do jogo de domind de fragdes.

Este jogo proporciona aos alunos a melhoria das suas habilidades motoras e matematicas
e a busca de melhorar seus conhecimentos sobre o estudo das fragdes. Os conceitos matematicos

que visa o jogo era revisar os conteudos bésicos do estudo das fragcdes e suas operagoes.
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4 APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Agora serdo apresentadas as analises dosdadose discutido os resultados obtidos durante
0 percurso de nosso trabalho, serd primeiramente considerado os questionarios aplicados aos
professores que trabalham com os alunos com TDAH e, logo, em seguida, faremos uma anélise
qualitativamente dos jogos aplicados aos alunos com TDAH, em que foram feitas certas

observacdes e algumas conclusoes.

41  ANALISE DOS QUESTIONARIOS APLICADOS AOS PROFESSORES — PARTE |

Apresentaremos, agora, as analises dos dados colhidos nos questionarios estruturados
aplicados aos professores dos alunos com TDAH que trabalham na sala AEE. Foram
denominados os nomes dos professores envolvidos por: professor 1, professor 2, professor 3,
professor 4, professor 5 e professor 6 conforme a metodologia.

A estrutura do questionario aplicado para os professores responderem e opinarem no
que diz respeito ao objetivo do trabalho foi composta por cinco perguntas abertas (de 1 a 5)
para ser respondido subjetivamente e sete perguntas estruturadas e objetivas de (6 a 12).
Inicialmente serdo analisadas as sete perguntas da segunda lava do questionario, comecando
pela sexta questdo, que falava se as aulas de matematica sdo prazerosas. Entdo, podemos ver,

estatisticamente, como eles responderam a esta questdo no grafico I.

Grafico 1: Vocé considera as aulas de Matematica prazerosa?

Fonte: O autor (2023)
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Os resultados mostram que todos os docentes que responderam ao questionario
consideram as aulas de Matemaética prazerosamente e isso € muito relevante, pois o professor
gue sente esse prazer esta motivado para desempenhar o seu papel com qualidade e isso se
reflete no trabalho executadoem sala deaula fazendo com que as aulas causam melhor impacto
na aprendizagem dos alunos.

Na sétima questdo, os professores foram indagadosse utilizam ou ja utilizaram o recurso
dos jogos para ensinar algum contetudo de Matematica. O grafico 2, a seguir, traz os resultados
desse questionamento:

Gréfico 2: Vocé utiliza ou ja utilizou o recurso dos jogos para ensinar Matematica?

Poucas vezes Nunca utilizei Sempre utilizo

Fonte: O autor (2023)

Como podemos perceber, a maioria dos docentes, 50% deles, poucas vezes utiliza ou ja
utilizou jogos e outros materiais concretos para ensinar os conteudos de Matematica e, apenas,
17% nunca utilizaram esses recursos, apesar de reconhecerem que essas ferramentas de apoio
déo todo o suporte necessario para facilitar o aprendizado do aluno e sdo essenciais para
complementar o ensino de matematica.

Com relacdo aos comentarios da referida questdo os docentes destacaram:

“A utilizagdo dos jogos e materiais concretos € muito importante na
compreensdo do contetdo de Matematica” (Professor 1).

“O uso dos jogos facilita o entendimento dos alunos ao ensinar matematica”
(Professor 2).

“Os jogos e outros materiais de ensino dinamizam o ensino da matematica e
chamam a atengdo dos alunos, especialmente aos alunos com TDAH”
(Professor 3).
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“N&o possuo habilidades paraa pratica da utilizacdo dos jogos, mas entendo
que ajuda muito no entendimento dos alunos nas aulas e isso me motiva ao
fazer uso dessa pratica pedagdgica nas aulas de matematica” (Professor 4).

“Os jogos sao essenciais para a interatividade dos alunos e o envolvimento
deles ao contetdo de matematica, principalmente quando se trata de alunos
com TDAH que precisam desse apoio pedagogico” (Professor 5).

“Ja utilizei algumas vezes e percebi que facilita muito o processo ensino-
aprendizagem, sem contar que a aula chama a atencédo do aluno, tornando-a
prazerosa e divertida” (Professor 6).

Podemos observar que os docentes, por unanimidade, concordam que 0S jogos e outros
tipos de materiais concretos séo ferramentas essenciais no processo ensino aprendizagem, que
facilita muito o entendimento dos alunos ao ser transmitidos os conteudos de Matematica,
especialmente quando se trata de alunos com TDAH que tendem a se dispersarem e esses
instrumentos conseguem prender a atencdo deles facilitando muito o trabalho do professor,
além de promover uma melhor interacéo.

Amaral (2021) destaca a importancia de que o professor escolha recursos adequados
para trabalhar com os alunos dependendo desua realidade, fazendo com que o ambiente escolar
seja colaborativo, guiado através de diferentes estratégias que possam sensibilizar as criancas,
conseguindo chamar sua atencdo e trazendo o seu foco ao conteudo abordado.

J4 na oitava questdo, os professores sdo questionados como eles classificam seu

relacionamento com os alunos com TDAH em sala de aula.

Gréafico 3: Como vocé classifica seu relacionamento com o aluno com TDAH?

Regular

Fonte: O autor (2023)
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Podemos observar que, nas respostas dos docentes, 50% disseram que seu
relacionamento com os alunos com TDAH nas aulas de Matematica é bom e 50% é 6timo. O
que é muito discutido nos dias hoje é a verdadeira relacdo do professor com o aluno nas aulas
de matemaética e de que forma € possivel tornar uma perfeita sintonia entre professor e aluno,
pois um bom relacionamento em sala de aula reflete positivamente no pleno aprendizado e
desenvolvimento dos alunos, uma vez que o aprendizado se torna mais eficiente, e melhora
consequentemente o desempenho escolar, especialmente quando se tratade aluno com TDAH
que precisa de atencdo e total suporte do professor para que o processo de inclusdo seja bem
conduzido.

No que respeita a realizacdo das tarefas na sala de aula, consideramos
que as interacOes sociais, principalmente as que se verificam durante as
discussdes coletivas, s&o fundamentais para a aprendizagem da
Matematica, pois potenciam a reflexdo dos alunos. [...] Este tipo de
ambiente de aprendizagem promove a interacdo aluno(s)/professor e
aluno(s)/alunos(s) permitindo aos alunos discutirem 0s Seus erros e
comunicarem matematicamente, contribuindo assim para a melhoria da
sua linguagem matematica (Carvalho; Ponte, 2014, p. 37).

Para a nona questdo, os profissionais deram suas respostas e comentarios se consideram
0 uso dos jogos ou uso dos materiais concretos, ou até mesmo recursos tecnologicos importantes

no ensino da Matematica. Suas respostas estdo ilustradas no grafico 4.

Gréfico 4: Vocé considera o uso dos jogos matematicos ou recursos tecnoldgicos importantes
no ensino de Matematica para os alunos com TDAH?

Fonte: O autor (2023)
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Podemos observar que todos os professores que fizeram parte da pesquisa afirmaram
gue o uso dos jogos matematicos é importante no ensino da Matematica e principalmente para
os alunos que tem TDAH.

Com relacdo aos comentarios da referida questdo os profissionais abordaram:

“A utilizagdo dos jogos e materiais concretos torna o ensino da matematica
atraente para os alunos com TDAH” (Professor 1).

“Os jogos matematicos chamam a atengdo dos alunos com TDAH no ensino
da matematicae isso facilita a aprendizagem dos contetidos” (Professor 2).

“Os jogos e outros materiais de ensino sdo fundamentais na aprendizagem dos
alunos que tém TDAH” (Professor 3).

“A utilizacéo dos jogos e outros materiais concretos de ensino da matematica
é de suma relevancia e ajuda muito no entendimento de alguns problemas
matematicos, na pratica” (Professor 4).

“Os jogos matematicos sdo de suma importancia, pois se apresentam
atrativamente para os alunos, favorecem a criatividade na busca das melhores
estratégias e as melhores solugdes e isso forca o aluno a desenvolver o
raciocinio matematico” (Professor 5).

“Esses recursos pedagogicos promovem uma 6tima interacao entre 0s alunos
e desenvolvem a aten¢do e o raciocinio l6gico em diversos problemas da
matematica” (Professor 6).

Diante desses comentarios, os profissionais do magistério destacam que o uso dos jogos
matematicos tem por finalidade destacar alguns conceitos matematicos através daaplicacdo dos
jogos na qual existe relagdo entre o uso dos jogos e o contelido matematico abordado nas aulas,
mas durante a aplicacdo dos jogos os alunos estdo se interagindo uns com 0s outros,
proporcionando uma forma diferenciada e prazerosa de aprender matematica, mas para que isso
ocorra é necessario que os profissionais, que estdo incorporados nesta missdo estejam
preparados e capacitados para conduzir essa forma de ensino com eficiéncia, especialmente
aqueles alunos que tem TDAH para que 0s mesmos se sentem inclusos no processo ensino
aprendizagem, além disso, esses recursos pedagogicos, desenvolve o raciocinio légico, abrindo
caminhos para direcionar o aprendizado na melhor forma possivel.

No TDAH de acordo com Andrade (2012), as habilidades de autocontrole, motivacéo,
controle deimpulsividade, planejamento de acéo, entre outros, encontram-se subdesenvolvidas.
Os jogos pedagogicos, nesse sentido poderdo contribuir de forma a estimular o
desenvolvimento progressivo dessas habilidades, como também o desenvolvimento cognitivo,
moral e social.
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Em relacdo a décima pergunta, foram indagados se 0 uso dos jogos Ou recursos
tecnologicos no ensino da matemaética ajuda os alunos com TDAH na compreensdo dos

contetdos. O grafico 5 mostra o que eles responderam.

Grafico 5: Vocé acha que 0 uso dos jogos ou recursos tecnoldgicos no ensino de Matematica
ajuda os alunos com TDAH na compreensdo dos conteldos?

Fonte: O autor (2023)

Podemos observar o grafico acima gque todos confirmam que os jogos auxiliam os alunos
com TDAH na compreensdo dosconteudosde Matematica e os comentarios dos docentes foram

0s seguintes:

“A utilizagdo dos jogos, materiais concretos e até mesmo alguns recursos
tecnoldgicos sdo ferramentas fundamentais para o pleno desenvolvimento do
aluno com TDAH” (Professor 1).

“O uso dos jogos matematicos despertaa atencdo dos alunos com TDAH e
isso facilita a compreensdo dos contetdos de matematica” (Professor 2).

“0O uso de jogos matematicos e outros materiais concretos de ensino promove
a socializacdao, a diversdo e o prazer em aprender matematica, sendo pilares
fundamentais no desenvolvimento de algumas habilidades” (Professor 3).

“Como ja mencionei, 0 uso dos jogos e outros materiais concretos de ensino
da matematica ajuda muito no entendimento do contelldo da matematica”
(Professor 4).
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“Os jogos matematicos sdo ferramentas fundamentais de apoio no ensino da
matematica, na qual o envolvimento dos alunos com TDAH a essa
metodologia de ensino desenvolve a visao do aluno ao olhar para alguns
problemas matematicos” (Professor 5).

“Ouso dessesrecursos tornaas aulasmais atrativas e divertidas, fazendocom
que o aluno com TDAH desenvolva a atencdo nas aulas e consequentemente
contribui na memorizacdo e compreenséo dos conteldos” (Professor 6).

Pelo que foi relatado pelos professores, 0s jogos propdem uma nova forma de ensino
diferenciando em relacdo ao modo tradicional e que também pode ser entendido como recurso
pedagogico complementar para chamar a atencdo dos alunos com TDAH, pois esse publico de
alunos tende ndo fixar a sua aten¢do nas aulas, mas com essa nova técnica de ensino através do
uso dos jogos, o trabalho docente fica mais vantajoso e contribui no desenvolvimento de
algumas habilidades.

Os autores Barkley (2020), Ferreira (2005), Silva (2014) e Reis (2011) abordam o tema
do TDAH, e trazem que escolas devem ofertar ao aluno com TDAH um atendimento especial,
individualizado, proporcionando recursos e métodos diferenciados para que esses alunos com
TDAH tenham acesso a uma educacao de qualidade, que faca com ele seja capaz de aprender.

Na décima primeira questdo, os professores responderam se os alunos com TDAH se
sentem inclusos e participantes, durante suas aulas. O grafico 6 mostra como os docentesderam

a sua opinido.

Gréfico 6: Nasua opinido, os alunos com TDAH se sentem inclusos e ativos, durante as aulas?

Fonte: O autor (2023)
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Podemos observar o grafico acima que, por questdo de unanimidade, disseram que 0S
alunos com TDAH se sentem inclusos e participantes ativos nas aulas de matematica. Com

relacdo aos comentarios da referida questdo, os docentes falaram o seguinte:

“O uso dos jogos traz convivéncia e socializagdo e isso faz com que 0s alunos
com TDAH se sintam inclusos” (Professor 1).

“Devido a interacdo, 0s jogos aproximam mais os alunos, fazendo-os se
sentirem mais inclusos” (Professor 2).

“Sim, desde que os docentes utilizemmétodosquechamema atencdodoaluno
com TDAH nas aulas, pensando nas estratégias de inclusdo, o professor
consegue conectar o aluno para a aula e o aluno se sente um ser ativo e
importante no processo ensino aprendizagem” (Professor 3).

“Como osjogos trazemdiversdo e chamamaatencdodo aluno, isso aproxima
bastante o aluno na aula, fazendo-o sentir-se mais incluso” (Professor 4).

“Percebo que o aluno tem mais interesse em participar das aulas de
matematica quando sdo utilizadasas atividades ludicas e a utilizagdo dos jogos
como uma das ferramentas pedagdgicas, fazendocomque os alunosinterajam
mais nas atividades aplicadas, emque essa estratégia de ensinoé eficiente para
aproximar mais o aluno nas aulas e assim se sentirem mais inclusos e
conectados nas aulas” (Professor 5).

“A utilizagdo dos jogos chama a aten¢do do aluno com TDAH e 0 bom uso
dos materiais auxilia muito bem na execucdo das atividades, deixando os
alunos satisfeitos comaconduc¢dodo ensinovisto por eles de forma prazerosa,
assim eles se sentem inclusos e importantes nessa engrenagem’ (Professor 6).

Analisando os comentérios dos professores acima podemos observar que o uso de
materiais concretos deensino, jogos matematicos chama a atencdo dosalunos com TDAH, pois
essa estratégia de ensino bem conduzida faz com que os alunos aprendam matematica com
prazer e alegria, além de trazer bom relacionamento, convivéncia, socializacdo e interacdo por
parte deles, se sentindo como participante ativo e incluso nas aulas de Matematica.

Farah recomenda que para obter a atencdo de alunos com TDAH, especialistas indicam
jogos de competicdo em grupo, que sdo bastante motivadores e tem grande influéncia na
socializagdo. (Farah, 2015). Colaborando com o tema Andrade ainda aponta “Das atividades
desenvolvidas na escola, certamente as que promovem maiores possibilidades de interacéo
entre os sujeitos, sdo os jogos” (Andrade, 2012).

Na décima segunda questdo, os professores responderam: se os alunos com TDAH
aprendem matematica utilizando apenas recursos tradicionais? O grafico 7 ilustra como o0s

docentes pensam a respeito disso.
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Gréfico 7: Vocé acha que os alunos com TDAH aprendem matematica usando apenas recursos

tradicionais?

Fonte: O autor (2023)

Podemos perceber que todos os professores que fizeram parte da pesquisa disseram que

os alunos com TDAH aprendem matematica usando apenas métodos tradicionais, 0 que mostra

que o0 uso dos jogos também é uma ferramenta de apoio complementar que auxilia no processo

ensino aprendizagem. Com relagdo aos comentérios da referida questéo, os professores falaram

0 seguinte:

“O professor deveprocurar trabalhar o conteiido usando uma linguagem muito
simples” (Professor 1).

“No meu ponto de vista, 0 professor deve ensinar de uma forma mais enxuta,
simples e conforme a realidade do cotidiano do aluno com TDAH” (Professor
2).

“Odocente devecriar dindmicas deensino de formadiferenciada que chamem
a atencdo do aluno e fagacom que ele se sinta incluso no grupo mesmo sem a
utilizacdo dos jogos” (Professor 3).

“Existem outros meios que chamem a atenc¢do do aluno com TDAH através

do ensino tradicional. Na minha percepcéo, basta trabalhar a matematica
usando uma linguagem mais acessivel e o docente ensinar com paciénciae
maestria que o aluno aprende o contedo” (Professor 4).

“Utilizando estratégias metodologicas que atendem a realidade deles”
(Professor 5).
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“Ensinar de forma clara, organizada, objetiva e com a linguagem mais
simples possivel levard o aluno com TDAH aprender os conteddos de
Matematica” (Professor 6).

Diante da préatica docente em sala de aula e mediante aos comentarios dos professores,
fica notavel e evidente que o ensino da Matemaética conduzida de uma maneira simplificada na
qual deve ser usado estratégias de ensino conforme a realidade deles e as informacdes
trabalhadas nas aulas conforme o cenario que o aluno se encontra no seu cotidiano ajuda muito
fazendo com que os alunos consigam assimilar melhor os conteudos de Matematica. Além
disso, os profissionais também relatam que o oferecimento de ferramentas alternativas de apoio
didatico beneficiard os alunos com TDAH em termos de aprendizagem, facilitando o trabalho
do profissional no ensino da Matematica. Logo, concluimos as analises das questdes de 6 a 12

do questionario aplicado das respostas dos professores.
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4.2  ANALISE DOS QUESTIONARIOS APLICADOS AOS PROFESSORES —PARTE Il

Agora serdo feitas as analises das questdes das primeiras cinco questdes de 1 a 5 que
foram respondidas subjetivamente. Foram levantados os seguintes questionamentos com as
respectivas respostas dos docentes.

Na primeira pergunta do questionario, os professores responderam: qual é o método
utilizado para chamar a atencdo do aluno com TDAH na aula? Observam-se 0s comentarios

dos docentes na referida questéo:

“Alunos com TDAH tendem a dispersar e se distrair muito rapido, entdo é
necessario o professor variar a rotina de ensino, passar uma informac&o por
vez, utilizar equipamento eletronico de finalidade pedagdgica para tomar a
explicacdo do contetdo mais ludica e assim prender a atencdo do aluno”
(Professor 1).

“Dividir as atividades em partes bem delimitadas paranéo causar confuséao.
Proporcionar atividades com movimentagdo. Da instrugdo por vez, sempre
fazendo contato visual para reforgar a informacgéo. Explicar assuntos como se
estivesse dando aula. Fazer experiéncias que envolvam a manipulacdo de
materiais, usar técnicas de memorizagdo associadas a gestos” (Professor 2).

“Alunos com TDAH se distraem facilmente com estimulos externos e viso
utilizar, em algumasaulas, data show para exibir o conteido de maneira mais
ludica para prender a atencdo do aluno” (Professor 3).

“Procuro dialogar para ter uma melhor compreenséo sobre o aluno e assim
propor algumas atividades ludicas que chamem a suaatengdo, como o uso de
materiais palpaveis e concretos, uso do tablet e a aplicagdo dos jogos para
ensinar matematica” (Professor 4).

“Ndo tenho método especifico, mas tento o dialogo com o aluno e isso ajuda
a tomar decisGes para a pratica pedagdgicaa ser executadaem sala de aula
que chame a aten¢do do aluno” (Professor 5).

“Viso dar atengéo e fazer esse aluno se sentir muito importante. Incentivarei
esse aluno a fazer atividades e dialogar para de fato conhecer o interesse deles
e, pela relacdo no dia a dia, posso afirmar que as atividades ludicas atraem
esse aluno” (Professor 6).

Os depoimentos dos professores ressaltam abordagens diversas para trabalhar com
alunos TDAH, demonstrando uma sensibilidade pedagogica frenteas caracteristicas especificas
que se alunado apresenta. O professor 1, por exemplo, enfatizou a necessidade de variar a rotina
e de utilizar equipamentos pedagdgicos para transmitir informacdes ao aluno, enquanto o
professor 4 ressaltou a importancia do dialogo com o aluno e de utilizar atividades ludicas. O

professor 6 também destaca a importancia de reconhecer a importancia das atividades ludicas
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para esses alunos, de dialogar e dar a estes uma atencao especial para se sentirem importantes.
Esses resultados demonstram que os educadores vém buscando se adaptar para atender as
necessidades especificas dos alunos com TDAH.

Lima (2020) avalia que muitas vezes os alunos com TDAH sdo considerados
preguicosos e desatentos, além de desmotivados, uma visdo falha dos docentes que devem
compreender a necessidade de adaptar o ensino para estes alunos, promovendo estratégias que
promovam sua aprendizagem, isso requer buscar jogos, realizar pesquisas, brincadeiras e
atividades que permitam estes se concentrarem.

Na segunda questdo do questionario aplicado, os professores responderam quais sao as
estratégias de ensino ou quais 0s recursos utilizados para ensinar para o aluno com TDAH?

Veja os comentarios dos docentes na referida questéo:

“Eliminar distracdes da sala de aula, utilizar jogos, pois atividades ludicas
favorecem o processo de aprendizagem e despertam o interesse do aluno”
(Professor 1).

“Ofereceratividades como jogos, gincanas e outras tarefas mais ativas, utilizar
linguagem objetiva, privilegiar vinculos afetivos, privilegiar as habilidades
atuais, propor pequenas tarefas, propor atividades que estimulem o
pensamento l4gico” (Professor 2).

“O aluno com TDAH tende a se distrair facilmente e o primeiro passo é
eliminar as distragdes para conseguir conectar o aluno na aula parafacilitar o
aprendizado. Desta forma, para que isso ocorra, viso utilizar jogos
matematicos e outras atividades concretas que desperta o interesse dos alunos
e aplico essasatividadescomotarefas de casa e de classe, estimulando o aluno
a desenvolver o pensamento l6gico, além disso, recorro aos recursos
tradicionais, mas com uma abordagembemsimples e comexplicacdodividido
em passos” (Professor 3).

“Primeiramente tenho em vista prender a atencdo do aluno com TDAH
fazendo com que ele ndo se distraia com outros estimulos por fora e fixe sua
concentragdo na aula oferecendo estimulos que chame a sua atengéo, como,
por exemplo, o uso das atividades lidicas e jogos que envolve operacoes
matematicas” (Professor 4).

“Uso do livro, datashow, jogose tablet para prender a aten¢do do aluno com
TDAH” (Professor 5).

“Aprincipio, temqueconectar aatencdodo alunonaaula paradepois executar

as atividades ladicas, que no meu entendimento € o melhor caminho para
tornar com maior efeito a aprendizagem do aluno” (Professor 6).
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Os resultados apresentados pelos docentes evidenciam a importancia para diferentes
estratégias de ensino voltada para os alunos com TDAH, desde a eliminacdo de distragdes, a
utilizacdo de atividades ludicas, destacando que jogos sao meios para favorecer o processo de
aprendizagem desses alunos, em que € necessario estimular o seu pensamento logico e oferecer
estimulos para chamar sua aten¢éo. O uso de diferentes recursos, como livro, data show, jogos
e tablets, também é mencionado pelos docentes. Os educadores, assim, compartilham uma
compreensdo a respeito danecessidade de oferecer abordagens variadas no contexto do TDAH.

De acordo com Lima (2019) diferentes atividades podem ser postas em préatica para
fazer com que os alunos com TDAH aprendam, bem como utilizar diversos recursos, ressalta,
assim, a importancia de jogos e brincadeiras e dacriatividade do professor em utilizar diferentes
metodologias para cativar os alunos, conseguir sua atencdo e interesse oportunizando o seu
aprendizado.

Na terceira questdo do questionario aplicado, os professores responderam como é feita
a avaliacdo desse aluno, se é tradicional ou se empreendem uma avaliacdo diferenciada? Veja

0s comentarios dos docentes na referida questéo:

“Comooalunocom TDAHse distrai facilmentee se perde nos detalhes, entio
é necessario que o professor dé umaatencao maior a esse aluno na avaliagéo,
e um tempo complementar para rever as questdes mais detalhadamente”
(Professor 1).

“Aplicamos uma avaliacdo diferenciada (prova), também usamos como
estratégias de avaliacdo: discussdes emsala de aula; exerciciospraticos, jogos,
trabalhos em grupos, etc.” (Professor 2).

“O aluno com TDAH se distrai facilmente e tem dificuldade de observar aos
detalhes das informacgdes, entdo € necessario aplicarmos uma avaliagéo
tradicional com questdes apresentando textos mais enxutos e atividades
praticas que auxiliam no processo de avaliacdo, empreendendo uma avaliacdo
diferenciada inserida nesse contexto” (Professor 3).

“A avaliacdo é feitade maneira tradicional através da aplicacdo de uma prova
com questdes adaptadas conforme com a realidade desses alunos e também é
feita atividade pré-teste da prova, também € inserido a aplicacdo de outras
atividades ludicas para o complemento da avaliacdo como o uso dos jogos,
perfazendo umaavaliacéo diferenciadamente, pois além de estimular o aluno
a desenvolver seu pensamento I6gico matematico, o aluno se diverte e
aprende” (Professor 4).

“Tradicional, porém adaptando algumas questdes com a realidade deles”
(Professor 5).

“Provém de umaavaliacdo diferenciada e tradicional ao mesmo tempo, pois a
avaliacdo é proveniente de questdes nas quais as questdes elaboradas tem que
ter uma linguagem mais simples e com enunciados curtos, pois esse tipo de
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aluno quando ler questdeslongas e conceituadas tendem a ndoobservar alguns
detalhes importantesque compromete a resolucdodo problema” (Professor 6).

Observando os depoimentos dos docentes, percebe-se que estes tém uma consciéncia
sobre a necessidade de uma avaliacdo diferenciada para os alunos com TDAH, no qual o
professor 1 ressaltou a importancia de conceder uma atencdo adicional e tempo complementar
para os alunos durante a avaliacao, permitindo que ele faca uma revisdo minuciosa da avaliacao.
O professor 2 informou adotar estratégias diversas para a avaliacdo destes alunos, como
discussbes em sala de aula, exercicios praticos, jogos e trabalhos. Ja na fala do professor 5 foi
possivel notar uma abordagem mais tradicional, afirmando, no entanto, que adaptar as questdes
as suas necessidades. Essas abordagens abrangentes, revela um comprometimento coletivo em
ajustar os métodos avaliativos para atender as necessidades dos alunos com TDAH de maneira
que equilibre o processo de ensino e aprendizagem.

Na quarta questdo do questionario aplicado, os professores responderam qual é o papel
da afetividade em suas aulas ou como € a relacdo com esse aluno? Veja os comentarios

respondidos pelos docentes na referida questéo:

“E através do vinculo afetivo que teremos nos professores acesso ao
comportamento” adequado” do aluno e consequentemente um resultado
satisfatorio na aprendizagem. Entéo, procuro sempre ter um bom vinculo
afetivo com meus alunos” (Professor 1).

“A afetividade ¢ um elemento importante para a educacdo de criangas
portadoras de TDAH, pois as tornam mais confiantes quando desenvolvem as
suas habilidades escolares e do diaa dia. Através da expansdo das capacidades
afetivas e cognitivas, as criangcas tornam-se capazes investir afeto e ter
sentimentos validados pelas mesmas. Neste sentido, a autoestima possui uma
estreita relagdo com o interesse do aluno em aprender, ou seja, a motivacao.
Demonstrar afeto ao seu aluno € dar voz aos seus alunos e valoriza-los”
(Professor 2).

“Através da relagdo de afetividade com o aluno portador de TDAH que
aproxima mais esse aluno com o professor e consequentemente facilita na
conducao do processo ensino aprendizagem” (Professor 3).

“Viso dialogar com o meu aluno, pois o dialogo ¢ importante para aproximar
a relacdo do professor com o seu aluno, tornando mais afetiva, especialmente
quando se trata de estudantes com TDAH que precisam do afeto e daatencdo
do professor” (Professor 4).

“E tentar dialogar com o aluno” (Professor 5).

“O caminho ¢ dialogar com esse aluno, priorizar esse aluno para ficar na fila
da frente da turma, préximo ao quadro e mais proximo do professor. Sendo
assim, conseguiremos ter o maior controlee um acompanhamento dessealuno
na aula para que, de fato, se sinta incluso” (Professor 6).
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Nesse gquestionamento, as falas dos professores revelam uma énfase significativa na
importancia da afetividade e do vinculo emocional no ensino a alunos com TDAH, ressaltando
ser a afetividade importante para conseguir comportamentos adequados dos alunos e ter como
resultados uma aprendizagem satisfatdria, em que a afetividade é fundamental para os alunos
poderem desenvolver habilidades escolares e cotidianas, sendo que isso influencia a autoestima
e a motivacdo dos alunos. Esses argumentos trazidos pelos professores evidenciam o
reconhecimento coletivo da afetividade como fator crucial para o sucesso educacional e para a
incluséo dos alunos com TDAH.

Essa questdo remete a intermediacdo e a interagcdo constante do professor com o aluno,
essencial para a inclusdo. E preciso uma proximidade entre professor e aluno, um auxilio do
professor que requer demonstrar que o aluno é importante para ele, conseguindo acompanha-lo
ao mesmo tempo que estimula sua autonomia (Ziesman; Batista; Gongalves, 2-2021).

Na quinta questdo do questionario aplicado, os professores responderam qual é a
principal dificuldade que observa para ensinar matematica para o aluno com TDAH? Veja as

respostas dos docentes na referida questao:

“Desatencdo e desorganizacdo sdo coisas extremamente presentes na vida do
aluno com TDAH, e ensinar matemética ao aluno com esses comportamentos
¢ bem desafiador” (Professor 1).

“Dificuldade de prestar atengdo e reter informacoes especificas em virtude da
dificuldade de manter a atencdo e de organizar informacdes verbais e,

consequentemente, a velocidade para realizar calculos pode ser lenta”
(Professor 2).

“Desatencdo nas aulas de matematica e chamar a atencdo do aluno que
apresenta esses comportamentos para prestar atengdo nas aulas de matematica
tem sido desafiador” (Professor 3).

“0 grande desafio tem sido conectar o pensamento do aluno na aula e chamar
a suaatencao, pois esse € um dos principaiscomportamentosapresentados por
esse tipo de aluno, a desatengao” (Professor 4).

“E chamar a atengdo do aluno para o conteado” (Professor 5).

“E prender a atengdo do aluno na aula, ao tenderem a se distrairem facilmente
com estimulos internos ou externos” (Professor 6).
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O que se pode perceber nas falas dos docentes é que estes identificam a desatengdo como
principal dificuldade ao ensinar matematica para os alunos com TDAH. Pois estes alunos
perdem constantemente o foco, sdo desatentos, desorganizados, implicando grande desafio para
o professor de Matematica, encontrando meios para que estes retenham informacdes. Os
professores, assim, compartilhnam a preocupacdo quanto aos desafios inerentes a desatencéo e
distracdo dos alunos com TDAH para aprendizagem de Matematica.

De acordo com Gesser (2015) os alunos com TDAH sdo desatentos, cometem erros que
podem ser evitados, ¢ dificil para estes manter o foco em uma atividade, ndo querem prolongar
o0 esforco mental. Essas caracteristicas levam a resultados ruins na escola e consequentemente
sua desmotivacao.

Podemos concluir que ao utilizar o jogo como ferramenta pedagogica, o professor deve
ter em mente uma intencionalidade. Esta intencionalidade deve ser baseada na concepcao de
que o conhecimento é adquirido através da interacdo, de que o ensino deve ser divertido e de
que o objetivo final deve ser o desenvolvimento de conceitos cientificos. Assim, 0 jogo, assim
como o conteudo, deve ser parte integrante do projeto pedagégico do professor (Moura, 1991).

No item a seguir e feita uma analise do uso de materiais relacionados para atividades

com os alunos com TDAH.
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43 MATERIAIS SELECIONADOS E UTILIZADOS NAS ATIVIDADES PARA OS
ALUNOS COM TDAH

A pesquisa € de natureza aplicada e os dados foram coletados através da aplicacdo dos
questionarios e entrevista aos professores. As informagfes que obtemos a respeito do uso dos
recursos didaticos, destacamos e relatamos oito materiais de ensino que os docentes trabalham
com mais frequéncia e que empreende uma metodologia diferenciada, na qual recomendamos
essas estratégias praticas de ensino para os docentes, que estdo inseridos nessa realidade ao lidar
com esses alunos.

Ao iniciar o estudo de caso com aluno que tem TDAH utilizando esses materiais,
adotamos um critério de selecdo desses jogos na qual foram aplicados oficinas e jogos de
competicdo com esses alunos, trazendo uma abordagem matematica por tras para que o aluno
se divirta e aprenda matemética ao mesmo tempo.

Durante o encontro realizado por meio das observacgdes feitas mediante relatos de alunos
e professores, foram indagados quais seriam os dois jogos de que eles mais gostam dentre 0s
oito da nossa pesquisa e as respostas deles estdo representados na tabela de distribuicdo de

frequéncia simples abaixo:

Tabela 1: Enquete sobre a preferéncias dos jogos

MATERIAIS(JOGOS) NUMERO DE ALUNOS
QUE PREFEREM O
JOGO
JOGO DA MEMORIA 1

JOGO DA VELHA 4
BINGO MATEMATICO 5
JOGO DA DAMA 6
JOGO DO TANGRAM 3
1

2

6

JOGO DO ABACO
JOGO DO TABLET
DOMINO DE FRACOES E OPERACOES
TOTAL 28
Fonte: O autor (2023)
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O critério estabelecido na escolha dos materiais a serem trabalhados com os alunos
envolvidos no trabalho foram definidas através da enquete envolvendo 14 alunos das trés
escolas selecionadas que tem alunos com TDAH e TEA, embora os alunos com TEA ndo seja
objeto de estudo da nossa pesquisa, mas contribuiram na escolha dos jogos por meio das suas
opinides na referida enquete feita ilustrada na tabela 1 acima.

Podemos observar que na tabela acima os dois jogos mais votados de maior preferéncia
dos alunos sdo esses: O Domind de fragdes e operagdes e 0 jogo de Dama. Logo, esses foram
0s materiais selecionados para aplicacdo das oficinas com os alunos participantes da pesquisa,
mas durante a aplicacdo introduzimos o conceito de fragcbes em que foi implementado o jogo
de domind das fracdes e faremos o estudo de caso de cada um deles. Portanto, o dominé de
fracOes e 0 jogo de dama séo os dois materiais utilizados para a aplicacdo das atividades, que
foram desenvolvidas com os alunos visando fornecer um ensino da Matematica voltada ao

estudo das expressfes numéricas com operacdes e o estudo das fragdes.

4.4 ESTUDO DE CASO -ALUNO A

4.4.1 Analise do uso do jogo de Dama

Antes de aplicarmos 0s jogos, conversamos com a equipe gestora, direcdo e
coordenacdo daescola A e com a professora dasala de AEE e pedimos a colaboracdo para nos
auxiliar no momento das fotos e se prontificaram em ajudar. Tivemos a autorizacdo dos pais de
dois alunos para aplicarmos a pesquisa e a expectativa era contar com a participacao desses dois
alunos com TDAH nesta atividade elaborada, mas somente um deles compareceu.
Denominamos dealuno Aidosanos finais do Ensino Fundamental | da escola A, um dosalunos
da pesquisa. Fizemos a escolha de trabalharmos com o aluno que ndo seja aluno do professor
de Matematica da pesquisa, pois a ideia era trabalhar os métodos investigados por meio de
relatos e opinides de docentes na pesquisa para serem replicados para outros alunos e verificar
que esses métodos utilizados pelos docentes de fato melhoram na aprendizagem desses alunos.
Fizemos um estudo para esse aluno por meio de uma analise qualitativa e quantitativa.

O jogo de Damas é um dos jogos mais praticados nas atividades propostas pelos
professores, e despertam mais interesse neles. Elaboramos um pré-teste para o aluno A:
responder com base nas operacfes matematicas e nogdes de fragdes. O aluno obteve um

desempenho pouco satisfatorio, apresentando algumas dificuldadesno inicio. Logo em seguida,
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0 préximo passo aplicamos uma oficina com o jogo de Dama na sala AEE e o aluno A1 disse
que j& sabia jogar este jogo, embora ainda reconhecesse que teria dificuldade de executar as

melhores jogadas.

Figura 9: Alunos jogando dama
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Fonte: O autor (2023)

A proposta do jogo foi inserir conceitos matematicos que envolvem o estudo das
expressOes algébricas basicas em forma de operacdes soma e produto, como, por exemplo:
2.3 + 4. A estratégia utilizada para aplicarmos o jogo foi bem executada, primeiramente
colamos com durex as atividades das operacdes matematicas escritas em um pedaco de papel
A4 em cima de cada tampinha que representa as pecas da dama.

Ao observar essas atividades, foi constatado que os alunos ja conheciam as regras da
Dama, pois esses alunos costumam jogar com outros colegas e se envolver nessas atividades
lidicas, mas ndo utilizando operacGes matematicas. A ideia de trabalhar operacdes matematicas

com 0 jogo de dama se déa pelo fato de os alunos gostarem bastante do jogo e existir uma
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competicdo saudavel entre eles para ganhar o jogo. A proposta do jogo era que, quando um
jogador capturasse a pega oponente, entdo iria abrir a atividade e responder. Caso respondesse
corretamente, entdo a peca sera de fato capturada. Caso ndo respondesse corretamente, entdo a
peca seria nula e seria recolocada na casinha do tabuleiro.

Podemos concluir que a estratégia adotada foi excelente, ao fazer com que o aluno
estude e procure entender o conteddo que o professor esta trabalhando na aula, além disso, faz
com que o aluno fique curioso e participe mais da aula, mas também vale ressaltar que esse
método de ensino traz conhecimento para o professor para poder conhecer qual aluno esta com
mais dificuldade e assim ter a percep¢do onde o professor deverd focar mais. O objetivo era
mostrar para eles que os alunos com TDAH podem aprender e praticar as operacoes
matematicas através do jogo de dama que traz para o aluno uma competicdo nos estudose, ao
mesmo tempo, diversdo. A professora dasala de AEE que estava presente ficou impressionada

com esse método e parabenizou pela atividade aplicada, e deseja replicar essa metodologia para
0s seus alunos.

Figura 10: Alunos jogando dama

Fonte: O autor (2023)
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No decorrer da oficina, o aluno A1 chamou um colega para jogar com ele e ele se
prontificou a aceitar o desafio, entdo fizeram uma competicdo entre eles. Primeiramente,
explicamos as regras em quais condicOes a peca deveria ser capturada. A disputa era saudavel
e prazerosa, mas o0 aluno oponente ao aluno A1 estavase saindo melhor nas melhores estratégias
das jogadas executadas ao ponto de capturar trés pecas na mesma jogada, porém, as vezes
eshbarrava em algumas opera¢Ges matematicas ao tentar capturar a pe¢a do aluno Az. Por outro
lado, o aluno A1 teve muita dificuldade de tomar as melhores decisdes e escolher a melhor
estratégia para executar a melhor jogada e quando conseguia efetuar uma jogada com a
possibilidade de que capturasse a peca adversaria, as vezes ndo conseguia responder a atividade
e quando respondia corretamente as atividades por meio de opera¢des, demorava um pouco
para pensar na resposta. Durante o processo, auxiliamos na retomada desse aluno no jogo,
auxiliando a resolver as atividades ap6s cumprir as regras do jogo. Veja o quadro abaixo

algumas expressoes trabalhadas nas atividades.

Tabela 2: Expressdes numéricas com operagoes

ALGUMAS EXPRESSOES UTILIZADAS NO JOGO
DE DAMA
V25 +5=
Qual é o valor de x na expressdo V16 + x =9?
23+4.3=

Fonte: O autor (2023)

Na segunda rodada entre eles, pedi para o oponente autorizar fazermos algumas
intervencbes em algumas jogadas executadas pelo aluno Azi, ele aceitou as condicGes e disse
gue mesmo assim ganharia o jogo, ficando até sorridente. Durante a segunda rodada fizemos
algumas intervenc@es didaticas durante o jogo para que o aluno A1 fosse incentivado a escolher
as melhoras estratégias, movido a pensar por meio do tempo e nos movimentos executados,
levando o aluno a produzir a construgdo de novas informagdes, pois as vezes o aluno perdia o
foco da atencdo aos detalhes do jogo. A intervencdo do professor no processo ensino
aprendizagem é primordial para a evolucdo do aluno.

Para Purdie et al. (2002), o aluno com TDAH tem plena condi¢cdo de desenvolver seu
potencial criativo, mas quando perde o foco da aten¢do, deixa suas atividades pela metade, ndo
chegando assim a conclui-las. Desse modo, ¢ preciso a interven¢do do educador para estimular

a atencdo constante e proporcionar a plenitude das vivéncias e experimentagdes.
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4.4.2 Analise do uso do jogo de Domind das fracGes

O jogo de domind € um dos jogos que mais chamam a atencdo dos alunos. O objetivo
era compreender e revisar a representacdo geométrica de uma fracdo. Explicamos como
funciona o jogo, mostrando para o aluno que o objetivo é encaixar as pecas, combinando fracao
e sua representacdo geométrica. O primeiro passo para jogar esse jogo era reconhecer qual era
a fracdo que representava aquela figura geométrica e isso foi explicado inicialmente e

compreendido pelo aluno.

Figura 11: Aluno jogando doming das fragdes

Fonte: O autor (2023)

Na aplicacdo desse jogo, como tinha apenas 0 aluno A1como o sujeito de estudo da
pesquisa, ndo teria como dividir em grupos de 4 componentes como funciona tradicionalmente,
entdo ele convidou um colega dele para jogar com ele dividindo as 28 pecas em dois grupos
embaralhados de 14 pecas e cada um ficou com 14 pecas.
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Figura 12: Instruindo os alunos no jogo de dominé das fracdes

Fonte: O autor (2023)

Durante o experimento, vale destacar que inicialmente o aluno A1 estava tendo
dificuldade de identificar as pecas e a representacdo da fracdo. Como, por exemplo, a
representacdo geométrica dividido em um total de 5 partes e existiam duas partes pintadas,
entdo foi indagado qual era a fracdo que representava a parte pintada. O aluno respondia
inicialmente que a fracdo era dois sobre trés, na qual estava remetendo a questdo da parte néo
pintada que era trés. Desse modo, foram feitas algumas intervencgdes e reforcando a ideia para
o aluno que a fracéo nesse contextotrabalhado com eles representa a parte pintadasobre o todo.
Percebemos que durante o jogo ele acaba esquecendo, mas com a préatica gradualmente o aluno
vai conseguindo memorizar, sincronizar e desenvolver o conceito de fracdo durante o jogo.

De acordo com Groenwald e Timm (2002), “A aprendizagem através de jogos, como
domino, palavras cruzadas, memdria e outros jogos permite que o aluno faca da aprendizagem

um processo interessante e até divertido”.

4.4.3 Andlise da atividade do Pré-teste e Pos-teste.

Os dados foram coletados no campo de pesquisa, através das atividades desenvolvidas
com os alunos: aplicacdo de pré-teste e pos-teste, aplicacdo dos jogos elaborados, associados
aos contetdos trabalhados nas atividades, e também a analise do desempenho do aluno no
aspecto qualitativo com a cooperagdo do pensamento dos teodricos. Iremos analisar o

desempenho do aluno através da aplicacdo do pré-teste e pds-teste.
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O pré-teste foi composto por cinco questdes objetivas. Sendo duas questdes de
expressao algébrica envolvendo operacoes e trés questdes envolvendo nocbes de fracdes. Foi

feito com a participacdo desse aluno A1 da pesquisa. Veja as figuras abaixo:

Figura 13: QuestBes 1, 2 e 3 do pré-teste

Fonte: O autor (2023)

Fonte: O autor (2023)
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E perceptivel que o desempenho doaluno Al néo foi satisfatorio, tendo obtido uma nota
de 4,0 (quatro). O conceito de fracdo parecia um pouco confuso para o aluno, mas, ao aplicar o
jogo domind dasfragdes, o0 aluno mostrou uma boa evolucdo e um bom progresso com a pratica.
A fim de avaliar o progresso doestudante, realizamos uma nova atividade chamada de p6s-teste
para avaliar sua evolugdo em termos quantitativos.

O pobs-teste também foi composto por cinco questBes objetivas similares as questdes da
primeira atividade. Sendo duas questdes de expressdo algebrica envolvendo operacfes e trés

questdes envolvendo nogdes de fracbes. Veja as figuras abaixo:

Figura 15: Questdes 1, 2 e 3 do pos-teste

Fonte: O autor (2023)
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Figura 16: Questdes 5 e 6 do pds-teste

Fonte: O autor (2023)

Podemos perceber que o aluno Az acertoutodasas cinco questdes da atividade pds-teste,
tendo um desempenho excelente, obtendo nota 10,0 (dez). O resultado expressivo na nota
mostra que o aluno conseguiu desenvolver bem o conceito de fracdo e as operagdes

matematicas. Veja a tabela abaixo:

Tabela 3: Desempenho do aluno no Pré-teste e Pos-teste

PRE-TESTE POS-TESTE
NOTA 4,0 10,0
DESEMPENHO (%) 40% 100%

Fonte: O autor (2023)

Esses resultados podem ser melhor observados no grafico 8, logo abaixo:
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Grafico 8: Desempenho do aluno no Pré-teste e Pos-teste
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Fonte: O autor (2023)

A partir destas informagdes, ao comparar o resultado do pré-teste com o resultado do
poOs-teste, podemos constatar um aumento de 60% do desempenho da nota quantitativa do
aluno, o que concluimos que o uso dos jogos no ensino da Matemética é uma ferramenta
bastante eficaz para a aprendizagem dos alunos com TDAH.

A andlise dos resultados do pré-teste e pds-teste apresentam uma significativa melhora
no desempenho do aluno no periodo em que foi avaliado, evidenciando que no pré-teste ele
obteve apenas uma nota 4,0 (quatro), correspondendo a um percentual de 40%, mas no pos-
teste houve uma notével elevacdo na nota para 10 (dez), atingindo um desempenho méximo
100%.

A evolucdo percebida sugere que as estratégias adotadas durante o periodo de ensino
foram eficazes e que obtiveram como resultado um aumento expressivo no entendimento e na
aplicacdo dos conceitos avaliados. De maneira que foi observado progresso no aluno, as praticas
pedagogicas utilizadas no ensino da Matematica impactaram positivamente a aprendizagem.
Destacando que métodos diferenciados e adaptacdes sdo importantes para o sucesso do aluno
com TDAH. Estratégias personalizadas séo essenciais e resultam em avancos notaveis na

aprendizagem destes alunos.
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45 ESTUDO DE CASO —ALUNOS A2, A3z e As

4.5.1 Jogando o dominé das fragdes e o jogo de dama com operacdes

Antes de aplicarmos 0s jogos, conversamos com a direcdo da escola B e apresentamos
todo o projeto para os responsaveis poderem ler os termos e ver que esse trabalho acrescenta
muito na aprendizagem de seus filhos. Tivemos a autorizagdo dos pais de trés alunos que tém
TDAH para aplicarmos a pesquisa e a expectativa era trabalhar com conceitos matematicos
através da aplicacdo de dois jogos matematicos selecionados no trabalho. Aplicamos o jogo
domind das fracGes e jogo de dama com operagfes. Denominamos de aluno Az Az e Az dos
anos iniciais do Ensino Fundamental Il da escola B. Dos trés alunos, apenas um deles é aluno
do professor da pesquisa e 0s outros dois ndo séo alunos dos professores entrevistados. Fizemos
um estudo desses alunos por meio de uma analise qualitativa com a colaboracdo dos
comentarios de alguns tedricos e também quantitativa por atividades de pré-teste e pds-teste.
Veja a figura abaixo ilustrando os alunos jogando dama.

Figura 17: Alunos jogando dama com operacdes

Fonte: O autor (2023)
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Perguntei para eles qual dos jogos eles queriam jogar primeiro e dois deles, A1 e
A2, responderam preferirem comecar com o jogo de dama com operagdes. Esses dois alunos ja
sabiam jogar e conheciam as regras, mas um deles, A3, ndo sabia as regras e se interessou em
aprender a jogar. Iniciamos a aplicagdo dos jogos com o jogo da dama, sendo realizadas
partidas entre eles, combinando dois a dois os confrontos, definindo da seguinte forma: A:
enfrentando Az, Az enfrentando Az e Aienfrentando Az Como Az ainda ndo conhecia as regras,
entdo explicamos como funciona o jogo e a partida foi iniciada com os alunos Ai1e Az se
enfrentando e, a0 mesmo tempo, o aluno Az observando as jogadas e as estratégias utilizadas
pelos seus colegas, apesar de que alguns momentos eles deixavam de executar as melhores
jogadas, pois faltava mais a percepcao por parte deles na melhor tomada de deciséo.

Foram realizadas varias rodadas, mas a primeira rodada ndo foi utilizada as operacdes,
tendo em vista que o aluno Asainda estava se familiarizando com o jogo, sentiu um pouco de
dificuldade no inicio, entdo fizemos algumas intervencbes na busca de pensar melhor o jogo,
mas no decorrer das partidas durante a pratica foi aprendendo e gostando muito. A partir da
segunda rodada fomos implementando as ideias das opera¢fes matematica no jogo, na qual o
aluno sé pode capturar a peca oponente se respondesse a atividade correta escrita no papel
colado na tampinha, o que deixava 0 jogo mais emocionante, pois ao executar as jogadas 0s
alunos percebiam que a captura da peca ndo era garantida se ndo respondesse corretamente.

As partidas foram interrompidas algumas vezes, pois em algumas ocasides 0 jogo
esbarrava em algumas perguntas ndo respondidas e isso tornava um entrave e uma grande
barreira nesse jogo. Tivemos que pausar 0 jogo para relembrar para eles de como resolver
algumas operacdes que estavam inseridas no jogo e fomos reforcando até eles conseguirem
assimilar melhor o conteudo. A dificuldade era nitida, mas percebemos que houve um certo
avanco. No final, todos eles ficaram contentes com a experiéncia maravilhosa de jogar dama
com operacBes da matematica e perguntaram se poderia realizar mais atividades com eles
através do uso dos jogos, ao gostarem muito, se sentiram mais ainda inclusos e, a0 mesmo
tempo, aprenderam através da diversdo, o que podemos concluir que os jogos de fato chamam
a atencdo desses alunos.

Depois aplicamos o jogo de dominé das fragdes e os mesmos dois alunos, A1e A2,ja
conheciam as regras do jogo de domind, porém, ainda ndo estavam sincronizados com a
representacdo da figura geométrica com a fracdo no jogo de dominé. Ja o terceiro aluno Az
disse que n&o sabia jogar, mas queria participar e assim foi concebido esse momento com eles
na realizacdo desse jogo. Explicamos os procedimentos desse jogo e eles assimilaram

facilmente e se divertiram. Nas primeiras partidas entre eles, fomos dando uma forga e
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reforcando os conceitos de fracdes, na pratica do jogo, até que os alunos fixassem a ideia e
depois fomos deixando-os a vontade. A figura ilustra os alunos jogando domin6 com fragdes

abaixo:

Figura 18: Alunos jogando dominé com fragdes

Fonte: O autor (2023)

Uma situacao que chamou a atencao deles no jogo é que eles perceberam que este jogo
vencia quem tivesse as pecas da sorte, ou seja, este jogo era de competéncia sorte ou azar no
embaralhamento das pecas, enquanto o0 jogo da dama vencia que adotavaa melhor estrategia e
assim fizeram esse comparativo durante a execucdo dos jogos. Durante as partidas, fomos
percebendo o amadurecimento deles no que diz respeito ao entendimento deles no estudo das
fracOes, pois a aprendizagem se torna mais facil com a utilizagdo das atividades ludicas como

ferramenta de apoio no ensino da Matematica.

4.5.2 Aplicacdo da atividade do pré-teste e pds-teste aos alunos A, Ase A4

Fizemos a andlise do desempenho dos alunos Az, Az e A4 quantitativamente por meio
de atividades realizadas do pré-teste antes de aplicarmos os jogos com eles. O pré-teste foi
composto por cinco questdes objetivas. Sendo duas questdes de expressdo algéebrica envolvendo
operacdes e trés questdes envolvendo nogdes de fracdes. Foi feito com a participacdo dosalunos
Az Ase Asdapesquisa daescola B. A figura abaixo ilustra os alunos respondendo a atividade

pre-teste.
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Figura 19: Aplicacdo da atividade pré-teste

Fonte: O autor (2023)

Logo apos a aplicacdo dos jogos foi realizado o pos-teste para avaliar os dados
numericos da evolucdo desses alunos por meio da utilizacdo dos jogos. O pos-teste também foi
composto por cinco questdes objetivas similares as questdes da primeira atividade. Sendo duas
questdes de expressdo algébrica envolvendo operacgdes e trés questdes envolvendo nogdes de

fracOes. A figura abaixo ilustra os alunos respondendo a atividade pos-teste.

Figura 20: Aplicacdo da atividade pos-teste
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Os dados foram coletados para serem analisados numericamente comparando o antes e
0 depois e chegamos a conclusdo de que essa analise foi bem sucedida, mostrando uma certa
evolucdo do desempenho dos alunos com TDAH participantes da pesquisa. Juntamos as
informagdes levantadas dosalunos A2, A;e A,com osdados do aluno A1 e fizemos as analises

quantitativas.
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4.5.3 Analise e discussdo das atividades do pré-teste aplicada aos alunos A1, A, Asze Ay

Ao aplicarmos o pos-teste, obteremos os dados das notas dos quatro alunos

participantes. Veja os resultados na tabela abaixo:

Tabela 4: Resultado do pré-teste

ALUNO PRE -TESTE
NOME NOTA
A 4,0
A, 2,5
As 5,0
A, 2,5

Fonte: O autor (2023)

Veja o grafico de colunas que apresenta a frequéncia de notas abaixo:

Grafico 9: Resultado do pré-teste

Fonte: O autor (2023)

Podemos notar que a nota de maior frequéncia foi a nota 2,5 e a maior nota foi 5,0. Cada
aluno no pré-teste teve uma nota diferente, apresentam assim diferentes niveis de desempenho,
tendo uma visao inicial do conhecimento de cada um, fornecendo, assim, uma base valiosa para
que se compreenda a necessidade de intervengdes pedagogicas junto a estes alunos para melhor

compreensdo do conteudo estudado.
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4.5.4 Analise e discussdo das atividades pos-teste aplicada aos alunos Ai, A, Ase Ay

Ao aplicarmos o pos-teste, obteremos os dados das notas dos quatro alunos

participantes. Veja os resultados na tabela abaixo:

Tabela 5: Resultado do pos-teste

ALUNO POS -TESTE
NOME NOTA
A 10,0
A, 8,0
As 10,0
A, 8,0

Fonte: O autor (2023)

Veja o grafico de colunas que apresenta a frequéncia de notas abaixo:

Grafico 10: Resultado do pds-teste

Fonte: O autor (2023)

Pelos resultados, podemos notar que a maior nota foi 10 (dez) e foi a nota de maior
frequéncia. Assim, as notas obtidas na aplicacdo do pds-teste indicam uma notavel melhoria no
desempenho dos alunos quando comparados ao pré-teste. Cada aluno demonstrou uma
significativa elevacdo em suas notas, sugerindo que assimilaram o conteldodiante da estratégia

metodoldgica adotada.
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455 Comparando o resultado do pré-teste e pos-teste.

resultados. Veja a tabela:

Aqui faremos uma comparacdo entre pre-teste e pds-teste e destacaremos alguns

Tabela 6: Resultados do pré-teste e pos-teste

ALUNO PRE-TESTE POS-TESTE
NOME NOTA NOTA
A, 4,0 10,0
A, 2,5 8,0
As 5,0 10,0
A, 2,5 8,0

Fonte: O autor (2023)

Primeiramente, podemos observar na tabela acima que 100% dosalunos, mostraram um

aumento na nota em relagdo ao pré-teste.

Grafico 11: Frequéncia de notas (pré-teste e pos-teste)

=
o

O B N W B~ U1 O N 0 ©

FREQUENCIA DE NOTAS

Al A2 A3 A4

W PRE-TESTE m POS-TESTE

Fonte: O autor (2023)
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Média das notas.

a) No pré-teste, a média das notas dos alunos foi de

4,0+2,5+2,5+5,0 14
= —= 3,5
4 4

Média =

b) No pds-teste, a média das notas dos alunos foi de

10,0+8,0+10,0+8,0 _ 36
= —= 9,0
4 4

Média =

O que mostra uma elevacédo significativa na média geral dos alunos, passando de 3,5
para 9,0, correspondendo a um aumento de aproximadamente 157%, mas vale destacar que
trabalhamos com apenas quatro dados, tornando um aumento muito acima do consideravel.

Veja o grafico que apresenta o comparativo entre as médias das notas:

Grafico 12: Média das notas do Pré-teste e Pés-teste

10

=N W

PRE-TESTE POS-TESTE

Fonte: O autor (2023)

Logo, podemos concluir que com base nos dados apresentados nesta pesquisa, a
utilizacdo dos jogos quando sdo bem elaborados, incentivam os alunos a aprenderem 0s
conteudos matematicos exigidos na aplicacdo deles, motivados pela curiosidade de
compreender como funciona os jogos, aprender a jogar e assim vencer desafio, faz com esses

alunos aprendam de uma maneira mais rapida e divertida.
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4.5.6 Analise e discussdo do questionario pré-teste por questédo

erraram cada questdo do pré-teste. Veja a tabela:

Tabela 7 — NUmero de acertos e erros por questdo do pré-teste

QUESTAO FREQUENCIA DE FREQUENCIA DE
ACERTOS ERROS
1 1 3
2 3 1
3 1 3
4 1 3
5 0 4

13, 14, 15, 16 e 17 abaixo:

Fonte: O autor (2023)

Grafico 13 — Resultado de acertos e erros da questdao 1 do pré-teste.

3,5

2,5

1,5

0,5

Questdo 1 - Qual é o valor numérico da expressao

Acertos

23+3Xx57?

Erros

Fonte: O autor (2023)

Vejamos agora uma analise feita por cada questdo, ou seja, quantos alunos acertaram e

Vejamos agora uma analise feita por cada questdo do pos-teste por meio dos graficos
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Grafico 14 — Resultado de acertos e erros da questao 2 do pré-teste.

Questéo 2 - Determine o valor de x na igualdade
Xx+12=187?

3,5

2,5

1,5

0,5

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)

Grafico 15 — Resultado de acertos e erros da questdo 3 do pré-teste

Questdo 3 - Qual é a fracdo querepresenta a parte pintada deverde
em relacdo ao total representada na figura da questdo 3 do pré-teste ?

3,5

3
2,5
2
15
1
; .
0

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)
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Grafico 16 — Resultado de acertos e erros da questao 4 do pré-teste.

Questdo 4 - Qual é a fracdo que representa a quantidade de cadeiras
pintadas de preto em relagcdo ao total de cadeiras desse mesmo setor
representado na figura da questdo 4 do Pré-teste ?

3,5

2,5

1,5

0,5

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)

Grafico 17 — Resultado de acertos e erros da questdo 5 do pré-teste

Questdo 5 - Em um concurso com 50 candidatos, foram aprovados 20
candidatos. Qual é a fracdo que representa 0 numero de reprovados em
relacdo ao total?

4,5

3,5

2,5

15

0,5

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)
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Na tabela 7 e nos graficos 13, 14, 15, 16 e 17 acima podemos observar que a questéo 2

foi a que apresentou o0 maior nimero de acertos, ou seja, foi respondida corretamente por 3

alunos. E ainda, que a questdo 5 foi o que apresentou o0 maior nimero de erros, isto €, todos 0s

quatro alunos pesquisados responderam errado.

Podemos notar que os alunos tiveram um melhor desempenho em expressées numéricas

com operacOes em relacdo ao estudo das fragOes, ou seja, os alunos pesquisados tiveram pior

desempenho no estudo das fracGes.

4.5.7 Analise e discussdo do questionario pos-teste por questao

Vejamos agora uma analise feita por cada questdo, ou seja, quantos alunos acertaram e

erraram cada questdo do pés-teste. Veja a tabela:

Tabela 8 — Numero de acertos e erros por questdo do pré-teste.

QUESTAO

FREQUENCIA DE
ACERTOS

FREQUENCIA DE
ERROS

1

4

2

4

4

2
3
4
5

4

0
2
0
0
0

Fonte: O autor (2023)

Vejamos agora uma analise feita por cada questdo do pds-teste por meio dos gréaficos

18, 19, 20, 21 e 22 abaixo:
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Grafico 18 — Resultado de acertos e erros da questdo 1 do pds-teste.

Questdo 1 - Qual é o valor numérico da expressao

18-4x37?
4,5
4
3,5
3
2,5
2
1,5
1
0,5
0
Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)

Grafico 19 — Resultado de acertos e erros da questdo 2 do pos-teste.

Questdo 2 - Determine o valor de x na igualdade
X+12=18?

2,5

15

[EEN

0,5

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)
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Grafico 20 — Resultado de acertos e erros da questdo 3 do pds-teste.

Questdo 3 - Qual € a fracdo que representa a parte pintada de azul em
relacdo ao total representada na figura da questdo 3 do pos-teste?

4,5

3,5

2,5

1,5

0,5

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)

Grafico 21 — Resultado de acertos e erros da questdo 4 do pds-teste

Questdo 4 - Em um certo teatro, as poltronas sdo divididas em
setores. A figura apresenta a vista do setor 3 desse teatro, no qual as
cadeiras escuras estdo reservadas e as claras ndo foram vendidas.
Qual é a fracdo que representa a quantidade de cadeiras

4,5

3,5

2,5

1,5

0,5

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)
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Grafico 22 — Resultado de acertos e erros da questdo 5 do pds-teste.

Questdo 5 - Em um concurso com 100 candidatos, foram aprovados
30 candidatos. Qual é a fracdo que representa 0 nimero de aprovados
em relacéo ao total?

4,5
3,5
2,5
1,5

0,5

Acertos Erros

Fonte: O autor (2023)

Na tabela 8 e nos graficos 18, 19, 20, 21 e 22 acima podemos observar que todos 0s
alunos da pesquisa acertaram as questdes 1, 3, 4 e 5, ou seja, essas questdes tiveram 100% de
acerto. E ainda, que a questdo 2 foi o que apresentou 0 maior nimero de erros, isto é, tivemos
2 alunos que responderam errado essa questéo.

Podemos notar que houve uma melhora no que diz respeito ao estudo das fragdes e
consequentemente, houve uma melhora significativa no desempenho dos alunos no pés-teste.

Vejamos a tabela 9 abaixo:

Tabela 9 — Comparando o nimero de acertos por questdo do pré-teste e pds-teste

QUESTAO PRE-TESTE POS- TESTE
1 1 4
2 3 2
3 1 4
4 1 4
5 0 4

Fonte: O autor (2023)
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Podemos observar na tabela acima que tivemos 4 acertos nas questdes de expressdes
numericas no pré-teste e 6 acertos no pos-teste, ou seja, tivemos uma melhora no desempenho
dos alunos da pesquisa em relacdo a atuacdo do contetdo. Por outro lado, em particular, o
desempenho dos alunos na questdo 2 do pré-teste foi mais satisfatorio em relacdo a questdo 2
do pds-teste, mas no geral houve uma evolucdo. E ainda, podemos perceber que tivemos 2
acertos nas questes de fragdes no pré-teste e 12 acertos no pos-teste, isto €, tivemos uma
melhora significativa no desempenho dos alunos em relacdo a aprendizagem do contetdo de

fracdes. Veja o grafico 23 abaixo:

Gréfico 23 — Comparando o nimero de acertos por questdo do pré-teste e pds-teste

NUMERO DE ACERTOS POR QUESTAO DOS
QUESTIONARIOS PRE-TESTE E POS-TESTE

4
3,5
3
2,5
2
1,5
1
0,5
0

Questao 1 Questado 2 Questao 3 Questao 4 Questao 5

W PRE-TESTE m POS-TESTE

Fonte: O autor (2023)

Portanto, podemos concluir que essa analise comparativa sugere que as estratégias
implementadas para os alunos com TDAH em relagdo ao ensino de Matematica foram eficientes
e promoveram uma compreensdo mais profunda do conteddo por parte destes, o que é
evidenciado pelo aumento nas notas. Assim, os resultados indicam a eficicia das abordagens
adotadas, mas também destacam a capacidade dos alunos em recuperarem a aprendizagem com
intervencdes precisas. Destacamos também que o sucesso na aplicagdo do pds-teste reforca a
importancia de praticas pedagogicas adaptadas as necessidades individuais de cada aluno,

contribuindo, assim, para o seu bom desempenho escolar.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao realizar esta pesquisa, percebe-se que a utilizacdo dos jogos matematicos no ensino
da Matemética para alunos com TDAH contribui muito na aprendizagem dos conceitos e
operacOes basicas da disciplina por serem recursos que atrai e chamam a atencdo desses
estudantes, despertando neles o interesse em aprender a matéria prazerosa e divertidamente,
além de proporcionar uma forma diferenciada de ensino que desenvolve a capacidade de
memorizacao, concentracao, foco e raciocinio légico.

Diante da escolha e proposta do tema, foi constatado na pesquisa que o objetivo geral
foi atendido porque conseguimos identificar os principais desafios dos docentes enfrentados em
sala de aula ao executar propostas de ensino para esses alunos, e o trabalho conseguiu
demonstrar que esses desafios requerem habilidades, preparo e capacitagdo dos docentes para
poder garantir de forma impactante o processo ensino aprendizagem para esses estudantes.
Diante disso, foi identificado que a utilizacdo dos jogos € outros materiais concretos de ensino
para os alunos com TDAH, ajuda os professores de Matematica a transmitirem os conteudos da
Matematica e que esses alunos se envolvem na aula com mais atencdo e interesse, participam
de forma mais ativa e sentem mais inclusos e, além disso, ajuda o aluno a compreender melhor
os conceitos da Matematica a serem trabalhadas em sala de aula.

O primeiro objetivo especifico era verificar as estratégias utilizadas pelos docentes no
processo ensino aprendizagem ao lidar com os alunos com TDAH e o objetivo foi atendido,
porque observamos as informacgdes dos professores através dos questiondrios aplicado e
averiguamos as ferramentas utilizadas pelos professores e a forma que € conduzida o ensino da
Matematica para esses alunos.

O segundo objetivo especifico era investigar o uso de recursos didaticos e jogos na
aprendizagem dos alunos com TDAH. Ao realizar essa pesquisa, concluimos que o objetivo foi
atendido, porque conseguimos identificar por meio de entrevista e questionario aplicado aos
docentes quais sdo os recursos utilizados por esses profissionais ao lidar com esses estudantes
e quais sdo aqueles que mais chamam a ateng@o deles e mais impactam na aprendizagem deles.

O terceiro objetivo era trazer relatos de experiéncias e vivéncias de professores e de
alunos com TDAH a respeito dos métodos utilizados no processo ensino e aprendizagem e
identificar quais métodos impactam melhor a realidade desses alunos sendo conseguido por
meio de algumas observacGes feitas na sala regular e na sala de AEE, na qual durante as
atividades os alunos deram as suas opinides a respeito das tarefas aplicadas pelos professores e

como se sentem nas aulas de Matematica, destacando as principais dificuldades, a forma que
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esta absorvendo o conteddo, como pensam na melhor forma de aprender e tudo isso foi
importante para podermos empreender os melhores métodos e também na escolha dos materiais
para serem trabalhados nas atividades aplicadas para esses alunos. Logo, conseguimos ter a
percepcao e a identificagdo das principais barreiras para a inclusdo desses alunos nas aulas de
Matematica.

O quarto e Gltimo objetivo especifico era de propor recomendacdes e estratégias praticas
para melhorar a afetividade do ensino para alunos com TDAH, considerando o contexto das
escolas publicas de Picos—PI e isso foi atingido porque com as respostas dos docentes relatando
sobre a contribuicdo de que os jogos e outros materiais ludicos proporcionam em suas aulas, e
os resultados obtidos na aprendizagem de seus alunos associado ao bom desempenho na
aplicacdo dessas atividades aos referidos alunos que tem TDAH na sala AEE, juntamente com
as contribuicdes dos tedricos comprovam os resultados obtidos. Logo, recomendamos essa
pratica pedagogica para 0s docentes poderem replicar e aprimorar para esses alunos no futuro.

Todas as informacBes, andlises e aplicacbes foram discutidas estatisticamente por
graficos de colunas qualitativamente, com o alinhamento do pensamento de outros tedricos em
relagdo a proposta tematica.

No desenvolvimento da pesquisa, foram aplicados pré-testes com os alunos
participantes, antes da aplicacdo dos jogos, e depois avaliado sua aprendizagem por meio de
jogos, com o pos-teste, evidenciando aprendizagem significativa dos alunos ap6s trabalhar os
conteidos por meio de jogos.

Portanto, a utilizacdo de materiais ludicos para o ensino de contetdos mateméticos pode
contribuir significativamente na aprendizagem dos alunos que tém TDAH, além disso, pode se
tornar um recurso pedagogico prazeroso e indispensavel, pois o aluno se diverte e aprende
simultaneamente.

Diante deste trabalho, foram observados os aspectos especificos de cada aluno, na qual
poderia ser realizada com uma pesquisa mais ampla, pois a amostra de alunos com TDAH nao
representa o todo e cada aluno desse tem uma necessidade diferente dos demais e seria mais

ideal ser estudado cada um individualmente através do estudo de caso.
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APENDICES

A- QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES

A
==l AA
oC A A
INSTITUTO Ll
FEDERAL PROFMAT

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PIAUI
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO MESTRADO PROFISSIONAL EM
MATEMATICA EM REDE NACIONAL — PROFMAT
INSTITUICAO ASSOCIADA: IFPI - CAMPUS FLORIANO
MESTRANDO: PAULO CARDOSO DANTAS

QUESTIONARIO/PROFESSOR DE MATEMATICA

SEXO:

() MASCULINO () FEMININO

FAIXA ETARIA:

( ) Entre 18 e 25 anos () Entre 26 e 30 anos
( ) Entre 31 a 35 anos () Acimade 35 anos
RESIDENCIA
() Zona Urbana () ZonaRural

QUESTIONARIO - ENTREVISTA PARA A PESQUISA - PARTE I

1) Qual é o método utilizado para chamar a atencdo do aluno com TDAH na aula?
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2) Quais sdo as estratégias de ensino ou quais recursos que sao utilizados para ensinar para o
aluno com TDAH?

3) Como é feita a avaliacdo desse aluno se € tradicional ou se empreendem uma avaliagdo
diferenciada?

4) Qual € o papel da afetividade em suas aulas ou como € a relacdo com esse aluno?

5) Qual ¢ a principal dificuldade que observam para ensinar matematica para o aluno com
TDAH?
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QUESTIONARIO - PARTE |

6) Vocé considera essas aulas de matematica prazerosa?
( )sim

( ) néo

7) Voce utiliza ou ja utilizou recursos tecnoldgicos ou uso dos jogos para ensinar algum
contetdo de matematica?

() poucas vezes
() nunca utilizei

() utilizo sempre

8) Como voce classifica o seu relacionamento com os alunos com TDAH?

() 6timo
() bom
() regular

() ruim

9) Na sua opinido, vocé considera 0 uso dos jogos e recursos tecnoldgicos importante no
ensino de matematica?

( )sim

( )néo

10) Na sua opinido, vocé acha que o0 uso dos jogos e recursos tecnolégicos no ensino da
matematica ajuda os alunos com TDAH na compreensao dos conteddos?

( )sim

( )néo

11) Na sua opinido, durante as aulas de matematica vocé acha que os alunos com TDAH se
sentem inclusos e participantes?

( )sim

( )néo
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12) Na sua opinido, vocé acha que os alunos com TDAH aprendem matematica com uso de
outros recursos nao tradicionais?

( )sim

( ) nédo
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B- TERMO DE CONSETIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

INSTITUTO

FEDERAL PROFMAT

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PIAUI
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO MESTRADO PROFISSIONAL EM MATEMATICA
EM REDE NACIONAL - PROFMAT
INSTITUICAO ASSOCIADA: IFPI — CAMPUS FLORIANO
MESTRANDO: PAULO CARDOSO DANTAS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Prezado(a)!

Este termo de consentimento se direciona a vocé que esta sendo convidado a ser
participante da pesquisa Intitulado “Desafios e Experiéncias de Docentes ao lidar com alunos
com TDAH: O uso de Materiais Ludicos como ferramenta de apoio para aprendizagem de
Matematica no Ensino Basico” desenvolvida no Programa De Mestrado Profissional em
Matematica em Rede Nacional (PROFMAT) do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui (IFPI) — Campus Floriano de responsabilidade do pesquisador mestrando
Paulo Cardoso Dantas tendo por orientador o Prof. Dr. Rui Marques Carvalho e a
coorientadora Prof. Dr. Maria Cézar de Sousa no desenvolvimento da dissertacdo de mestrado.

A pesquisa ocorrera com os(as) professores(as) de Matematica que trabalham com os
alunos que tem TDAH em trés escolas de Picos — Pl. Ressaltamos que, todos 0s custos
envolvidos na pesquisa serdo arcados pelo pesquisador. Os nomes dos pais e dos(as)
alunos(as), assim como identificacGes pessoais e/ou profissionais ndo serdo utilizadas ou
identificadas nos textos iniciais e nem finais da pesquisa. Serdo coletadas imagens dos(as)
alunos(as) (as imagens que proporcionarem identificacdo serdo borradas), registros escritos
dos(as) alunos(as), anotacdes, respostas de questionarios, audios de gravacdes, ndo permitindo
reconhecimento dos sujeitos envolvidos. A pesquisa € livre de quaisquer compensacdes

financeiras e ndo gerara algum ganho ou gasto para os envolvidos.
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E assegurado o direito de se manter informado(a) sobre os resultados parciais e finais,
0s quais poderdo ser publicados em eventos ou periddicos cientificos, mantendo-se o
anonimato dos(as) participantes. Assegura-se também a liberdade de retirada do
consentimento e do assentimento em qualquer etapa da pesquisa, sem prejuizo a continuidade
do atendimento pela instituicdo em que a pesquisa ocorre e que o(a) aluno(a) estuda. Para
tanto, podera solicitar a retirada da participacdo de seu (sua) pessoa menor de idade, entrando

em contato com a equipe de pesquisa através dos dados informados abaixo.

Vocé aceita a participacdo de

nesta pesquisa?

SIM( ) NAO( )

Dados da pesquisa

Titulo: Desafios e Experiéncias de Docentes ao ensinar para os com alunos com TDAH:
O uso dejogos e materiais ludicos como ferramenta de apoio para aprendizagem de matematica
no ensino bésico.

Objetivo: Investigar os desafios enfrentados pelos docentes de Matematica no Ensino
Basico ao lidar com alunos diagnosticados com TDAH em algumas escolas publicas de Picos-
Pl e compreender como esses desafios impactam a aprendizagem de matematica, identificando
0s recursos metodoldgicos que contribuem na aprendizagem desses alunos, visando fornecer
percepcbes e recomendacBes para promover uma pratica pedagogica mais efetiva nesse

contexto.

Pesquisador responsavel: Paulo Cardoso Dantas

Nome do Participante:

Equipe de pesquisa:
Prof. Dr. Rui Marques Carvalho (IFP1)- Orientador
Prof. Dra. Maria Cézar de Souza — Coorientadora
Prof. Mestrando: Paulo Cardoso Dantas — (IFPI)
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Declaracoes

Eu

declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido desta pesquisa para participacdo de

na pesquisa.

Assinatura do Responsavel

Eu tendo a

participacdo consentida por responsavel, declaro que obtive de forma apropriada e voluntario
0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assino o presente documento sobre minha

participacdo nesta pesquisa.

Assinatura do aluno participante

Eu Paulo Cardoso Dantas declaro que todas as informacdes acerca da pesquisa poderéo

ser repassadas aos responsaveis e aos alunos envolvidos no desenvolvimento da pesquisa.

Assinatura do responsavel pela pesquisa

Paulo Cardoso Dantas, e-mail: paulocd2010@gmail.com e caflo.2022114pmat21@aluno.ifpi.edu.br, Rua
Monsenhor Hip6lito, 1537, Bairro Canto da Varzea, Picos — Pl, CEP 64.600-152.

Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia do Piaui, Rua Francisco Urquiza Machado, 462, Bairro
Melad&o, Floriano/PIl, CEP 64.800-000.
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C- TERMO DE AUTORIZACAO DA INSTITUICAO

Eu, gestor(a) escolar da Escola A,

localizada no centro, zona urbana, Picos — PI, autorizo a realizagdo do estudo, Desafios e
Experiéncias de docentes ao ensinar para os com alunos com TDAH: O uso dos Materiais
ltdicos como ferramenta de apoio para aprendizagem de Matemética no ensino basico,
a ser conduzido pelos pesquisadores relacionados abaixo. Fui informado pela responsavel do
estudo, o mestrando Paulo Cardoso Dantas, sobre as caracteristicas e objetivos da pesquisa,
bem como das atividades que serdo realizadas na instituicdo a qual representamos.

O objetivo principal da pesquisa € investigar os desafios enfrentados pelos docentes de
Matematica no Ensino Basico ao lidar com alunos diagnosticados com TDAH, e compreender
como esses desafios impactam a aprendizagem de matematica, identificando os recursos
metodologicos que contribuem na aprendizagem desses alunos, visando fornecer percepgdes e
recomendacdes para promover uma pratica pedagogica mais efetiva nesse contexto.

O estudo serd desenvolvido da seguinte forma: De inicio sera repassado para 0s
professores do que se tratard essa pesquisa, seus objetivos, logo em seguida sera feito uma
entrevista semiestruturada e aplicagdo dos questionarios para os professores responderem as
perguntas dando as suas opinides e contribui¢cOes a respeito dos objetivos da pesquisa. Ao
final, os relatos dos professores serdo analisados estatisticamente para uma avaliacdo
qualitativa do estudo. A expectativa é que, possivelmente, sera feito um estudo de caso com
algum aluno utilizando uma metodologia diferenciada na qual foi investigada para

consolidarmos a pesquisa.

Declaro ainda que, os pesquisadores devem estar cientes e sujeitos ao regulamento
da instituicdo para acesso a ambientes, profissionais, pacientes e bancos de dados
(considerando o que apregoa a Lei Geral de Protecdo de Dados no tocante a dados pessoais e
dados pessoais sensiveis), além da observancia das regras de biosseguranca, até o término da
pesquisa, sob pena da retirada da autorizacdo, sem aviso prévio. Declaro ainda ter lido,
conhecer e cumprir as ResolucBes Eticas Brasileiras, em especial a Resolugdo CNS 466/12 e
a CNS 510/16. Esta instituicdo estd ciente de suas corresponsabilidades como instituicao
coparticipante do presente projeto de pesquisa e de seu compromisso no resguardo da
seguranca e bem-estar dos participantes de pesquisa nela recrutados, possibilitando condigdes

minimas necessarias para a garantia de tal seguranca e bem-estar.
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Gestor(a)

Lista Nominal de Pesquisadores:
Mestrando: Prof. Paulo Cardoso Dantas
Orientador: Prof. Dr. Rui Marques Carvalho

Coorientador: Prof. Dra. Maria Cézar de Souza
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D — ATIVIDADE PRE TESTE

1
e A
1N A A
INSTITUTO LLbA
FEDERAL PROFMAT

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PIAUI
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO MESTRADO PROFISSIONAL EM

MATEMATICA EM REDE NACIONAL - PROFMAT
INSTITUICAO ASSOCIADA: IFPI — CAMPUS FLORIANO
ATIVIDADE DO PROJETO DE QUESQUISA — PRE TESTE

NOME (ALUNO)

1) O valor numérico da expressdo 23 + 3 x 5, é:
a) 32 b) 35 c) 38 d) 40 e) 43

2) Determine o valor de x na igualdade x - 13 = 26, é:
a) 31 b) 33 c) 37 d) 39 e) 41

3) Dado a figura abaixo:

Quial é a fracdo que representa a parte pintada de verde em relacdo ao total?

a) % b)f—o c)g d)g e)g
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4) Dado a figura abaixo:

rterbes®

Qual é afracdo que representa a quantidade de cadeiras pintadas de preto em relagdo ao
total de cadeiras desse mesmo setor é
a) 16/42 b) 16/26 c) 15/42 d) 17/42  e) 26/42

5) Em um concurso com 50 candidatos, foram aprovados 20 candidatos. Qual é a fracao
que representa 0 nimero de reprovados em relacéo ao total?

a) 10/50 b)30/50 ) 20/50  d)50/20  €)50/30
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E - ATIVIDADE POS TESTE

onm
1 A
11 AA
1] A A
INSTITUTO AAAA
FEEiEL'}AL PROFEMAT

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PIAUI
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO MESTRADO PROFISSIONAL EM

MATEMATICA EM REDE NACIONAL - PROFMAT
INSTITUICAO ASSOCIADA: IFPI — CAMPUS FLORIANO
ATIVIDADE DO PROJETO DE QUESQUISA — POS TESTE

NOME (ALUNO)

1) O valor numérico da expressao 18 — 4 x 3, é:
a) 2
b) 4
c) 6
d) 8
e) 9

2) Determine o valor de x na igualdade x + 12 = 18, é:
a) 2
b) 3
c) 4
d) 6
e) 9

3) Dado a figura abaixo:

| /

\ P4

e \/
\_,’

J \\\7 ; _

Qual é a fracdo que representa a parte pintada de azul em relacéo ao total?

b) g b)g c)g d)g e)g
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4) Em um certo teatro, as poltronas sdo divididas em setores. A figura apresenta a vista do
setor 3 desse teatro, no qual as cadeiras escuras estdo reservadas e as claras ndo foram
vendidas.

LILLILL
LLO LI
LILILIILIILL
LLLLLLL
LLLILILL
LLLLLILI
LLLLILIL
AT T 1 s B
LI LI IILL
RS S S v i 1

o

Quial é afracdo que representa a quantidade de cadeiras pintadas de preto em relacdo ao
total de cadeiras desse mesmo setor é

17 17 53 53 70

5) Em um concurso com 100 candidatos, foram aprovados 30 candidatos. Qual € a fracao
que representa o nimero de aprovados em relacdo ao total?

b) 30/100 b) 3/100 ) 100/30  d)70/100  e)50/100
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ANEXOS

A — VISTA FRONTAL DE DUAS DAS TRES ESCOLAS DA PESQUISA
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