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RESUMO

Apresentamos uma proposta metodolégica que possa estimular a leitura e a escrita
de textos multissemidticos envolvendo a matematica, utilizando-se do uso de
ferramentas digitais e do livre exercicio do senso critico, da imaginacdo, da
criatividade, da capacidade de sistematizar e verbalizar situacdes. Objetivamos
averiguar como estudantes da 22 e 32 séries do Ensino Médio aprendem topicos de
Geometria Plana a partir da leitura e producéo de Histérias em Quadrinhos (HQs). A
coleta de dados assumiu uma caracteristica qualitativa (CRESWELL, 2007) e, como
a pesquisa propde uma avaliacdo da propria pratica do professor-pesquisador,
possui cunho de pesquisa-acdo (PEREIRA, 1998). Para fundamentar a nossa
pesquisa, buscamos referéncias em trabalhos académicos anteriores que trataram
desta tematica, dando énfase, por questbes de afinidade com o programa de
mestrado em que estamos participando, as dissertacdes produzidas no PROFMAT.
Na pesquisa propomos estruturar uma sequéncia de saberes que envolvem a
producdo de HQs para que outros professores possam se beneficiar da utilizacao
desta ferramenta e usufruir dos beneficios que ela pode proporcionar a
aprendizagem dos alunos. Os saberes necessarios a producdo de HQs se
desenvolveram desde a pesquisa e citacdo de exemplos de tirinhas envolvendo a
matematica ja publicadas, passando pelo apontamento dos elementos essenciais
gue compdem uma HQ, dicas de sites e plataformas gratuitos utilizados para a
criacao dos quadrinhos além da producéo e andlise varias historinhas, algumas com
autoria do préprio pesquisador, outras produzidas pelos alunos envolvidos na
pesquisa. Foram abordados nas producdes, conteudos da Geometria Plana, tais
como: a nomenclatura dos poligonos, poligonos inscritos e circunscritos, a relagéao
entre a diagonal e a area do quadrado, o Teorema de Pitagoras, circulo,
circunferéncia e altura do triangulo equilatero. Como resultado, verificamos que a
metodologia se mostrou muito eficaz para a aprendizagem da Geometria Plana e
demais conteddos que pretendemos ensinar, pois € algo que desperta a atencao
dos alunos pelo carater inovador que assume, intensificando o interesse e o
engajamento e proporcionando a formacdo de atitudes positivas em atividades de
leitura e escrita de histoérias em quadrinhos - estruturas literarias que, por meio da
associacdo de elementos textuais e pictéricos, podem ser utilizadas para tratar dos
mais variados temas pela forma peculiar como sdo produzidas, garantindo
dinamismo, diverséo e vivacidade aos textos, facilitando a aceitacdo da matematica
pelos leitores, proporcionando a alfabetizacdo digital durante as producdes e
consolidando a construgdo significativa do conhecimento por meio do
desenvolvimento de habilidades matematicas e da capacidade de interacéo social.

Palavras-chave: Ensino de matemética, Geometria plana, leitura e escrita, Historias
em quadrinhos.



ABSTRACT

We present a methodological proposal that can stimulate the reading and writing of
multisemiotic texts involving mathematics, using digital tools and the free exercise of
critical sense, imagination, creativity, the ability to systematize and verbalize
situations. We aimed to investigate how students in the 2nd and 3rd grades of High
School learn Flat Geometry topics from reading and producing Comics. Data
collection assumed a qualitative characteristic (CRESWELL, 2007) and, as the
research proposes an evaluation of the teacher-researcher's own practice, it has an
action research nature (PEREIRA, 1998). To support our research, we sought
references in previous academic works that dealt with this topic, giving emphasis, for
reasons of affinity with the master's program in which we are participating, to the
dissertations produced in PROFMAT. In the research, we propose to structure a
sequence of knowledge that involves the production of comics so that other teachers
can benefit from the use of this tool and enjoy the benefits it can provide to student
learning. The knowledge necessary for the production of comics has developed from
researching and citing examples of comic strips involving mathematics that have
already been published, through pointing out the essential elements that make up a
comic, tips on free websites and platforms used to create comics, in addition to
production. and analysis of several stories, some written by the researcher himself,
others produced by the students involved in the research. Flat Geometry content was
covered in the productions, such as: the nomenclature of polygons, inscribed and
circumscribed polygons, the relationship between the diagonal and the area of the
square, the Pythagorean Theorem, circle, circumference and height of the equilateral
triangle. As a result, we verified that the methodology proved to be very effective for
learning Flat Geometry and other content that we intend to teach, as it is something
that attracts students' attention due to the innovative character it assumes,
intensifying interest and engagement. and providing the formation of positive
attitudes in comic reading and writing activities - literary structures that, through the
association of textual and pictorial elements, can be used to deal with the most varied
themes due to the peculiar way they are produced, ensuring dynamism, fun and
vivacity to the texts, facilitating readers' acceptance of mathematics, providing digital
literacy during productions and consolidating the significant construction of
knowledge through the development of mathematical skills and the capacity for social
interaction.

Keywords: Mathematics teaching, Plane geometry, Reading and writing, Comic
books
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1. INTRODUCAO

A educacao brasileira € sempre um tema gerador de discussdes. Ao se falar
sobre este assunto, ao mesmo tempo que langamos 0s nossos olhares
esperancosos sobre o futuro, € muito dificil ndo lembrarmos das nossas
preocupagdes contemporaneas sobre a aprendizagem dos nossos alunos,
principalmente no que tange a Educacdo Matemética. A matemética que para
pensadores como D’Ambrésio (1974), é mais do que uma ciéncia, € uma linguagem
e como tal, demonstra mais fineza e precisdo até mesmo que a linguagem materna.
Sabe-se bem que a matematica é uma ferramenta que fundamenta, estrutura e
possibilita a maioria dos avangos tecnolégicos ocorridos, que suas aplicagbes ainda
fomentardo muitas ascensfes que ainda estao por vir e que muitas das dificuldades
de ensino dessa ciéncia decorrem do fato de ndo se conseguir associar intimamente

as préticas didatico-pedagogicas a realidade que nos cerca.

Para Marcelo Viana, diretor-geral do IMPA, na auséncia de conexdo dos
saberes desta ciéncia com a realidade, a matematica se torna como ele préprio
definiu “uma lista esotérica de regras sem sentido” D’Ambrdsio ainda corrobora ao
dizer: “Acredito que um dos maiores erros que se pratica em educacao, em particular
da Educagcdo Matemética, é desvincular a Matemética das outras atividades
humanas.” Sobre esse aspecto, € necessario que se proponha metodologias de
trabalho em sala de aula que estimulem o aluno a decifrar os codigos peculiares da
matematica bem como associa-los a linguagem materna e aos modos de vida
cotidiana, desenvolvendo a leitura e a escrita de textos bem como a compreenséo,
interpretacdo visual e criacdo de producbes pictéricas envolvendo a matemaética,
utilizando-se das ferramentas digitais com as quais ele se depara no seu dia a dia,
considerando que o avanco tecnolégico acaba por exigir que a sociedade
desenvolva cada vez mais habilidades relacionadas a apreciacdo visual, através da
associacdo imagem-texto. A partir dessas reflexdes, se imagina que a
implementacéo de inovacgdes pedagogicas torne possivel a insercdo das tecnologias
digitais na sala de aula na tentativa de conectar a escola ao mundo real,
proporcionando um ganho na significacdo do processo de ensino-aprendizagem e a

consequente melhoria dos indices da educagao no Brasil.
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1.1 Dados sobre a Educacao no Brasil

Os dados sobre a educacdo brasileira e as consequentes preocupacdes
ganharam notoriedade a partir das realizacdes das avaliacfes internas e externas
que contaram com a participacdo do pais nos ultimos anos. Durante os anos finais
da década de 1990, o Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (PISA) foi
estabelecido com o apoio financeiro da Organizacdo para a Cooperacdo e
Desenvolvimento Econémico (OCDE). O objetivo principal desta iniciativa era avaliar
e comparar a eficacia dos sistemas educativos dos paises participantes, centrando-
se especificamente no desempenho académico dos alunos com 15 anos de idade,
gue € comumente considerado o culminar da sua educacao primaria. Os testes de
avaliacdo estudantis internacionais sdo agora uma pratica bem estabelecida que
transmitem importantes informac8es necessérias para a elaboracdo de politicas de
planejamento da educacdo publica. Atualmente, o Brasil ocupa o 65° lugar em
educacao entre 81 paises avaliados pelo (PISA).

De acordo com o relatorio de 2022, ultimo PISA realizado, 50% dos
estudantes brasileiros ndo possui o nivel basico de leitura, que a OCDE considera o
nivel minimo para o exercicio pleno da cidadania. O relatério revela ainda que
surpreendentes, 73% dos estudantes brasileiros ndo conseguiram atingir o nivel
basico (nivel 2) em matematica, que € considerado essencial para que 0s jovens
participem ativamente na sociedade e exercam plenamente os seus direitos como
cidadaos. Além disso, apenas 1% dos estudantes brasileiros conseguiram atingir os
mais altos niveis de proficiéncia (niveis 5 ou 6), que envolvem a resolucdo de
problemas com um grau de complexidade maior que envolvem a andlise e avaliacéao
de diferentes estratégias.

Para Marcelo Viana (2023), “O Pisa traz dados bastante preocupantes que
apontam mais uma vez para a urgéncia, a eterna urgéncia de melhorar o quadro de
matematica”

Outra base de dados que escancara a dificuldade dos alunos brasileiros na
lingua portuguesa e na matematica sdo os resultados do Sistema de Avaliacdo da
Educacdo Béasica (Saeb) que é realizado a cada dois anos, desde 1990, pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anizio Teixeira (Inep).

A avaliagdo de 2019 mostrou que nos anos finais do Ensino Fundamental,

apenas 36% dos alunos avaliados sao proficientes em Lingua Portuguesa e 18% em
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Matematica, ja no ensino médio, as taxas de proficiéncias em Lingua Portuguesa e
Matematica sdo de apenas 31% e 5%, respectivamente.

No Saeb de 2021, muito por conta do advento da Pandemia da Covid-19, o
desempenho em matematica e portugués piorou em todas as etapas.

Uma dificuldade deflagrada nas avaliacdes € a de reconhecer e interpretar
matematicamente situacdes simples. E esta dificuldade € bastante visivel, por
exemplo, na Geometria, uma das cinco unidades tematicas definidas pela Base
Nacional Curricular Comum — BNCC (BRASIL, 2018), que € o documento normativo
que regulamenta as habilidades e essenciais a serem desenvolvidas pelos
estudantes brasileiros. Os problemas que os estudantes se deparam com a
geometria envolvem uma série de conceitos e procedimentos para a compreensao
do mundo fisico, o que devia estimular a capacidade investigativa dos alunos, a
elaboracdo de conjecturas bem com o desenvolvimento e organizacdo do
pensamento l6gico e do raciocinio hipotético-dedutivo, abordando temas como as
localizacGes e os deslocamentos de objetos no espaco, as formas e as relacdes
entre elementos das figuras bi e tridimensionais, caracteristicas e propriedades de
poligonos e sélidos geométricos além da prépria representacado desses objetos em
planos cartesianos e muito mais.

Sao0 esses 0s conhecimentos geométricos necessarios para que estudantes
leiam o mundo a que pertencem. Ainda, segundo Matos & Serrazina (1996), a
aprendizagem da Geometria permite, também, desenvolver outras capacidades,
como a capacidade de verbalizacdo, que envolve a troca de ideias e argumentos e
negociacao de significados.

Porém,

Apesar do contexto natural privilegiado para desenvolver diversas
capacidades, o insucesso dos alunos na aprendizagem da Geometria é
reconhecido em variados estudos, pelo que alguns pesquisadores tém se
debrucado sobre a fungcdo das imagens mentais na forma como se resolvem
problemas, nas dificuldades percentuais dos alunos na compreensdo dos
desenhos e figuras, na interpretacao de representacdes visuais de conceitos,
no estudo da capacidade em imaginar transformacbes em objetos
matematicos e na comunicacao do pensamento matematico, através do uso
de vocabulario geométrico adequado. (GUTIERREZ, 1998, p. 28).

Faz-se necessario uma mudanca no ensino da geometria plana priorizando
a construcéo ao invés da abstracdo somente. Concordamos que,

[...] @ Geometria apresentada somente com férmulas acaba confundindo os
alunos, pois ndo permite a visualizacdo das figuras e sdlidos, junto as
propriedades que irdo explorar e céalculos que irdo realizar, néo
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relacionando com os objetos de seu dia a dia. (BISSOLOTTI; TITON, 2022,
p. 6).

O ensino da geometria ainda chega ao ensino médio por meio de uma
metodologia tradicional, sem problematizacbes ou associacdes dos
conteddos ao mundo real. Esta forma de ensino atribui ao educando um
papel passivo na construcdo deste conhecimento, ou seja, um papel
irrelevante na construgdo e aquisicdo do conhecimento matematico,
forcando o estudante a macante memorizacédo de definicbes e enunciados
(MIZUKAMI, 1986).

Essa realidade acaba afastando os estudantes da geometria e fazendo-os

nao a compreenderem como saber matematico observavel no cotidiano.

Reduzir a geometria a férmulas e teoremas sem demonstracdo ndo atrai a
atencdo dos alunos, impede que a aula seja participativa e dindmica e a
compreensdo de que, de fato, a Geometria poderia ser trabalhada
abstratamente, da mesma forma que a Algebra, porém a sua presenca no
cotidiano de cada aluno necessita de exploragdes. (BISSOLOTTI; TITON,
2022, p. 6).

E neste cenario que a utilizacdo das HQs se sugere como uma estratégia
pedagdgica que constitui uma importante ferramenta de incentivo a leitura, visto que
as avaliacoes internas e externas apontam uma incapacidade entre os estudantes
brasileiros em ler e interpretar textos de diferentes contextos. Além disso, a sua
utilizacdo € valida por permitir a associacdo de imagens e textos, em varias
interfaces linguisticas, contribuindo para a formacdo de um leitor zeloso aos
detalhes, potencializando a capacidade de expresséo e interpretacdo, o que pode
ajudar no estudo e na compreensdo de conteudos de matematica, e assim, da

geometria plana.

2. REVISAO DE LITERATURA

Na busca por trabalhos que antecederam esta pesquisa e que estédo
correlacionados ao tema utilizacdo de histérias em quadrinhos no ensino de
matematica, foi feito um levantamento no banco de dados da Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Disserta¢gbes (BDTD), no qual se encontrou 17 dissertacdes

com temas correlacionados ao titulo dessa pesquisa.

O quadro 1 relaciona as 17 dissertacdes defendidas no periodo de 2011 a
2023:
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Titulo do trabalho Autor (a) Instituicdo e Programa Ano de
defesa
Universidade federal do Para -
Matematica basica em UFPA
quadrinhos: uma proposta de | Elias Paulo Macédo 2023
aplicacéo para neto Programa de pds-graduagao em
O ensino de porcentagem mestrado profissional em rede
nacional- PROFMAT
Universidade do Estado de Mato
Uso Do Software Scratch E : Grosso - UNEMAT
Histori drinh Cleiton do
|s.or|as em qua,r.m _OS no Nascimento Programa de Pés-Graduacao 2023
eqsmo de l\fatematm{;l. -Uma Henrique em Mestrado Profissional em
intervencao pedagogica Matematica em Rede Nacional-
PROFMAT
Conjuntos Numéricos Universidade Estadual da
em Quadrinhos: Uma Paraiba - UEPB
abordagem : : 2022
Greyce Michelinne . ~
da Histdria da Matemaética na Rgcha Martins Programa de P6s-Graduagéao
Educacéo Basica em Ensino de Ciéncias e
Educacgao Matemética —
PPGECEM
Historias em quadrinhos e o Universidade Federal de Mato
uso de smartphones nas -
p or Vanuza Camargo Grosso do Sul - UFMS
aulas de matematica: uma Dura 2021
proposta, varias uraes Programa de P6s-Graduagéo
possibilidades! em Educacao Matematica
Universidade Federal do Ceara -
Matematica basica em José Gleison Lima UFC
guadrinhos: algumas das da Silva 2020
aolicacéoes das HQs em Programa de pos-graduagéo em
sala de aula mestrado profissional em rede
nacional- PROFMAT
Ensino de conceitos sobre Universidade Estadual do Oeste
area e perimetro por meio da Ketlin Nunes de do Parana - UNIOESTE 2020
producéo de historias em Moraes Programa de Pés-Graduacao
quadrinhos em Ensino
Entre palavras, quadros e ) )
nimeros: uma analise Universidade Federal de
ontossemictica da DaT/IIO Montellro de Pernambuco - UFPE 2019
~ . asconcelos
corjstrugao do CS)n.celto de Programa de Pés-Graduagé&o
razqgs trl?OﬂOfﬂ?tl’lf:E.iS com em Educacdo em Ciéncias e
a utilizacao dg histérias em Matematica
quadrinhos
O desenvolvimento do . -
ensamento geométrico: Patricia Priscilla Universidade Estadual Paulista -
P g ) Ferraz da Costa 2018

uma proposta de recurso
didatico por meio da HQ.

Souza

UNESP
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“Nem tudo é por Bhaskara”:
a aprendizagem significativa

Universidade do Grande Rio -

. o Telma Fidelis UNIGRANRIO 2017
por meio da histéria em Fragoso da Silva

quadrinhos para o ensino da 9 Programa de Pos-Graduagéo
equacao do segundo grau em Ensino das Ciéncias
Historias em quadrinhos em ) o Universidade Federal do Rio

ftion. Micarlla Priscila
contexto matematico: uma : , Grande do Norte - UFRN
proposta para o ensino de Freitas da Silva 2017
triangulos & luz da teoria dos Okaeda Programa De Pés-Graduacéao
registros de representacao Em Ensino De Ciéncias Naturais
semidtica E Matematica
Universidade Estadual da
Construcéo de historias em Eudes Henrique de Parafba - UEPB
quadrinho: :’OSSIbllldadeS Sousa Programa de Pés-Graduacio 2015
para,p.ro essofres de~ em Ensino de Ciéncias e
Matematica em formacéo Educacio Matematica —
PPGECEM
Universidade Federal do Oeste

Construgéo de histérias em Marcio Conceigéo do Paré - UFOPA
quadrinho para o ensino de Bessa de Sousa 2015
matematica com alunos do Programa de Pés-Graduagao
20 ano do Ensino Médio em Mestrado Profissional em

Matematica em Rede Nacional

A Geometria da escola e da Universidade Federal de Pelotas
utilizagé@o de historias em Lupi Scheer dos - UFPel
guadrinhos nos anos finais Santos ) 3 2014
do Ensino Fundamental Programa de Pos-Graduacgéo

em Ensino de Ciéncias e
Matematica

No dia mais claro: um estudo Universidade E('a:dc_;eral de Goias -

Egt.zr,elo sentido a;trllbrL]udo as Luis Adolfo de ro14
Istorias em quadrinios Por1 - 4, eira cavalcante | Programa de Pés-graduagéo em
profess,().res que ensma~m Educacdo em Ciéncias e
matematica em formacéao Matemética (PRPG)

Malba Tahan, Matematica e Universidade Federal do Rio
histori m rinhos: . -

sto ?s e. quadrinhos Betania Lopes Grande do Sul - UFRGS
producéo discente de HQs Balad 2014
em uma coldnia de aladares Programa de Pés-graduacéo em
pescadores Ensino da Matematica

A influéncia das histérias em
quadrinhos no ensino da Universidade do Estado do Rio

matematica: um saber fazer de Janeiro - UERJ

que permite a comunh&o do Ney Trevas Santos 2011

paradidatico com o didatico
numa busca insélita pela
mudanca da relagéo tecida
entre a crianga e esta ciéncia

Junior

Programa de Pés-Graduacao
em Educacéo
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exata

Universidade Estadual Paulista -

As histérias em quadrinhos
Lessandra Marcelly UNESP

adaptadas como recurso
para ensinar matematica pra
alunos cegos e videntes

2010
Instituto de Geociéncias e

Ciéncias Exatas

No Programa de Mestrado Profissional em Matemética em Rede Nacional
— PROFMAT, encontramos 4 Dissertacdes com o tema Histérias em Quadrinhos
defendidas no periodo de 2015 a 2023, sobre as quais falaremos um pouco mais

nas tabelas 1 a 4:

Tabela 1 — Dissertacéo de Elias Paulo Macédo Neto

MATEMATICA BASICA EM QUADRINHOS: UMA PROPOSTA DE

Titulo da Dissertacao APLICACAO PARA O ENSINO DE PORCENTAGEM

Autor ELIAS PAULO MACEDO NETO
instituicédo UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA (UFPA)
Programa de PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM MESTRADO PROFISSIONAL EM
mestrado REDE NACIONAL - PROFMAT
Ano de defesa 2023
Resenha

A pesquisa contou com a participacao de alunos da 22 e 32 séries do ensino médio. O autor-
pesquisador escreveu uma HQ sobre o tema porcentagem e propds aos alunos a leitura do texto,
observando o alto grau de engajamento dos alunos na atividade, o autor também verificou que o uso
da HQ potencializou significativamente a compreensdo dos conceitos sobre razdo e porcentagem
considerando que as ilustracdes, tipicas dos quadrinhos, aumentou a visualizagdo dos algoritmos
matematicos que envolvem os calculos de porcentagem. O autor considera muito promissor o0 uso
das histérias em quadrinhos no ensino da matematica, como uma proposta pedagoégica que estimula

0 aprendizado significativo, rompendo com o marasmo do ensino tradicional.



https://bdtd.ibict.br/vufind/Author/Home?author=Marcelly%2C+Lessandra

Tabela 2 — Dissertacdo de Cleiton Do Nascimento Henrique

USO DO SOFTWARE SCRATCH E HISTORIAS EM QUADRINHOS

Titulo da f - .
Dissertac&o NO ENSINO DE MATEMATICA: UMA INTERVENCAO PEDAGOGICA
Autor: CLEITON DO NASCIMENTO HENRIQUE
L UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MATO GROSSO - UNEMAT
instituicao

Programa de PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM MESTRADO PROFISSIONAL
mestrado EM REDE NACIONAL - PROFMAT
Ano de defesa 2023
Resenha
Realizada com alunos do Ensino Médio com a faixa etéaria entre 15 e 18 anos, as

histérias em quadrinhos foram construidas com a utilizacédo do software scratch o que ajudou
os alunos a desenvolverem habilidades digitais e facilitou o a constru¢do das HQs. O autor
afirma que o objetivo era investigar como a constru¢do das Histérias em Quadrinhos
poderiam fortalecer a compreensédo de conceitos matematicos sobre os contetdos: Funcao
Afim, quadratica e Exponencial, mas observou que as historias escritas ganharam um cunho
mais subjetivo com narrativas pessoais como ansiedade provocada pelas provas, por
exemplo, o que o encorajou a adotar uma abordagem mais especifica na sala de aula. O
autor considera que a sua pesquisa enaltece a utilizacdo de métodos de ensino inovadores
utilizando abordagens integradoras e que a atividade o aproximou dos alunos o que

favoreceu a interacdo por parte deles nas atividades desenvolvidas.

Tabela 3 — Dissertacéo Dhone Pereira De Sousa

Titulo da ENSINO DE MATEMATICA ATRAVES DE HISTORIAS EM
Dissertacéo QUADRINHOS: UMA AVENTURA NA EDUCAC}AO FINANCEIRA
Autor: DHONE PEREIRA DE SOUSA
Instituicdo INSTITUTO FEDERAL DO PIAUI — IFPI
Programa de PROGRAMA DE PC)S-GRADUA(;AO EM MESTRADO PROFISSIONAL
Mestrado EM REDE NACIONAL - PROFMAT
Ano de defesa 2023
Resenha

Com o objetivo de detectar o entendimento sobre a educacéo financeira, o autor
usa a construcdo das histérias em quadrinhos com alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental. Nas histérias, foram abordados temas como a porcentagem, aumentos e
descontos percentuais e juros simples. Na producdo ndo foi utilizada nenhum software
especifico, os alunos desenharam e escreveram os dialogos a proprio punho. Foram
aplicados questionarios junto aos alunos sobre os contetdos propostos e sobre a construcdo
e utilizacdo das histérias em quadrinhos na sala de aula e a analise dos dados considerou
aspectos quantitativos e qualitativos. O autor considera que a pesquisa tanto influenciou os
alunos a utilizarem o dinheiro de forma mais correta quanto os estimulou a ler, escrever e
interagir durante as aulas, além de demonstrarem maior interesse no decorrer das

atividades, o que facilitou o compartilhamento lidico das informacfes e do conhecimento.
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Tabela 4 - Dissertacédo de Marcio Conceicdo Bessa De Sousa

Titulo da CONSTRUCAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS PARA O ENSINO

Dissertacao DA MATEMATICA COM ALUNOS DO 2° ANO DE ENSINO MEDIO
Autor: MARCIO CONCEICAO BESSA DE SOUSA

instituicao UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DO PARA
Programa de PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM MESTRADO PROFISSIONAL

Mestrado EM REDE NACIONAL - PROFMAT

Ano de defesa 2015
Resenha

A pesquisa foi desenvolvida com alunos da 22 série do Ensino Médio e contou com a
parceria de professores de Artes e Lingua Portuguesa e Matematica. Antes da producao das
histérias em quadrinhos os alunos participaram de oficinas de formacdo promovidas pelos
professores parceiros. Os conteddos matematicos abordados e consequentemente utilizados
nos quadrinhos foram Conjuntos, Func¢@o Afim, Funcdo Quadrética, Analise Combinatéria e
Porcentagem. As HQs foram criadas em grupos sem a utilizagéo de qualquer software e a
andlise dos resultados considerou aspectos qualitativos a partir da prépria participacao dos
alunos na atividade. O autor enaltece que a atividade contribuiu para tornar o ambiente de
sala de aula mais prazeroso e, em consequéncia mais produtivo e acredita que o seu
trabalho possa contribuir como uma metodologia utilizada por outros colegas professores

das mais diversas disciplinas.

3. CARACTERIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa buscou investigar o modo como os alunos aprendem geometria a
partir da leitura e producdo de Historias em Quadrinhos. Como ndo pode ser
mensuravel, e sua realidade e o sujeito sdo elementos indissociaveis, tal pesquisa é
de natureza qualitativa (CRESWELL, 2007).

A partir da observagédo do modo como os alunos lidam e aprendem com as
HQs, buscamos fazer uma investigacdo sobre a nossa propria pratica, logo a
pesquisa além de cunho qualitativo, possui caracteristicas de uma pesquisa-agao.

Como pesquisa qualitativa, na analise dos dados, néo foi possivel evitar as
interpretacbes pessoais, visto que o pesquisador sempre filtra os dados obtidos
através de uma lente pessoal (CRESWELL, 2007); e, ainda, consideramos sobre 0s
sujeitos da pesquisa, seus tracos subjetivos e suas particularidades em relagcdo aos
conhecimentos sobre geometria.

Como pesquisa que investiga a propria pratica “o investigador tem uma

relacdo muito particular com o objeto de estudo — ele estuda ndo um objeto
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qualquer, mas um certo aspecto de sua pratica profissional” (PONTE, 2008, p.156).
Aqui a producéo de HQs.
Como pesquisa-acdo ndo objetiva somente encontrar solucbes para um

problema préatico, mas na medida que procura melhorar a acao prética, tende:

Aclarar e diagnosticar uma situagdo pratica ou um problema pratico que se
quer melhorar ou resolver; formular estratégias de agdo; desenvolver essas
estratégias e avaliar sua eficiéncia; ampliar a compreensdo da nova
situacdo (situacdo resultante); proceder 0s mesmos passos para a nhova
situacdo préatica (PEREIRA, 1998, p.162).

Vale lembrar que, antes de partirmos para o campo, foi necessério fazer um
levantamento bibliogréafico relacionado a tematica desenvolvida, tendo como aporte
tedrico-metodoldgico pesquisas sobre a producdo de HQs, o ensino de matematica

e a geometria.

3.1. Lébcus e sujeitos da pesquisa

Para o desenvolvimento da pesquisa, realizamos a investigagdo em uma
escola comunitaria da cidade de Urbano Santos, estado do Maranhdo. A escolha
pelo l6cus se deve ao fato de o pesquisador ser docente na cidade onde vai ser
desenvolvida a pesquisa.

Os sujeitos envolvidos foram estudantes da 22 e 32 série do Ensino Médio

com nameros de alunos respectivamente iguais a 39 e 29 alunos.

3.2. Desenvolvimento da Pesquisa/lnstrumentos de investigacao

Os instrumentos de coleta de dados foram as observacfes participantes
sobre a propria préatica do professor pesquisador e questionarios aplicados nas duas
turmas. Para tanto, as atividades foram organizadas na forma de sequéncias
didaticas. As sequéncias tiveram como objetivo principal fazer com que o0s
estudantes construissem e lessem histérias em quadrinhos sobre a Geometria
Plana.

Portanto, para desenvolvermos a pesquisa, seguimos 0s seguintes passos:

Primeiramente fomos a escola selecionada, localizada no municipio de
Urbano Santos — MA, para nos apresentarmos e conversarmos com a direcdo sobre
nossa pesquisa.

Em seguida, conversamos com o professor de matematica da turma
selecionada, e apresentamos a proposta de desenvolvimento das sequéncias

didaticas.
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Em sala, dividimos os 29 estudantes da 32 série em 6 grupos: 5 grupos com
5 participantes e um grupo com 4 participantes. O processo de producdo das
histérias em quadrinhos comecou com um estudo prévio sobre os conceitos da
Geometria que se decidiu abordar. Nesse instante, os temas a serem explorados por
cada equipe foram sorteados; na sequéncia, um estudo sobre os softwares
utilizados para a producdo de HQs; e por fim, a producdo das HQs, onde cada
equipe teve autonomia para escolher o software que utilizaria na sua producao. As
HQs produzidas foram submetidas a apreciacdo do professor, que fez as devidas
consideracoes.

Apés as producbes, em um outro momento, as HQs foram lidas pelos
estudantes da segunda série, que fizeram assuas consideracbes através da
resposta de um questionario.

No dia da leitura, dois estudantes faltaram, portanto, essa etapa contou com
a participacdo de 37 alunos. Decidimos dividir a turma em duplas, como 3 desses
estudantes optaram por fazer a leitura individualmente, formamos 17 duplas que
receberam, cada uma, duas HQs diferentes para efetuarem a leitura. Apds as
leituras, foram colhidas as respostas e opinides nos questiondrios, e, na sequéncia,
nos reunimos com turma para uma roda de conversa, ocasido em que os alunos
aproveitaram para ler outras HQs tecer mais comentarios sobre as obras.

Todas as etapas de producdo foram executadas em duas semanas, entre 0s
dias 21 de novembro e o dia 05 de dezembro de 2023. Ja a leitura feita pela turma
da segunda série ocorreu no dia 06 de junho de 2024.

Em cada etapa, analisamos o andamento da nossa propria pratica, guiando-
nos pela sequéncia didatica, assim como o andamento das aprendizagens dos
estudantes em suas producdes e percepgoes.

Todas as observacdes do professor pesquisador foram cruzadas e
analisadas, tomando como base aportes tedricos que discutem a tematica da

pesquisa em dias atuais.
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4. AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

As histérias em quadrinhos — HQs, constituem um género literario que
proporcionam uma leitura dindmica, divertida e prazerosa através da combinagéo
intencional de palavras, imagens, onomatopeias, expressoes faciais e corporais em
uma sequéncia pré-definida. As HQs sdo narrativas curtas com uma diversidade de
publicacdes, geralmente em tom humoristico. A sua leitura contribui para o
letramento multissemidtico e para a formacédo de um leitor atento, critico e com uma
boa capacidade de interpretacdo de diferentes contextos, experimentando a
vivacidade e o dinamismo do discurso direto. A sua escrita eleva a criatividade, a
capacidade de verbalizacdo, de argumentacdo, formando cidaddos mais
comunicativos, aptos ao dialogo e a convivéncia em sociedade.

Propor a utilizagdo de Historias em quadrinhos na sala de aula possibilita
também a vantagem de utilizacdo do humor, esta poderosa ferramenta que, se bem
aproveitada, pode tornar o ambiente em sala de aula muito mais agradavel,
facilitando a comunicacédo e o entrosamento entre professores e alunos e entre os
proprios alunos.

Muitos estudos foram lancados sobre a utilizacdo do humor em ambientes
educativos, principalmente no século XX, e alguns deles nos mostram que usar o
humor gera efeitos muito positivos na formacdo de ambientes de aprendizagem
atraentes além de potencializar a atencao dos alunos.

Banas et al (2011) destaca que estudos também apontam que o0 uso de
humor é eficaz para aliviar a tensdo no ensino de tdépicos que habitualmente
provocam nos alunos dificuldades e que sdo geradoras de ansiedade. Além disso,
estudos ja demonstram que a utilizacdo das HQs na sala aula facilita a afinidade
entre alunos e professores produzindo espacos educativos em que 0s alunos se
sintam a vontade e possam externar as suas reais capacidades.

Ainda se pode citar como vantagem de se utilizar HQ em sala de aula, o
estimulo ao uso da imaginacdo o que contribui para a capacidade de resolucéao de
problemas, a busca por solugdes, a lida com elementos desconhecidos, além das
possibilidades insercdo das proprias experiéncias e vivéncias particulares nas
historias produzidas, o que contribui para a aproximacdo dos alunos com a
matematica e a construcao de saberes significativos. Estimular a imaginagédo de um
aluno pode transforma-lo em um adulto mais criativo, inovador e aberto a novas

aprendizagens.
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4.1 Exemplos de tirinhas ou HQs envolvendo a matemética

A seguir, listaremos alguns exemplos de HQs envolvendo matemética.

Alguns exemplos foram encontrados na internet, outros sdo de producéo do autor.

4.1.1 Exemplo 1: Porque os vampiros néo séo bons de matemética

Figura 1 — Tirinha do Vampiro

PORQUE VAMPIRDS SAO
PESSIMOsS €M MATEMATICA

CALMA.. &~ TEM CERTEZAY
SO O SINAL PARECE UM
DE MAIS/ CRUCIFIXO ./

Fonte: Ivo viu a uva, 2021

O encontro com essa forma de comunicacédo mais descontraida pode ajudar o
aluno a perder o receio pela matematica e associa-la a um agradavel momento de
leitura ficando mais a vontade para compreender os conceitos e definicdes inerentes
a ela. As producdes podem envolver personagens ja conhecidos de outras historias
em quadrinhos ou desenhos animados, trazendo mais familiaridade entre a histéria e

leitor, facilitando a identificacdo deste com a narrativa proposta.



4.1.2

Exemplo 2: O namero irracional 1 (Fig. 2)

Figura 2 - HQ sobre o numero 1

E ai, galera!

conseguiram se increver

no congresso Sulamericano
de Matematica?

~ -

7 _

d D
/ o
55
L

Acabei de
fazer isso.

Jame
inscrevi.

6 7

cuidado para ndo
perder o prazo.

~— \. B g ﬁ\

Temos que tomar |

.
\ 1

~d

7/

. .. | Coitado do T, acho que
ele ndo vai conseguir se
inscrever...Estao exigindo

. 0 nome completo.

\\

J

{ trés,virgula,quatorze,
quinze, noventa e
dois, meia cinco.... \

Por que o0 nome
| dele é tdo grande?
= ——— | namero infinito.

Ah!ll
Entendi.

Pl \1 \

[ Ele surgiu da divisdo do
comprimento pelo diametro
de uma circunferéncia(C/D),
que da 3,14159265... ¢ um

Nossa!

Um nome desse
Elenuncavai | | ndoénadaracional
- terminr..

Fonte: Elaboracao do autor, 2023
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Perceba que a historinha acima descreve de forma dinamica o surgimento do

nuamero irracional 1T usando outros numeros reais como personagens, mostrando a

versatilidade das criaces envolvendo os quadrinhos.
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4.1.3 Exemplo 3: O comprimento da circunferéncia (Fig. 3)

Figura 3 - HQ sobre o comprimento da circunferéncia

Demonstramos a
formula que permite
calcular o comprimento
da circuferéncia. ..
Lembram?

Na nossa ultima aula de
matematica demonstramos
algo importante.

. .
-

.‘ x|
=
[~}

Sim, professora.
Entedemos todo
O processo

Fessora, essa formula
me faz lembrar
2 criancas, sabia?

Demonstramos a
formula que permite
calcular o comprimento
da circuferéncia. ..
Lembram?

Na nossa ultima aula de
matematica demonstramos
algo importante. .

. .
-
e
==
i)

Sim, professora.
Entedemos todo
O processo

Fessora, essa formula
me faz lembrar
2 criancas, sabia?

Multiplicamos o
dobro do raio

pela constante (pi).
Por que 2 criancas?

Veja, € facil verl!
2 x (pi) x raio

2 pirralihos.

2 crniancas.. _kkk

Esses meninos.. kkk
Parecem os alunos
do PROFMAT- UEMA

Devem aprender isso
com o Professor
Seérgio Turibus. . _kkk

Fonte: Elaboracdo do autor, 2023
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A construcdo das histérias em quadrinhos possibilita aos alunos criarem 0s
préprios personagens e cenarios o que possibilita a insercdo do seu mundo
particular nos enredos, facilitando a prépria identificacdo com o contetdo estudado.

Na tirinha acima, o autor cita os colegas de turma do Mestrado e um dos
professores do curso, o professor Sérgio Turibus.

4.14. Exemplo 4: Fracdes, para que vos quero? (Fig. 4)

Figura 4 - Tirinha sobre fracdes

Fragoes, para que vos quero!

POR WILLIAN RAPHAEL SILVA
E CAROL BOCK

Boa tarde!
Quero uma pizza com:
3/8 de mozarela
3/8 de fiambre
2/8de atum!

Néo tens

Opa! Pede

|
uma pizza! Podemos partir

ameio?

Fonte: Humor no ensino da matematica, 2017

Uma caracteristica que pode ser bem explorada é a forma de comunicar-se,
utilizando a polissemia, a ambiguidade e como, no exemplo acima, a ironia.

Note que o autor usa a tirinha para propor a percep¢do de que os conteudos
matematicos sao usados em situagcOes simples do cotidiano, mesmo que, as vezes,

nem se perceba.




32
4.1.5 Exemplo 5: Tirinha sobre angulo reto

Figura 5 - Tirinha sobre &ngulo de 90°

Papa, no meu g&gﬁ?&

quarto esta quarto.
muito frio!

Porque tem
90 graus.

Fonte: Humor no ensino da matematica, 2017

Diferentes contextos podem ser explorados nas producdes e envolver os mais
variados temas e disciplinas. Na tirinha acima, o autor utiliza um trocadilho com uma
informacdo da Geometria plana para inserir a piada, associando o conceito de
angulo reto com a unidade de medida de temperatura, muito utilizada na matematica
e em disciplinas como a fisica, a quimica, a geografia, o que pode ser bem
aproveitado para promover a interdisciplinaridade.
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4.2 A utilizagdo das HQs na sala de aula

A BNCC destaca o uso dos quadrinhos desde a Educacéo Infantil, porém na
area de Linguagens, no campo artistico-literario para o Ensino Fundamental, campo
este “relativo a participacdo em situagdes de leitura, fruicdo e produgdo de textos
literarios e artisticos, representativos da diversidade cultural e linguistica, que
favorecam experiéncias estéticas” (BRASIL, 2018, p. 96).

Para o mesmo documento, o importante € que os estudantes “se apropriem
das especificidades de cada linguagem, sem perder a visdo do todo no qual elas
estdo inseridas” (BRASIL, 2018, p. 63).

Diversos autores aconselham o uso das HQs na sala de aula como uma
alternativa. Para Vergueiro (2004) a utilizacdo das HQs em sala de aula promove
uma experiéncia de aprendizagem rica e significativa, pois elas apresentam uma
continua interacdo entre o0s elementos verbais e nao verbais facilitando a
compreensao plena e instantanea do que se quer transmitir.

Além da facilitar a aprendizagem, o uso das HQs e o0 seu encorajamento a
leitura, traz outros beneficios, é o que diz Ramos (2009) que defende a premissa de
gue os quadrinhos possibilitam perceber a linguagem numa nova perspectiva de
olhar, mais critico e fundamentado. Nesse sentido, eles ampliam os olhares e
despertam maior interesse das criancas pela leitura, por meio das relacdes
cognitivas e o prazer da leitura.

Utilizar as HQs em sala de aula constitui uma enriguecedora pratica
pedagogica com indicacdo para qualquer nivel de ensino, é o que diz Calazans
(2004), ao ressaltar que as HQs sdao uma forma universal de comunicacao, e, por
ser uma leitura esponténea e prazerosa, € um recurso didatico riquissimo que auxilia
os professores em todos os niveis de ensino.

A exploracédo das histdrias em quadrinhos nas aulas de matematica possibilita
0 uso potencial da imaginacédo, do senso critico, da engenhosidade para transformar
a linguagem matematica e todo o seu rigor em narrativas mais extrovertidas o que
pode, além de facilitar a apropriagdo do contetdo reescrito, aumentar o entusiasmo

dos estudantes nas aulas de matematica.
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4.3 Elementos das histdérias em quadrinhos

As histérias em quadrinhos possuem elementos bem definidos que
caracterizam a sua concretude, tais como o enredo, que é formado pelos dialogos
da HQ, os personagens que séo as figuras que desenvolvem os dialogos, o lugar em
gue a trama se desenvolve, que também podemos chamar de cenario e desfecho da
histéria. Para tanto, todos esses elementos sdo organizados em uma sequéncia
l6gica.

Para construir uma histéria em quadrinho, € necessaria a utilizacdo de
alguns elementos fundamentais: os quadros, os requadros, as calhas ou sarjetas, 0s

bal6es e as onomatopeias. A seguir falaremos sobre cada um deles.

4.3.1 Quadro

Em geral, os quadros sédo espacos retangulares onde acontece uma cena da

HQ. Veja as ilustracdes nas figuras 6 e 7.

Figura 6 - llustracdo de quadro

QUADRO QUADRO
PODE PODE
ASSUMIR ASSUMIR
DIVERSOS DIVERSOS
FORMATOS. FORMATOS.

Fonte: Estudio Nanquim, 2021

Dependendo da intengcéo do autor, esses espa¢os podem ter outros formatos

como os circulares ou trémulos, por exemplo.

Figura 7 - llustracéo de quadro 2

RN

Fonte: Estudio Nanquim, 2024
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A sequéncia de leitura dos quadros de um quadrinho é feita da esquerda para
direita, de cima para baixo, como mostrado na figura 8:

Figura 8 - Sequéncia de leitura dos quadrinhos

Fonte: Estadio Nanquim, 2021

4.3.2 Requadro

O requadro é a limitacdo de um quadro, sdo as linhas que delimitam o espaco
de uma cena, como mostra a figura 8.

Figura 9 - llustracéo de requadro

A
REQUADRO

LINHA QUE

QUE DEFINE

O LIMITE DO
QUADRO.

Fonte: Estadio Nanquim, 2021.

4.3.3 Calhas e Sarjetas

Sao os espacos em branco deixados entre cada quadro, sao utilizadas para
marcar uma passagem temporal entre uma cena e outra. Este espago tem a
importancia de ajudar o leitor a fazer a conexdo entre as cenas através da

observacédo e da imaginagédo, como mostra a figura 10.

Figura 10 - llustragdo de calhas ou sarjetas

SARJETA

ESPACO EM
BRANCO
ENTRE OS
QAUADROS.

Fonte: Estudio Nanquim, 2021
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4.3.4 Balbes

Nas historias em quadrinhos, um dos recursos muito utilizados sdo os
balbes. Eles sdo usados para exprimir as expressoes referentes a fala, pensamentos
ou sonhos dos personagens, mas seu formato varia, tanto na forma em
si quanto no tipo de contorno. Isso significa que o leitor pode entender o que esta
acontecendo na cena antes de lero conteddo da pagina. Vale enfatizar que, nas
histérias em quadrinhos, muitas vezes as figuras “dizem” mais do que o dialogo em

Si, por isso se deve sempre prestar muita atencéo a cena.

Confira a seguir (nas figuras 11 a 17) a lista dos principais baldes utilizados

nas histérias em quadrinhos junto com seus significados e caracteristicas.

Figura 11 - Balado de falas comuns

FALAS COMUNS: Baldes com linhas
continuas com o formato oval ou
retangular e uma Unica ponta direcional.

Fonte: Elaboracéo do autor, 2024

Figura 12 - Baldo de pensamentos e sonhos

PENSAMENTOS OU SONHOS: Baldes
com formato de nuvem e curva direcional
com bolinhas.

Fonte: Elaboracéo do autor, 2024

Figura 13 - Balao de sussurros e cochilos

SUSURROS OU COCHICHOS: Baldes ~ N
com linha e setas direcionais pontilhadas /, "

Fonte: Elaboracédo do autor, 2024
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Figura 14 - Baldo de gritos

GRITOS: Baldes com bordas
pontiagudas

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Figura 15 - Baldo de falas mdltiplas

FALAS MULTIPLAS (FALAS
SIMULTANEAS DE MAIS DE UM
PERSONAGEM): Balées com linhas
continuas e mais de uma ponta
direcional.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Figura 16 - Baldo de falas eletrbnicas

FALAS ELETRONICAS (FALAS DE - —

DISPOSITIVOS ELETRONICOS COMO _— ™~

TV, RADIO, TELEFONE, ROBO ...): e

Baldes com linhas continuas e ponta ( ,

direcional com o formato de raio. \= B _—
\—E _,': __.___

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Figura 17 - Baldo de expresséo de medo

EXPRESSAO DE MEDO: linhas e ponta
direcional trémulas.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

4.3.5 Onomatopeias

As onomatopeias sao palavras ou expressdes usadas para imitar os sons ou
ruidos provocados por pessoas, animais, objetos ou fendmenos naturais. Sao
essenciais para fazer a complementacdo das ideias, pois conferem as narrativas

uma dindmica de sons e movimentos usados para garantir um toque de emocéao as
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cenas. No quadro 1, listaremos algumas onomatopeias bastante utilizadas nas

dindmicas quadrinistas.

Quadro 1 - Quadro de Onomatopeias

ONAMOTOPEIA SITUAGAO REPRESENTADA

TOQUE DE TELEFONE

SOM DE RELOGIO

PR SOM DE BEIJO

CHORO

CHORO COMETIDO




glub, glub
&g BEBENDO AGUA
=3 ESPIRRO
Coff, coff
Qﬂ TOSSE
-l B
i !g I’ ! ASSOBIO
/5
RISADA
\ %
b5
o g
—=e £
Ve O RISADA
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SONO

! LATIDO
e

MIADO
! \??’/' ’
“& MUNGIDO
o
)
e Yo
ﬁ ™ CACAREJO

4.4 A utilizacao das tecnologias digitais e de informacao na sala de aula

Inevitavelmente,

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024
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0 avango tecnolégico, impulsionado pelo acesso a

informatica e as tecnologias digitais e de informacdo, exige uma nova abordagem

sobre o0 ato de ensinar e aprender para esta nova geracdo que é denominada de

nativos digitais. A tecnologia chegou, é uma realidade na vida contemporéanea e

deve ser incorporada e bem aproveitada pelos professores a bem do aprimoramento

dos métodos de ensino, na busca pelo engajamento por parte dos alunos e o que é

fundamental, da potencializacdo da aprendizagem desses novos alunos. Kenski
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(2011) afirma que “Hoje, as tecnologias estdo tdo presentes em nossas vidas e
exigem alteracdes na forma como as pessoas convivem, trabalham, se comunicam
com o préximo e com o restante da sociedade”.

Para Ribeiro (2009) “O professor, além de demonstrar conhecimento sobre
capacidade educacional do uso do computador, deve saber substituir atividades
tradicionais de ensino-aprendizagem por outras que demandam o0 uso das
tecnologias”.

Assim, h4 uma emergente necessidade de se incentivar o uso das
tecnologias e a adogcdo de metodologias mais modernas, mais animadas e
adequadas ao perfil do aluno atual, tornando-o mais participativo na aquisicdo de
conhecimentos, buscando a exploracdo do verdadeiro potencial deste aluno e da
maéaxima eficacia do processo ensino-aprendizagem.

Pacheco (2017) corrobora que “ndo é aceitavel um modelo educacional em
que alunos do século XXI sdo 'ensinados' por professores do século XX, com
praticas do século XIX”

Portanto, cabe a comunidade de educadores, elaborar estratégias que visem
a implantagdo de metodologias que atendam a essa nova demanda, estimulando a
utilizacdo das tecnologias digitais e de informacéo, renovando as praticas de ensino
e tornando-as mais atrativas e dindmicas com intuito de estimular a curiosidade,
explorar a criatividade e as capacidades dos alunos e fazé-los se sentir
protagonistas na construcdo dos proprios saberes.

Nesse sentido, foi incentivado nesta pesquisa, 0 uso de softwares para a
criacao das Histérias em quadrinhos com a intencdo de estimular o conhecimento e
a experiéncia digital além de otimizar o tempo das producdes e conferir maior

qualidade as producdes.

4.5 Softwares e plataformas utilizados na criagcdo das HQs

Listamos aqui alguns dos softwares e plataformas, todos gratuitos, utilizados
na pesquisa para a producdo das HQs procurando destacar as interfaces e
funcionalidades de cada ferramenta para a criacdo das historinhas. A seguir,
falaremos sobre o aplicativo Google Jambord, o software Hagaqué, as plataformas

Pixton e Canva além da ferramenta de captura de imagens do Windows.
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4.6 O aplicativo Google Jamboard

O Jamboard é um aplicativo Google, gratuito que possui funcionalidades de
uma lousa digital interativa na nuvem. A ferramenta permite a inser¢cdo de imagens,
textos e escritas na tela. Funciona muito bem para criar HQs pela facilidade de
manuseio das imagens, possibilitando o posicionamento das figuras em qualquer

parte do quadro.
4.6.1 A interface e as principais do Google Jamboard

A area de trabalho do Google Jamboard oferece uma interface muito simples

de ser utilizada com diversas funcionalidades, como mostram as figuras 18 a 22.

Figura 18 - Interface Google Jamboard

Jam sem titulo :] > Gl -

[ Definir plano de fundo Limpar frame

sHoma@s ™

Fonte: compilacdo do autor, 2024

Para ajudar na localizacao espacial das figuras, é possivel alterar o plano de
fundo, utilizando pontos, linhas ou quadrantes. Também h& a possibilidade de alterar
o plano de fundo bem como, importar um plano de fundo de um dispositivo mével ou
da internet. Para tanto é necessario utilizar uma ferramenta de captura de telas.
Nesta pesquisa, indicamos a ferramenta de captura do Windows, pela facilidade de
manuseio e por ser uma ferramenta gratuita para que usa esse sistema operacional.

Mais adiante falaremos um pouco sobre esta ferramenta.
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Figura 19 - Interface Google Jamboard 1

Curso de Inglés | Turma 02 | Intermediario E]] > Il 6 COMPARTILHAR =
( _____ L
@ | Plano de fundc Limpar frame

= o e

Pl

4

.|

k2

Fonte: GCFglobal, 2024

A ferramenta permite a insercao de figuras, a escrita na tela ou a insercédo de
textos através de uma caixa de textos, ndo oferecendo dificuldades para edicéo

posteriores. Todas as alteracdes executadas sao automatica e instantaneamente

salvas.
Figura 20 - Interface Google Jamboard 2
HOQ - O mnuamero irraciomnal (pi)
-y, =y - Defimir planmno de fundo Limpar frame
-
>

1080

Fonte: compilagédo do autor, 2024

Os baldes de fala, bem como as imagens dos personagens e as figuras
necessarias para compor o cenario da sua HQ podem ser importados da internet ou
do proprio dispositivo do usuario, podendo também utilizar as imagens disponiveis
nos editores de textos como o Word, por exemplo. Para isso basta contar com uma

ferramenta de captura de imagens.



Figura 21 - Interface Google Jamboard 3
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@ - Definir plano de fundo Limpar frame

conseguiram se increver no
congresso Sulamericano de
Matematica?

‘ E ai, galera!
Acabei de

Ja me
inscrevi.

v H2oaao@s
€.

@
=EB

HQ - O namero irracional (pi) < > -

fazer isso.

Fonte: compilacdo do autor, 2024

4.6.2 Como acessar o Google Jamboard

Para acessar o Google Jambaord basta criar uma conta gmail e, estando

conectado a ela, clicar no botéo de acesso dos aplicativos google.

Figura 22 - Acesso a Google Jamboard

o

B O
~
1 a ! Tradutor Livros Biogger

| Pesquisa YouTube Play
I o I L Conta Document Contatos

Gmail Drive Agenda

0 0

B
‘ G 9 é Hangouts Planilhas Apresenta
| ‘ : PR

Meu Nego Maps Noticias ’
—~ | ] | a
Q & Kee Jambo J Google Sa
o - O Jamboar J gle
Meet Fotos Duo
9 TR A R AT A

Qo ° ®®

Fonte: GCFglobal, 2024
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4.7 O software HagaQué

Desenvolvido pela Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), o
Hagaqué é um software educativo gratuito desenvolvido para a criacdo de historias

em quadrinhos.

4.7.1 A interface e as principais funcionalidades do HagaQué

A éarea de trabalho oferece uma interface muito simples e muito facil de
manusear, ao abrir 0 programa, os requadros ja estdo prontos para a edicdo e a

criacao das HQs. Observe as ilustracdes nas figuras 23 a 27.

Figura 23 - Interface do Hagaqué 1

® (0|3 >

| EEEEEEE EE 1] 'ﬁ 1 -

g

£ | (2 | | A i) - | <) e

v

003>
D

Fonte: compilacdo do autor, 2024
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O Software oferece muitos componentes para a edicdo como aumento e

diminuicdo de tamanhos, mudanca de posicdo das imagens, também é possivel

importar imagens salvas no computador.

Figura 24 - Interface do Hagaqué 2

SaMedic =

il

v

jaie ¢ 3> 2 Q076
“«P s oo >

< -

LY e—
O %

.

-

2 0O

- "

AA

1

¥ mEmmsEmEmE ams mw &

e L 3 >

Bamwdd W

. LR >

Ceoenario Colorido

—
- Para inserir novo cenario

-

Fonte: compilacao do autor, 2024
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Além de aproveitar os cenarios e figuras disponiveis no software, € possivel

inserir novos cenarios e figuras através de icones de busca.

Figura 25 - Interface do Hagaqué 3

Cenario Colorido

pos ter Localizado e escolhido a imagem a
esma ird aparecer conforme a tela ao lado,
este caso basta clicar sobre o botso OK

Fonte: Portal eduCapes, 2024

ApoOs inserir as figuras, € possivel fazer insercdo de balbes de fala e
onomatopeias, edicdo de texto, trabalhando as conversas até mesmo a insercao de

sons.

Figura 26 - Interface do Hagaqué 4

[Clique sobre o baldo e na sequéncia sobre qualguer parte da historia |

—

t[2 @l [2]> ¢ |0FTG]
[+ [sBlufo]~ v ]T]xbt

Fonte: Portal eduCapes, 2024

Apos finalizar a HQ é possivel salvar, imprimir e, até publicar o trabalho na internet.



Figura 27 - Interface do Hagaqué 5
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rl Historia | editar ngras >0m Publicar na Internet - .
" Nowva histéria e B | L —
) N .. | Titulo da Histéria |oficina_proinfo. html
== Abrir historia Ctrl+ QO § : _ _
. ] Autor(al ] Biarates. Jose Luiz & Rodrigo
E? Salvar histéria Ctrl+5S e
Salvar como... Inicio [1 =] Fim [
= I Argui
=] Imprimir Ctrl+P e l
- Mome do arquivo html | oficing G
3 "
i Publicar na Internet ) o
' I Abrir no navegador de Internet ao finalizar
*Ll sair 3€ Cancela|

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

4.7.2 Como Acessar o HagaQué

endereco: https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/

4.8 A Plataforma Canva

O software HagaQué encontra-se esta disponivel para download no

Trata-se de uma plataforma online gratuita de design grafico (ha também as

versdes pagas). Permite aos usuarios a criacdo de diversos materiais gréaficos, entre

eles as Histérias em quadrinhos ou tirinhas.

4.8.1 A interface e as principais funcionalidades da plataforma Canva

prontos e personalizaveis, como se nota nas figuras 28 a 31.

Ja na interface principal € possivel ter acesso a diversos templates ja

Figura 28 - Interface do Canva 1

..\‘ —
w8 (=

Negocios

Marketing

Criar um design

e | ‘h ?: = |

Educacional

o

Fonte: Compilacdo do autor, 2024


https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
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E possivel criar um design do zero. Na plataforma ha modelos destinados a

criacdo de histérias em quadrinhos ou tirinhas, inclusive, histérias em quadrinhos

gue envolvem matematica.

Figura 29 - Interface do Canva 2
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Fonte: compilacdo do autor, 2024

No Canva, € possivel fazer upload de imagens do proprio computador ou de

trabalhos realizados anteriormente, inserir elementos como formas geométricas,

tabelas, grafico, escolher entre as diversas opg¢bes de plano e ainda, utilizar as

funcionalidades de determinados aplicativos, abrindo um grande leque de opc¢des

para a criacao e edicao dos quadrinhos, como mostra

a figura 30.
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Figura 30 - Interface do Canva 3

Mais aplicativos do Canva
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Aplicativos e integracdes
8 B B -
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Fonte: Universidade Federal de Santa Catarina, 2024

Apos concluir o seu trabalho, é possivel baixa-lo no seu dispositivo e salva-

Figura 31 - Interface do Canva 4
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Fonte: Universidade Federal de Santa Catarina, 2024
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4.8.2 Como acessar a plataforma Canva.

O acesso a plataforma é feito pelo endereco: https://www.canva.com. Para
utilizar os servicos do site € necessario criar uma conta, registrando um e-mail ou
fazer um login através de uma conta do Google, do Facebook ou da Apple.

Figura 32 - Acesso ao Canva

< Faga login na sua conta

G
n
-

Fonte: Universidade Federal de Santa Catarina, 2024

4.9 A plataforma Pixton

O pixton é um servico utilizado para criar histérias em quadrinhos online.

Possui versdes para uso pessoal, educacional e profissional.
4.9.1 A interface da plataforma Pixton

Dentre as opcgdes gratuitas a que disponibiliza mais recursos e
funcionalidades. H& muitas opc¢fes para a escolha de cenarios, personagens, cores,

bal6es de fala, como se observa nas figuras 33 a 37

Figura 33 - Interface do Pixton 1

Untitled Comic

Fonte: pagina do YouTube de Daniel Ramos Nogueira, 2024


https://www.canva.com/
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Apés a escolha do personagem, é possivel caracteriza-lo escolhendo, o
perfil, a vestimenta, a cor da pele, formato do cabelo, o foco do personagem na

cena, entre outras opgoes.

Figura 34 - Interface do Pixton 2
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Fonte: pagina do YouTube de Daniel Ramos Nogueira, 2024
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Ainda € possivel digitar as falas, escolher as expressbes faciais e as

posicdes dos personagens e inserir novos personagens para compor a historinha.

Figura 35 - Interface do Pixton 3

Fonte: pagina do YouTube de Daniel Ramos Nogueira, 2024

Para prosseguir com a producédo, basta escolher novos personagens e
desenvolver os dialogos.
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Figura 36 - Interface Pixton 4

Fonte: pagina do YouTube de Daniel Ramos Nogueira, 2024

4.9.2 Como acessar a plataforma Pixton

O Acesso a plataforma é feito pelo endereco pixton.com. Para cessar €

necessario cadastrar uma das contas destacadas na figura.

Figura 37 — Como acessar o Pixton

PIXTON

Hello Educators!

G sign Up with Google

Sign Up with Microsoft

¥
0 Sign Up with Facebook

TermsofUse  Privacy Policy

Fonte: pagina do YouTube de Daniel Ramos Nogueira, 2024

4.10 Como utilizar a ferramenta de captura de tela do windows

Muitos dos aplicativos apresentados precisam do auxilio de aplicativos a
captura de imagens. Uma eficiente funcionalidade para a captura e edicdo de
imagens é a propria ferramenta de captura do Windows que permite a gravar da tela
toda ou da parte dela que interessar.
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Para comecar a capturar as imagens basta clicar no botdo iniciar, na
sequéncia, clique em todos os aplicativos e, em seguida, selecione a opcao

Ferramenta de captura, como mostra a figura 38.

Figura 38- Utilizando a ferramenta de capturas do Windows

Fonte: Visual Dicas, 2024

A partir do botdo novo vocé pode definir o tipo de captura que deseja executar
escolhendo entre as opc¢des: captura retangular, recorte de formato livre ou, se
preferir, recortar a janela ou toda a tela. Na sequéncia, basta selecionar a regido de
interesse e salvar a imagem ou copiar para a area de transferéncia. Um exemplo de

utilizacéo da ferramenta é feito na figura 39.

Figura 39 - Captura de imagens usando a ferramenta de capturas do Windows.

Fonte: Visual Dicas, 2024

Depois que fizer a captura, o usuario pode editar a figura capturada atraves
das funcbes de canetas, marcadores, borrachas, antes de salva-la. A ferramenta ja
vem pré-instalada em muitas versdes do Windows, sendo muito Gtil para quem quer

editar imagens durante as criacdes das HQs.
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5. O ABANDONO DO ENSINO DA GEOMETRIA NO BRASIL

O insucesso na aprendizagem da geometria tem raizes histéricas. A
geometria comecou a ser deixada de lado com a inser¢cdo da Matematica Moderna
no Brasil entre as décadas de 1940 e 1950, sob forte influéncia francesa dos
matematicos que integravam o grupo Bourbaki. Este grupo privilegiava a abordagem
de estruturas algébricas e topologicas e preconizava a abordagem de temas
matematicos a partir do formalismo com enfoque principal em temas com a teoria
dos conjuntos, a algebra e a légica.

O Movimento da Mateméatica Moderna (MMM) influenciou na reforma do
ensino e no curriculo de matematica e na elaboracao dos livros didaticos que davam
pouco espaco a geometria, e como os professores da época ndo eram encorajados
a lecionar a geometria, deu-se muito pouca importancia ao seu estudo a partir desse
periodo.

Caldatto e Pavanello (2015, p. 120) afirmam que “um dos principais legados
da Matematica Moderna para o processo educacional no Brasil foi 0 abandono da
geometria na escola basica que perdura até meados da década de 2010”. As
autoras ressaltam que ndo se pode afirmar que o abandono seja culpa apenas do
MMM, um outro fator € a lei N°5.692/71, que dava a escola, liberdade de escolher
seus programas de ensino, acarretando aos professores de matematica, no
adiantamento ou abandono da geometria.

Como se V&, ha todo um contexto histérico que apoia o descaso, em certa
época, no ensino da geometria o que prejudicou a formacdo do pensamento
geométrico em muitos alunos e posteriormente, professores de matematica, o que
endossa ainda mais a necessidade da utilizacdo de estratégias de ensino
inovadoras que busquem melhorar a aprendizagem deste importante eixo tematico
da matemética.

Nesse sentido, torna-se necessaria a criagcdo de meétodos e estratégias
didaticas que visem um melhor desempenho matematico de nossos alunos, bem
como a elaboracdo de propostas para a sala de aula do ensino médio, que os
auxiliem a reconhecer seus erros, tendo como objetivo contribuir para a

aprendizagem matematica deles.



56

6. HISTORIAS EM QUADRINHOS COM APOIO AO ENSINO DA GEOMETRIA
PLANA

A forma como as histérias em quadrinhos é produzida, fazendo a alianca
entre elementos verbais e ndo verbais, além de proporcionar um prazeroso convite a
leitura induz a uma analise e interpretacdo de figuras o que estimula a formacao de
novos leitores e pode contribuir para o estudo da Geometria Plana e na verbalizacéo
de seus enunciados.

Frente as situacBes apresentadas, este trabalho de pesquisa buscou
compreender como a producdo das histérias em quadrinhos pode facilitar a
compreensao, elaboracdo e enunciacdo de conceitos basicos da Geometria. A ideia
da utilizacdo das HQs parte da premissa de que os textos referentes a este género
literério proporcionam uma leitura mais leve e recreativa, um convite a observagéo
atenta a narrativa e aos detalhes mostrados em textos e figuras contribuindo para a
facilitacdo da capacidade de expressar-se espontaneamente sem, necessariamente,
perder a precisdo que a informacao mateméatica sugere quanto a aprendizagem da
geometria.

Os quadrinhos influenciam a imaginagéo do leitor, por causa da sua riqueza
de detalhes. O roteiro, assim como o desenho, sem esquecer, das cores,
tracos e o formato sdo os atrativos que seduzem e que satisfazem diversos
gostos. Nesse contexto, € importante salientar que por meio das HQs

podemos tratar de qualquer assunto, em qualquer disciplina ou grau de
ensino. (ALMEIDA, 2022, p.18)

Por todas as vantagens ja expostas, acredita-se que a utilizacdo das historias
em quadrinhos nas aulas de Geometria constitui um valioso instrumento pedagdgico
que pode trazer muitos beneficios no processo de ensino-aprendizagem além de
desenvolver a habilidade da comunicacdo escrita, grafica e pictdrica por parte de

educadores e educandos.

Estas vantagens foram bem exploradas durante a producdo das HQs por
parte dos alunos. Nas secdes a seguir, apresentaremos algumas das historias em

quadrinhos produzidas e as suas respetivas analises.
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7.  AS HISTORIAS EM QUADRINHOS PRODUZIDAS PELOS ALUNOS DA
TERCEIRA SERIE

Apés as producdes as equipes puderam apresentar os seus trabalhos através
da leitura, descrevendo os detalhes da producéo, as dificuldades que encontraram,
as aprendizagens adquiridas sobre os conteudos da geometria, sobre as
ferramentas digitais utilizadas e sobre o aprimoramento das técnicas empregadas
para criar histérias em quadrinhos.

Os temas de cada equipe foram sorteados. A turma recebeu instrugbes sobre
0s topicos de Geometria a serem explorados nos textos e sobre e sobre alguns
softwares disponiveis gratuitamente na internet. Eles relataram ja ter desenvolvido a
escrita de HQs em atividade de Lingua Portuguesa, o que facilitou a producao nessa
turma.

No dia da apresentacdo, os alunos (Fig. 40) se mostraram muito animados
com os resultados e com a possibilidade de ter as suas producdes apreciadas por
outras pessoas e por contribuir com a pesquisa e com a producdo textual

envolvendo matemaética.

Figura 40 - Alunos da terceira série no dia da apresentacado das HQs.

Fonte: Elabaraéa do aut(;r, 2053—
Na divisdo da turma em equipes, formamos 6 grupos. Um dos grupos decidiu
escrever 2 HQs, os demais grupos escreveram uma HQ, cada, totalizando 7
producdes.
A seguir, mostraremos 5 das 7 HQs criadas pela turma. As demais estéo

disponiveis nos anexos.
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7.1 HQ sobre classificacdo dos poligonos regulares

Figura 41 - HQ sobre poligonos regulares
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Fonte: Elaboracao do autor, 2023

A ferramenta escolhida para esta producdo foi a plataforma Pixton.
Escolheram um cenario no ambiente escolar e a HQ relata trechos de uma aula em

que o didlogo se desenvolve com as explana¢gfes descontraidas das informacdes
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referentes ao contedudo abordado com uma linguagem simples e destacaram o uso
da linguagem coloquial na compreenséo do contetdo e na producéo dos quadrinhos
como forma de deixar a informacdo matematica mais acessivel. Além disso,
relataram que a dindmica dos quadrinhos, melhora a forma de ensino e, em

consequéncia, a compreensdo. Os relatos podem ser verificados nas figuras 42 e

43.

Figura 42 - Depoimento de uma equipe falando sobre o uso da linguagem coloquial

9. De que maneira a forma como vocés escreveram a HQ pode contribuir para compreensdo do
conteido por partc de outros alunos que ndo participaram d1 produgao dessa historinha?
r ! R
'» By Lf.lin. 1 _O00mCM - .\_L'nl'l‘nr"";‘*% Lin'h L = L o mr.k)_ﬁ JS
\) J 1

| ) ()
[t s T [rf‘ o o

Fonte: Elaboracdo do autor, 2023.

Para Dutra et al (2014), as histérias em quadrinhos quando analisadas na
configuragcdo de género textual demonstram eficacia no trabalho de véarios aspectos
linguisticos, entre eles, o coloquialismo citado pela equipe, além de outros como as
imagens, 0s proprios textos escritos, as configuracdes graficas e visuais, tudo
explorado pelo autor para estimular a imaginacéo de quem Ié.

Figura 43 - Depoimento de uma equipe falando sobre a facilidade na compreensao atribuida
ao uso dos quadrinhos nas aulas de matematica

10. Para voceés, escrever historinhas envolvendo contelido matemdtico, em especial, contetido da
Geometria Plana pode ajudar na compreensdo da disciplina? Por qué?

D-Lr(u_h&Af &WM@MM
3o Oomomnoomhnd Qb .0momeicin 400 o, |
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Fonte: Elaboracédo do autor, 2023.

As falas revelam consonancia com a forma de pensar dos autores como
lanesko e outros (2017), quando disseram que as HQs se configuram em uma
importante ferramenta pedagogica que dinamizam o conteudo e favorecem a
compreensao de conceitos diversos, fazendo a conexdo entre as areas do

conhecimento e facilitando o processo de ensino-aprendizagem.
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7.2 HQ sobre poligonos inscritos e circunscritos

Figura 44 - HQ sobre poligonos inscritos e circunscritos
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Fonte: Compila¢cdo do autor, 2023
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Para a criagdo desta HQ a equipe utilizou o aplicativo Google Jambord e
recorreu ao ambiente de Sala de Aula. Ao final da producéo, relataram (Fig.45) ter

mais conhecimento sobre os temas abordados, uma contribuicdo da criacdo das
historinhas.

Figura 45 - Depoimento de uma equipe que relata o aprimoramento dos conhecimentos a respeito de

poligonos
I
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2023

Veja que a equipe inseriu uma piada no ultimo quadrinho contextualizando o
conceito aprendido em um tom humoristico, o que torna a leitura mais divertida,
prazerosa e atrativa. A figura 46 traz o depoimento de outra equipe sobre esse

aspecto encontrado nas HQs. Segundo ele, uma narrativa mais engracada aumenta

0 interesse e o envolvimento do leitor.

Figura 46- Depoimentos de equipes sobre aspectos engragados e divertidos das HQs e o interesse
gue essas caracteristicas provocam.
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10. Para vocés, escrever historinhas envolvendo contetido matematico, em especial, contetido da
Geometria Plana pode ajudar na compreensio da disciplina? Por qué?
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Fonte: Elaboracédo do autor, 2023

Apesar do compromisso em repassar a informacdo de forma correta e

preC|sa na construgao de uma HQ os alunos aparentam estar mais a vontade na

escrita, na construcao das ilustracdes dos cenarios e dos personagens, na liberdade

para criar e recriar, pré-dispostos a mudar as propostas, em conhecer e

experimentar novos softwares e experimentar novas formas de expressar as falas,

utilizar o humor e facilitar a compreensao.



7.3 HQ sobre a classificagdo dos triangulos

Figura 47 - HQ sobre classificacdo dos triangulos
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Figura 48 - HQ sobre classificacdo dos triangulos (continuacdo)

SIS e, B @SSIM terminamos nossa aula -
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Fonte: Elaboracéo do autor, 2023

A equipe utilizou a plataforma Canva e propés um didlogo entre o professor e
os alunos para classificar os triangulos com relacdo aos lados e aos angulos. Nos
quadrinhos, propuseram um dialogo simples através de perguntas e respostas, onde
se tem os questionamentos dos alunos e as respostas do professor como agdes
principais a¢des do didlogo, mostrando que os alunos que demonstraram interesse
pelo contetdo. A equipe inseriu figuras geométricas na lousa para melhor repassar

as informacoes.

Com relacdo a criacdo da HQ, relataram (Fig. 49) nao ter dificuldades para
desenvolver os dialogos na HQ e que o processo de criacdo os ajudou a aprender
mais sobre o tema proposto, além do que, disseram que as pesquisas feitas sobre o
conteudo os ajudaram a ser mais claros e assertivos na criacdo das tramas do

quadrinho.

Figura 49 - Depoimento de uma equipe sobre o entendimento provocado pela pesquisa.

6. Tiveram dificuldades em criar os dialogos, desenvolver a historinha ou verbalizar os enunciados
matematicos envolvido no tema da equipe? Por qué?
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8. Qual a contribuicdo que a criagio da histéria em quadrinho trouxe para o aprendizado da equipe
envolvendo conteddo bordado?
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Fonte: Elaboracédo do autor, 2023
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7.4 HQ sobre a relagdo entre a diagonal e a &rea do quadrado

Figura 50 - HQ sobre a relacdo da diagonal e a area do quadrado

0i, Aninha! Vocé sabia _Séfi°7 Isso é
que a diagonal de um interessante!
quadrado é igual 3 Vamos descobrir

raiz quadrada de duas mais sobre isso.
vezes a area?

Fonte: Elaborag&o do autor, 2023



Figura 51 - HQ sobre a relagao da diagonal e a area do quadrado (continuagéo)
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2023
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A equipe utilizou os servigcos site Comic Strip Maker que possibilita a criacao
de quadrinhos online. Optaram por um dialogo casual entre criancas e
desenvolveram uma metodologia da matematica experimental na trama e, como
destacam no questionario, buscaram e aprenderam formulas novas sobre o

contelido e acrescentaram ao que ja tinham de conhecimento sobre o tema.

Figura 52 - Depoimento de uma equipe sobre novas aprendizagens adquiridas

Fonte: Elaboragéo do autor, 2023

7.5 HQ sobre o calculo da altura do triangulo retangulo equilatero através do
Teorema de Pitagoras (Fig. 53 e 54)

Figura 53 - HQ sobre altura do triangulo equilatero

Nao, eu nao sei. 0 B <
‘ que é um triangulo Eum tnangulo que
0l4, Pedro. Vocé equilatero? ‘ - | temos trés lados
sabe como calcular - — — - | iguais. Por exemplo,
aaltura de um 5 | esse triangulo aqui
triangulo \ tem os trés lados
equilatero? - | medindo 10 cm
cada.

Mas esse triangulo |
ndo é retangulo.
Como eu fago?

( Bom, vocé pode ||
se calcula a altura | usar o teorema de
dele? f Pitagoras, que diz

que em um
triangulo retangulo,
o quadrado da
hipotenusa é igual a
soma dos
quadrados dos
catetos.

Fonte: Elaboracao do autor, 2023



67

Figura 54 - HQ sobre altura do triangulo equilatero (continua)

Ah, agora eu
Voceé pode tragar entendi. Entao, eu
j uma altura do posso aplicar o
Mas esse triangulo ‘ vértice até a base, teorema de
nao é retangulo. | A Pitagoras nesse
Como eu fago? em dois triangulos triangulo menor,
: retangulos
| congruentes. Assim,
a altura serd o
cateto de um
desses triangulos, e
a metade da base
sera o out

Equaléo 7 ; y = g“'
isso mesmo. Vocé resultado? e des:mmc:;raa- h?
tem que resolvera | TP =75 cm?, e depois

des)czob(esrta: ;l: = ((1’0 - ‘ tirar a raiz quadrada

cm)? - (5 cm)?, onde S

dos dois lados,
h é aaltura do obtendo: h =75

cm. Esse é o valor
aproximado da
altura do triangulo
equilatero.

Nossa, que legal. E | gt T Adreadeum

comoeufagopara | ol tridngulo é dada do lado para a base.
calcular a drea | § s msy (::}:)a/fgn::g: bAé=a | Assim,adreaseré:
2 i \4 i) AT ) T oV . =
Jesoe trii . l) SRS base eh é a altura, (’\ i i A=(10cmx ’I,75
£ - | Nocasodo , cm) /2, que é

| triangulo equilatero, g aproximadamente
vocé pode usar o 7
valor que acabamos
‘_em de encontrar para a

| altura, e o valor

éé . F A pasenne 3 2ktova so use o tecremade
bloj:u' o s m:tillo o R, : m'éw.m». divide o L3~ | | Pitdéords pard en-
em m.atem ca, | : AR ‘ & do e swuc Partes iugig — coptray 3zaubu
Ana. Obrigado por { ‘ e fw‘w\l V\:\ ridn bwo L (5) = X"on-
| R mete- 3
me ensinar essas feli d ::'A:‘L"Ihb:: .‘Lh‘s de X o Lado do L{
colene: ‘ , o eliz em aju L e — TriBnoule, Sim PUi~ W
/ gl ] Espero que vocé R fiave c isole-
tenha aprendido M~ he=xVT
algo novo hoje. L YT 5

Fonte: Elaboracdo do autor, 2023.
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A equipe desenvolveu um dialogo entre uma crianca e um adulto, onde ela
explica sobre o tema e o0 ajuda a entender sobre como calcular a altura de um
triangulo equilatero com o auxilio do Teorema de Pitagoras e no final, exp6e uma
férmula para generalizar a situacdo. Para desenvolver a historinha, usaram o site

Stipcretor.com.

A equipe destaca, de acordo com a figura 55, que o processo de criacao do
quadrinho os estimulou a usar a mente como ferramenta principal para descobrir
outras maneiras de estudar matematica e ressalta que a tarefa os fez aprender o

conteudo com uma perspectiva diferente.

Figura 55 - Depoimento da equipe que fala sobre ampliacdo do conhecimento e propor¢cdo de uma
perspectiva diferente.

7.0 pracesso de criagdo da Histérla em Quailrinho trayxe )
de explicar o canteddo matemitico da equipe? Especifique.

oy Ny pamplio. &

ieneficios ne que diz respeito 3 capacidade

S d LORALLLM 1 l’fJ s mifocas o0 aontiyil A
el-] 2 l(‘!‘ o ' A !, . i
2 {n rff‘ £ [ f;’fjl(ﬂf] .0{“;]/"1 (Far l/) /})md -};e’-/)-) /{ﬂ;;'/l-(;/

My 4‘)":)?.9/.'“-1;“ Jom i /' ) / :
- : : /4 .' 9 wirs -1“‘“7;". 0 'Y(/""/" //}'7' .' i, 'l"’ "7‘. : i . .{’
Sludon Walimdies. - ; e

8. Qual a contribuiclo que a criagdo da histéri
envolvendo contetdo bordado?

lonn_porpsolin, lfunty e gty
_'_t_ fl:’!‘m'nl/-’ %), Hgnemlly o0t o, "1‘-‘ Ny el (.C”.ﬁ.‘
st B (ol dader, ;

a em quadeinhe trouxe para o aprendizado da equipe

Fonte: Elaboracao do autor, 2023

Ramos (2009) é defensor desta ideia de que as HQs abrem a possibilidade
de percepc¢do da linguagem com uma perspectiva nova de olhar com mais critica e
fundamentacédo o que aumenta o interesse pela leitura proporcionando um prazer a

guem ler.

8 LEITURA E ANALISE DAS HQs PRODUZIDAS, PELOS ALUNOS DA
SEGUNDA SERIE

Cada aluno da turma leu, pelo menos uma HQ e respondeu a um questionario
deixando as suas opinides a respeito dos textos e da experiéncia de aprendizagem
gue acabara de participar. As fotos mostradas na figura 64 foram feitas no momento

da leitura.
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Figura 56 - Alunos da segunda série durante a leitura das HQs.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Apenas 6 dos 37 alunos que participaram da atividade de leitura disseram
que ja haviam lido alguma histéria em quadrinhos cujo conteddo envolvia
matematica. O grafico a seguir ilustra mais detalhadamente as informacdes sobre

este aspecto.

Gréfico 1 - Sobre leitura de HQs matematicas

Percentual de alunos que ja havia lido alguma HQ sobre Matematica
antes desta pesquisa

mSIM mNAO

Fonte: Elaboracéo do autor, 2024

Para a leitura das HQs, decidimos formar duplas por entendermos que o
espirito cooperativo, a troca de ideias e pontos de vista podem abrir novas
perspectivas aos alunos e prover aprendizados a partir do compartilhamento de
interpretacdes e opinides durante a leitura. Para cada dupla foi distribuida duas HQs
diferentes, cada membro sendo responsavel por uma, sendo facultado a
possibilidade de um membro ler a HQ do parceiro de dupla. Ja o questionario foi
respondido individualmente.
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A primeira parte do questionario buscou verificar se os alunos identificaram o
contetdo abordado na HQ e se houve o entendimento dos conteludos abordados

através de perguntas, que embora ndo demonstrasse um grande nivel de

dificuldade, serviram de apoio para a averiguacao.

Destacamos algumas respostas (Fig. 57 e 58) em que os leitores né&o
conheciam integralmente o0s contedudos, mas, a partir da leitura das HQs,

conseguiram entender o conteldo e responder corretamente as perguntas.

Figura 57 - Resposta sobre a HQ dos poligonos inscrito e circunscrito

4N oCcs conhacia:a cnnt I
Vocé conhecia o conteudc natematico sobre o qual a histéria em quadrnnhos que voce leu tratava
) Sim Q) nao () parcialmente

5 A ¢ w1 ~AVTIO S e i m o - {
2. A Torma como o conteudo matematico e tratado na historinha possibilitou o seu entendimento”

o Sin ( naoc ( ) parcialmente

6. Nas figuras abaixo temos poligonos inscritos ou circunscritos em uma circunferéncias?

O Os dois inscritos ( ) os dois circunscritos { ) um inscrito e outro circunscrito

7. Na figura abaixo € possivel observar
// \
\ /

f

() um pentagono inscrito O um pentagono circunscrnto

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Figura 58 - Resposta sobre a HQ da relagdo da diagonal do quadrado com a area.

~ v

4. Voce conhecia o conteddo matematico sobre o qual a histéria em quadrinhos que vocé leu tratava?
( ) Sim {( )nao QQ parcialmente

5. A forma como o conteudo matematico € tratado na historinha possibilitou o seu entendimento?

S Sim ( )nao ( ) parcialmente

6. Segundo o texto, se a o lado de um quadrado igual a 6 a diagonal mede:

g V72 ( )3 ()2V72

7. No ultimo quadrinho os personagens chegam a conclusao que
( ) O lado de um quadrado € sempre maior que a sua diagonal

{4 a diagonal de um quadrado &€ sempre maior do que o seu lado

Fonte: Elaboracao do autor, 2024

Na sequéncia, nos propomos a verificar se houve entendimento dos recursos

humoristicos inseridos nas HQs, através da associacdo da situacdo engracada a
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compreensao indissociavel do contetdo geométrico abordado, buscando averiguar

se a relacdo da piada com a informacado matematica foi percebida pelos leitores.

As respostas a seguir (Fig. 59 e 60) nos levam a crer que estes leitores
entenderam bem a associacdo entre o humor empreendido nos textos e a
informacdo matematica as quais os didlogos se referiram, exercitando o poder de

observacéo, de interpretacdo e de inferéncias durante a leitura.

Figura 59 - Resposta sobre a HQ do numero

4. Vocé conhecia o conteiddo matematico sobre o qual a histéria em quadrinhos que vocé leu tratava?

( ) Sim ( )nado (X) parcialmente

5. A forma como o conteudo matematico é tratado na historinha possibilitou o seu entendimento?

(>0 Sim ( )nao ( ) parcialmente

: s A o
6. Segundo o texto, porque o T n3o vai conseguir se inscrever no Congresso Sulamericano?

= gl m‘;é:"
4

p&(.g POV IR .Y 2o =t ( (M:::M:nn\ L

7. Segundo o texto, de onde surgiu o nimero ?

54_,.;, yie ol Lo ol o s 4ot Lo
)

~ f-
) fom Sy eend 5.1 )
<
& e WW e b ibien i monrita ma MO AL~ viand Lo &

5. A forma como o conteiddo matematico € tratado na historinha possibilitou o seu entendimento?
<) Sim ( )nao ( ) parcialmente
6. Segundo o texto, porque o 1T nao vai conseguir se inscrever no Congresso Sulamericano?

W_MJ,%MM“ = NA’M\Q’IIQT n’,'kmé,\‘ 44;‘13

7. Segundo o texto, de onde surgiu o niumero T?

T = Loy il P th?\mewxiﬁ4Lﬂn did cnnehe Ao vrina Cirndrnlp D ancio

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Figura 60 - Resposta sobre a HQ do comprimento da circunferéncia

7. por que um dos personagens associou a formula do comprimento de uma circunferéncia a 2 criangas?

¥ :
Q )(’rf(ﬁ() A x oA Duu /JLI)\\ :l p,A'J'\T\(\_LI.ﬂ.\,«?n (Q Cn (q,‘\r;\;/))
]

: . : anCi ancas?
7. por que um dos personagens associou a formula do comprimento de uma circunferéncia a 2 criangas

Ny 0 s ' A AN e / 7 ,/ A ;"( e
1/:} r..4 e N k‘ilﬂ"’:'" ’L’ﬁ (‘l er C Yll\l'l ﬂf_}f'-'l"*'nxle\ L\QQ_CJ.L y v je ¢ » I .
z yivi v, ‘" T \

. PN S AO0ONEN
o ol Ing)on! UmQ SO0

Fonte: Elaboracédo do autor, 2024

Em se tratando de textos envolvendo a matematica, a utilizacdo de HQs na
sala de aula proporciona uma mudanca consideravel nas metodologias de ensino e

aprendizagem por provocar uma alteracdo dos modelos textuais tradicionalmente
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explorados nos livros didaticos trazendo beneficios no que diz respeito ao
aprimoramento de habilidades tais como observar, decifrar cédigos e linguagens,

interpretar, refletir e fazer inferéncias.

Nesta parte do questionario, nos atemos a verificar se havia alguma diferenca
entre 0 modo como as HQs foram escritas e os textos dos livros didaticos e, se as

HQs contribuiram para a compreensao dos conteudos abordados.

Destacamos algumas opinides (Fig. 61 e 62) que revelaram que as HQs se
mostram mais atraentes e dinamicas, ao utilizarem as figuras e conteudo
humoristico o que facilita o0 entendimento e torna o aprendizado mais interessante e

versatil.

Figura 61 - Respostas que enaltecem a atratividade e o dinamismos das HQs.

8. Ha alguma diferenga entre a forma como o contetdo matematico foi escrito na HQ que vocé leu e os
textos dos livros didaticos com os quais vocé ja estudou? Qual?

(- ] / " . - ) - n .
Qi -ﬁ({{q 20 I, i _ﬁ,ﬂ ninde .0 ey {o' fpach (1A 0o qu Cancoh
133;_ Indm 0 Llondieg Q..L\DJ.LL’..’_LL\LLL_M =

9. Para vocé, em que aspeclos a leitura de historinhas em quadrinhos envolvendo contetido matematico,
em especial, contel’do da Geometria Plana pode ajudar na compreensio da disciplina?

]

i . ¢ % I,"_ A ' . /i
A0y QALupENA LU0 Yo Jpam0 1ina s dumpimica L 0 B o

i I A N ~ n
Q{mw\qp{mjnr‘h YnaLy (Son 01

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Figura 62 - Resposta que enfatizam o conteddo humoristico dos quadrinhos

8. Ha alguma diferencga entre a forma como o contetido matematico foi escrito na HQ que vocé leu e os
textos dos livros didaticos com os quais vocé ja estudou? Qual?

W

teoric Ut _ ; . ] .
9. Para vocé, em que aspectos a leitura de historinhas em quadrinhos envolvendo conteido matematico,

em especial, contetdo da Geometria Plana pode ajudar na compreenséao da disciplina?

Alguns destacaram o uso conveniente de uma linguagem mais destinada ao
publico jovem, o que, segundo eles, contribui para a clareza e compreensédo das

ideias dos textos, como mostram as figuras 63 e 64.
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Figura 63 - Respostas que enaltecem a clareza da linguagem das HQs.

9. Ha alguma diferenga entre a forma como o contetido matematico foi escrito na HQ que voceé leu e os
textos dos livros didaticos com os quais voce ja estudou? Qual?

SO NS Snia, oses. CRecita e QxyrarSSa. © CerSansads AN~
de historinhas em quadrinhos envolvendo contetdo matematico,

10. Para vocé, em que aspectos a leitura 5 ; o
em especial, contetido da Geometria Plana pode ajudar na compreensao da disciplina

e Rorsenansewvaaas . e

Fonte: Elaboracao do autor, 2024

Figura 64 - Respostas que enaltecem o uso de uma linguagem divertida, mais chamativa ao
publico jovem

8. Para vocé, em que aspectos a leitura de historinhas em quadrinhos envolvendo contetido matematico, em
especial, conteido da Geometria Plana podeﬂajudar na compreen\séo da disciplina? \ \
Poir e Nemeeocs B wnsienn Qan Shomoo. _Nuera®  Ban 'moll oy \m;m_&_m:h lommewy
L4 |QY_M$D.IM):|\F

9. Para vocé, em que aspectos a leitura de historinhas em quadrinhos envolvepd? c?onteﬂdo matematico,
e;'n especial, conteddo da Geometria Plana pode ajudar na compreensdo da disciplina?

< . A PP " \ ne . 3
& yma.didnhico nlegdne_que Gydoe O devemyclar doque ¢aa

“tnndo com ayn %r.n’h

9. Para vocé, em que aspectos a leitura de historinhas em quadrinhos envolvendo conteido matematico,
em especial, conteudo da Geomet{Ia Plana pode ajudar na compreenséo da disciplina?
> \

_t: AdnAl ( N [T A,L,;_,,kij,‘/;’i, ngu_-_..-l_!.,!,‘.“ '.,\,‘?_ ;\l..,\Lx\‘ll‘l

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Em todos os questionéarios aplicados, a ultima pergunta se destinava a saber
se o leitor indicaria a utilizacdo das HQs nas aulas de matematica como aporte
pedagadgico.

Dentre as 37 respostas coletadas, apenas uma (Fig. 65) disse ndo indicar,
apesar de concordar que a utilizacdo das Histérias em Quadrinhos colabora para a

diverséo e para o aprendizado dos estudantes.

Figura 65 - Resposta do aluno que nédo indica o uso de HQs nas aulas de matematica

9. Para vqoé. em que aspectos a leitura de historinhas em quadrinhos envolvendo conteudo matematico
em especial, conteudo da Geometria Plana pode ajudar na compreensao da disciplina? :

Giaga\ s | . — " . y :
e Srees Lo."\m che clistnnci® 1 s copie ndu;cu‘( &l o attdanilo

10. Vocé indicaria a utilizagdo das histérias em quadrinhos nas aulas de matematica? Por qué?

mﬁimgiu_& o oS o A5 asNe Ll&lg‘L 7 O P s L 4 |

Fonte: Elaboracédo do autor, 2024
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Apresentamos as informacfes sobre o percentual de alunos da segunda série

gue indicam a utilizacdo de HQs nas aulas de matematica no gréfico 2.

Gréfico 2 — Sobre o percentual de alunos da 22 série que indicam a utilizacdo de HQs nas

aulas de matematica.

Percentual de alunos da 22 série que indicam a utilizacdo de HQs nas
aulas de matematica

® N&o indicam

¥ Indicam

Fonte: Elaboracdo do autor, 2024

Entre os que indicam a utilizacdo das HQs na sala de aula, destacamos
alguns comentéarios, como mostra a figura 66, que se destinaram a evidenciar o

carater explicito da linguagem dos quadrinhos.

Figura 66 - Respostas que destacam a facilidade atribuida & aprendizagem através do uso
de histérias em quadrinhos no ensino de matematica.

T~ —

11. Vocé indicaria a utilizagao das historias em quadrinhos nas aulas de matematica? Por qué?

Fonte: Elaboracao do autor, 2024.

Outros destacaram a atratividade, o interesse e o prazer provocado pela
leitura dos quadrinhos, que se revelam uma estratégia que facilita a compreensao
pela forma extrovertida como se apresenta. Estas opinides podem ser encontradas

na figura 67.
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Figura 67 - Respostas que fazem aluséo & atratividade provocada pelos quadrinhos

10. Voceé indicaria a utilizagao das historias em quadrinhos nas aulas de matematica? Por qué?
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¢40 das historias em quadrinhos nas aulas de matematica? Por qué?
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10. Vocé indicaria a utilizagao das historias em quadrinhos nas aulas de matematica? Por qué?

Fonte: Elaboracéo do autor, 2024.

Para Alves (2001), isso se deve ao fato de que os quadrinhos se conectam
melhor com o entendimento dos alunos o que facilita a compreensdo dos textos

conferindo mais atratividade e prazer pela leitura e pela producédo das HQs.

Lavarda (2017) destaca a importancia da utilizacdo da HQ na sala de aula
como ferramenta que aborda os conteudos utilizando a diversdo e a
interdisciplinaridade favorecendo o processo de constru¢cdo de um conhecimento

significativo e prazeroso.

Além disso, houve quem destacasse a eficiéncia do texto semidtico no
repasse das informacgbes (Fig. 68), atribuindo mais facilidade no entendimento do
texto pela interacdo entre os personagens e as figuras.

Figura 68 - Resposta que enaltece o beneficio da interagéo entre os personagens para
facilitar o aprendizado

11. Vocg indicaria a utilizagdo das histérias em quadrinhos nas aulas de matematica? Por que?

C&mm “aeld YeugL 0\90\9 AL J)mLMA m()m ) OMWA.ALQM &Wm

L0 Am‘fumcw m(lm a\ WC{%}Y\A L dmom\ner)

Fonte: Elaboracao do autor, 2024

Esta associacao ajuda a despertar o interesse pela leitura e a desenvolver a
capacidade de observacdo de detalhes ao analisar figuras e potencializa a

apreenséo do conteudo abordado:
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Conjugando imagem a palavra, o potencial comunicativo de ambas é ainda
ampliado, podendo uma refor¢car o que diz a outra, dizer o que a outra ndo
diz, ou mesmo desdizer o que é dito pela outra, criando diferentes efeitos de
sentido. (XAVIER, 2018, p.2).

A observacao e analise de figuras sdo habilidades muito explorada durante a

aprendizagem da geometria.

Houve quem dissesse (Fig. 69) se sentir incentivado a buscar por novos
conhecimentos e estudar sobre o contelido abordado através da leitura das historias

em quadrinhos.

Figura 69 - Resposta que fala que as HQs impulsionam a participacéo dos alunos

10, Viooé indicaria a utizagdo das historias em quadrinhos nas aulas de matemalica? Por qué?

LALD: ol .@MOﬂ /\Bl’«'\f 0 Lonlydola

Fonte: Elaboracéo do autor, 2024

A pesquisa nos ajudou a concluir que:

Os quadrinhos influenciam a imaginacéo do leitor, por causa da sua riqueza
de detalhes. O roteiro, assim como o desenho, sem esquecer, das cores,
tracos e o formato sdo os atrativos que seduzem e que satisfazem diversos
gostos. Nesse contexto, € importante salientar que por meio das HQs
podemos tratar de qualquer assunto, em qualquer disciplina ou grau de
ensino. (ALMEIDA, 2022, p.18)

E valido ressaltar que durante o momento de leitura, € mesmo depois, durante
a roda de conversas, os alunos se mostraram interessados pelas HQs,
compartilhando as ideias e as informacgdes encontradas nos textos com os colegas e
demonstrando um notério estado de animagdo e atitudes positivas, o que reforca
todos os beneficios ja listados na pesquisa sobre o uso dessa ferramenta na sala de

aula.
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9. CONSIDERACOES FINAIS

Com o objetivo de fundamentar uma proposta pedagogica que pudesse
incentivar a leitura e escrita de textos envolvendo a Matematica e estimular o uso de
tecnologias digitais nas préaticas de ensino dentro de uma abordagem interdisciplinar,
este estudo pautou-se em verificar como estudantes da 22 e 32 séries do Ensino
Médio aprendem tépicos da Geometria Plana através da leitura e producdo de

Histérias em Quadrinho.

Durante a pesquisa percebeu-se que a utilizacdo das HQs na sala de aula
reflete a aceitacdo pela leitura dos textos matematicos, uma vez que consegue
despertar a curiosidade dos leitores, aumentando as expectativas e deixando 0s
alunos mais propensos a aprendizagem. As atividades de producdo mostraram-se
muito eficazes, elevando o aspecto animico e gerando um forte engajamento tanto

por parte de quem leu as historinhas quanto de que as produziu.

Outro ponto observado foi a utilizacdo efetiva de ferramentas tecnoldgicas
no trabalho através da descoberta e uso recorrente de uma variedade de softwares
e plataformas destinados a producdo de HQs com inlmeros recursos gratuitos,
proporcionando uma otimizacdo de tempo, mostrando muitas opcdes de escolhas
das figuras, conferindo maior qualidade as produc¢fes, o que favoreceu os autores
na escolha de cenérios e personagens, deixando-os mais livres para utilizar o censo
critico, a imaginacdo e a criatividade na criacdo dos textos multisemiéticos que
propéem o desfio de conectar os didlogos as imagens, atribuindo sentido ao texto,
fazendo-os experimentar de uma certa liberdade literaria nas produc¢des deixando os
contetdos mais leves e extrovertidos, sem a perda da precisao que as informacdes

matematicas sugerem.

Ao ler histérias em quadrinhos sobre conteddo matematico, produzidas por
colegas da proOpria escola, garantiu aos alunos da 22 série uma sensacdo de
proximidade e pertencimento com relagdo as HQs, o que os estimulou a mergulhar
no fascinante mundo dos quadrinhos e observar o conteddo matematico de forma
mais amigavel e prazerosa, assimilando, com uma relativa facilidade, as informacdes

sobre a Geometria Plana incorporadas ao texto.

Ao produzir as HQs, os estudantes da 32 série se propuseram a pesquisar
sobre os contetudos abordados, reconhecendo simbolos, c6digos e homenclaturas

préprios da Geometria e aprender sobre os recursos tecnolédgicos utilizados na
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producdo das historinhas, bem como sobre as normas técnicas de producdo de
quadrinhos, adaptando as informacdes matematicas a dinamica dos quadrinhos e
incorporando uma linguagem simples e clara, muitas vezes apoiada no
coloquialismo, ao se falar de Geometria Plana através de enredos que, em sua

maioria, apresentaram conversas amistosas e descontraidas.

Se para os estudantes da segunda série a aprendizagem foi facilitada pela
atratividade causada pela forma como as informacdes foram apresentadas nas HQs,
conferindo inovacao, divertimento e simplicidade as narrativas, para os estudantes
da terceira série, a aprendizagem se deu, fundamentalmente, pela acdo de
protagonismo desempenhada por eles em todas as etapas de produgéo,
favorecendo o processo de aquisicdo de conhecimentos, que ocorreu de forma livre
e democratica, ligando o divertimento criativo dos quadrinhos e da producao textual
ao conhecimento geométrico, fazendo-os assumir o papel principal na construcéo

dos proprios saberes.

Obviamente que as producdes poderiam ser mais eficazes na utilizagdo do
humor nas falas, o que foi uma das nossas expectativas geradas no projeto desta
pesquisa. Mas, entende-se que esta habilidade requer maior tempo de dedicacdo e
pratica na producao de histérias em quadrinhos para que se possa relacionar, com
facilidade, as piadas e gatilhos humoristicos nos contetdos sobre os quais de
escreveu. Grande parte das narrativas ndo conseguiu obter essa correspondéncia, 0

gue ndo desmereceu em nada o conteudo produzido.

E importante salientar que o objetivo desta proposta ndo é propor a
substituicdo da literatura matematica ja existente nos livros didaticos, mas sim,
indicar uma ferramenta que pode, se bem aproveitada, complementar os textos ja
utilizados e contribuir com o aumento do prazer atribuido a leitura e a producéo

textual da disciplina.

Em virtude de o estudo ter se mostrado promissor nos propoésitos da
pesquisa, indica-se que outros estudos posteriores sejam realizados sobre essa
teméatica buscando envolver mais alunos e professores na busca por estratégias que
potencializem as praticas de ensino da matematica e das demais disciplinas dos

curriculos escolares.
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APENDICE A — HQ SOBRE TRIANGULO EQUILATERO

O TRIANGUL
NSPIRADOR

A A

E assim., o Migico
de L3 que a
geometria pode ser mdgica ¢ cheia de descobertas fascinantes.
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APENDICE B — HQ SOBRE CIRCULO E CIRCUNFERENCIA (12 PARTE)

-
Eu edere] O slbime presente™
&poca do are, natal, bisceites,

"“"‘k’ que glhl\! fou um prew de

bicicleta, porgue 5 minha
estava quebrada.

para variar, ne natal
anterior a esse que falo,

ganhei um anel.
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APENDICE C - HQ SOBRE CIRCULO E CIRCUNFERENCIA (22 PARTE)

BT i

< g podem Sor cocunferincaas

tambiom, « tum r;:’/-

Tedes rm

tformates de
clreules.

Pars min & wen problems, =
préxime presente wu j4 T
gual o formats.

-

D anel, por exemple,
pode ser wma
cireunferincia,
Porgue seu comprimento

pede ser calculade com a
expressfo ZITR.

Espera ai, come asnm depende 7

7T & uma constante matemitica, que
pede ser obtida pela divisdo do

comprimento de uma circunferincia

pele didmetre do civeuls.

Cabe o busemts? O cireule & 7|
teda a regide da juperfice,
& Lteralmente s drea -

Jio R, & oraiwde umclreuls, que
atraves dele calculames o didmetro,
que & duas vezes e 2,

Que pode ser caleulads pela

expressde 7TRY, f
paay Y- "V’ -

A A

Por que voci usou bisceoito, ac
invés de bolacha?
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APENDICE D — MODELO DE QUESTIONARIO APLICADO NA TERCEIRA SERIE

/e | unIvERSIDADE
B || ESTADUAL DO
784 | MARANHAQ

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAQ - UEMA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAC- PPG
MESTRADO PROFISSIONAL EM MATEMATICA EM REDE NACIONAL - PROFMAT
PROFESSOR PESQUISADOR: Yalterlli Costa Rocha

QIJEST]ONAR]DSOEREA CONS‘I‘RUCAB DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQs) ENVOLVENDO
TOPICOS DA GEOMETRIA PLANA COM ALUNOS DA TERCEIRA SERIE DO ENSINO MEDIO DA ESCOLA
COMUNITARLA SANTA MARIA BERTILLA

1, Componentes da equipe:

2, Contelido abordado pela equipe:

3, 05 membros da equipe j conheciam sobre o tema abordade?

A) Sim, todos conheciam

B) A maioria da equipe conhecia, mas tivemos que pesguisar sobre o tema,
€) A minoria conhecia, por isso, fizemos uma pesquisa sobre o tema,

D) Ninguém conhecia, fizemos uma pesquisa extensa sobre o tema,

4, Sefizeram uma pesquisa sobre o tema, ande a fizeram?

5. Qual o software utilizado na produgio das HQs?

6. Tiveram dificuldades em criar o dislogos, desenvolver a historinha ou verbalizar oz enunciados
matematicos envolvide no tema da equipe? Por qué?

7.0 processo de criagio da Histaria em Quadrinho trouxe bensficios no que diz nespeito A capacidade
de explicar o contetid itico da equipe? Especifig

8. Qual a contribuigdo que a criagio da historia em quadrinho trouxe para o aprendizado da equipe
envolvendo contetide bordade?

9. De que maneira a forma como vocés escreveram a H pode contribuir para compreensio do
contelide por parte de outros alunes que nio participaram da produgdo dessa historinha?

10, Para vocés, escrever historinhas envolvendo contedido matematico, em especial, conteddo da
Geometria Plana pode sjudar na compreensio da disciplina? Por que?

11, Vocas indicariam a utilizagio das Histdrias em quadrinhos nas aulas de matematica? Por que?
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APENDICE E — RESPOSTA DE QUESTIONARIO, EQUIPE DA TERCEIRA SERIE

APENDICE F — RESPOSTA DE QUESTIONARIO, EQUIPE DA TERCEIRA SERIE
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APENDICE G — RESPOSTA DE QUESTIONARIO, EQUIPE DA SEGUNDA SERIE

A
Ad
A
Fv VYN
" UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAO - UEMA PROFMAT
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO / PPG
ADO PROFISSIONAL EM MATEMATICA EM REDE NACIONAL /

IVERSIOADI
ESTADUAL DO
MARANHAO

UNIVERSIDADE £5TADH

AL DO MARANHAD - Ui
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS.GRADUAGAD. PRG

PROGRAMA DE ME:

MEST .
ey ¥ RADO PROFISSIONAL £M MATEMATICA EM REDE NACIONAL - PROFMAT
Leia a Historia em Quadrinhos a scguir: . ROFESSOR PESQUISADOR 1] aitul.
- uestionario 5
T, E — Plana ] :::‘r: 2 leitura de Histérias em Quadrintios (HQs) envolvendo topicos da Geometria
c'en"gg‘””"“ eI e — Acabeide Yok ' segunda série do ensino medio da Escola Comunitaria Santa Maria Dertilla
no congresso Sulamericanol Jame %
de Matematica? J nscrevl: fazerisso. 1.Qual o seu >
7 e 7 Koo Mook Mo de b {of:
E _% =5 ,E@é 2 Vooh {4 havia lido uma histéria em quadrinhos sobee matematica antos desta?
= SRR B i s
& GRS S hessdnia voch lou tratava?
- S - W (e
4. Voce conhi conteGdo lomatco sodre
Coitado do Tt, acho que . matomatico 0 qual a histiria em quadrinhos que Yoos leu tratava?
Temos que tomar ele n&o vai conseguir se ~ ] ©4) Sm  ( )nso ( )parcialmerte
| cuidado paranso | |inscrever. Estao exigindo -1
| perder o prazo. © nome completo. 5. A forma como © Contoudo MAemMAatco ¢ Iratads na hstcanha Possibatou o sou entendmento?
&0 Sm. { )ndo ( )parciaiments
6. Segundo o texto. Poraue © 1 i 2o inserever
Darogus o MiEn sacigimdds 0 mtoms corepditais a silancsaY Samliadts
7. Segundo o texto, de onde surgiu o nimero T2
Do disiasn da o pale dicwclin oo Lo
8. Ha algun a o HQ quo vocs feu o o3
texios dos bros diddtcos com o3 quas vock [ estudou? Qual?
i ua Anicle Xoooilfion fo tacoits da Ytiama b e
a4 I S P B Bosncs Bodu fo & Lo
T S
9. Para vocé. em que aspectos a loitura de historiahas em 6
em espocial, 5 Plana pode sudar discpina?
A, Gk cle. Leidda. ja PP LT IR PSRN SO =
el ain abatoncts ke, Ko PR S 2
P Guaran Gpaa-dan
l?), B a al historias i\ Por qué?
A ia o ganfie pacaa des aliiw Sive I
Vraco gun acSusian @ Lontaicl

APENDICE H - RESPOSTA DE QUESTIONARIO, EQUIPE DA SEGUNDA SERIE

= —

- /'%“\l UNIVERSIDAD
ey A £ | sTaouapo
\ “A‘ R MARANHAD

AdAA

UNVERSIDADE ESTADUAL
> . DO MASANHAD - LE18
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAO - Uitma PROFMAT

PRO-RETORIA DE PESGUISA £ POS-GRADUACAD- PPO.

PROGREITORIA DE MOSORADUACAO / 1O MESTRADO PROFISSONAL EMMATEMATICA EM REGE NAGIONAL - PROF AT

FROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL EM MATEMATICA EM REDE NACIONAL

PROFESSOR PESQUISADOR.
PROFMAT Questiondrio sebeo a leitura de Histérias om O (HQs) taplcos d
Loks s Historkd oom ehes s Sogeles ?queomulumammhmmﬂEMWMuoummmﬂ-
2 2 Qu 2 - - 1.Qual 0 320 nome?

Galoily 1 Gumsora
Y [ 0

2. Vocd 1 havia k90 Uma histira em quadin®os scbre maternirica enles destn?
Sim

3. Sobre qual COnteddo matemanco # Rkt em Quadinho Que vood leu tratava?

Sty s oty ()

4 Viook conhecta 6 20030 matemstcn scbre ¢ Gual a Nadvia em quadrinhos Gue vock les it
00 Sm  ( InSo [ )percalmerte

& A fonma como 6 C0ntn030 MAtemaLeo @ ratad ra RAKINNA FOSSBI0S O sy ertrdmant?
04 Sim  { )ndo ( )parcaiments

& Segundo o fexts, 56 3 0 995 db UM QUArE) Kl 8 6 3 degondl mede

PEVE ()VE ()T

7. No ULMo Guadinho o8 AIOnagens chegas 4 Concusdo qu

()0 Iao o wen quadrado  sempre makx que & sua diagonal
wawamwmou«mwmuomm

3 mwamm-mrummommhmmmmmmou
Seadcn dos oS GAItcos com o quans ook b estudeu? Qua?

] S < 9 N o L0 Oadl
P, T Sl inCl s s SATSAss o, v-‘ o G V'T:;L yo vl
We  auednols  ogevan St iade & n‘nnuq.lr T S

Q.Mm.wunpmuummmmham corteodo
mw,mucnummmmnmmwmwum?

s’.xeA‘-\a et S ans e eontal e e an s ol Lok
S FE TG T

10 mmﬁ.mmmamwmmmamw«u1
Sin in L e siedor o e ednssedade G O

P T Tt T
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= —_— \

A - T a3sim terminamaos nossa auls
=~ H | \ & par Stime. toman ¢ . Sobre tridngulas. Espera que
] A A | tridnguls retingulo. com um \  tanham entendido bem &
! ALAA Sngulo Interne Igual 4 90

STADUAL 00 MABANIO . | 1va PROFMAT A -
A .G y ot

UNIVERSIDADE
ESTADUAL DO
MARANHAO

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAO ~ UEMA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO- PPG
MESTRADO PROFISSIONAL EM MATEMATICA EM REDE NACIONAL - PROFMAT
PROFESSOR PESQUISADOR

Questiondrio sobre a leitura do Histérias om i (HQs) tépicos da
Plana com alunos da segunda série do ensino médio da Escola Comunitaria Santa Maria Bertilla

1.Qual 0 seu nome?

{‘mgm;.s RN s s

2. Vock ja havia lido uma histéria em quadrinhos sobre matematica antes desta?

AN SY
3. Sobre qual conte(do matematico a histora em quadrinho que vocd leu tratava?
4. Vocé conhecia o conte(do matematico sobre o qual a histdria em quadrinhos que vocd leu tratava?
()Sm ( )nlo (< parciaimente
5. A forma como o conteddo & tratado na o seu
aSm  ( yndo () parciaiments

6. A historinha informa que se pode classificar os tridngulos quanto a

Pfangulo elados () lados e drea () drea e dngulos

0 texto, 0 que & um tridnguio equiatero?

Ercden lgudin & tegd (it MERFAN

Segundo o texto, 0 qua 6 um tridngulo reténgulo?
_pErmai. O Cresie. AssSinnd Ll 00Q ogasn.

9. Ha alguma diferenga entre a forma como o contetido matematico fol escrito na HQ que voc leu & os

textos dos vros didaticos com 08 quals vock 4 estudou? Qual?

Qg q
m\mﬂwmﬁw e

10. Para vook, em que aspecios a letura de historinhas em quadrinh d W;“"m
em especial, wnmdacwmumMQqudummmprmuodamlm

M&m% Mmﬁ"“

Qereek!
T )
1 vmmuammmmmemqmmmmhmmmmkuv




